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Visual Basic

Thearon Willls, Bryan Newsome

Rozpocznij przygode z programowaniem w Visual Basicu

¢ Poznaj podstawy jezyka Visual Basic
* Napisz aplikacje dla systemu Windows i urzadzen przenosnych
o Stworz ustugi sieciowe i aplikacje WWW

Visual Basic jest jednym z najpopularniejszych jezykéw programowania, stosunkowo
tatwym do opanowania i bardzo uniwersalnym. Za jego pomoca mozna tworzy¢
aplikacje dla systemu Windows, aplikacje sieciowe i programy dla urzadzen mobilnych.
Integracja Visual Basica z oferowanymi przez platforme .NET klasami bazowymi
otworzyta przed programistami nowe mozliwosci. Obecnie jest to w petni obiektowy
jezyk programowania umozliwiajacy wykorzystanie ogromnego potencjatu tkwiacego
w nowoczesnych platformach programistycznych.

Dzieki ksiazce ,Visual Basic 2005. 0d podstaw” poznasz wszystkie zagadnienia
niezbedne do tworzenia wtasnych aplikacji w tym jezyku. Dowiesz sig, na czym polega
programowanie obiektowe, jakie sa gtéwne elementy jezyka Visual Basic i jak stosowac
je w praktyce. Nauczysz sie tworzy¢ okna dialogowe, menu i formularze, taczy¢
aplikacje z bazami danych, budowac aplikacje WWW i ustugi sieciowe. Poznasz
wszystkie zastosowania Visual Basica.

e Instalacja Visual Basica 2005

* Podstawowe elementy i struktury jezyka

* Tworzenie okien dialogowych i formularzy

» Wyszukiwanie i usuwanie btedow

e Zasady programowania obiektowego

» Tworzenie wtasnych kontrolek

* Dostep do baz danych za pomoca ADO.NET
¢ Aplikacje WWW

* Korzystanie z plikow XML

Zostan profesjonalnym programista Visual Basic

o
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Wprowadzenie do jezyka
Visual Basic 2005

Zadaniem tej ksiazki jest umozliwienie szybkiego opanowania jezyka Visual Basic 2005 na-
wet tym osobom, ktére nigdy wczesniej nie programowaty. Nowe informacje wprowadzane
sg stopniowo, na podstawie wczesniejszych rozdziatow. Wez wige gleboki wdech, powoli
wypus¢ powietrze i pomysl, ze mozesz to zrobi¢. Bez problemu! Naprawdeg!

Programowanie w duzym stopniu przypomina uczenie dziecka wigzania sznurowadet. Trudno
cokolwiek osiagnaé, dopdki nie opanuje si¢ poprawnego sposobu przekazywania instrukcji.
Visual Basic 2005 to jezyk, w ktdrym mozna przekaza¢ komputerowi instrukcje dotyczace wy-
konywania pewnych operacji. Ale podobnie jak dziecko, komputer zrozumie je tylko wtedy,
gdy beda wystarczajaco jasne. Jesli nigdy nie pisates programoéw, moze Ci si¢ to wydawaé
trudne — i czasem rzeczywiscie tak jest. Jednak Visual Basic 2005 to prosty jezyk shuzacy
do wyjasniania pewnych skomplikowanych rzeczy. Choé zrozumienie funkcjonowania pro-
gram6w na szczegétowym poziomie moze by¢ przydatne, Visual Basic 2005 zwalnia progra-
mistow z koniecznosci zajmowania si¢ zmudnymi zawitosciami pisania programow dla systemu
Windows. Pozwala to skoncentrowac¢ si¢ na rozwiazywaniu ciekawszych problemow.

Visual Basic 2005 pomaga tworzy¢ programy dzialajace w systemie operacyjnym Windows.
Jesli czytasz t¢ ksiazke, prawdopodobnie czujesz potrzebe lub cheé pisania programow tego
typu. Nawet jesli nigdy nie napisates programu komputerowego, wykonujac ,,Sprobuj sam”
przedstawione w tej ksiazce, szybko poznasz rézne aspekty jezyka Visual Basic 2005, jak
réowniez jego podstawe w postaci platformy .NET. Zobaczysz, ze programowanie nie jest
nawet w czesci tak trudne, jak to sobie wyobrazale$. Zanim si¢ o tym przekonasz, nauczysz
si¢ tworzy¢ rozne typy programow. Ponadto — jak wskazuje nazwa NET — jezyka Visual
Basic 2005 mozna uzy¢ do tworzenia aplikacji na urzadzenia przenosne, na przyktad kompu-
tery kieszonkowe czy telefony Smartphone. Jednak poznajac nowa technologig, trzeba naj-
pierw nauczy¢ si¢ chodzié¢, a dopiero potem biegaé, dlatego poczatkowe rozdzialy opisuja pod-
stawowe aplikacje dla systemu Windows, a dopiero w dalszej czesci ksiazki przedstawione
sg aplikacje dziatajace na innych platformach.
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Ten rozdziat przedstawia nastepujace zagadnienia:
B Instalacje jezyka Visual Basic 2005.

B Przeglad zintegrowanego srodowiska programistycznego (IDE) jezyka Visual
Basic 2005.

B Tworzenie prostych programow dla systemu Windows.

B Uzywanie zintegrowanego systemu pomocy.

Programowanie dia systemu Windows
1 dia systemu DOS

Programy dla systemu Windows rdznig si¢ znacznie od swych wiekowych przodkow — pro-
graméw dla systemu MS-DOS. Przebieg dziatania programow dla systemu DOS byt dosé
scisle okreslony od poczatku do konca. Cho¢ nie musi to oznacza¢ zmniejszenia funkcjonalno-
Sci aplikacji, ogranicza sposob korzystania z niej przez uzytkownika. Program dla systemu
DOS jest jak przechodzenie przez korytarz. Aby doj$¢ do konca, trzeba i$¢ w jego kierunku,
pokonujac wszystkie napotkane przeszkody. Taki program pozwala otwiera¢ po drodze jedynie
okreslone drzwi.

Z drugiej strony system Windows zapoczatkowat er¢ programoéw sterowanych zdarzeniami.
Zdarzenia w tym przypadku obejmuja na przyktad kliknigcie przycisku, zmiane rozmiaru okna
lub zmiang tekstu w polu tekstowym. Kod pisany przez programiste reaguje na takie zdarzenia.
Wracajac do przyktadu z korytarzem — programy dla systemu Windows pozwalaja znalez¢é
si¢ na koncu korytarza w wyniku kliknigcia tego konca. Dzigki temu mozna pomina¢ cata dtu-
gos¢ korytarza. Jesli znajdziesz si¢ na koncu i stwierdzisz, ze wcale nie chciates tam trafic,
mozesz tatwo przenies¢ si¢ w nowe miejsce bez koniecznosci powrotu do punktu wyjscia. Pro-
gram reaguje na Twoje ruchy i podejmuje odpowiednie dziatania, aby wykonaé polecenia.

Kolejng wielka zaleta programéw dla systemu Windows jest niezaleznosé od sprzetu. To system
Windows odpowiada za komunikacje ze sprzetem, dzigki czemu nie musi tego robi¢ programi-
sta. Nie trzeba zna¢ zasad dziatania kazdej drukarki laserowej na rynku, aby napisa¢ program
do drukowania. Nie trzeba uczy¢ si¢ schematow kart graficznych, aby napisa¢ gre. Windows
opakowuje te operacje, udostgpniajac uniwersalne procedury komunikowania si¢ ze sterow-
nikami pisanymi przez producentdéw sprzgtu. Prawdopodobnie jest to gtéwny powdd popu-
larnosci systemu Windows. Te uniwersalne procedury to tak zwany interfejs programowania
aplikacji (ang. Application Interface Programming — API).

Przed wprowadzeniem jezyka Visual Basic 1.0 w 1991 roku programisci musieli dobrze znaé
jezyki C i C++, jak rowniez elementy sktadajace si¢ na sam system Windows, czyli API. Ta
ztozonos¢ oznaczata, ze jedynie zaangazowani i odpowiednio wyksztalceni programisci potra-
fili tworzy¢ programy dzialajace w systemie Windows. Jezyk Visual Basic stanowit wielka
zmiang i szacuje si¢, ze obecnie liczba wierszy kodu produkcyjnego w jezyku Visual Basic jest
poréwnywalna w liczba wierszy kodu we wszystkich innych jezykach.
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Visual Basic zmienit oblicze programowania dla systemu Windows, znoszac koniecznos¢ pi-
sania skomplikowanego kodu do obstugi interfejsu uzytkownika. Mozliwos¢ wizualnego tworze-
nia wlasnego interfejsu pozwolita programistom skoncentrowaé si¢ na rozwiazywaniu proble-
mow biznesowych. Po narysowaniu interfejsu uzytkownika programista moze doda¢ kod
reagujacy na zdarzenia.

Ponadto jezyk Visual Basic od samego poczatku cechowat si¢ rozszerzalnosciq. Niezalezni
producenci szybko dostrzegli mozliwos¢ sprzedazy modutéw utatwiajacych pracg progra-
mistom. Te moduty, czyli kontrolki, poczatkowo nosity nazwg VBXs, pochodzaca od roz-
szerzenia plikow modutow. Przed wprowadzeniem jezyka Visual Basic 5.0, jesli programiscie
nie podobatl si¢ sposdb dziatania przycisku, mogt kupic¢ inng wersjg¢ przycisku lub napisac
wilasna, jednak te kontrolki musiaty by¢ napisane w jezykach C lub C++. Jednymi z pierw-
szych dostepnych kontrolek byly narzedzia umozliwiajace dostgp do baz danych. W jezyku
Visual Basic 5.0 pojawita si¢ technologia ActiveX, ktora umozliwiata programistom tworzenie
wiasnych kontrolek ActiveX.

Wprowadzenie przez Microsoft jezyka Visual Basic 3.0 to kolejny przetom w $wiecie pro-
gramowania. Od tej pory mozliwe bylo tworzenie aplikacji bazodanowych bezposrednio do-
stepnych dla uzytkownika (tak zwane aplikacje frontonowe) przy uzyciu samego jezyka Visual
Basic. Nie trzeba bylo postugiwac si¢ dodatkowymi kontrolkami. Bylo to mozliwe dzigki wpro-
wadzeniu obiektow dostgpu do danych (ang. Data Access Objects — DAO), ktdre umozli-
wiaty programistom manipulowanie danymi rownie tatwo jak interfejsem uzytkownika.

Wersje 4.0 1 5.0 jezyka Visual Basic zwiekszaly mozliwosci wersji 3.0, umozliwiajac progra-
mistom pisanie programéw dla nowej wersji systemu Windows — Windows 95. Co najbar-
dziej istotne, nowe wersje jezyka ulatwiaty takze pisanie kodu nadajacego si¢ do powtdrnego
wykorzystania przez programistow piszacych w innych jezykach programowania. Wersja 6.0
umozliwita nowy sposob dostgpu do baz danych dzigki modelowi ADO (ang. ActiveX Data
Objects). Mozliwosci ADO zostaly udostepnione przez Microsoft w celu umozliwienia dostgpu
do baz danych programistom aplikacji internetowych uzywajacym jezyka ASP. Wszystkie
te usprawnienia jezyka Visual Basic zapewnilty mu dominujaca pozycj¢ w $wiecie programo-
wania. Visual Basic pozwala programistom pisa¢ stabilne i tatwe w pielggnacji aplikacje
w rekordowo krétkim czasie.

W lutym 2002 roku pojawit si¢ Visual Basic .NET, w ktérym pozbyto si¢ wigkszosci ogra-
niczen wezesniejszych wersji tego jezyka. W przesztosci Visual Basic krytykowano 1 wy$mie-
wano jako ,,zabawkowy” jezyk, poniewaz nie udostgpniat wszystkich wiasciwosci cechujacych
bardziej zlozone jezyki, na przyktad jezyki C++ czy Java. W Visual Basic .NET Microsoft
usuna! te ograniczenia i przeksztalcit ten jezyk w niezwykle wydajne narzedzie programi-
styczne. Visual Basic 2005 to kontynuacja tego trendu. Cho¢ w jezyku Visual Basic 2005 nie
wprowadzono tak znaczacych zmian jak w Visual Basic .NET, zawiera on wystarczajaco wiele
usprawnien w jezyku i Srodowisku programistycznym, aby stanowil wartosciowa aktualizacje.
Visual Basic 2005 jest doskonatym wyborem dla programistow na wszystkich poziomach
zaawansowania.
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Instalacja Visual Basic 2009

Mozesz uzywaé Visual Basic 2005 w kilku postaciach:

B Jako czgsci Srodowiska Visual Studio 2005, ktdre jest zestawem narzegdzi 1 obejmuje

takze jezyki C# (wymawiaj jako ,,si-szarp”), J# (wymawiaj jako ,,dZzej-szarp”) i Visual
C++. Linia produktéw Visual Studio 2005 obejmuje wersje Visual Studio Standard
Edition, Visual Studio Professional Edition, Visual Studio Tools for Office oraz Visual
Studio Team System. Kolejne wersje udostepniaja coraz wigcej narzedzi do pisania
duzych aplikacji i zarzadzania ich tworzeniem.

B Jako wersji Express Edition, ktéra w poréwnaniu z Visual Studio 2005 udostepnia

ograniczony zestaw narzedzi i cech.

Obie wersje pozwalaja tworzy¢ aplikacje dla systemu Windows. Proces instalacji jest prosty.
Instalator srodowiska Visual Studio potrafi nawet doktadnie okresli¢, czego potrzebuje kom-
puter, aby mozliwa byta instalacja tego srodowiska.

Opisy w ,,Sprobuj sam” zaktadaja, ze masz dostep do srodowiska Visual Studio 2005 Architect
Edition. Wigkszo$¢ opcji instalacji jest oczywista i w wiekszosci srodowisk mozna zainstalo-
waé srodowisko Visual Studio, postugujac sie¢ domyslnymi ustawieniami. Niezaleznie od
instalowanej wersji instalacja zgodnie z domys$lnymi ustawieniami powinna przebiegac bez
zaktocen.

Instalacia Visual Basic 2005

1. Plyta z Visual Studio 2005 ma opcje¢ autouruchamiania, jednak jesli po wlozeniu

plyty nie pojawi si¢ ekran instalacyjny, nalezy wpisaé instrukcje setup.exe z poziomu
glownego katalogu plyty. W tym celu nalezy otworzy¢ menu Start systemu Windows
(zwykle znajduje si¢ na dole ekranu) i wybrac opcj¢ Uruchom. Nastepnie nalezy
wpisa¢ w polu Otworz instrukcje d: \setup.exe, jesli d to litera napgdu CD-ROM.
Po uruchomieniu programu instalacyjnego powinno pojawié si¢ okno przedstawione
na rysunku 1.1.

. To okno dialogowe przedstawia kolejno$¢ instalowania elementéw srodowiska.

Do poprawnego dziatania srodowisko Visual Basic 2005 wymaga instalacji kilku
aktualizacji, na przyktad pakietu Service Pack 1 w przypadku systemu Windows
XP. Program instalacyjny poinformuje Ci¢ o brakujacych aktualizacjach. Przed
kontynuowaniem instalacji rodowiska Visual Studio 2005 nalezy zainstalowad
potrzebne aktualizacje. Etap 1 instaluje srodowisko Visual Studio, nalezy wigc nacisnac
odnos$nik Install Visual Studio.

. Po zaakceptowaniu licencji uzytkownika nalezy kliknaé przycisk Continue i przejsé

do kolejnego etapu.

. Podobnie jak w przypadku wigekszosci programow instalacyjnych, pojawi sie lista

elementow srodowiska, ktdére mozna zainstalowac (rysunek 1.2). Mozesz zdecydowac
si¢ na instalacj¢ jedynie potrzebnych sktadnikow. Na przyktad, jesli na dysku jest
mato wolnego miejsca i nie planujesz w najblizszej przysztosci uzywac jezyka Visual
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Rysunek 1.1.

Ekran powitalny

instalatora

Visual Studio Beta Setup

MicrosoftE

Srodowiska Visual Visual Studio® Beta Setup

Studio 2005

Rysunek 1.2
Instalacja

sktadnikow
Srodowiska

Visual Studio

2005

Install ¥isual Studio Beta
Install Wisual Studio Beta features and required components,

View RieadMe | Esit |

C++ 2005, mozesz usuna¢ ten jezyk z listy instalowanych sktadnikow. Mozesz takze
okresli¢ lokalizacje elementdw, cho¢ najtatwiej jest zostawi¢ ustawienia domyslne.
Wszystkie opcje pominigte w trakcie poczatkowej instalacji mozesz dodaé pozniej,
kiedy zmienia si¢ Twoje potrzeby lub zainteresowania. Jesli planujesz tworzy¢ aplikacje
bazodanowe (opisane w rozdziale 16.), powiniene$ zainstalowac baze danych SQL
Server 2005 Express, ktéra znajduje si¢ na koncu listy.

p - Options Page

ZJ0[ISetup

Select features to install: Feature description:
'Web Development -
Create ASP,HET 2.0 Web Applications Microsoft Yisual Studio 2005 Standard Edition Beta 2
tsual Web ! The Standard edition provides everything necessary to
Visual Web Developer address your development needs.

windows Development The suite of products includes:

Create windows client and server applications.

wisual Basic e Visual Studio Shared Tools, which provide the ;I
Wisual C++
Wisual C# Product install path:

Wisual J# C:A\Program Files\Microsoft Wisual 5tudio 8% Browse, I

Smart Device Development
Create mobile and embedded applications that run
on devices such as PDAs and Smartphones,

Sart Device Prograrmmmability Disk space requirements:
“Wolume ‘ Disk Size ‘ Available | Required | Remaining |
C. EE.9GE 406 GE 2EGE 46.0GB

Dptional Components
Microsoft SQL Server 2005 Express Edition April CTP

< Previous £ Install Cancel
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Kazdy ze sktadnikéw opisuja informacje trojakiego rodzaju:

B Pole Feature description przedstawia zarys zastosowan i funkcji danego
sktadnika.

B Pole Product install path pokazuje, gdzie dany sktadnik zostanie zainstalowany.

B Ostatnie pole, Disk space requirements, informuje o ilosci pamigci na dysku
zajmowanej przez wszystkie wybrane sktadniki.

Kiedy uruchamiasz Visual Basic 2005, wiele informacji przenoszonych jest z dysku do
pamigci, a takze z pamieci na dysk. Dlatego wazne jest, aby pozostawié¢ odpowiedniq ilos¢
wolnego miejsca na dysku. Nie ma dokladnych regut opisujqcych ilos¢ potrzebnej pamieci,
Jednak dysk majacy mniej niz 100 MB wolnej przestrzeni mozna uznaé za peiny.

8. Po wybraniu wszystkich potrzebnych sktadnikow mozesz kliknaé przycisk Install.
Rozpocznie sig¢ instalacja, podczas ktdrej mozesz spokojnie usiasé i zrelaksowaé
si¢. Czas instalowania srodowiska zalezy od liczby wybranych sktadnikéw oraz
uzywanego komputera. Na przyktad instalacja petnego srodowiska na komputerze
z procesorem 2.4 GHz, 512 MB pamigci i systemem Windows XP Professional
zajmuje okoto 20 minut.

6. Po zakonczeniu instalacji zobaczysz okno dialogowe informujace o ukofczeniu
tego zadania.

Na tym etapie mozesz takze zobaczy¢ informacje o problemach, ktére pojawity si¢
w czasie instalacji. Masz takze okazje zobaczy¢ dziennik instalacji. Ten dziennik
zawiera listg wszystkich operacji, ktore miaty miejsce w czasie instalacji. O ile
w trakcie instalacji nie wystapily jakies btedy, mozna zrezygnowac z ogladania
dziennika. Na tym etapie instalacja srodowiska Visual Studio 2005 jest juz prawie
zakonczona. Mozesz kliknac przycisk Done 1 przejs¢ do instalacji dokumentacji.

1. Instalacja biblioteki MSDN jest prosta, a nastepne punkty opisuja jej etapy. Pierwszy
ekran to ekran powitalny. Mozesz kliknaé Next, aby przejs¢ do nastgpnego etapu.

8. Teraz mozesz wybra¢ skfadniki dokumentacji, ktore cheesz zainstalowaé. Przedstawia
to rysunek 1.3. Po wybraniu sktadnikéw kliknij przycisk Next, aby rozpoczaé proces
instalacji.

Jesli masz duzo wolnego miejsca na dysku, najlepiej jest zainstalowa¢ petng dokumenta-
cje. W ten sposob uzyskasz dostep do peinej biblioteki, co jest istotne, jesli w czasie insta-
lacji wybierzesz ograniczony zestaw opcji, a pozniej bedziesz chcial dodac nowe wlasci-
wosci.

9. Po zainstalowaniu dokumentacji MSDN ponownie zobaczysz ekran poczatkowy
z dostepna opcja Service Releases.

Dobrym pomysiem jest wybranie opcji Service Releases, co powoduje automatyczne
sprawdzanie aktualizacji Srodowiska. Microsoft wlozyl duzo pracy w udostepnianie aktu-
alizacji oprogramowania poprzez internet. Te aktualizacje mogq obejmowac wiele rzeczy,
od dodatkowej dokumentacji po pakiety naprawiajqce bledy. Mozesz wybra¢ instalacje
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Rysunek 1.3. i MSDN Library for Visual Studio 2005 Beta 2 - Setup Wizard
Instalacja
systemu pomocy Setup Type

Select a sefup type.

Installs al documentation to the local hard drive,

Space reguired on C: 1950MB
Space available on C: 455GE
" Custom

Lets you choose the instalation location and specify which ...

 Minimum
Instals Yisual Studio documentation based on the Yisual
Studio 2005 features that are installed on this computer.

Space reguired on C: 10&9MB
Space available on C: 455GE

< Back I et = I Cancel Help

aktualizacji za pomocq plyty CD z pakietem Service Pack lub poprzez internet. Oczywi-
Scie aktualizacje poprzez internet wymagajq aktywnego polaczenia. Poniewaz aktualizacje
mogq by¢ dos¢ duze, zaleca sie uzywanie szybkiego polqczenia.

Po zakonczeniu aktualizacji sSrodowisko Visual Studio 2005 jest gotowe do uzycia. Prawdziwa
zabawa dopiero si¢ rozpoczyna! Rozluznij si¢ wigc, zrelaksuj i przygotuj na wkroczenie do
Swiata jezyka Visual Basic 2005.

Srodowisko programistyczne Visual Basic 2005

Pisanie aplikacji w jezyku Visual Basic 2005 nie wymaga korzystania ze specjalnego srodowi-
ska programistycznego tego jezyka. Mozliwo$¢ uruchamiania kodu w jezyku Visual Basic
2005 jest zwiazana z platforma .NET. W rzeczywistosci mozna pisaé caty kod w prostym edyto-
rze tekstu, jak na przyktad Notatnik. Mozna takze wbijaé gwozdzie, postugujac si¢ butem
zamiast miotkiem, ale pneumatyczny pistolet do gwozdzi jest prawdopodobnie duzo bardziej
wydajny. Programy w jezyku Visual Basic 2005 zdecydowanie najtatwiej jest pisa¢ za pomoca
zintegrowanego Srodowiska programistycznego (ang. Integrated Development Environment —
IDE) Visual Studio 2005. Srodowisko IDE jest tym, co widzisz, uzywajac Visual Basic 2005 —
to okna, pola i tak dalej. Srodowisko IDE udostepnia wicle wiasciwosci niedostepnych w zwy-
ktych edytorach tekstu, takich jak sprawdzanie kodu, graficzna reprezentacja gotowych apli-
kacji czy okno wyswietlajace wszystkie pliki sktadajace si¢ na projekt.
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Ustawianie profilu

IDE to srodowisko taczace ze soba szereg narzedzi, ktore znacznie utatwiajg tworzenie opro-
gramowania. Uruchom srodowisko Visual Studio 2005 i przyjrzyj si¢ widocznym elementom.
Jesli w czasie instalacji uzyle$s domysinych ustawien, mozesz otworzy¢é menu Start systemu
Windows, a nastgpnie wybrac¢ opcje Programy (Wszystkie programy w Windows XP i Win-
dows Server 2003)/Microsoft Visual Studio 2005/Microsoft Visual Studio 2005. Pojawi si¢ wtedy
ekran powitalny z widocznym oknem dialogowym Choose Default Environment Settings.
Zaznacz opcje Visual Basic Development Settings, a nastegpnie kliknij Start Visual Studio.
Pojawi si¢ srodowisko programistyczne Visual Studio, widoczne na rysunku 1.4.

@0 Start Page - Microsoft Visual Studio

File  Edit “iew Taools ‘Window Community Help
iP-Em-EEHd | b R Y- - BB | '” v‘ [# imoCurentMavimage
Start Page - X |0 splorer
. =B

Mic b,

Do Visual Studio 200

MSDN Visual Studio 2005

W Looking for ASP_NET 2.0 Beta 2 Web Hosting? B
[ windowsApplication Fri. 15 &pr 2005 07:00:00 GMT - If you're looking for a place to

deploy your ASP.MET 2.0 Beta 2 website, this page containg a list
of Web hasters who have launched special Beta 2 hosting offers.

\xoqmi qg Jaiong aseqeed e

Developing for Windows Mobile-based Smartphones: ...
Fri, 15 &pr 2005 07:00:00 GMT - Covers the current Smartphone
development features pravided by Wisual Studio NET 2003, and
provides an overview of Visual Studio MET 2005 by explaring the
curent beta 1 release.

Managed Data Access Inside SQL Server with ADO_...
Tue, 12 Apr 2005 07:00:00 GMT - Managed code can use

Open: Project/Solution, ADDMNET when nning inside SOL Server 2005 using the new = —
Cieate: Project... SOLCLRA feature. Basic scenarios of in-process data sccess,
\ ) SOLCLR corstructs, and their interactions, are covered.

- MSDN TVY: Introduction to the Visual Studio 2005 Im...
Fi 01 i 2005 05 0600 I - Aston Brabort s the

Image Library, new for Beta 2, which is comprized of hundreds of

New Praject From Existing Code... high color artwark and animations fram Yisual Shudio, Windows,
New wieh Site... and Office
Impart and Export Settings. LI
Dieveloper Center \ J
| & Solution EHD|D!EI/@ Class V\ew/
= Dulput“(ﬂ Fird Flesults 1\
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Rysunek 1.4. Strona startowa Srodowiska Visual Studio 2005

Mozesz juz z niecierpliwoscia oczekiwaé, kiedy zaczniesz pisa¢ kod. Najpierw jednak powi-
nienes$ poznaé srodowisko IDE i przyjrzeé si¢ paskowi narzedzi i menu, ktére nie roznia sie
zbytnio od paskdw narzedzi i menu w innych produktach Microsoftu, na przyktad w pro-
gramach Word, Excel czy PowerPoint.

Menu srodowiska Visual Studio 2005 jest dynamiczne, co oznacza, ze w zaleznosci od wyko-
nywanych operacji dostgpne sa rézne elementy menu. W §rodowisku, w ktérym nie otwarto
zadnego projektu, menu sktada si¢ jedynie z pozycji File, Edit, View, Data, Tools, Window,
Community oraz Help. Po utworzeniu projektu pojawi si¢ pelne menu srodowiska Visual Stu-
dio 2005, widoczne na rysunku 1.5.
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Rysunek 1.5. File Edit “iew Project EBuilld Debug Data  Fomat  Tools  “Window  Communiy Help |
Menu Srodowiska
Visual Studio 2005

Na razie nie musisz szczegdtowo zna¢ wszystkich opcji menu. Zapoznasz si¢ z nimi w czasie
lektury tej ksiazki. Ponizej znajduje si¢ krotki przeglad operacji, z ktérymi powiazane sa po-
szczegdlne elementy menu:

B File — Niemal kazdy program dla systemu Windows ma menu File (plik). Jest to
standardowy element, ktory zawiera przynajmniej opcje pozwalajacg zakonczy¢
dziatanie programu. W Visual Studio 2005 w menu tym znajduja si¢ opcje pozwalajace
otwiera¢ i zamykac¢ poszczegolne pliki, jak rowniez cate projekty.

B Edit— Menu Edit (edycja) daje dostgp do standardowych elementéw znanych z innych
produktow: Undo (cofnij), Redo (powtdrz), Cut (wytnij), Copy (kopiuj), Paste (wklej)
i Delete (usun).

B View — Menu View (widok) zapewnia szybki dostep do okien udostgpnianych przez
srodowisko, migdzy innymi do okien Solution Explorer, Properties, Output i Toolbox.

B Project — Menu Project (projekt) pozwala dodawac¢ do aplikacji nowe pliki,
na przyktad formularze czy klasy.

B Build — Menu Build (kompilacja) jest wazne, kiedy skonczysz pisac aplikacje i chcesz
uruchamiacé ja bez uzycia srodowiska Visual Basic 2005 (na przyktad bezposrednio
z menu Start, tak jak inne aplikacje, cho¢by Word czy Access).

B Debug — Menu Debug (debugowanie) pozwala uruchamiad i zatrzymywac aplikacje
w obrebie srodowiska IDE Visual Basic 2005. To menu daje takze dostep do debugera
Visual Studio 2005. Debuger umozliwia stopniowe przechodzenie przez kod
z jednoczesnym podgladem jego dziatania.

B Data — Menu Data (dane) pomaga uzywac informacji pochodzacych z bazy danych.
To menu jest dostepne tylko wtedy, kiedy projektujesz aplikacje w trybie graficznym
(w gtéwnym oknie aktywna musi by¢ zaktadka [Desing]), a nie w czasie pisania kodu
w edytorze kodu. Pracg z bazami danych opisujg rozdziaty 15.1 16.

B Format — Menu Format (format) takze pojawia si¢ tylko w czasie projektowania
aplikacji w trybie graficznym. Elementy tego menu pozwalaja manipulowa¢ wygladem
tworzonych kontrolek.

B Tools — Menu Tools (narzedzia) udostepnia polecenia pozwalajace na konfiguracje
IDE Visual Studio 2005, jak réwniez odnosniki do dostgpnych zewnetrznych narze¢dzi.

B Window — Menu Window (okno) jest standardowo udostgpniane w wielu aplikacjach
pozwalajacych na jednoczesne otwieranie kilku okien, na przyktad w programach
Word czy Excel. Polecenia tego menu pozwalaja przetaczac si¢ migdzy oknami
otwartymi w §rodowisku.

B Community — Menu Community (spotecznos¢) daje dostep do zasobow
programistycznych i pozwala zadaé pytanie, znalez¢ potrzebny fragment kodu czy
wystaé opini¢ o produkcie.

B Help — Menu Help (pomoc) daje dostgp do dokumentacji srodowiska Visual Studio
2005. Dostep do tych informacji jest mozliwy na wiele sposobow (na przyktad poprzez
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odnosniki systemu pomocy, indeks lub wyszukiwanie). Menu Help udostepnia takze
opcje pozwalajace potaczy¢ sie z witryna Microsoftu w celu pobrania aktualizacji
lub zgloszenia problemow.

Paski narzedzi

IDE Visual Studio 2005 udostgpnia wiele paskow narzedzi, migdzy innymi Formatting (for-
matowanie), Image Editor (edytor rysunkdéw) i Text Editor (edytor tekstu). Te paski mozna
dodawac¢ i usuwac z IDE za pomoca opcji menu View/Toolbars. Kazdy pasek daje szybki dostep
do czesto uzywanych polecen, dzieki czemu nie trzeba przechodzié przez szereg opcji menu.
Na przyktad ikona New Project znajdujaca si¢ po lewej stronie domyslnego paska narzedzi
(pasek narzedzi Standard) widocznego na rysunku 1.6 to odpowiednik opcji File/New/Project.

Save Paste  Navigate Forward
(zapisz)  (wklej) (przejdz naprzod)

Toolbox (okno narzedzi)
Solution Configurations

Add Item Cut Redo (konfiguracje FindinFiles  Properties Window | Other Windows
(dodaj element) (wytnij) | (powtdrz) rozwigzania) (znajdz w plikach) (okno Wlaéciwo|s’ci) (inne okna)
[E-E-Sdd s ai[9- -85 -5 p debu ~ Ay CRU - | (% ingCur=nihsvimage IEEEE Y ED
New Project | SaveAll Undo Start Debugging Find (znajdz) Solution Explorer | Start Page
(nowy projekt) (zapisz (cofnij) (uruchom) (podglad rozwiazania) | (strona startowa)
wszystkie)
Navigate Backward Solution Platform Object Browser
Open File (przejdz wstecz) (platforma rozwiazania) (przegladarka obiektéw)

(otwdrzplik)  Copy (kopiuj)

Rysunek 1.6. Elementy paskéw narzedzi

Pasek narzedzi jest podzielony na grupy powigzanych ze soba opcji, rozdzielone pionowa linia.
Pierwsze pigé ikon daje dostgp do czesto uzywanych opcji stuzacych do manipulowania pro-
jektem i plikami, na przyktad do otwierania i zapisywania plikow. Opcje te sa dostepne takze
w menu File i Project.

Kolejna grupa ikon stuzy do edycji (Cut, Copy i Paste). Trzecia grupa ikon pozwala cofnaé
i powtorzy¢ edycje oraz poruszac si¢ po kodzie.

Czwarta grupa ikon pozwala uruchomié aplikacje (zielony trojkat). Mozna takze wybraé
konfiguracj¢ rozwiazania i konkretng docelowa platforme.

Kolejna grupa pozwala znalez¢ tekst w kodzie dokumentu, projektu lub catego rozwiazania.
Ostatnia grupa ikon zawiera odnos$niki prowadzace do okien Solution Explorer, Properties,

Toolbox, Object Browser, Start Page i innych. Jesli wybrane okno jest zamknigte, kliknigcie
przycisku spowoduje jego automatyczne otwarcie.

Jesli zapomnisz, do czego stuzy dana ikona, mozesz umiesci¢ nad niq kursor myszy.
Spowoduje to pojawienie sie podpowiedzi z nazwq opcji paska narzedzi.
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Mozesz przyjrzeé si¢ wszystkim oknom, wybierajac poszczegdlne okna z menu View. Jednak
przed otwarciem projektu wszystkie sa puste, dlatego trudno powiedzieé, do czego stuza. Naj-
lepszy sposob na poznanie mozliwosci srodowiska to uzywanie go w czasie pisania kodu.

Tworzenie prostej aplikacj

Na zakonczenie przegladu IDE musisz utworzy¢ projekt, dzigki czemu okna widoczne na
rysunku 1.4 beda mialy interesujacg zawartos¢. Kolejne ,,Sprobuj sam” pokazuje, jak utworzy¢
bardzo prosta aplikacj¢ HelloUser, ktora pozwala uzytkownikowi wpisac¢ imig, a nastgpnie
wyswietla w oknie komunikatu pozdrowienie dla tej osoby.

QIR ITEEN]  Tworzenie projektu HelloUser

1. Kliknij przycisk New Project na pasku narzedzi.

2. Pojawi si¢ okno dialogowe New Project. Upewnij sig, ze na panelu Project types
znajdujacym si¢ po lewej stronie zaznaczona jest opcja Visual Basic. Nastgpnie
zaznacz opcj¢ Windows Application w polu Templates, wpisz nazwe Hello User
w polu tekstowym Name i kliknij przycisk OK. Okno dialogowe New Project powinno
wygladacé teraz tak jak na rysunku 1.7.

Rysunek 1.7. 2|
Tworzenie
nowego projektu

Project types: Templates:

isual C# Yisual Studio installed templates =
Distributed System Salutions

|- Other Languages F f F ;
= rLanduag =Va I Ve Ve =
Visual Basic |E é D) T L=

Windaws Class Library Windows Web Contral Consale
Application Control Library Library Application

¥ 3 &

Windows  Emply Praject Crystal
Service Reports. ..

-- wisual C++
[ Other Project Types My Templates

[#- Test Projects

El
A project For creating an application with a Windows user interface
Mame: | Hella User
Location: I C:\Documents and Settingsi Tomek\Moje dokumentyVisual Studio 2005\Projects j Browse. .. |
Solution: ICreate niews Solution j ™ Create directory For solution
Solutiom Marme: W I~ add to Source Contral

cocs |

3. IDE utworzy pusta aplikacje dla systemu Windows. W tym momencie program Hello
User sktada si¢ z jednego pustego okna typu Windows Form (zwykle nazywanego
formularzem) o domysInej nazwie Form1.vb. Okno to widoczne jest na rysunku 1.8.



34  Visual Basic 2005. 0d podstaw

0. @& Hello User - Microsoft Visual Studio
Rysunek 1.8 @3 Hello User - Microsoft Visual Stud
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Kiedy srodowisko Visual Studio 2005 tworzy nowy plik — zaréwno w procesie tworzenia
projektu, jak i w wyniku bezposredniego polecenia programisty — nadaje mu nazwe od-
zwierciedlajqcq to, czym jest dany plik (w tym przypadku jest to formularz), dodajqc do
niej numer.

Okna Srodowiska Visual Studio 2005

W tym momencie mozesz zobaczy¢ podstawowe zastosowania réznych okien srodowiska
IDE. Przyjrzyj im si¢, zanim przejdziesz do dalszej czgsci ¢wiczenia. Jesli ktores z tych okien
nie jest widoczne na ekranie, mozesz wybraé¢ je w menu View, co spowoduje wyswietlenie
potrzebnego okna. Jesli nie odpowiada Ci polozenie danego okna, zawsze mozesz je przeniesc,
klikajac pasek tytutlu (niebieski pasek u gory okna) i przeciagajac je w nowe miejsce. Okna
srodowiska IDE moga pfywa¢ (zajmowac niezalezna pozycje) lub by¢ dokowane (jak okno na
rysunku 1.8). Ponizsza lista krotko opisuje najwazniejsze okna:

B Database Explorer — Okno Database Explorer daje dostep do zdefiniowanych
polaczen z bazami danych. Tutaj mozna tworzy¢ nowe polaczenia z bazami danych
i przegladac istniejace. Na rysunku 1.8 okno Database Explorer to zaktadka na dole
okna Toolbox.

B Toolbox — Okno Toolbox, zwane oknem narzedzi, zawiera rozmaite kontrolki
i komponenty, ktére mozna dodawaé do aplikacji. Moga to by¢ proste przyciski,
jak rowniez niestandardowe kontrolki kupione lub napisane przez programiste.

B Design — Okno Design to miejsce, w ktorym przeprowadza si¢ wiele operacji. W tym
miejscu mozesz tworzy¢ interfejs uzytkownika. To okno zwane jest oknem projektowym.
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B Solution Explorer — Okno Solution Explorer zawiera hierarchiczny podglad

rozwiazania. Rozwiqzanie (ang. solution) moze zawiera¢ wiele projektow, podczas
gdy projekt zawiera formularze, klasy, moduty i komponenty, ktore stuza do
rozwiazywania konkretnych problemow.

Properties — Okno Properties, zwane oknem wlasciwosci, pokazuje wlasciwosci
udostgpniane przez wybrany obiekt. Cho¢ wlasciwosci mozna okresli¢ takze w kodzie,
czesto duzo tatwiej ustawié je w czasie projektowania aplikacji (na przyktad dodajac
kontrolke do formularza). Zauwaz, ze wtasciwos¢ File Name formularza ma wartos¢
Forml.vb. Jest to nazwa fizycznego pliku z kodem formularza i informacjami o uktadzie
jego elementow.

OQITEEN]  Tworzenie projektu HelloUser (ciag dalszy)

L Zmien nazwe formularza na bardziej znaczaca. W tym celu kliknij plik Forml.vb

Rysunek 1.9.

Wtasciwosci pliku

w oknie Solution Explorer, a nastgpnie w oknie wtasciwosci zmien warto$¢ wlasciwosci
File Name z Forml.vb na HelloUser.vb, jak przedstawia to rysunek 1.9, i wci$nij
klawisz Enter. Aby wprowadzona zmiana zostata zatwierdzona, trzeba wcisnaé
klawisz Enter lub przenies¢ kursor poza pole whasciwosci.

Froperties

Custam T ool
Custorn T ool Han
E Misc
File M ame Hellalser.vb
Full Path C:ADocuments are

File Hame
Mame of the file or folder.

2. Zauwaz, ze zmiana wlasciwosci jest automatycznie odzwierciedlana w oknie Solution

Explorer, w ktéorym plik ma teraz nazwe HelloUser.vb.

3. Nastepnie kliknij formularz widoczny w oknie projektowym. Okno wiasciwosci

wyswietli wtedy wlasciwosci samego formularza zamiast widocznych wczesniej
wilasciwosci pliku formularza. Wiasciwosci formularzy sa zupelnie odmienne od
wilasciwosci plikow. Réznica jest wynikiem dwoch odmiennych podejs$é do tego
samego kodu. Kiedy zaznaczona jest nazwa pliku formularza w oknie Solution
Explorer, okno wlasciwosci przedstawia wiasciwosci fizycznego pliku. Kiedy wybrany
jest formularz w oknie projektowym, okno wiasciwosci wyswietla wizualne i logiczne
wlasciwosci samego formularza.

Okno wiasciwosci umozliwia tatwe ustawianie wlasciwosci kontrolki. Wiasciwosci
to zbior wewnetrznych danych obiektu, ktore zwykle opisuja jego wyglad lub dziatanie.
Rysunek 1.10 pokazuje, ze wlasciwosci te sa pogrupowane w kategorie: Accessibility
(niewidoczna na rysunku), Appearance (nagtdwek niewidoczny), Behavior, Data,
Design, Focus (niewidoczna), Layout (niewidoczna), Misc (niewidoczna) i Window
Style (niewidoczna).
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Rysunek 1.10.
f'{VfaSCIIWOSCI HelloUser Systernindows.Forms Fo =
ormularza
1PN EIFAS
RightT oLeftLayon Falze =
Form1
Usetw/aitCurzor | Falze
= Behavior
AllowDrop Falze
Autot alidate EnableFPreventFo

ContexthdenuStrig [none]
DoubleBuffered | Falze

Enabled True
Imetdode MoContral
= Data

[&pplication ettir
[DataBindings)

Tag
= Design
[Mame] HelloUser
Language [Default]
| ncalizahle Falze
Text

The test contained in the contral.

Patrzqc na wiasciwosci kategorii Appearance, mozesz zauwazy¢, ze mimo zmiany nazwy
pliku formularza na HelloUser.vb tekst naglowka formularza to wciqz Forml.

4. W tej chwili nagtowek (wlasciwosé Text) formularza, widoczny na gornym pasku
okna, to Forml. Nie jest to zbyt opisowy tytul, dlatego zmien go tak, aby odzwierciedlat
dziatanie aplikacji. Znajdz whasciwos¢ Text w kategorii Appearance okna wiasciwosci,
zmien jej warto$¢ na Pozdrowienie od Visual Basic 2005 i wcisnij Enfer. Nagtowek
formularza zostanie automatycznie zaktualizowany.

Jesli masz klopot ze znalezieniem danej wilasciwosci, mozesz kliknq¢ przycisk AZ na pasku
narzedzi znajdujqcym sie nad oknem wlasciwosci. Spowoduje to uporzadkowanie wia-
Sciwosci wedlug nazw zamiast kategorii.

8. Program jest juz gotowy. Kliknij przycisk Start na pasku narzedzi srodowiska Visual
Studio 2005 (zielony trdjkat), aby uruchomic aplikacje. Jesli czytajac ksiazke, natrafisz
na instrukcje ,,uruchom projekt”, po prostu kliknij przycisk Start. W tym przypadku
spowoduje to wyswietlenie pustego okna z nagldwkiem Pozdrowienia od Visual
Basic 2005.

Utworzenie tej aplikacji byto tatwe, ale na razie program nie jest zbyt uzyteczny. Kolejne
operacje zwicksza mozliwosci komunikacji z aplikacja. W tym celu nalezy dodaé¢ do formula-
rza kilka kontrolek: etykiete (Label), pole tekstowe (TextBox) i dwa przyciski (Button). Zo-
baczysz, jak tatwo to zrobi¢ za pomoca okna narzedzi. Mozesz zastanawiaé si¢, w ktdrym
momencie zaczniesz pisa¢ kod. Juz wkrotce. Wspaniata cecha jezyka Visual Basic 2005 jest
to, ze mozna utworzy¢ duza czes¢ aplikacji bez pisania jakiegokolwiek kodu. Oczywiscie ten
kod, cho¢ ukryty, wciaz istnieje, a za jego generowanie odpowiada Visual Basic 2005.
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Okno narzedzi

Okno narzedzi mozna otworzy¢, wybierajac opcje View/Toolbox, klikajac ikong Toolbox na
standardowym pasku narzegdzi lub wciskajac kombinacj¢ klawiszy Crrl+Alt+X. Ponadto w le-
wej czesci interfejsu widoczna jest zaktadka Toolbox. Umieszczenie nad nig kursora myszy
spowoduje wyswietlenie okna narzedzi, ktore czesciowo przestoni formularz.

Okno narzedzi zawiera podzielone na kategorie kontrolki i komponenty, ktdére mozna umiesz-
cza¢ na formularzach. Kontrolki takie jak pola tekstowe, przyciski, przyciski opcji czy listy
rozwijane mozna wybraé i narysowa¢ na formularzu. W aplikacji HelloUser potrzebne beda
jedynie kontrolki z kategorii Common Controls. Na rysunku 1.11 widoczne sa standardowe
kontrolki formularzy Windows.

RYSIIIIBK 1.“. Toolbox

Standardowe All Windows Forms |

kontrolki w oknie el Ernmon]Eontiol

narzedzi [k _Poirter |
Biutton

CheckBox

g CheckedListBox
=% ComboBox

7 DateTimePicker
A Label

A LinkLabel

=. ListBox

337 Listiew

#-| MaskedTextBox
5 MonthCalendar
x| Motifylcon

< Murmericl) pDiown
& PictureBox —
) ProgressBar

(+3 RadioButton

25 RichTextBox

abl| TextBox

R ToolTip

G TreeMisw

f:‘ webBrowser
Containers
Menus & Toolbars

Data LI
4 Database Exploreb\}-\w Toolbox

Kontrolki mozna dodawaé do formularzy w dowolnej kolejnosci, dlatego nie jest istotne, czy
dodasz najpierw etykietg, czy pole tekstowe lub przycisk. Kolejne ,,Sprobuj sam” opisuje do-
dawanie kontrolek.

OIRIITEEI]  Dodawanie kontrolek do aplikacii HelloUser

1. Jesli jeszcze tego nie zrobites, zamknij aplikacje. Najtatwiej mozna to zrobié, klikajac
przycisk x w prawym gérnym rogu formularza. Mozesz takze klikna¢ niebieski
prostokat w srodowisku IDE, ktory wyswietla podpowiedz Stop Debugging
po umieszczeniu nad nim kursora myszy.
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Rysunek 1.12.
Etykieta Labell

2. Dodaj do formularza etykiete (kontrolka Label). Kliknij etykiete w oknie narzedzi,

przenies ja na formularz i umies¢ w wybranym miejscu. Mozesz takze umieszczaé
kontrolki na formularzu, klikajac je dwukrotnie w oknie narzedzi lub klikajac kontrolke
w oknie narzedzi, a nastgpnie rysujac ja na formularzu.

. Jesli narysowana etykieta nie znajduje si¢ w odpowiednim miejscu, nie stanowi

to problemu. Po umieszczeniu kontrolki na formularzu mozesz zmienia¢ jej wielkosé
i potozenie. Rysunek 1.12 przedstawia wyglad kontrolki po umieszczeniu jej na
formularzu. Aby przenies$¢ ja w inne miejsce, kliknij przerywana krawedz kontrolki
i umies¢ ja w wybranym potozeniu. Etykieta automatycznie dopasuje swoj rozmiar
do tekstu wpisanego we wlasciwosci Text.

Pozdrowienia od Yisual Basi i ] [59]

4, Po narysowaniu kontrolki na formularzu powinienes$ przynajmniej okreslic jej nazwe

oraz wyswietlany tekst. Okno wtasciwosci, znajdujace si¢ na prawo od okna
projektowego, wyswietla teraz wtasciwosci etykiety, o czym informuje widoczna nazwa
kontrolki — Labell. W oknie wtasciwos$ci podaj nowa wartosé wtasciwosci Text
etykiety — Wpisz imie. Zauwaz, ze po wcisnieciu klawisza Enter lub po umieszczeniu
kursora poza wilasciwoscig etykieta automatycznie zmienia rozmiar, aby dopasowac
si¢ do nowej wartosci wlasciwosci Text. Nastgpnie zmien nazwe etykiety (wlasciwosé
Name) na Tb1Name.

. Teraz bezposrednio pod etykieta dodaj pole tekstowe do wpisania imienia. W tym

celu mozesz powtorzy¢ operacje prowadzace do dodania etykiety, jednak tym razem
wybierz z okna narzgdzi kontrolke TextBox. Po przeciagnigciu kontrolki w odpowiednie
miejsce formularza (jak przedstawia to rysunek 1.13) uzyj okna wlasciwosci do zmiany
nazwy kontrolki na txtName.

Zwro¢ uwage na punkty stuzqce do zmiany rozmiaru znajdujqce sie po lewej i prawej
stronie kontrolki. Mozesz uzy¢ tych punktow do zmiany dlugosci pola tekstowego.

6. W lewym dolnym rogu formularza umie$¢ przycisk (kontrolka Button), wykonujac

te same operacje, co w przypadku etykiety i pola tekstowego. Ustaw nazwe przycisku
na btn0K, a wlasciwos¢ Text na &0K. Formularz powinien przypomina¢ ten widoczny
na rysunku 1.14.
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Rvsunek 113. Pozdrowienia od Yisual Basi =181
Dodawanie

pola tekstowego
do formularza

nvsu“ek 1.14. Pozdrowienia od ¥isual Basi i ] 9]
Umieszczanie PR

. PISZ IMIg
przycisku na ——

formularzu

Znak & we wlasciwosci Text przycisku pozwala utworzy¢ skrot klawiaturowy (tak zwany
klawisz skrotu). Litera, przed ktorq znajduje sie znak &, jest wyswietlana z podkresle-
niem (co wida¢ na rysunku 1.14). Informuje to uzytkownika, Ze moze wybrac ten przy-
cisk za pomocq kombinacji klawiszy Alt+litera zamiast uzywac¢ do tego myszy. Niektore
konfiguracje powodujq wyswietlenie podkreslenia dopiero po wcisnieciu klawisza Alt.
W tym przykladzie wcisniecie kombinacji Alt+0O daje ten sam efekt co bezposrednie klik-
niecie przycisku OK. Nie trzeba pisa¢ specjalnego kodu do obstugi tej techniki.

1. Teraz dodaj drugi przycisk w prawym dolnym rogu formularza, przeciagajac kontrolke
Button z okna narzedzi. Zauwaz, ze tym razem w trakcie zblizania kursora myszy
do prawego dolnego rogu formularza pojawi si¢ niebieska linia, widoczna na rysunku
1.15. Ta linia pozwala wyrownac potozenie nowego przycisku wzgledem przycisku
znajdujacego si¢ juz na formularzu. Tego typu linie pomagaja w wyrownywaniu
potozenia nowej kontrolki wzgledem lewej, prawej, dolnej lub gérnej krawedzi innej
kontrolki, w zaleznosci od tego, gdzie ta nowa kontrolka ma si¢ znalez¢. Jasnoniebieska
linia pozwala okresli¢ staty margines miedzy krawedzig kontrolki a krawedzia
formularza. Ustaw nazw¢ nowego przycisku na btnExit, a jego wlasciwos¢ Text
na &Zakoncz. Formularz powinien wygladac teraz tak jak na rysunku 1.16.

Zanim skonczysz tworzy¢ przyktadowa aplikacje, powinienes zapoznac si¢ z uzywang w tej
ksiazce notacja.
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Rvsunek 115 Pozdrowienia od Yisual Basi i ] 4]
Wyrownywanie o
pofoz'enia el il
kontrolek [

ak. |:|
Hvsu“ek 1.16. Pozdrowienia od ¥isual Basi i ] 9]
G_otowy ujterfejs Wiz imie
uzytkownika I

Ok

Zmodyfikowana notacja wegierska

Moze zauwazytes$, ze nazwy nadawane kontrolkom sa troche dziwne. Kazda ma przedrostek
w postaci skrotowego identyfikatora typu kontrolki. Dzigki temu w kodzie duzo latwiej za-
uwazy¢, jakiego typu jest uzywana kontrolka. Mozesz na przyktad nazwaé kontrolke Name, bez
przedrostka 1b1 ani txt. Nie wiesz wtedy, czy uzywasz etykiety wyswietlajacej imie, czy pola
tekstowego do wpisywania imienia. Wyobraz sobie, ze w poprzednim ,,Sprobuj sam” nazwal-
bys etykiete Namel, a pole tekstowe — Name2. Latwo pomyli¢ takie kontrolki, szczegolnie kiedy
wraca si¢ do pracy nad aplikacja po dluzszym okresie.

Kiedy wspolpracujesz z innymi programistami, bardzo istotne jest zachowanie spojnosci stylu
kodowania. Jeden z najczesciej uzywanych sposobéw nazywania kontrolek, przyjety w wielu
jezykach programowania, zostat zaproponowany przez dr. Charlesa Simonyiego, ktéry przed
objeciem stanowiska w Microsofcie pracowat w osrodku badawczym korporacji Xerox. Dr
Simonyi wymyslit krotkie przedrostki, ktore pozwalaja programistom tatwo identyfikowaé
typ danych zmiennej. Poniewaz dr Simonyi pochodzi z Wegier, a przedrostki powoduja, ze
nazwy wygladaja nieco obco, system ten przyjeto si¢ nazywaé notacja wegierska. Poniewaz
oryginalna notacja tego typu shuzyta do pisania programow w jezykach C i C++, notacja uzy-
wana w Visual Basic 2005 nosi nazwe zmodyfikowanej notacji wegierskiej. Tabela 1.1 przed-
stawia niektdre z popularnych przedrostkéw wykorzystywanych w tej ksiazce.
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Tabela 1.1. Wybrane przedrostki typéw danych

Kontrolka Przedrostek
Button btn
ComboBox cbo
CheckBox chk
Label 1b1
ListBox Ist
MainMenu mnu
RadioButton rdb
PictureBox pic
TextBox txt

Notacja wegierska pozwala zaoszczedzi¢ wiele czasu przy analizie kodu napisanego przez
innego programiste lub kodu, do ktérego wraca si¢ po dtuzszej przerwie. Jednak najwazniejsza
jest spojnos¢ stosowanej notacji. Kiedy zaczniesz pisa¢ kod, wybierz okreslona konwencje two-
rzenia nazw. Programistom jezyka Visual Basic 2005 zaleca si¢ uzywanie zmodyfikowanej
notacji wegierskiej, ktdra stala si¢ praktycznie standardem, jednak nie jest to konieczne. Kiedy
juz zdecydujesz si¢ na okre$long konwencjg, stosuj ja konsekwentnie. Kiedy modyfikujesz kod
napisany przez innych programistow, powiniene$s dopasowac si¢ do uzywanej przez nich
notacji. Standardowa konwencja nazywania stosowana w catym projekcie pozwala zaoszczg-
dzi¢ wiele godzin na etapie pielggnacji kodu. Pora jednak wroci¢ do przyktadowej aplikacji.
Jestes juz gotowy, aby napisa¢ pierwszy fragment kodu.

Edytor kodu

Po zdefiniowaniu formularza aplikacji HelloUser mozesz doda¢ kod, dzigki ktéremu formularz
zacznie robi¢ co$ ciekawego. Widziates juz, jak tatwe jest dodawanie kontrolek do formula-
rza. Obstuga dziatania elementéw widocznych na ekranie takze nie jest trudna. Aby doda¢ kod
definiujacy dziatanie kontrolki, nalezy dwukrotnie klikna¢ kontrolke. Spowoduje to otwarcie
w gtéwnym oknie edytora kodu widocznego na rysunku 1.17.

@0 Hello User - Microsoft Visual Studio

File Edit “iew Project Build Debug Data  Tools  Window  Community  Help

gﬂ IR A" W= B el Y RN J:‘ - —_iIP b Debug - Any CPU ~ | [# imgCurentNavimage - L‘g EnlEs| ;'
Dhba|EfE=20P8 d8a5HR,
/HelInUsel.vh’r HelloUser. vb [Design]* ] -

[ errox || # click
[ Public Class HelloUser

Frivate Sub btnOF_Click(ByVal sender Ls System.Object, EyWVal e As System.Eventlrgs) Handles btnOE.Click

End Zub
End Class

ot ) daun)thg asegeEg §o

!»!l‘_x

Rysunek 1.17. Edytor kodu
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Zauwaz, ze w gtownym oknie pojawila si¢ nowa zaktadka. Teraz widoczne sa dwie zaktadki,
reprezentujace okno projektowe oraz edytor kodu. Aby umiesci¢ kontrolki na formularzu,
korzystates z okna projektowego, podczas gdy do pisania kodu postuzy Ci edytor kodu. Sro-
dowisko Visual Studio 2005 tworzy odregbny plik z tym kodem. Graficzne elementy formula-
rza oraz tak zwany kod ukryty znajdujq si¢ w odrgbnych plikach. W tym przypadku sa to pliki
HelloUser.Designer oraz HelloUser.vb. Jest to jedna z przyczyn tego, ze tworzenie aplikacji
za pomoca jezyka Visual Basic 2005 jest tak wygodne i tatwe. Uzywajac okna projektowego,
mozesz utworzy¢ graficzny interfejs aplikacji, a nastepnie za pomoca edytora kodu doda¢ kod
odpowiedzialny za potrzebne operacje.

W gornej czesei edytora kodu widoczne sa dwie listy rozwijane. Pozwalaja one szybko przejsé
do réznych fragmentéw kodu. Po umieszczeniu kursora myszy nad polem znajdujacym si¢
po lewej stronie zobaczysz podpowiedz informujaca, ze jest to lista Class Name. Po rozwi-
nigciu tej listy zobaczysz wszystkie obiekty pojawiajace si¢ w aplikacji. Prawa lista nosi
nazwe¢ Method Name. Jej rozwinigcie pozwala zobaczy¢ listg¢ wszystkich zdefiniowanych
funkcji i procedur obiektu wybranego z listy Class Name. Jesli do obshugi danego formularza
potrzeba duzo kodu, listy rozwijane pozwalaja szybko przejs¢ do szukanego obszaru, prze-
skakujac do wybranego fragmentu kodu. Jednak poniewaz w tym przypadku caly kod mie-
$ci sie na ekranie, trudno jest si¢ w nim zgubié.

IR ITEEN]  Dodawanie kodu projektu HelloUser

1 Aby doda¢ potrzebny kod, kliknij zaktadke Design w celu ponownego wyswietlenia
formularza. Teraz dwukrotnie kliknij przycisk OK. Pojawi si¢ wtedy edytor kodu
z ponizszym kodem. Jest to szkielet metody obstugi zdarzenia Click przycisku,
w ktérym nalezy wpisac¢ kod uruchamiany w wyniku kliknigcia tej kontrolki. Ten kod
to metoda obstugi zdarzenia.

Private Sub btnOK _CTick(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOK.Click

End Sub

Z powodu ograniczen zwiqzanych ze skladem ksiqzki nie mozna zmiesci¢ deklaracji proce-
dury w jednym wierszu. Jezyk Visual Basic 2005 pozwala dzieli¢ wiersze kodu. Stuzy do
tego znak podkresilenia (), ktory oznacza kontynuacje wiersza. Przed tym znakiem musi
znajdowac sie odstep. Wszystkie odstepy na poczatku nastepnego wiersza kodu sq ignoro-
wane.

Sub to przyktad stowa kiuczowego. W programowaniu stowo kluczowe to specjalne
stowo, ktére pozwala poinformowac srodowisko programistyczne, ze musi wykonad
okreslong operacje. Stowo kluczowe Sub informuje jezyk Visual Basic 2005, ze jest
to procedura, czyli metoda, ktora nie zwraca wartosci. Kod wpisany migdzy Private
Sub a End Sub to procedura obstugi zdarzenia Cl1ick przycisku OK.

2. Teraz dodaj do procedury wyrozniony kod:

Private Sub btnOK Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOK.Click
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" Wyswietla okno komunikatu z powitaniem uzytkownika
MessageBox.Show("CzeS¢ " & txtName.Text & _
"1 Witaj w Swiecie Visual Basic 2005.", _
"Komunikat powitalny")
End Sub

Ksiqzka zawiera wiele fragmentow kodu, ktore powinienes wpisac, jesli wykonujesz éwi-
czenia. Zwykle bedzie oczywiste, gdzie powinienes umiesci¢ kod, a w bardziej skompli-
kowanych sytuacjach przedstawione sq dokladne wskazowki. Kod, ktory nalezy wpisac,
znajduje sie na szarym tle.

3. Po dodaniu potrzebnego kodu ponownie otwodrz okno projektowe i dwukrotnie kliknij
przycisk Zakoricz. Do metody obstugi zdarzenia btnExit Click dodaj wyrdézniony kod.

Private Sub btnExit_Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnExit.Click

' Konczenie dzialania programu i zamykanie formularza
Me.Close()
End Sub

Mozesz zastanawiaé sig¢, czym jest Me. Me to stowo kluczowe oznaczajace formularz.
Podobnie jak angielski zaimek me, jest to skrétowe okreslenie samego siebie.

4. Kod jest juz gotowy. Nadeszta chwila prawdy — mozesz sprawdzi¢ dziatanie
programu. Najpierw jednak zapisz wyniki swej pracy, uzywajac opcji menu File/Save
HalloUser.vb lub klikajac przycisk Save na pasku narzedzi.

8. Teraz kliknij przycisk Start na pasku narzedzi. Okno Output znajdujace si¢ na dole
ekranu wyswietli wtedy wiele informacji. Jesli nie przytrafity Ci si¢ zadne literdwki
w czasie wpisywania kodu, widoczny tekst informuje o plikach zatadowanych w celu
uruchomienia aplikacji.

Na tym etapie srodowisko Visual Studio 2005 kompiluje kod. Kompilacja to proces
przeksztatcania kodu zrédlowego w jezyku Visual Basic 2005 na postaé zrozumiala
dla komputera. Po zakonczeniu kompilacji srodowisko Visual Studio 2005 uruchamia
(wykonuje) program i mozesz zobaczy¢ efekty swej pracy.

Jesli Visual Basic 2005 natrafi na bledy, zostang one wyswietlone jako zadania w oknie
Task List. Dwukrotne klikniecie zadania spowoduje wyswietlenie wiersza kodu powodu-
Jacego problem. Wiecej informacji o usuwaniu bledow znajdziesz w rozdziale 9.

6. Po uruchomieniu aplikacji zobaczysz gtéwny formularz. Wpisz imig i kliknij przycisk
OK (lub wcisnij kombinacj¢ klawiszy Alt+0). Uruchomiony formularz widoczny
jest na rysunku 1.18.

1. Pojawi sie okno zwane oknem komunikatu, witajace osobe, ktdrej imie zostato wpisane
w polu tekstowym formularza. W tym przypadku jest to Anna (rysunek 1.19).

8. Po zamknieciu okna komunikatu poprzez klikniecie przycisku OK kliknij przycisk
Zakoncz na formularzu. Aplikacja zakonczy dzialanie i wrécisz do srodowiska Visual
Basic 2005.
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ﬂvSlIIlel( 1.18. [ Pozdrowienia od Yisual Basi (=] B3
DZIafaj acy Wpisz imie
program arna

Ok | Zakoncz |
Rysunek 1.18. x
Program Czest Annal witaj w Swiecie visual Basic 2005,

wyswietla okno

komunikatu

Jak to dziala?

Kod, ktéry dodate$ do obstugi zdarzenia C1ick przycisku OK, pobiera imi¢ podane w polu
tekstowym i uzywa go jako czegsci komunikatu widocznego na rysunku 1.19.

Pierwszy wiersz kodu procedury to komentarz, czyli tekst przeznaczony dla programistow
piszacych lub pielegnujacych kod, a nie dla komputera. Komentarze w jezyku Visual Basic
2005 rozpoczynaja si¢ od apostrofu (). Kompilator ignoruje tekst oznaczony jako komentarz.
Wigcej informacji o komentarzach znajduje si¢ w rozdziale 3.

Metoda MessageBox. Show wyswietla okno komunikatu, do ktérego mozna przekazaé szereg pa-
rametréw. W kodzie przyktadu przekazywany jest wyswietlany ciag znakow. Odbywa si¢ to
w wyniku Zqczenia statych zdefiniowanych przez tekst wewnatrz cudzystowdw. Do taczenia
ciagdw znakoéw w jeden ciag stuzy znak &.

Nastepny fragment kodu laczy statq "CzeS¢ " z wartoscig wlasciwosci Text pola tekstowego
txtName oraz z nastgpna stata — "! Witaj w Swiecie Visual Basic 2005.". Drugi parametr
metody MessageBox. Show to nagtdwek wyswietlany na pasku tytulu okna dialogowego.

Znak podkreslenia (_) uzyty na koncu wierszy w ponizszym kodzie pozwala rozbi¢ diugie
wiersze na kilka krétszych. Informuje to kompilator o tym, ze reszta kodu danej instrukcji
znajduje si¢ w kolejnym wierszu. Jest to technika bardzo uzyteczna przy tworzeniu dtugich
ciagdw znakdéw, poniewaz pozwala widzie¢ cate fragmenty kodu w edytorze kodu bez koniecz-
nosci przewijania okna w prawo.

Private Sub btnOK Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOK.Click

" Wyswietla okno komunikatu z powitaniem uzytkownika
MessageBox.Show("CzeS¢ " & txtName.Text &
"I Witaj w Swiecie Visual Basic 2005.", _
"Komunikat powitalny")
End Sub
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Kolejna procedura to metoda obstugi zdarzenia Click przycisku Zakorcz. Zawiera ona tyl-
ko jedna instrukcjg — Me.Close(). Jak opisuje to punkt 3. poprzedniego ,,Sprobuj sam”,
stowo kluczowe Me reprezentuje formularz. Metoda Close formularza zamyka go i zwalnia
wszystkie powigzane z nim zasoby, koficzac w ten sposob dziatanie programu.

Private Sub btnExit Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnExit.Click

' Konczenie dzialania programu i zamykanie formularza
Me.Close()
End Sub

Uzywanie systemu pomocy

System pomocy dostepny w Visual Basic 2005 jest lepszy niz w poprzednich wersjach tego
jezyka. Uczac si¢ jezyka Visual Basic 2005, prawdopodobnie poznasz system pomocy. Jednak
warto poswigci¢ chwilg na jego krotki przeglad, dzigki czemu bedzie Ci tatwiej znalez¢ po-
trzebne informacje.

Menu Help zawiera elementy widoczne na rysunku 1.20.

Rysunek 1.20. [ Help |

E/ementy @ HowDol Chrl+F1

menu Help Q, Search CirlwasltF3
&% Contents Cirl+adeF1
& Index Clrl+alt+F2
j Help Favorites Chrl-+&lk+F
@] Dynamic Help CirlwslteF4
= Index Results Shift+lt+F2

Customer Feedback Options...
Register Praduct. ..
Check for Updates

§

Technical Support

About Microsoft Visual Studio

Jak widaé, to menu zawiera nieco wigcej pozycji, niz ma to miejsce w zwyktych aplikacjach
dla systemu Windows. Gtéwnym tego powodem jest obszerno$¢ dokumentacji. Bardzo nie-
wiele 0sob potrafi zapamigta¢ wszystkie informacje. Na szczescie nie stanowi to problemu,
poniewaz mozna zawsze szybko znalez¢ potrzebne informacje w systemie pomocy. Mozesz
o nim mysle¢ jako o systemie bezpieczenstwa dla pamieci.

Jedna z naprawdg fantastycznych wiasciwosci jest pomoc dynamiczna. Kiedy wybierzesz opcje
Dynamic Help z menu Help, otworzy si¢ okno Dynamic Help zawierajace list¢ tematow powia-
zanych z zagadnieniem, nad ktéorym aktualnie pracujesz. Okno Dynamic Help mozna otwo-
rzy¢ w $rodowisku, wybierajac opcj¢ Help/Dynamic Help, po czym okno to jest dostgpne jako
zaktadka obok okna wtasciwosci.
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Kiedy uzywasz pola tekstowego (na przyktad pola tekstowego w aplikacji HelloUser) i chcesz
znalez¢ pewne informacje na jego temat, wystarczy zaznaczy¢ to pole na formularzu lub w edyto-
rze kodu, a nastepnie otworzy¢ okno Dynamic Help, w ktérym widoczne beda wszystkie
tematy pomocy dotyczace pol tekstowych, tak jak przedstawia to rysunek 1.21.

RYSUIIBK 1.2]- Diynamic Help
Okno &) How Dal \% Search _3:} Index @ LContents
Dynamic Help (o -
wys’wietlajace TextBox Members [Sustem. windows. Forms]
teamty dOtyCZace TextBox Control Overviews [windows Forms]

Howe bo: Wiew Multiple Lines in the %indows Forms Test
wybranego

Hows b Control the Insertion Point in a Windows Forms

TextBox Control [windows Forms

Howe b Create a Password Text B ow with the WWindows

How to: Select Test in the Windows Farms TextBaox Cor

Howa bo: Put Hustation barks in a String [Windows Farr

Howe to: Create a Bead-Only Test Bow [windows Forms

Howve bo: Create a Simple-Bound Control on a ‘Windows F

TextBox Clazs [Sestem Windows. Forms]

Call Staternent [Vizual B asic _I;I
»

zagadnienia

1] |

Propertie%)\g- Dwnamic Help

Inne polecenia pomocy w menu Help (Search, Contents i Index) dzialaja doktadnie tak samo
jak w innych aplikacjach dla systemu Windows. Opcja How Do I wyswietla liste czgsto uzy-
wanych operacji podzielonych na kategorie. Dzigki temu mozna szybko i tatwo znalez¢ tematy
pomocy dotyczace czgsto wykonywanych zadan.

Podsumowanie

Czy zaczynasz juz widzie¢, ze tworzenie podstawowych aplikacji za pomocg Visual Basic
2005 nie jest zbyt trudne? Przyjrzates si¢ juz sSrodowisku IDE i zobaczytes, ze pozwala bardzo
szybko utworzy¢ gotowa aplikacje. Okno narzedzi umozliwia dodawanie kontrolek do for-
mularza i projektowanie interfejsu uzytkownika w szybki i tatwy sposéb. Okno wiasciwosci
ulatwia konfigurowanie tych kontrolek, a okno Solution Explorer umozliwia przeglad plikéw
sktadajacych si¢ na projekt. Ponadto napisates dwa fragmenty kodu.

W kolejnych rozdziatach poznasz wigcej szczegotdow i nauczysz si¢ pisaé kod. Zanim zaglebisz
si¢ w tajniki jezyka Visual Basic 2005, w nastepnym rozdziale dowiesz si¢ wigcej o platformie
NET. To dzigki tej platformie jezyki .NET sg tak tatwe w uzyciu, moga ze soba wspotpra-
cowac i tatwo jest si¢ ich nauczy¢.

Po lekturze tego rozdziatu powinienes opanowac nastepujace zagadnienia:
B Prace w zintegrowanym srodowisku programistycznym (IDE).
B Dodawanie kontrolek do formularzy w oknie projektowym.
B Ustawianie wlasciwosci kontrolek.

B Dodawanie kodu formularza w edytorze kodu.
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Cwiczenie
Cwiczenie 1.

Utworz aplikacje dla systemu Windows z polem tekstowym i przyciskiem, ktéra wyswietli
w oknie komunikatu tekst wpisany w polu tekstowym.

Rozwiqzanie tego ¢wiczenia, jak rowniez wszystkich ¢wiczen przedstawionych na koncu
poszczegolnych rozdzialow, znajduje sie w dodatku D.



