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Zostan profesjonalnym montazysta filmowym

¢ Poznaj techniki filmowania

e Zaimportuj materiaty do projektu

* Przeprowadz edycje klipdw i zmontuj je w cato$¢
o Wyeksportuj gotowy film

Cyfrowa edycja materiatu wideo kojarzy sie zwykle z drogimi i skomplikowanymi
aplikacjami, wymagajacymi poteznych komputerow. Tymczasem system Windows XP
wyposazono w prosty, ale niezwykle funkcjonalny program: Windows Movie Maker.
Aplikacja ta pozwala na szybkie zmontowanie cyfrowego filmu, udzwiekowienie go

i zapisanie na ptycie DVD, tasmie wideo lub dysku twardym komputera. Jednak samo
posiadanie aplikacji edycyjnej nie uczyni z nas montazystow i filmowcow. Nalezy
jeszcze poznac techniki rejestrowania materiatu oraz zasady montazu filmow.

Ksigzka ,Windows Movie Maker 2. Od zera do bohatera” to przewodnik dla
poczatkujacych montazystow. Zawiera wszystkie informacije niezbedne do tego, by
nakrecic i zmontowac film oraz przedstawi¢ go szerszemu audytorium. Czytajac ja,
dowiesz sie, jak przerzuci¢ do komputera materiat zarejestrowany za pomoca kamery,
nauczysz sie modyfikowac klipy oraz poznasz zasady ich tagczenia w jednolitg catosc.
Wykorzystasz przejscia i efekty specjalne, a takze wzbogacisz film o Sciezke
dzwigkowa i narracje.

e Interfejs Movie Makera

 Korzystanie z cyfrowej kamery wideo

e Podtaczanie kamery do komputera i przechwytywanie klipow
* Grupowanie klipéw w kolekcje

* Uktadanie klipdw na osi czasu

* Tworzenie napisow i plansz tytutowych

o Stosowanie przejsc i efektow specjalnych

* Edycja dzwieku

* Eksport filmu i zapis na rdznych no$nikach

Poznaj tajniki programu Windows Movie Maker

o
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Przechwytywanie obrazu
i importowanie plikow

W tym rozdziale...

Bez wzgledu na to, jakich materiatow filmowych, zdje¢ czy muzyki chcesz uzy¢
w filmie, musisz najpierw wprowadzi¢ je do komputera, a nastepnie otworzyc
w programie Movie Maker 2.

Movie Maker moze przechwyci¢ obraz z Twojej kamery (pod warunkiem, ze jest od-
powiednio podtaczona) zaréwno wtedy, gdy jest to model analogowy, jak i cyfrowy.
Moze takze zaimportowac pliki wideo réznych typow utworzone za pomoca innego
oprogramowania, a takze zdjecia wykonane aparatem cyfrowym oraz dzwieki i pliki
muzyczne. Dostepne funkcje pozwalaja na dowolne taczenie i manipulowanie tymi
wszystkimi zasobami podczas tworzenia filméw. Jednokrotne przechwycenie lub
zaimportowanie materiatu pozwala na wielokrotne wykorzystywanie go w pozniej-
szych projektach. W tym rozdziale opiszemy caty proces oraz zaprezentujemy przy-
datne porady, ktore przydadza sie w sytuacji, gdy wystapia problemy. Oméwimy
nastepujace tematy:

% Podtaczanie kamery do komputera,

Formaty zapisu wideo,

Konfiguracje urzadzenia do przechwytywania obrazu analogowego,
Przechwytywanie materiatu cyfrowego i analogowego,
Przechowywanie przechwyconego obrazu,

Importowanie wideo, dzwieku i obrazow,

L S B R S

Wykonywanie zdjeé z materiatu filmowego.




¥ Rozdziat drugi

Podtaczanie kamery

Kazda kamera wideo jest inna, rozne sa ceny, ale
mozna tu wprowadzi¢ prosty podziat na dwie gtowne
kategorie: kamery analogowe i cyfrowe. Oba rodzaje
tacza sie i wspdtpracuja z komputerem na rozne spo-
soby, lecz zawsze wymagaja odpowiedniego portu
(ztacza) i kabla. Czasami niezbedny sprzet znajduje
sie w Twoim komputerze juz w momencie jego zakupu.
W przeciwnym wypadku bedziesz musiat kupi¢ odpo-
wiednie urzadzenie i zainstalowac je samodzielnie.

Kamery cyfrowe

Kamery cyfrowe sa podtaczane do komputeréw za
pomoca ztacza FireWire (oficjalna nazwa to IEEE
1394, cho¢ firma Sony uzywa takze nazwy i.Link).
Jest to standard szybkiego przesytania danych w obu
kierunkach. Oznacza to, ze Twoj komputer, oprocz
odbierania informacji, moze przesyta¢ dane do ka-
mery, a nawet sterowac jej dziataniem.

Jezeli Twoj komputer jest stosunkowo nowy, z pew-
noscia zostat wyposazony w ztacze FireWire. Jesli tak
nie jest, mozesz dodac¢ kontroler FireWire pod wa-
runkiem, ze w komputerze znajduje sie wolne ztacze
PCl. Ztacza takie (zwane takze ztaczami rozszerzen)
pozwalaja podtacza¢ dodatkowe urzadzenia w po-
staci kart, ktore sa zwykle automatycznie rozpozna-
wane i instalowane w systemie Windows.

Karty takie sa niedrogie i tatwe w instalacji, dlatego
nawet osoba z niewielkim doswiadczeniem moze po- Fm———
radzi¢ sobie z montazem, korzystajac z zataczonej
instrukcji. Jezeli jednak myslisz, ze nie podotasz
temu zadaniu, popro$ o pomoc fachowca.

Gdy juz zaopatrzysz si¢ w odpowiedni sprzet i do-
konasz jego instalacji, bedziesz mogt podtaczy¢ ka-
mere za pomoca kabla FireWire. W tym celu nalezy
potaczy¢ ztacze w komputerze z gniazdem DV-Out
w kamerze. Twoja kamera moze dysponowaé innymi
ztaczami (USB, A/V Out itp.), ale tylko gniazda DV-
In/Out sa stosowane podczas transmisji FireWire.
Podtacz kabel do wtasciwych ztaczy w komputerze
i kamerze wideo.

Kamera

Komputer Ztacze FireWire
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Jezeli uruchomisz podtaczong wczesniej do kompu-
tera kamere, Windows rozpozna ja i otworzy okno
dialogowe Cyfrowe urzgdzenie wideo. Wyswietlona
zostanie lista zainstalowanych programow, ktore
wspotpracuja z kamera cyfrowa. Zostaniesz popro-
szony o wybranie jednego, ktory zostanie urucho-
miony. Mozesz uzy¢ tego okna do uruchomienia Movie
Makera, jezeli nie zrobites tego wczesniej.

Kamery analogowe

Aby do komputera podtaczy¢ analogowe urzadzenie
wideo (moze to byc¢ takze magnetowid lub tuner
TV), musisz posiada¢ urzadzenie przechwytujace.
Ma ono za zadanie nie tylko udostepnienie ztacza do
podtaczenia urzadzenia do komputera, ale zawiera
takze uktad elektroniczny odpowiedzialny za konwer-
sje sygnatu analogowego na cyfrowy, ktory moze by¢
zachowany w komputerze.

Jezeli masz zamiar wykorzysta¢ materiat wideo za-
pisany na tasmie analogowej, masz do wyboru kilka
mozliwosci. Mozesz zastosowal karte podtaczang
do ztacza PCl lub do portu USB. Na wyposazeniu po-
winny znalez¢ sie wejscia S-Video oraz Composite.
Sprawdz, ktore z nich posiadaja Twoja kamera lub
magnetowid. Pinnacle Systems (www.pinnaclesys.
com) to jeden z czotowych producentéw i dostawcow
kart do przechwytywania, z kolei Belkin (www.bel-
kin.com) oferuje kilka urzadzen, ktore nie wymagaja
korzystania z komputera.

Wiekszos¢ potaczen analogowych dziata w jedna
strone, co oznacza, ze nie bedziesz mogt za ich po-
moca zapisa¢ filmu utworzonego w Movie Makerze
z powrotem na tasmie. Analogowe kamery wideo
i magnetowidy nie moga by¢ takze sterowane przy
uzyciu komputera; musisz zajac sie tym osobiscie.

Przechwytywanie sygnatu
analogowego za pomoca kamery DV

Niektore cyfrowe kamery wideo umozliwiaja pod-
taczenie analogowego zrodta sygnatu, zazwyczaj za
pomoca ztacza A/V In. W ten sposéb mozna prze-
chwyci¢ analogowy sygnat wideo, aby poddac¢ go
obrobce w Movie Makerze. Czasami bedziesz musiat
najpierw zapisa¢ materiat analogowy na tasmie DV,

Cyfrowe urzadzenie wideo !

Suyztem YWindows moze przeprowadzac te zamg akoje za

kazdpm razem po podtaczeniu tego urzadzenia.

Lo ma zrobic system Windows?

X

[ §

Edit and Record Video
uzywanie Adobe Premiere Elements

Q Mie podejmuj zadnej akcji

[ Zawsze przeprowadza) wybrang akcie

o]

Anuluj

BELKIN

I;l

iPed nano and
the new 5G iPod

wtandard Wi-Fl gasr are o

=

""""" = g h’; ETA
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a nastepnie przechwycic¢ go w postaci cyfrowej. Nie-
ktore kamery cyfrowe posiadaja opcje konwersji syg-
natu analogowego na cyfrowy (pass-through). Umoz-
liwia ona przechwycenie materiatu analogowego za
posrednictwem kamery cyfrowej bez koniecznosci
zapisywania go wczesniej na tasmie DV. Informa-
cje na temat sposobow przechwytywania oraz inne
praktyczne wskazowki znajdziesz na witrynie www.
dvdrhelp.com/capture.

Sony posiada w ofercie modele kamer Digital 8, ktore
zapisuja obraz cyfrowo na tasmach o tym samym roz-
miarze, co analogowe 8 mm lub Hi8. Mozna za ich
pomocg odtwarzac (a takze przechwytywac) mate-
riaty analogowe, co czyni te kamery szczegolnie uzy-
tecznymi, gdy czesto postugujesz sie tasmami 8mm
lub Hi8.

Zgodnos¢

Nie wszystkie kamery oraz urzadzenia do przechwy-
tywania obrazu beda kompatybilne z systemem
Windows XP i Movie Makerem (sprawdz w informa-
cjach podawanych przez producenta, jezeli nie masz
pewnosci). W takim wypadku powinienes skorzystac
z oprogramowania dostarczonego wraz ze sprzetem,
aby przechwyci¢ materiat filmowy i zaimportowac go
do Movie Makera.

Kamery MicroMV firmy Sony stosuja np. format MPEG,
ktdry nie moze by¢ bezposrednio przechwycony przez
Movie Makera. Nalezy wowczas zastosowac oprogra-
mowanie MovieShaker firmy Sony, ktore jest dota-
czane do kamery.

Systemy do przechwytywania Dazzle Video (zaréowno
modele 100, jak i 150) wspétpracuja tylko z oprogra-
mowaniem Movie Star 5. Mozna zapisa¢ w tym pro-
gramie pliki AVl i zaimportowac je pozniej do Movie
Makera.

Ustawianie wtasciwosci wideo

Zanim zaczniesz przechwytywanie, sprawdz wtas-
ciwosci wideo. W tym celu otworz okno dialogowe
Opcje (Narzedzia/Opcje) i kliknij karte Zaawanso-
wane.
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Upewnij sie, czy opcje Format wideo: i Wspotczyn-
nik proporcji: maja takie same wartosci jak w filmie,
ktory masz zamiar przechwycic.

Wybierz format NTSC lub PAL, w zaleznosci od tego,
w jakim standardzie pracuje Twoja kamera (NTSC
stosuje sie w Stanach Zjednoczonych, a PAL — w Eu-
ropie). Wspotczynnik proporcji (stosunek szerokosci
do wysokosci obrazu) moze by¢ przetaczany miedzy
4:3 (standard TV) a 16:9 (standard panoramiczny).

Kreator przechwytywania
wideo

Po uruchomieniu Movie Makera oraz po podtaczeniu
i wlaczeniu kamery mozesz wtaczyC kreator prze-
chwytywania.

Wybierz opcje Przechwy¢ z urzqdzenia wideo w pa-
nelu Zadania dotyczqce filmu lub z menu wybierz
Plik/Przechwy¢ obraz wideo... (Ctrl+R).

Jezeli nie podtaczytes prawidtowo kamery lub nie
przetaczytes jej w odpowiedni tryb, zobaczysz okno
z komunikatem ostrzegawczym. Sprawdz wszyst-
kie potaczenia i ustawienia, a nastepnie sprobuj
ponownie.

Aby mozliwe byto przechwytywanie wideo z tasmy DV,
kamera powinna by¢ ustawiona w trybie VTR lub VCR.

Aby przechwycic¢ obraz na zywo przez obiektyw ka-
mery, przetacznik trybow powinien by¢ ustawiony
w pozycji Camera. Jezeli Twoja kamera obstuguje
konwersje sygnatu analogowego na cyfrowy i chcesz
uzyc¢ tej opcji do przechwycenia materiatu analogo-
wego, wybierz takze tryb Camera.

Opcje @
Ogélne | £aawansowane

Domyéline czasy trwania

Domysiny czas trwania zostanie preypisany do kazdego obrazu lub
przejécia po jego dodaniu do serii ujed lub osi czasu,

Czas krwania obrazu: 5

4F 4>

Czas trwania praejéciar | 1,29

Wascivosc wideo

‘Whadciwosci wideo okredlajg sposdb przechwybywania obrazu widea
oraz zapisywania filmaw,

Format widea: CINTSC (PaL
wspdtczynnik proparcii: ®43 D19

Dowiedz sie wiecej o ustawieniach wideo,

. Bez tytulu - Windows Movie Maker
Pl Edycs  widok Nasgdsa  Kip  Odiwirz  Pomoc

1 % H - {5 zodania | 7 Kolebele |8 Zooming Exacle

Kolekcja: Zooming ..
Praeciygr kip | upuic ra sers
Bl Ut ponide)

3. Zakohcr prace ¢ filmem

Windows Movie Maker
Nie wylryto urzadzenia przechwytywania wideo, Sprawds2, czy

urzadzenie jest wigczone | prawidlowa podiaczone, a nastepnie
spribu) ponownes.
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Wybieranie urzadzenia wideo

Jezeli podczas uruchamiania kreatora przechwyty-
wania do komputera podtaczone (i uruchomione) jest
wiecej niz jedno urzadzenie wideo, bedziesz mogt
wybrac to, z ktorego przechwytywany bedzie obraz.
Zostaniesz przeniesiony na nastepna strone.

Jezeli wybierzesz analogowe urzadzenie przechwy-
tujace, bedziesz mogt skonfigurowac kilka ustawien
wejsciowych, w tym np.:

* Zrédto wejscia wideo. Prezentuje dostepne
zrodta, jezeli urzadzenie do przechwytywania
posiada kilka ztaczy wejsciowych. Bedziesz
mogt wybrac zrodto, ktorego uzyjesz do prze-
chwycenia obrazu. Jezeli dostepne jest tylko
jedno zrédto, opcja nie bedzie widoczna.

* Urzqdzenie audio. Prezentuje dostepne urza-
dzenia do przechwytywania dzwieku. Jezeli
dostepne jest tylko jedno urzadzenie, zostanie
ono wybrane automatycznie.

* 7rédto wejscia audio. Prezentuje dostepne
zrédta dzwieku przy zatozeniu, ze urzadzenie
przechwytujace ma wiecej niz jedno wejscie.
Powinienes wybra¢ to, ktore jest odpowiednie
dla zrédta obrazu.

X Poziom wejscia. Prezentuje i gto$no$¢ prze-
chwytywanego dzwieku umozliwia jej dosto-
sowanie. Wygladem przypomina equalizer
systemu stereo — pasek podnosi sie i opada,
w zaleznosci od poziomu gtosnosci. Powinienes
uruchomi¢ zrodto dzwieku, aby przetestowac
poziomy dzwieku.

Jezeli ustawiony jest zbyt wysoki poziom dzwieku,
paski czesto osiagaja kolor czerwony, a dzwiek jest
sttumiony i znieksztatcony. Jezeli ustawiony poziom
jest zbyt niski, styszany dzwiek bedzie zbyt cichy.
Przeciagaj suwak w dot za pomoca myszy do chwili,
gdy poziom dzwieku w przewazajacej czesci sygnali-
zowany bedzie na zielono, jedynie sporadycznie sig-
gajac koloru czerwonego.
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Kreator przechwylywania wideo: Logitech QuickCam Express
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Konfiguracja analogowego
urzadzenia do przechwytywania
Jezeli klikniesz przycisk Konfiguruj, wyswietlone
zostanie okno dialogowe, w ktorym mozesz zmienic¢
ustawienia konkretnego urzadzenia. To, jakie beda
dostepne opcje i jak bedzie wygladac¢ okno, bedzie
zalezato od sterownikow Twojego urzadzenia. Jezeli
wiec posiadane przez Ciebie urzadzenie do przechwy- ﬁ‘
tywania wideo wykorzystuje sterowniki Windows Dri-
ver Models (WDM), dostepne bedzie okno dialogowe
Konfiguruj urzqdzenie przechwytywania wideo. Je-
zeli z kolei urzadzenie do przechwytywania korzysta

ze sterownikow Video for Windows (VFW), otworzy
sie dostosowane do nich okno dialogowe.

Wiecej informacji na temat ustawien dostep-
nych dla Twojego urzqdzenia do przechwy-
tywania obrazu znajdziesz w dotqczonym do
niego podreczniku.

Ustawienia kamery UmOZlIWIa]a_ sterowanie Konfigurowanie urzadzenia przechwytywania obrazu wideo @

ustawieniami, takimi jak kolor, jasnosc¢ i kon- e e
trast przechwytywanego obrazu. St smenan ke ol ok ok,

% Ustawienia wideo — umozliwiaja ustawienie - Zmied: rozmiar vy wietlania oraz ia i
. . , s dlaobrezuwldeéptzechwwoneqonakmnwter;e. :
rozmiaru obrazu i parametréw kompresji prze-

Zrniafi ustawienia tunera TV, takie jak kansl | Format

chwytywanego obrazu. wideo,

% Tuner TV — jezeli Twoje urzadzenie posiada
tuner TV, bedziesz mogt zmieni¢ kanat oraz for-
mat wideo.

Po wybraniu i skonfigurowaniu urzadzenia wideo
kliknij przycisk Dalej. Zostaniesz przeniesiony na na-
stepna strone kreatora przechwytywania wideo.

Przechowywanie
przechwyconego
materiatu wideo

Gdy juz przechwycisz materiat wideo za pomoca
komputera, bedziesz mogt go przekonwertowac do
pliku wideo i zapisa¢ na dysku twardym. Taki plik
moze by¢ zaimportowany przez Movie Makera — be-
dziesz mogt kopiowad, dzieli¢ i zmieniaé fragmenty
materiatu wideo, aby utworzy¢ film. Sam plik, ani
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zaden jego fragment, nie zostanie jednak w zaden
sposob zmieniony ani zniszczony przez Movie Makera.
Program bedzie jedynie przechowywat liste odsyta-
czy do wprowadzonych przez Ciebie zmian, a gotowy
juz film zapisze w oddzielnym pliku.

Wybér miejsca przechowywania
przechwyconego wideo

Kreator zapyta Cie, jak chcesz nazwac plik z prze-
chwyconym materiatem wideo oraz gdzie chcesz go
zapisac.

1. Wprowadz nazwe pliku dla przechwyconego
wideo. Plik mozesz nazwac¢ w dowolny sposob,
zgodnie z konwencja stosowang w systemie
Windows. Wybierz nazwe, ktéra pozwoli Ci
w przysztosci tatwo zidentyfikowac plik.

2. Wybierz miejsce do zapisania przechwyconego
wideo. Mozesz wybrac folder z menu rozwija-
nego, ktore zawiera najczesciej uzywane fol-
dery. Z kolei klikajac przycisk Przeglqgdaj...,
mozesz wybrac¢ dowolny folder na Twoich dy-
skach twardych, a nawet utworzyc nowy folder
i nada¢ mu dowolna nazwe.

Pliki wideo sa duze, a dostep do nich musi by¢
w miare szybki, aby zapewni¢ najlepsza jakosc¢ od-
twarzania. Jezeli Twoj komputer posiada wiecej niz
jeden dysk twardy, wybierz ten, ktory ma najwiecej
wolnej przestrzeni.

Zalecamy regularne defragmentowanie dysku twar-
dego (wybierz w menu Start/ Wszystkie programy/
Akcesoria/ Narzedzia systemowe/ Defragmentator
dyskow). Dzieki temu zyskasz pewnos¢, ze pliki sa
przechowywane na dysku w jednym, a nie w kilku
miejscach, co spowalnia odczyt. Defragmentacje
powinienes przeprowadza¢ przed kazda nowa sesja
przechwytywania szczegoélnie wtedy, gdy Twoje dyski
twarde sa w duzej mierze zapetnione.

3. Kliknij przycisk Dalej, gdy juz wybierzesz miej-
sce przechowywania pliku wideo.
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Przechwytywanie obrazu i importowanie plikéw ¥

Wybér ustawien wideo

Okno to pozwala wybra¢ rodzaj kompresji i jakos¢
materiatu wideo, ktory bedzie przechwytywany.

Jezeli uzywasz kamery DV ze ztaczem FireWire, be-
dziesz mogt wybierac sposrod wszystkich widocznych
tu opcji. W przypadku analogowego urzadzenia do
przechwytywania dostepne beda tylko te, ktore sa
przez nie obstugiwane.

Obszar Szczegdty ustawienia prezentuje informacje
na temat jakosci pliku wideo po przechwyceniu z wy-
branymi ustawieniami.

* Typ pliku — moze to by¢é WMV (pliki tego typu
odtwarzane sa na komputerach z zainstalowa-
nym oprogramowaniem Windows Media Player)
lub AVI, czyli nieskompresowany format wideo,
ktory tworzy duze pliki o najwyzszej dostepnej
jakosci.

X Szybkos¢ transmisji bitéw pliku wideo ozna-
cza liczbe bitow (jednostka informacji, ktora
moze przyjmowac wartosc¢ 1 lub 0), jaka musi
przetworzy¢ program, ktory bedzie odtwarzat
plik. Nawet skompresowany plik wideo zawiera
tysiace bitow w kazdej klatce, dlatego wartos¢
ta jest wyrazana w jednostce zwanej kb/s (ki-
lobits per second — kilobity na sekunde, gdzie
1 kilobit = 1024 bity) lub Mb/s (Megabits per
second — megabity na sekunde, gdzie 1 Mb
= 1024 kb).

% Rozmiar wyswietlania to rozmiar obrazu w pik-
selach, a Klatek na sekunde oznacza liczbe
petnych obrazéw, jakie komputer wyswietla
w ciagu jednej sekundy filmu.

Obszar Rozmiar pliku wideo bedzie prezentowat
wolne miejsce na dysku, na ktorym zostanie zapisany
przechwytywany film, a takze rozmiar pliku wideo
z uwzglednieniem biezacych ustawien.

Wybranie opcji Najlepsza jakos¢... spowoduje utwo-
rzenie pliku WMV, ktory bedzie dobrze wygladat
w przypadku odtwarzania go na komputerze. Wybie-
raj te opcje dla filmow, ktore beda ogladane tylko na
komputerze.

Kreator proechwylywania wideo: Cylrowe urzatsenie wideo lirmy Soey X
Ustamienie wideo =
Wikemtz uslavmeree, Wiieege chosss uiyé do proscheycenss mdsa Wiksare stavers @
2echm kel i e praechs !
gz kot ot Kompuatera (zabocane)
Uy,
= [purmat urzaqekaenia cyfrovego ([DV-Avi)
Ui, B S
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Opcja Format urzqdzenia cyfrowego pozwala utwo-
rzy¢ z przechwyconego materiatu plik AVI. Pliki tego
typu nie sa skompresowane, a wiec zapewniaja naj-
lepsza mozliwa kopie cyfrowego materiatu wideo.
Analogowe urzadzenia do przechwytywania moga nie
oferowac tej opcji. Jezeli masz zamiar zapisywac go-
towe filmy z powrotem na tasmie lub utworzyc ptyte
VCD albo DVD, powinienes wybierac te opcje.

Inne ustawienia — opcje wybierane z listy rozwijanej
pozwalaja utworzy¢ pliki WMV o réznej wielkosci i ja-
kosci. Liste dostepnych opcji uporzadkowano na pod-
stawie sposobu odtwarzania, przy czym poszczegolne
ustawienia wideo (szybkos¢ transmisji bitow, rozmiar
wyswietlania oraz liczbe klatek na sekunde) zopty-
malizowano dla kazdego typu odtwarzania. Wybor
opcji na podstawie sposobu odtwarzania jest przy-
datny przyktadowo wowczas, gdy krecisz film z prze-
znaczeniem do odtwarzania wytacznie w internecie.
Dzieki takiemu rozwiagzaniu bedziesz magt pracowac
nad materiatem wideo wygladajacym jak ostateczna
wersja filmu.

Wybierz jakos¢, ktora odpowiada Twoim wymaga-
niom, i kliknij Dalej.

Przechwytywanie wideo

Jezeli posiadasz kamere cyfrowa, mozesz przechwy-
cic¢ obraz automatycznie, zezwalajac Movie Makerowi
na skopiowanie catej tasmy. Jezeli wolisz recznie
skopiowac wybrane fragmenty tasmy, wybierz druga
opcje. Nastepnie kliknij Dalej.

Analogowy materiat wideo moze by¢ przechwycony
tylko recznie. W takim wypadku nie zobaczysz tego
okna.

Przechwytywanie automatyczne

Przechwytywanie materiatu z tasmy DV jest niemal
w petni automatyczne — Twoja rola ogranicza sie do
obserwowania ciezkiej pracy, jaka wykonuje w tym
czasie Movie Maker.

Movie Maker najpierw przewija tasme do pozycji
poczatkowej, a nastepnie rozpoczyna odtwarzanie,
przechwytujac jednoczesnie wideo do pliku.
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Na ekranie prezentowana jest dtugos¢ przechwyco-
nego materiatu w godzinach, minutach i sekundach,
a takze rozmiar pliku (w KB), ktory zostanie utwo-
rzony. Mozesz takze zapoznac sie z iloscia miejsca
dostepnego na dysku (w GB).

Jezeli zdecydujesz sie zatrzymac przechwytywanie
(np. gdy stwierdzisz, ze caty potrzebny Ci materiat
wideo zostat juz zapisany na dysku), kliknij przycisk
Zatrzymaj przechwytywanie. Wyswietlone zostanie
nastepujace ostrzezenie:

Windows Movie Maker " 5‘

i Tylko czest obrazu na tasmie zostata przechwycona,
\) Plik. wideo bedzie zawierat tylko dotychezas praechwycone widea,

Eliknij przvcisk Tak, aby zamknad kreatora i zapisad plik wideo,

Kliknij przycisk Mig, aby przechwyeic pozostaty obraz wideo na tasmie.

Gdy zakonczysz przechwytywanie, zdecyduj, czy
chcesz, aby Movie Maker utworzyt klipy, a nastep-
nie kliknij przycisk Zakoricz. (O tym, na czym polega
tworzenie klipow za pomoca Movie Makera, dowiesz
sie z podrozdziatu ,,Importowanie plikow do wtasnych
kolekcji”, w dalszej czesci rozdziatu).

Przechwytywanie reczne

Gdy juz wybierzesz format przechwytywania i jakosc,
wyswietlone zostanie okno dialogowe Przechwyc
wideo (takie samo dla przechwytywania materiatu
analogowego i cyfrowego).

Bedzie w nim prezentowany podglad materiatu
zrodtowego wideo, dtugos¢ przechwyconego filmu
w godzinach, minutach i sekundach, a takze rozmiar
pliku, ktory zostanie utworzony (w KB).

Mozesz takze zapoznac sie z iloscig miejsca dostep-
nego na dysku (w GB).
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Jezeli posiadasz kamere DV, mozesz skorzystac z ikon
w obszarze regulatorow kamery DV, aby wskazac po-
czatki fragmentdw, ktére chcesz przechwycic. Ikony
te dziataja w taki sam sposob jak przyciski znajdu-
jace sie na kamerze, z ta réznica, ze te wprowadzaja
niewielkie opoznienie.

W przypadku tasm cyfrowych z pomiarem czasu pre-
zentowane sa takze informacje o aktualnej pozycji
na tasmie.

Korzystajac z tych ikon, szczegodlnie z Poprzednia
klatka i Nastepna klatka, mozesz niezwykle doktad-
nie wybrac¢ fragmenty filmu do przechwycenia.

Twoj komputer nie moze sterowac urzadzeniami ana-
logowymi, tak wiec nie znajdziesz przyciskow steru-
jacych w oknie Przechwy¢ wideo. W takim wypadku
powinienes skorzystac z przyciskow kamery lub mag-
netowidu.

Jezeli przechwytujesz obraz na zywo, czy to bezpo-
srednio z kamery, czy z wykorzystaniem konwersji
sygnatu analogowego na cyfrowy z innego urzadze-
nia, ikony sterujace takze nie beda dostepne.

Proces przechwytywania przebiega tak samo, nieza-
leznie od tego, z jakiego urzadzenia korzystasz.

1. Przewin tasme do miejsca, od ktorego chcesz
rozpoczaé przechwytywanie. Zatrzymaj tasme.

2. Kliknij przycisk Rozpocznij przechwytywanie.
Jezeli korzystasz z regulatorow DV, Movie Maker
automatycznie uruchomi odtwarzanie tasmy. Je-
zeli nie, bedziesz musiat uruchomi¢ urzadzenie
recznie. Zrob to dopiero po wcisnieciu przycisku
Rozpocznij przechwytywanie; w ten sposob nie
stracisz zadnego fragmentu nagrania.

3. Obserwuj przechwytywanie obrazu. Gdy ze-
chcesz zakonczyé, kliknij przycisk Zatrzymaj
przechwytywanie.

4. Mozesz teraz przewinac tasme do innego punktu,
klikna¢ ponownie Rozpocznij przechwytywanie
i powtarzac caty proces do czasu przechwycenia
wszystkich fragmentow materiatu.
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Jezeli podczas przechwytywania obrazu uzyjesz ikon
DV okna podgladu (lub przyciskow sterujacych ka-
mery), Movie Maker automatycznie zatrzyma prze-
chwytywanie.

Jezeli znasz doktadna dtugosc fragmentu wideo, ktory
chcesz przechwyci¢, mozesz ustawi¢ Limit czasu
przechwytywania (w godzinach i minutach). Zaznacz
opcje i podaj czas, korzystajac ze strzatek.

Jezeli chcesz wytaczy¢ gtosniki komputera i stuchac
dzwieku z kamery, zaznacz pole wyboru Wycisz gtos-
niki.

Gdy zakonczysz przechwytywanie, zdecyduj, czy Movie
Maker powinien utworzy¢ klipy i kliknij Zakoricz.

Importowanie plikow
do wtasnych kolekcji

Gdy klikniesz Zakoncz, kreator przechwytywania
wideo zapisze plik na dysku twardym, nadajac mu
nazwe, ktora wpisates na poczatku procesu.

Nastepnie plik zostanie zaimportowany do kolekcji
Movie Makera o takiej samej nazwie. Jezeli zazna-
czytes opcje Utworz klipy..., Movie Maker sprobuje zi-
dentyfikowac ,,sceny” (w oparciu o radykalne zmiany
obrazu) i podzieli¢ plik na wiele roznych klipow.
Opcja jest przydatna, w sytuacji gdy przechwycony
plik rzeczywiscie zawiera odrebne sceny lub jest
naprawde dtugi i podzielenie go utatwi jego edycje.
Wiecej informacji na temat klipow wewnatrz kolek-
cji znajdziesz w rozdziale 3.

Importowanie plikow

Movie Maker moze pracowac z plikami audio, mu-
zycznymi i graficznymi, ktore sa przechowywane na
Twoim komputerze, a takze z plikami wideo, two-
rzonymi przy uzyciu innych programoéw. Aby mozliwe
byto korzystanie z tych plikow w Movie Makerze, mu-
sisz je zaimportowac do kolekcji.

1. Wybierz kolekcje, do ktérej chcesz zaimporto-
wac pliki, lub utwdrz nowa. Wiecej informacji
na temat tworzenia kolekcji znajdziesz w roz-
dziale 3. Pliki wideo zostana automatycznie
umieszczone w nowej, utworzonej specjalnie
dla nich kolekcji.

Windows Movie Maker x|
i Preechuybywanie zoskaho zatrzymans, poniewas ziierit sie stan kamery DV,
Aby kokynuowat praechutywarnie wideo, Kiknij polecenis Rozpoceni preschistywanie w kisatorze,

v Utwirz Kipy po zakariczeniu pracy kreatora
[T wycisz gognil
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2. Wybierz z menu Plik/Importuj do kolekcji [ 3
(Ctrl+l) lub wybierz rodzaj pliku do zaimporto- Sakaiw | ) avomove

- O ) B =
wania w panelu Zadania dotyczqce filmu. -
Moje beezace =
3. Wyswietlone zostanie standardowe systemowe I - ‘d

okno wyszukiwania plikow, w ktérym bedziesz

]

ok

[I———

£

mogt odszukac pliki do zaimportowania.

/ N
Pole Pliki typu: bedzie prezentowa¢ albo dopusz- | "™ C’J -
czalne formaty plikow wideo, audio lub graficznych,

jezeli wybierzesz rodzaj pliku z panelu Zadania do-

L

& The_Intemationsl_-_)...  ThelnernationaiCips

tyczgce filmu, albo liste wszystkich dopuszczalnych W e ¢ i)
formatéw plikéw multimedialnych, jezeli otworzysz | “©™ ™ emesmmsmpecsa L sk
okno wybierania za pomoca menu. Mozesz to zmienic, s Ssiscbustlse s
jesli chcesz zaimportowac pliki okreslonego typu.
4. Wybierz plik (pliki), ktory chcesz zaimporto-
wac. Jezeli chcesz wybra¢ wiecej niz jeden
plik, przytrzymaj wcisniety klawisz SHIFT (ko-
lejne pliki) lub CTRL (wybrane pliki).
5. Kliknij Importuj. Wybrane pliki pojawia si¢ We keiekcjn: TheinemationaiCiips
wskazanej kolekcji jako miniatury w okienku e e -
Zawartosc. - -
Movie Maker moze importowac najpopularniejsze -
, barchideoz shaspic Haeceeodigod
rodzaje plikow graficznych i audio. Pliki JPEG (naj-
czesciej stosowany format graficzny w aparatach cy- 3
frowych) oraz MP3 (wszechobecny format audio) nie - -
stanowia zadnych problemow. Petna liste obstugiwa- - s o
nych typow plikow znajdziesz we ,,Wstepie”.
Mozesz pozwoli¢ Movie Makerowi na utworzenie kli-
pow z importowanych plikow w taki sam sposob, jak « _)J Nazwa pikus
miato to miejsce podczas przechwytywania obrazu. Moje migjsca  Pliki typur ‘Wszystkie pliki mullimedialne [*.way;” ail." aiff
Jezeli chcesz, wybierz opcje Utworz klipy dla plikdw | e wpart: [Z]Utwiéez Kipy cha plkém widko
wideo w oknie wybierania plikow.
[ Pamietaj, ze Movie Maker tworzy tylko )
Importowanie plikéw MOV odwotania do plikdw, a nie ich kopie.
Najwiecej probleméw podczas importowania spra- Pliki, ktore importujesz, muszq byc¢ do-
wiaja pliki MOV. Jest to format obstugiwany przez stepne przez caly czas. Skopiuj pliki
oprogramowanie QuickTime firmy Apple i dlatego na dysk twardy, nie przenos ich ani nie
Movie Maker nie moze importowac go bezposrednio. usuwaj.
A J

Jezeli posiadasz klip wideo w formacie MOV, powi-
niene$ najpierw dokonac jego konwersji do formatu
akceptowanego przez Movie Makera (np. AVI). Aby to
zrobi¢, bedziesz potrzebowat dodatkowego oprogra-
mowania.
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QuickTime Pro (www.apple.com/QuickTime) pozwala
zrobi¢ to w prosty sposob. Narzedzie to jest szcze-
golnie przydatne, gdy czesto obrabiasz pliki wideo.
Rejestracja programu to koszt okoto 30 dolarow.

Mozesz takze skorzysta¢ z darmowej aplikacji The
RAD Video Tools (http://www.radgametools.com/
bnkdown.htm), ktéra m.in. potrafi wykonac¢ konwer-
sje plikow MOV do formatu AVI.

Wykonywanie zdjec¢
z materiatu filmowego

Jezeli chciatbys uzy¢ w swoim projekcie pojedynczej
klatki filmowej jako zdjecia (np. aby uzyskac efekt
zamrozenia obrazu), Movie Maker moze przechwycic¢
i zapisac jako obraz JPEG kadr z dowolnego filmu.

1. Wybierz klip wideo w Movie Makerze w panelu
kolekcji lub w serii ujec czy osi czasu.

2. Rozpocznij odtwarzanie na Monitorze i zatrzy-
maj w miejscu, gdzie wystepuje klatka, ktora
chcesz wykorzystac.

3. Kliknij przycisk Pobierz obraz. Otworzy sig okno
dialogowe, umozliwiajace zapisanie obrazu
w formacie JPEG w dowolnym miejscu na dysku
twardym.

Po zapisaniu plik zostanie zaimportowany do biezacej
kolekcji, abys mogt uzywac go jak dowolnego pliku
graficznego.

Rozmiar obrazu zalezy od tego, skqd wybierasz
klip. Jezeli z panelu Kolekcje, bedzie miat taki
sam rozmiar jak oryginalny plik. Jezeli jednak
wybierzesz obraz z serii ujec czy osi czasu, be-
dzie miat wymiary 320x240 pikseli.

Kolekeja: ThalnamationalClips
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