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Windows Movie Maker dofaczany do systemu Windows XP to doskonate narzedzie

do domowego montazu cyfrowych filméw wideo. Jest prosty w obstudze, posiada spore
mozliwosci, a montaz filméw za jego pomoca jest przyjemna zabawa. Movie Maker
pozwala na przeniesienie klipéw z kamery cyfrowej, zaimportowanie materiatow

z dysku, rozmieszczenie ujeC i potaczenie ich przejsciami, a takze udzwigkowienie

i dodanie efektéw specjalnych. Gotowy film mozna wystac poczta elektroniczna,
zapisaé na dysku lub ptycie CD albo opublikowaé w internecie.

Ksiazka ,,Tworzenie filmow w Windows XP. Projekty” przedstawia proces tworzenia
filmu wideo. Opisuje kolejne kroki prowadzace do zmontowania cyfrowego filmu wideo
z przechwyconych ujec i zaimportowanych materiatow. Nie znajdziesz w niej jednak
dtugich opisow i dziesiatek parametréw. Kazde zagadnienie jest przedstawione za
pomoca zrzutéw ekranu i krétkich instrukcji. Dzieki temu w ciagu kilku godzin
zrealizujesz swoj pierwszy projekt w Movie Makerze.

e Elementy interfejsu uzytkownika

e Przechwytywanie klipdw z kamery wideo
 |mport materiatéw zrodtowych

e Tworzenie wstepnego montazu

* Dodawanie przejsc i efektow specjalnych
» Naktadanie plansz tytutowych i napisow
e Udzwiekowienie filmu

e Korzystanie z funkcji Autofilm

* Eksport zmontowanego filmu

Przekonaj sie, jak proste moze by¢ tworzenie wtasnych filméw wideo
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witamy
W movie makerze

Movie Maker to program fatwy w obstudze, w duzej cze$ci mozesz go wiec uzy-
wac bez zagtebiania sie w skomplikowane opcje konfiguracji. Warto jednak, tak jak
w przypadku kazdego nowego narzedzia, przyjrze¢ mu sie nieco blizej, aby pozna¢
podstawowe operacje. O tym wtasnie bedzie ten rozdziat. Gdy go przeczytasz, be-
dziesz przygotowany, aby wprowadzi¢ swoj materiat filmowy do Movie Makera i roz-
poczgc tworzenie filmow.

Uruchom wiec Movie Makera i do dziefa.

Movie Maker 2 w catej okazatosci.

Produkcja filméw
rodzinnych daje
duzo radosci i jest
wspaniatg zabawa
(poza tym masz
pewnos¢, ze row-
niez i Ty zostaniesz
uwzgledniony).

3
w!
7 Ny

4
walka na balony § walka na balony & Pora natort

ool

A
A3

*Oto moja corka

, Whatley. Film na-

il 1) G | 1 krecony podczas
jej urodzin wyko-
— | rzystam jako przy-

ktad w tej ksigzce.
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poznajemy movie makera

To okno umozliwia przetaczanie pomiedzy
panelem Kolekcje, ktéry obejmuje caty mate-
riat filmowy, nagrania audio i zdjecia (zwane
takze zasobami), oraz panelem Zadania do-
tyczqgce filmu (na rysunku), ktéry umozliwia
korzystanie z funkcji Movie Makera, takich
jak Przechwy¢ obraz wideo czy Zakoricz prace
z filmem.

Rolekeja: Wideo z Klaunem.
6 na os caasu parizei,

£ Prasciagni Kl i upusé na osi c2a

1/17/2004 3:00 PH (1)

clal e

117/2004300 PH (3)  1/17/2004 00PN () 1/17/2004 3:00 P {5)

e ah

’

172004 300U (5)  1/17/2004 J0OPM(7)  1{17/2004 300 PM {5)

W okienku Zawartos¢ znajduja
sie zaimportowane klipy audio
i wideo oraz obrazy, a takze bi-
blioteki przejs¢ Movie Makera
i efekty wideo. Kliknij dowolny
element w okienku Zawartos¢,
aby zobaczy¢ jego podglad na
Monitorze.

+Monitor wy-
Swietla pod-
glad elemen-
tow z okien-

ka Zawartosc,
a takze umozli-
wia przeglada-
nie projektu.

1/17/2004 300 PM A3

1/17/2004 300PM (1)

1/17/2004 300PM (7) 11772004 3:00PM (6]

| ~Skorzystaj

z tego paska
wyszukiwania,
aby przemie-
szczac sie po-
miedzy po-

1/17/2004 300 PM (10)

szczegOlnymi

Oto widok Seria ujec, ktory prezentuje kazdy
klip projektu w osobnym oknie. Widok Seria

uje¢ znakomicie nadaje sie do ustawiania za-
wartosci w zadanej kolejnosci. Gdy juz upo-

rzadkujesz swoje klipy, przetacz sie na widok
Os czasu, aby dodac napisy, przejscia, efekty

oraz klipy audio.

' klipami.

Mozesz sterowac odtwarza-

niem za pomoca przyciskow
umieszczonych pod oknem

Monitora.

20 % witamy w movie makerze



Okno pokazuje teraz panel Kolekcje z zaimportowang wczesniej zawartoscia (zaso-
bami) oraz kolekcjami Efektéw wideo i Przejs¢ wideo. Kliknij dowolng z kolekgji, aby
zobaczy¢ jej podglad w okienku Zawartos¢.

Kliknij odpowiedni przycisk, aby wta- Okienko Zawartos¢ przed-

czy¢ panel Kolekcje lub Zadania doty- stawia kolekcje Przejs¢ wideo

czqce filmu. Przetacz sie kilka razy po- programu Movie Maker.

miedzy tymi widokami, aby zapozna¢ Kliknij jeden z elementéw,

sie z nimi. aby zobaczy¢ podglad na
Monito.rze.

3. Bez_nazwy - Windows Movie Maker I = =%
Pk Edycja  widok  Marzedzia  digs @tk Rpmoc

L] P
D2H 9@ B zadania ‘ Kolekce

Przejécia wideo L4 Szachownica, w poprzek.
10| Przeciagnil przsiccie widea | upusé pomiedzy dworna Klipami wideo na osi czasu par e
pEmEE =
-~ ¥

|3 prsiceia widea v ;l

Efekry mden . A r ~
TR E RS | 3] Przejécia wideo F o T | . |
) Kolekcie
= (B Whatley B-Day 2004 Rozhicie, do géry w praw Rozbicie, do $rodka Rozbicie, w g6 w lewo
4

1) 2004 pictures

{2 Backqround audio
1) Clown viden

{3 school birthday video

Razhicls, w prawe Rozpadanie 4 Seree
4
, |
PO
- . H' nY4
Kliknij tutaj, ...l ....... .

aby przefaczy¢ :
Sie pomledzy [ £ @ EL (0 1) T pokes serg uisé

.00 00:00710.00 00:00°20.00 00:00230.00 00:00°40.00 00:00°50.00 00:01°00.00 00:01710.00 00:01°20.00 00:01°30.00 00:01°40.00 [
=
widokami Seria wideo B Tl

Praejécie

v

ujeci Os czasu. | [
Audiofmuzyka i
Na rysun ku PO- it - : I 1.
. otowe [
kaza no WIdOk 8 Hok Kot - Outlo, “Aonet.pl - Polski = Tt and.. B ] 121 Corel PHOTO-P. PL ";.‘-.a B 2025
Os czasu.
1
]

Oto Os czasu, poziome okno z oddzielnymi

$ciezkami dla klipéw wideo, przejs¢, klipow
audio, podktadu muzycznego i narracji oraz
napisow.
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poznajemy movie makera

Spoéjrzmy teraz na gtéwny pasek narzedzi. Po zapoznaniu sie z wygladem kolekgji

i sposobem uzyskiwania dostepu do narzedzi Movie Makera, bedziesz gotowy, aby
rozpocza¢ edycje. By¢ moze nie wszystko od razu wyda Ci sie jasne, ale nie przejmuj
sie. Duzo wiecej na temat pracy z kolekcjami dowiesz sie z rozdziatu 2.

- - Nowy projekt ;== Pokaz lub ukryj panel - - Poziom wyzej

' ./ Zadania dotyczace filmu

+ - Otworz projekt . .

- ," - -Pokaz lub ukryj ':' - -Nowy folder kolekgji
1 1 »- Zapisz projekt ¢ panel Kolekcje S

) Fiezrna:wy - Windows Movie Maker, &

ilk IEdy’.]a Widok —Marzedzia  Klp ;]dtwo'rz Pomyc " "
L g L.,—I W.-) - @ =] Zad;ma Kulekcj; [ Clown video v + [
1 1 Kolekcja: Clown K Efekty wice Miriatur
1 1 Prasciagni Kis 1 uputé rd =3 Praskie wideo El 5200 E,:Y
J Efekty widen ¥ : o 1
- [ ] ]
% E;T:ET: wideo 1 N ' 3 Rozmiesé kony wedhug - »
.f:a Clown video ¥ ' L]
[} 1 1
1 1 ' 1
1 1 1 ]
1 1 ' 1
1 1 1 1
.. ! ' 1
Cofnij-= 1 " "
. ' T . .
. Wybor Przetgczanie miedzy widokami
Pondw - = kolekgcji kolekcji: Miniatury i Szczegoty
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Mozesz zmienia¢ wielkos¢ okien Movie Makera, aby dostosowac je do whasnych po-
trzeb. W tym celu umies¢ wskaznik myszy nad niebieska linig, tak aby zmienit ksztatt
na strzatke skierowang w obu kierunkach. Nastepnie kliknij i przeciagnij linie, aby
zmienic¢ wielko$¢ okna. W ten sposdb mozesz zwiekszy¢ rozmiar dowolnego okna,
w ktéry.m aktualnie pracujesz.

Kolekcja: Schaal Binhdaylvideo 05 czasu: 1/17/2004 3:00 PM (1)
Przeciagnii ki i upst ndlosi czasu bnizsi

Sk Efekty widen g
[ Praejécia widea g
]

[ Kolekeje | 8"
(B school birthda video = Gy’

-

1/17/2004 300 PM (4}

1
n
L]
L]
L}
L]
n
L]
n
L]
L]
' 1{17/2004 3:00 PM (5]
-

-

1/17/2004 300 PM (6}

1{17/2004 3:00 PM (7)

S m o EmomE oEmEm o E o oEm o E O E O EEEEoEmm

3
L

-

- b ;
14172004 3:00 PM / 04 3.00 1417/2004 3:00 PM 1/17/2004 3:00 PM 172004 300PM ... 1A17/2004 Z00PM ... 14172004 3:00 PM 1417/2004 3:00 PM

£ >
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konfiguracja opcji projektu

B Bez__nazwy - Windows Movie Maker,
Plle  Edycia  ‘Widok

T O -

Kiip  Odtwdrz  Pomad

.
.
Ll

Tytuby i napisy koficowe...

1) Efekty wideo
4 Efekty widso

®) Przejécia wideo
D Przejscia wideo bt ¥

- --Wybierz Narzedzia/Opcje, aby uzyskac dostep do
opcji domyslnych Movie Makera.

Przeznaczenie wiekszosci z tych opcji jest oczywiste,
ale przyda sie troche wyjasnien.

Dla wtasnej wygody przechowuj zawartosc i pliki
projektow w tym samym folderze. W ten sposéb za-
wsze tatwo odnajdziesz pliki, z ktérych zechcesz po-

nownie skorzysta¢, a takze bez problemu je usuniesz,

) Kolekeje N
1) Clown video ’
’
Dodaj narracie do osidzasu...
Poziomy audio
,
® Mowry Falder kolel:ji
’
Cpeje... .
Wybierz opcje Zapisz in- gdy projekt

formacje autoodzyskiwa-
nia, jezeli chcesz, zeby
Twdj projekt byt zapisy-
wany automatycznie.

W razie awarii kompu-
tera nie stracisz rezulta-
tow swojej pracy. Zalecana wartosc to 10
minut. Bez wzgledu na to, jakie ustawie- -
nie autoodzyskiwania zastosujesz, zapisuj
swéj projekt czesto, dla pewnosci.

Kodeki (kodery-dekodery) to moduty kom-
presji danych wykorzystywane do prze-
twarzania Twojego projektu. Zaleca sie,
aby opcja byta zaznaczona.

W rozdziale 10. bedziesz uzywac haset -~
podczas wysytania plikdw na witryny
WWW. Jezeli z Twojego komputera korzy-
sta wielu uzytkownikéw i obawiasz sie,

ze mogliby oni umiesci¢ pliki na Twojej
witrynie WWW, mozesz w prosty sposdb
usuna¢ wprowadzone hasfa.

24

bedzie gotowy. Ja zwykle tworze folder

na dysku, uzywanym wyfacznie do przechowywania
plikow zwigzanych z edycje wideo. Z kolei na lapto-
pie, ktéry ma tylko jeden dysk, zawsze tworze od-
dzielny folder dla kazdego projektu.

Opcje

- Ogdlne | Zaawansowane

1
“ Opeje ogdlne
1 Domyslny autor:

an Ozet]
Tymczasowa lokalizacja:

\]

1
b | Fiwhatleys birthday,
1

Przeqgladaj...

“ [¥] Padczas uruchamiania obwérz ostatnio Uzywany projekk

-~
-

*[] Zapisz informacje autoodzyskiwania co: | 10 min

= =[] Automakycznie pobierz kodery-dekodery

Resetuj okna ostrzezen

Kliknij ten praycisk, aby zobaczyd poprzednio ukryte komunikaty 2
ostrzezeniami, Komunikaty z ostrzeeniami sg ukrywane, jesl
zaznaczono pole wyboru Jie pokazuj tego okna dialogowego
ponownie”,

-~
-~

~
| Whczysd wszysthkie hasta i nazwy udytkaownikdw

Kliknij ten pravcisk, aby wyczyicid wszystkie hasta i nazwy
uzytkownikdw wprowadzone w programie Windows Maovie Maker,

Przywrad wszystkie ustawienia domysine ]

% witamy w movie makerze



Kliknij karte Zaawansowane,
i~ "aby uzyskac dostep do pozo-
i statych opgji

—
Ogilhe | £aawansowmans

Domeyslne czasy trwania

Na razie zastosuj domysl-

Domeyslny czas trwania zoskanie prevpisany do kazdego obrazu lub

ne ustawienia czasu trwa- przejscia po jeqo dodaniu do serii ujed lub osi czasu.
nia. Wiecej na temat zmiany TTteeellLL
czasu trwania dowiesz sie CERbTE el T B 2

4F 4b

Czas krwania przejscia; | 1,25

Ww rozdziale 4.

wasciwos wideo

Wybierz tryb NTSCw prZY' witasciwosc wideo okreslajg sposdb przechwytywania obrazu wideo
pad kU Sta néw Zjed no- oraz zapisywania Filmdw,
CZOI"IYCh i Kanady |Ub PAL ====-= . Format wideo: -\:f,.' MTSC -\:_.- PAL

wWspdtczynnik proporcii: s (19

w przypadku wiekszosci po-
zostatych krajow. Standardo-

Dowiedz sie wiecej o ustawieniach wideo,

wy Wspé’rczynnik prOpOiji Paczta e-mail
WynOSi 4:3. Jeze|| nie kreCiSZ Mgkdsyma!n}f rozrqliar pliku dla wysytania filmu jako zatgeznika do
WadomosCl e-matl.

filméw w formacie 16:9 (wy-

. . - 1 s ME
magany odbiornik telewizyj- Re —

L4
H 4

ny w ekranem panoramlcz- R4 Przywrod wszysthie ustawienia domysine l
nym), skorzystaj z ustawie-  .°
nia 4:3. Rl ok J[ ani |

*
*
*

Movie Maker automatyéznie ogranicza rozmiar filméw, ktére maja by¢ wystane po-
cztg elektroniczna. Sprawdz u swojego dostawcy ustug internetowych, jaki jest limit
przesytanych informacji oraz wez pod uwage limity adresatéw. Na przykfad, moje
konto pocztowe Hotmail posiada ograniczenie wielkosci zatagcznikéw do 1 MB. Jeze-
li nie wiesz, jakie ograniczenia natozyt Twoj dostawca oraz dostawca Twoich adresa-
tow, uzyj ustawienia 1 MB.
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poznajemy movie makera
Str. 20

e Ksigzka opisuje program
Movie Maker 2, ktéry mozna
pobra¢ bezptatnie z witryny
http://www.microsoft.com/
windowsxp/moviemaker/dow-
nloads/moviemaker2.asp.

konfiguracja opcji
projektu sir. 24

e Zmiana ustawien czasu trwa-
nia obrazu wptynie na obra-
zy i przejscia, ktére umiescisz
w projekcie po jej dokonaniu
(nie obejmie zas tych, ktore
znajdowalty sie w projekcie
wczesniej).
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