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Cyfrowa rewolucja nie omingta technologii zapisu obrazu. Zapis cyfrowy pozwala na
uzyskanie materiatu znacznie lepszej jakosci niz tradycyjne metody analogowe.
W dodatku kamery cyfrowe sa powszechnie dostepne i... coraz tansze.

Ksiazka ,, Tworzenie cyfrowego wideo” jest podrecznikiem zaréwno dla 0s6b dopiero
zaczynajacych przygode z tworzeniem amatorskich filméw, jak i dla 0s6b z pewnym
doswiadczeniem w tej dziedzinie.

Omawia ona nie tylko sam proces rejestracji materiatu, ale takze pozniejszy jego montaz,
udzwiegkowienie, edycje za pomoca odpowiednich programow (w tym Adobe Premiere)
oraz zapis w postaci plikow wideo. Jest tez przewodnikiem pozwalajacy na zorientowanie
sie w bogatej ofercie kamer i akcesoriéw dostepnych na rynku.

Dowiesz sie z nigj:

* Dlaczego cyfrowa kamera wideo jest lepsza od analogowe;j?

e Jak dobraé cyfrowa kamere wideo stosownie do potrzeb?

» Jak obstugiwac cyfrowa kamerg wideo?

 Jaki komputer najlepiej nadaje sie do przetwarzania obrazu wideo?

* W jaki sposob edytowac obraz wideo w komputerze?

e Jaki jest najlepszy spos6b rozpowszechniania wtasnych nagran?

» Czym rdzni sie nagranie wideo od filmu i czy kamera cyfrowa mozna nakrecic film?
e Jak tworzy¢ wtasne ptyty DVD?

W ksiazce znajdziesz jedenascie praktycznych ¢wiczen, pomocnych w sprawdzeniu
nabytych wiadomosci a takze wiele adres6w stron internetowych, ktérych zawarto$¢
rozszerzy Twoja wiedze.

» Wybierz wtasciwg kamere i dobierz do niej odpowiednie akcesoria

e Naucz sie podstaw rejestraciji obrazu i dzwieku za pomoca kamery cyfrowej

e Samodzielnie zmontuj nagrany materiat, popraw dzwiek, dodaj efekty wizualne
i dzwigkowe

* Naucz sie tworzy¢ wiasne ptyty DivX i DVD



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~twcyvi
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~twcyvi
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0789726564
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0789726564

Spis tresci

O Autorze 13
Wstep .15

Czesé | Cyfrowa technologia wideo — piekno ukladu zero-jedynkowego ...19

Rozdzial 1. Historia wideo — od technologii analogowej do cyfrowej.......ccceeeeueus 21
Kroétka historia technOlOZil WIAEO0 .......evvieuieuieiieiieieieieiesie ettt 21
Poczatki technologii nagrywania analogOoWeZ0.......c.eeeririeierierienieniesieeeeerietetetestestesieseeseeeseeneens 22
Betamax 1 VHS ..ottt 23

Od technologii analogowe] do CYTTOWE] ....coueeiuirieieiiieieiee e 23
Perspektywy cyfrowe]j teChnologii Wid€0 .........ccueieriiriiriiriniiiieieteee et 24
Z20dn0S¢ Z przySztymi fOrmMAatami........ccceieeieieieieieiese ettt ettt sttt ettt enseaessessestesseennens 25

Rozdzial 2. Podstawowe informacje o cyfrowej technologii wideo..........c.ccceeeeeee. 27

Kodeki W CYTTOWYIM WIACO .....veuiiiiiiiietietieiieieie ettt ettt ettt ettt e s e bestestestesseesnennens 28
Kodeki Z KOMPIESja StIAtNG......cververrierieieieieieiesiesiestestesteesseseesesessessessessesseessessessessessessessessesseens 28
Kodeki zZ Kompresja DeZSIratng .........cc.veueverierieriiniinieniieitet ettt ettt sae st 32

Formaty zapisu CYfrOWeZ0 WIdEO0 ......c.coeiruirieuirieiiiinieirietetcntet ettt ettt 34
MINEDV Lttt 34
DIHZILALS ..ttt ettt ettt sttt h et n et et h et s b et bt b e st b et e st et e st be s esebeneeean 34
MICTOMYV L.ttt ettt sttt st b et et s et 35
DV CAM....cii e 35
DVICPRO ..ottt ettt 35
Di@ital BEIACAIM ....c.eetiiiiiitieiieiieeee ettt ettt ettt bbbt ettt be bt eneene 36
Nowe formaty zapisu wideo do zastosowan profesjonalnych ...........c.cccocvevencinincincnnicncnnene 36

Rozdzial 3. Przyszlo$¢ cyfrowej technologii wideo 37

DIVD et ettt ettt h bbbttt et e a e et bt e e bt e bt e bt et et e eabeente s 37

Plyty DVD dOMOWE] TODOLY ....euviviiietieeieiieiieieiesiesiesiesieseesseeseestetessessessesseeseessessessensensessessessessessesneens 39
DVDHR/DVDHRW (DVDHRIRW)...coovooeeeeeeeeeeeseeeeseeeeeeeesesseeseseeessseesesseessesesesesseessssessessesessees 40
DVD-R/DVD-RW (DVD-R/RW) ...eiiiiiiiiiiiiiesieriesiesitete ettt ettt 40
DVD-RAM ..o s 40

SZYDSZE PLOCESY CAYCTT vuvverrenirtinierirtenieteiete st ettt s e ettt et et et s et e st ebe e es e b e st ebe e esesbeneebeneeseaseneenen 41
EAEKEY SPECIAIINE ...ttt ettt b s bbb ettt sae b b eneene 42

Cyfrowe wideo podbija WielKi €KIam .........ccocciririiiiniiiiiiniiiccc e 43
Cyfrowa kamera wideo w procesie realizacji nowej czesci filmu ,,Gwiezdne wojny”.................. 43
Projekcja cyfrowego materialtl Wideo ..........covoerieirieiiiieiie e 44

Technologia HDTV ..ottt st sttt ettt st e bbb eaeeatene 47

Cyfrowa technologia wideo — POASUMOWANIE ........ccuervirtieuieeieieieieienie e sieeieeeeteteeessesbesaesseeseeneens 47



4 Tworzenie cyfrowego wideo

Czesc Il Sprzet — kamery wideo i komputery ................cccoceirevrreicnnnnn. 49
Rozdzial 4. Podstawowe informacje o cyfrowych kamerach wideo ...................... 51
Podstawowe czesci sktadowe Kamery Wid€0 .......covevvevieriiriiriirieieieieiestesteetcetceeet et eenene 51

CCDttt ettt ettt ettt ettt 52

CCD Z PIZEPIOLEIN. ...ttt ettt ettt ettt e ettt e e es e b et e be s ese et eneeee s esesbeneeseaseneaean 52

CCD ze skanowaniem ProgreSYWILYIML........ceeveteruertersertesseeeeeessersessessessessesseesensensessessessessessaseens 53

Kamery wideo z trzema przetwornikami CCD..........ccoiviiiniininiiinieireeeeeiee e 56

Technologia CIMOS ..ottt ettt sttt ettt eean 56
OBTEKEYW ...ttt ettt b ettt bttt b et b et b bttt b bt a bbbttt bebenen 57
Rodzaje akumulatorOW ..........cccoueiiiriiiiiiiic sttt ettt st 59
WAZJET ittt ettt e b et e et et e et e s e s et e st e et e eseeseeseenten s e s e b e b e ese et e ese e s s e s b enbenbenteereereeseesaeneen 59
WYSWICIACZ LUCD ...ttt etttk b e et b et e st b e st et e e e s et e e ene s eneaes 60
IMIEKTOTOM <.ttt sttt et e et et e et et et e b e e bt e st ene e st entenb e tensesbesbesseeneeneans 61
Z,00M OPLYCZIY 1 CYTTOWY 1evteuriniiiitietietietietieteteste e stestesteseeeseeseeseessessessesseeseeseessessessensansensessessessesseens 63
Optyczna i cyfrowa stabilizacja ODIAZU ......c..ceiuiiiiiiieieiiie e 64
EAEKEY SPECIAINE ...ttt ettt ettt st bbbttt et b e b b e bt eae e ene 65
Ustawienia aUtOMALYCZNE 1 TECZNE ....euveverrierierierienieietestestessessesseeseessessensensessessesseeseessensessensessessessasaens 66

Automatyczne i 1¢CZNe UStAWIANIE OSIIOSCE .vevvrurererierierieriereseeeeeetestessessesseeseeseeseessessessessessessanes 67

Automatyczny 1 1¢czny balans Bieli........cceveririririniriiieeereeseee e 67

Automatyczne i r¢czne ustawianie parametrow naswietlania ..........co.cceveveveneerneneceneneeneeenenns 68

Automatyczne i r¢czne ustawianie czasu otwarcia MigawKi......ccoceeverererierierieriesierieneseseseseeens 70
MOZIIWOSE TODICNIA ZAJEC ...ttt ettt ettt et et s et e et et st eee e enen 71
Konwersja sygnalu analogoWeZO.......c.coueeuieuieieiiierierierienieeieetet ettt ettt ettt s sbe e 72
Uchwyt MOCOWANIA AKCESOTIOW ....c.vivieeieiieiieiieieiesie ettt et et ettt e stesbesbe et e st eseessessensessessessessessnennens 73
FireWire (IEEE 1394, T.LINK) ....oueiiiiieiiisieieetee ettt ettt 74
INOSIUKI 1.ttt ettt b e bbbt a e st et e b e b b e eb e e bt bt e st e st et et e bbbt bt e bt eneen 74

MINIDV (DV) ettt ettt et ettt s bbbt b e st e st et e e b et et e saessesseeneeneens 75

DHGILALS ...ttt ettt ettt ettt a e b e b et e et e et e e st ens e st entetenseesesseeseeneens 75
INOSIIKIT OPEYCZINE . ...ttt ettt ettt e b et s et e e b et e st et et es e b e st e benses e s eneebe e eseaseneaean 76

Rozdzial 5. Wybor odpowiedniej kamery wideo 77
ROZNE tYPY KAMET WIAEO . ... ettt sttt se st be s ebeeenens 77

Bardzo mate kamery wideo (kamery KieSZONKOWE)........cccevuerererieienienieniineececeiceteeeesie e 77

Mate KAMETY WIACO......eveieiiriiiiieiieiteietet ettt ettt ettt ettt esteste st sbesseeseeseeneensensensansessesseeseeneans 78
Kamery $rednie] WIBTKOSCI. .. ..co.eiitirieirieieierie ettt 78
DUZe KAMETY WIEO ....euviviiieiieiieieieeteeteet ettt ettt ettt st ebe ettt e st e e sbesbeebeeneens 79
TANIE KAMETY ....veutentiiiiietieeietete ettt ettt ettt et et s bt e et e st et et et et e b e ebeeneeneentensensensessesseeneeneans 79
Tanie kamery DV (MINIDV) ..c.coiiiiiiiieicicieeeesie ettt sve s saessestessasneens 81
Kamery zapewniajace najlepszy stosunek jako$ci do CENY .......ccoeovrerieirenieinieieeeeeee e 81
Polecany model — Sony DCR-TRV30 ......cccooiiiririiieiiieieesiereseeeeieee ettt 82
Polecany model — Canon Optura T00MC ..........ccieuiririerieieieniesesieeeeteereeee et ste e sse e sseeneens 82
Polecany model — JVC GR-DV2000 .........ccccuerierierieriirieeieeeeeiesiestessesseeteeseeeessessessessessessessasseens 83
Godne polecenia modele Wycofane Z produkCji........eoverererereririenieierieneeeeceeeeet e 83
Najlepsze kamery dla uzytkownikow zaawansowanych .............coccccveeeineinineinecnineneecneeees 84
Polecany model — Sony DCR-VX2000 .......ccoevierieriereriirieieieieiesiessesreeseeeesesessessessessessessessenns 85
Polecany model — Canon GL1 (polski odpowiednik — XM2) .....ccccoveiriririneieienieceeceeeeenee 85

Polecany model — Sony DCR-TRVO00 .......cccoeieiriiiiiiieieiesierieseeieeeeitete et 86



Spis tresci 5

Rozdzial 6. Akcesoria do kamer wideo 87
Filtry i akcesoria do ODICKEYWOW .......c.ciuiiiiiieiiieieiee ettt 87
KoNWertery SZEIOKOKAINE .....c..coueruiiuiiiiieieiiieeieeteet ettt ettt ettt ene 89
TEIEKOMWETLEIY ....veuvivieeieeieiieiieitet et ete et et e e et et e testesbe st e steeneeneeseessensensesseeseeneessensensensensessessesseeneans 90

FIIEEY ettt et ettt e te et e et et e b et e st e st e eb e ese e s e e st e b e s b e be et e ebees e e st e st enbensetensenseeseeseeneans 91

ALY WY ettt ettt b e bt bbbttt b e bbbt bt bt e bt st e st ettt e ebeebeebeebeeaeen 93
Steadicam (SLAtYW NATAMIETINY) ..c.veeveeriereeueeuieieteteriertestestesteeseestestesensessessessessessesseessensensessessesseeneensen 94
IMIKTOTOMY ..veuveiiiecieeiceteite ettt ettt et e et e st e st e st e eseeseeseessensenseseeseeseeseessessensensensessassensessnssnans 95
Mikrofony dynamiczne i POJEMNOSCIOWE. .......c.erueuirierieuirieiieienietenteeeetet ettt ee et see e eeeenes 95
Mikrofony o roznych charakteryStykKach .........ccooeeeeriiiiiiiiiieeeeeeee e 96
Mikrofony r¢czne, mikrofony typu shotgun i mikrofony typu lavalier..........ccccecvevverienenenenenenne 96
Mikrofony zabudowane W Kamerach Wide0 .........ccoeveirieierierienierieiicieeeieie et e e ste e see e eeeeseens 97
MIKIOTONY ZEWINQLIZIE .....c.eeeetinietiieieteet ettt ettt ettt e et e s s e st et e e s s eneebenneneee 97

LAIMIPY et ettt bt h e b e bt bt e bt et e bt et e aae st e sbaesaeeae 100
Tabela zalecanych aKCESOTIOW .......c.eceevieirieieierieste ettt ettt et et ste e s e e e eseessesessessessesssensensan 101
Rozdzial 7. Zakup kamery wideo 103
Badanie rynku ................. ....103

Czasopisma i ksiazki. ....104
Sie¢ WWW ............... ... 105
Grupy dyskusyjne i ustuga Usenet.... ... 109
ZAKUPY W INECINECIC. .. evvevieiieieiesteetietiettetetete st e s testesteseesseeseessessessessessesseeseeseessessessensenseasesssessessensenes 110
Witryny WWW Z 0Ceng SPrZedaWCOW ........ccceuirueuiruiieiinieiieteieteeeeeseeeeseseeeeieseesessenceseseenesseneesens 111
WYSZUKIWATKT CEBNMOWE ....evveiiiiiieiieiieietetestee ettt sttt sttt ettt ettt be bt eaeeaeeneenaenes 111
WIIYNY Z WYPTZEAAZEG 1.veveveeeieiienieiieieieteete ettt eteetete st esaestestessessesseeseeseessensensesseeseesesseessessensenes 113
AUKCIE W INEEITIECIE ...ttt ettt s et b et e s be e enes 114
Niebezpieczenstwa zwiazane z uzyciem kart kredytowych
podczas zakupow w sklepach internetOWYCh .......c.ceeeieiiiiiriiniirirene e 116
Zakup W PODIISKIM SKIEPIE ..vevveuveiiiieiieeieieieiesiesteete ettt ettt e et ese e et essessebesbeeseeseesaesnensenes 117
Przedtuzona GWaranCja .........ccooueiiiieiie ettt 117
Rozdzial 8. Konserwacja kamery wideo 119
Przechowywanie Kamery Wid€0........cvcieieierierieniesiieieeeeietet et e ste et se e s sae s e sbesbeebeeseesaessessenes 119
Wrogowie kamer wideo.................... ... 120
Wysokie i niskie temperatury .... . 122

STOACE. .. 123
CZySZCZeNIe KAMETY WIACO ....cviuieiiieiiitiieteteete ettt ettt b e s et b e be e enas 123
Rozdzial 9. Podstawowe informacje o sprzecie komputerowym ............ccceeueenee 127
Minimalne i zalecane Wymagania SPrZELOWE.........c.uerveuerueeruerieeerieietereeseseeeeteseeneeteeeseseeneeteneenessenens 127
PIOCESOT ..o 128
DIYSK EWATAY ..ottt ettt et st ste ettt et e e b e b e s e et e eseesaesaessessensensansensesseesesseansensensensan 129
RADM ettt ettt ettt b ettt aen et bt e n etk sen et et s et s eae s et s eteneeanes 132
KATTA WAAO ..ttt ettt b e ebt ettt e bbb bbbt et nee 133
Karta AZWICKOWA .......oeviiiiiiiicicceeceecte ettt ettt ettt teebeebeesbeeaseenseenseeneeeasanns 134
KAt FITEWITE ...ttt ettt ettt 135
ZASTIANIC ...ttt ettt ettt ettt ettt a et e n e b et e st ke st e b e b e st b et s et e st be e enan 136
GTraniCe TOZSAAKUL.....ueeuviiiieiieeieeieet et ettt ettt e et e et e etbeetaeetaeeaseeseesseesseesseeseenseasseenseenseessesnsesssesssenses 136
Minimalne Wymagania SPIZELOWE. .......ccueeueereerieruerreriestesteeeeeeeestessessessessessesseessessessessessessessessessesssenes 136

Zalecana Konfiguracja SPIZELOWA .........eoueuirueuirierieiirieieterteit ettt sttt ettt se bt seete e b e nene 137



6 Tworzenie cyfrowego wideo

Rozdzial 10. Rozbudowa komputera czy zakup nowego sprzetu? .............ccueee.. 139

ROZDUAOWA KOMPULETA. ...ttt ettt ettt sttt ettt et be b e st e e b eseeneenaensenes 139
Instalowanie Kart FITEWITE ........cccueieiirierienieriesiee ettt ettt sttt neas 139
Dodawani€ RAM-U.....cc.ooiviiiiieieietesesie ettt ettt ettt e e te s b s beebesse e st eneensensan 140
Dodawanie wigkszego lub drugiego dysku twardego...........cceceeeriririeienienienieneneseeeeeeeeenen 141

Instalowanie szybszego procesora
Kompletowanie nowego komputera ...

Windows 98, 98SE 1 WINAOWS IME........ooouiiiiiiiiiiiieeiieceeeeeee ettt save e e e e e 149
WINAOWS 2000 ...ttt ettt be bbb et s be s e e b et e st b e e eb et eseebeneesenseneas 150
Windows XP (Professional i Home Edition)..........cceevevieriiinieieieicicieeiese e 150
IMAC OS X ittt b ettt sttt h e bbbt ettt b e bbbt et nee 151
Rozdzial 11. Konfiguracja i konserwacja komputera .. 153
Zalecenia dla optymalnej edycji obrazu wideo
Optymalizacja pami€Ci........ccccevvererereeiesienienenne
D TAZIMENTACIA ..c.vetetieiieitetetete ettt ettt st sttt b e st et e et e b b e bt bt eae e et enee
Standardowe narze¢dzie do defragmentacji w systemie Windows ..........cccecvevuerienenenenenenneennene 156
Narzedzia do defragmentacji dostarczane przez producentéw niezaleznych...........cccceeeverennene 157
SPOWOINIENIE PIACY SYSTEIMUL.....euvitirieiieiteietertesteste st ettestestetestestestesbeeseeseententensensestestessessesseeneensensens 157
Przeznaczenie systemu do edycji obrazu wideo ... 157
Konfiguracja wieloSYStemMOWAL..........cccveruerverrirrieiieiieieieieiente e seeseeseeeneens . 157
Okresowe ponowne instalowanie systemu Windows i oprogramowania... ....158
Rozwiazywanie nieuniknionych problemoOw ............ccccoviviriiiiiiinieriereeeeee e 158
Projekty 161
Projekt 1. Mozliwosci zakupu kamery W Sieci WWW Lo..oc.ioiiiiiiiiieieseeceeteteeee e 161
Projekt 2. Mozliwosci zakupu kamery w poblisKim SKIEPI€.......c.evevererieieierierienieieeeieeeeeieniene 161
Projekt 3. Sprawdzenie opinii 0 sklepi€........cccoevvrercerveverrennnne

Projekt 4. Zrédta pomocne w rozwiazywaniu probleméw

Czesc 11l Rejestracja materialu wideo

— jak przechwytywaé obraz najwyzszej jakosCi..............ccccceeereceueennnnen. 163
Rozdzial 12. Ograniczenia trybu automatycznego

— kiedy warto stosowac regulacje reczng? 165

TTYD QULOMALYCZIY .....eeuieeieiieieteeie ettt eeettet et et e steste bt ete e st eseessessessessessessessesseensensensensensensesseeneensensansan 165

Wiaczanie trybu reZUIACIT TECZNE] ..c.vevvirvieeieeieieieieieste ettt te sttt ettt esbe st e eseeseeneenaensenes 166

Recznie sterowane UStaWienia I trYDY ...cceeiecierierieriesieeeeeeeee ettt e e b sreeseeseensenes 166

Tryb skanowania ProSreSYWIEEO .....ccverververrerereeieieieiessestesseeseeseeseeseessessessessessessessessesssessessenses 166

Reczne ustawianie czasu Otwarcia MiGAWKI .......cccveveverierieriesieneeeeeeeeeesetesaessessessesseeseessessennes 167

Reczne ustawianie balansu Dieli ...........ccoevvieiiiiiiiiiiccecce ettt 168



Spis tresci 7

Reczne ustawianie parametrow Na§WIetlania............eoveeeueiruirieinieieee et 168
Stabilizacja Obrazu .........cccceeveeerecrinieeieeeene
Reczne ustawianie ostrosci ....
Efekty specjalne.......c.cccceeevueeneee.
Reczne ustawianie WZMOCHIENIA ......cvieveeieeierieseesieesieesteesseeseesesssesssesseesseesseesseesseesseessesssesssens 171
Najlepsze ustawienia dla réznych warunkow rejestracji obrazu Wideo........coeeeeveierieneneneneneeeene 171
Niski poziom o$wietlenia i rejestrowanie ObIazu W NOCY .......ccveeverveereeuieieienienienieneneseeeeseeneens 171
Jasne $wiatto stoneczne lub nadmierne oswietlenie W pOMIiESZCZENIU.........ccveeeververvenrereneennane 172
Rejestrowanie zawodow sportowych .
ZIMICNNE WATUINKI «..evveuveieteiteetteiteiteitet ettt ettt et et et e te st e sbesbesbeeatestententensenbe b e ebeebeeneensensensenee
Rozdzial 13. Podstawowe wiadomosci na temat oSwietlenia 175
Nieprawidtowe dziatanie kamer cyfrowych przy stabym oswietleniu...........c.ceceecveienienenenenicnennene 175
MOZITWOSCT OSWICTIEIIIA. ...ttt ettt ettt ettt st sttt et et e et ebe b e s beebeeneeneensenes 176
Wykorzystanie dostepnego swiatla... 177
Lampa umieszczona na kamerze ...... 177
Zestaw 0SWietleniowy.........ccceeeenee. 17T
Oswietlenie dla potrzeb filMOW 1 WIAEO0 ...ceeveierieriiriiriieiieieieteeee ettt st ennes 179
TEMPEIatura DATWOWR ......eevieeieiieiieiieieteniesieste st et eeteseeste s eaesbestesteeseeseeseeseensensensessessessesseeneensensn 179
Ustawienie Zrodel SWIatha ...........ccoioiiiniiiniiice et 180
OSWIIENI® NATUTAINE ......c.eviiiiiiieiiieit ettt sttt 182
Rozdzial 14. Dzwi¢k w kamerze wideo 183
Problemy z szumem pochodzacym z mechanizmu napedu taSmy..........cceeereeeiecieienieneneeeeeeeennes 183
Sposoby rozwiazania problemu szumu pochodzacego z mechanizmu napgdu tasmy ................. 183
Kamery zapewniajace dobrag jako$E€ dZWigKU .......c.ccvevieieieiieniiiesececeeeceteee s 184
Podstawowe informacje o mikrofonach zewngtrznych..........ccecveievieneninininiceeeeceee e 184
Mikrofony montowane w gniezdzie akcesoriow z zasilaniem .............cceceeeveveevienierieneneseeeennnns 185
Uniwersalne mikrofony do Kamer Wid€0.........c.ccveveierierienienienieiesieceeceeeieiesreere e 186
OSTONA PIZECTWWICTIZIG ....cvvevvereieeieeieeeeeseeteiestestesteeteeseeseestessessessessessessessaessessessassassessessesseeseessessansen 189
Projekty 191
Projekt 5. Filmowanie przy stabym OSWICtIENIU .........cceeveierierierierieseseeieteie ettt eee e eaeae e sae e 191
Projekt 6. Praca w jasno 0SWietlonym MI€JSCU .........erveuirteirierieiirieieierieiesie ettt 192
Projekt 7. Rejestrowanie szybko odbywajacych sig¢ Wydarzef ..........ccoceeveeieenieinieineniecseeeeeene 192
Projekt 8. Selektywny dobOr 0Stro$ci i €KSPOZYCI «..cuveveveuireeieiirieieieieicree ettt 192

Czesc IV Edycja obrazu wideo

— przeksztalcanie materialu wideo w film.................ccceveeerrrccnennnn. 193
Rozdzial 15. Poszerzone informacje o wideo i filmowaniu 195
Wiedza o rejestrowaniu materiatu wideo wynikajaca z do§wiadczenia .........coceeeeeeeevienienencniennenne. 195
Angazowanie kilku operatoréw przy realizacji wideo w warunkach domowych .......c..c.cceee.eee. 195
Korzystanie z Kilku Kamer WIde0 .........cceouiriririririiieieieiereresese ettt 196
Podrecznikowa wiedza o rejestrowaniu wideo dobrej jakoSCi......oveveriererereninieieieecccee 196
Rozrysowanie planowanych uje¢ (Storyboarding)..........cccevererereneneninieienieneneneseseeeeeene 196
Podstawowe techniki fIlMOWANIa .........cceciriiiriiniiiiciccc et 198
Rozdzial 16. Programy do edycji obrazu wideo 203
Przeglad programéw stuzacych do edycji 0brazu Wideo .........ccecveierienierenieninieieieieeeeeeeeeeee 203
Cechy programow do edycji 0brazu Wide0.........ccuevueriiruiruirieieieierieeiesieete ettt 204
PrzechWytyWanie WSAAOWE ........cc.cetiiiieniiniiiietieieeiiet ettt sttt sttt ettt b e bbb et enee 205

FIIEY WIAO ..ttt ettt sttt b et 205



Tworzenie cyfrowego wideo

PIZEJSCIA -ttt a et h et st et n e bt n b et s e ne st be e enan 206
OdtWarzanie Z liSEWY CZASOWE] ......e.vererrerierierierierteeiteitetesteiestestesteete st estestestetensestessessesseeseeneensas 207
Edycja w trybie scenariusza ObrazKOWEZO0 .......cceveeuieuieienierieriesieeteeeeeeeeeeetenae e ssessessesseeseeseeneas 208
Edycja wielu $ciezek na listwie czasowe;...... ....208

Mozliwosci przesytania sygnatu... .209
PrzezroczySto§C 1 WaAISTWY ....cc.eeveuirieirienieirieieenieesreeeie e saeeenens ....209
Zaawansowane funkcje tworzenia kompozycji i efektow specjalnych ...... ....209
Amatorskie programy do edycji obrazu Wid€o ........ccccecerveireneiinienireene. 211
Ulead VIde0 STUAIO S...oiiriiiieiieiteieeetet ettt sttt et ettt et et b e bt ettt e e e e nee 211
MGI VIAEOWAVE 4 ..ottt sttt ettt b ettt 212
Pinnacle Studio 7 (uprzednio Studio DV) ......cooeiiiiiieiieee e 213
Sonic Foundry Video FACtOTy 2.......ccuciuiiuiriiririeiieeeeeese ettt 214
IMIOVIE 2.ttt ettt b ettt bbbt ettt b ettt a i 215
Zestawienie amatorskich programow do edycji obrazu Wideo.........cceveveveverierienricrieieeeeeeene 216
Zaawansowane programy do edycji 0brazu Wideo ..........cceeerieirieirinieinieeieecee e 216
AdODE PTEIMIETE 6 ..ottt sttt sttt ettt enes 216
FINAl CUL PTO 3 .ottt sttt 218
Ulead Media Studio Pro 6.5......c.oiiiiiieieeee et 219
CINESITCAINL ...ttt ettt et et et sbe st e e bt e bt e bt e st e st et et e b e e bt e bt ebeebtestesbenbentenbesbeabeebeebeententensensan 220
Konfigurowanie komputera na potrzeby edycji Wideo ........cceevverueierierieneniinieieieieieiesiese e 221
Importowanie materiatu Wideo do KOMPULETA .......cc.ecvireieieieieieierieeeeeee et esee e aenaes 222
Rozdzial 17. Podstawowe informacje o edycji obrazu wideo 223
Prosta edycja w programie Ulead VideoStudio 5 ......cccveieieieierienieieseseeeeeeteeeee e 223
Rozpoczgcie projektu i przechwytywanie materiatu wideo z kamery ... 224
Przycinanie przechwyconych klipow wideo.....c..ccccceveeerinieicnccincniencne ...228
Okno kodu czasowego ........ccccevvevenene ..229

Montaz filmu z posktadanych klipow .

Edycja zaawansowana............c..ccueue. ....230
Wprowadzanie przejsé.................. ...231
Wykorzystywanie filtrOW WIid€0........ceverierireririeieieieiesese et e e ee et ste e seeseeseennes 231
DOAAWANIE NAPISOW .....eeeitenieuiieiieteeeteete et stes e te e etesteseebe st es e beseebenseseasenesseseseaseneesenseseaseneesenseneas 232
Dodawanie AZWIGKOW ...........ccviiuiiiiiiiiieiieie ettt ettt eteeteebeebeebeeabeesbeesbassaesssesseessaesseensens 234
DOAAWANIE NAITACT 1vevveeviveerieeieiiereiestertesteseeseeeseeseestessessessessessesseesessesssessessessessensessessessesssensensensen 235
Dodawanie efektow dZwigkoWych i MUZYKI .....c.ceruiriiiriiiiicieee e 237

Przesytanie materiall PO €AYCIT ..ooverviruiruirieieieieeee et 238

Czas generowania filmu (dla komputera 800 MHz AMD Athlon).........cccceeevircveienienieneneneseeeeneen 240

Rozdzial 18. Podstawowe wiadomosci na temat programu Adobe Premiere..... 241

ZAPOZNANIE Z PIOZLAIMICIIL .....evvervenrererreeseeseeneentessesensessessessesseessessensersessessessesseensessensessessessessessessensenss 241
Edycja W trybie A/B EdItINg.....c.ccveeierierierieriecesesteieteteeesaeste et e e se e esaesaesaesaessessesseesaeseensas 242
Edycja w trybie Single-Track Editing..........cccoireriiirieineieeeeseeiee et 243

Przeglad interfejsu UZYtKOWNIKA ........cooviiiriiiiiniiiiic e 243
OKIN0 MOMIEOT ...ttt ettt ettt b et ettt b et e et aeie 243
OKII0 PTOJECE ...ttt ettt b et b bbb et b e st e et et e s e be e ebesenea 248
Okno Timeline ......c.ceceeveeeeierienienenenceceeene ..252

Przeglad elementow interfejsu do pracy z efektami.... 262
Palety Audio Effects i Video Effects................. .. 262

Paleta Effects CONtrOlS. ......ooiviiiiiiiiie ettt ettt et e et eeae e e eaeeeteeeeteeeeasea e 263



Spis tresci 9

OKINO AUGIO IMEXET ...ttt ettt ettt ettt sttt ettt et et e st eeen e et e e e bt ebeneeb et eseeseneeseneenen 265
Przeglad okna AUIO MIXET .....cc.eiiiiiiiieiiriieteetteitet ettt ettt b s bttt nee 265
Zaawansowane elementy Sterujace MIKSETA .........ceeeeierierierrerierieriesieseneeereseeeessessessessessessesseenns 265
Efekty dZzwigkowe......cccooeveivennincieee ....266
Paleta Info......cccoeveneniniiiiieeee ...267

Palety Navigator, History i Commands .. .267

Menu programu Premiere ...................... ....268
Menu File......cccoeneee. ....269
MBI PLOJECT ..ttt ettt st sttt et et e e et et b e bt e bt eaeenseneenaenee 274
MENU TIMEIINE. ...ttt ettt st b ettt enes 274
IMENU WINAOW ..ttt ettt b ekt st et e e b et e st et et e b e s eneebennenen 275
SKIOY KIAWIATUTOWE ...c..enveiiiieiieieteieteet ettt ettt ettt ettt ettt s b sbeebeebe e st eaeaens 275

Rozdzial 19. Podstawowe operacje edycyjne w programie Adobe Premiere 6 .... 277

ROZPOCZECIE NOWEZO PLOJEKIU ...ttt e 277

Dostosowywanie interfejsu programu do wiasnych potrzeb..........ccooevevieieieiienienienieeeceeeeee 278

Przechwytywanie cyfrowego materiattl Wid€0 ........cevvieieieieieiieiereseseceeeeeeeee e 279
Elementy sterujace przechwytyWaniem.........cceoueiruerieuieieieieieeeeieteeeete sttt see b e eeeneeneas 280
Zaawansowane Sterowanie przeChWytyWaniem .........cc.eeuerueruerierereeieieniententeseeeseeneeeeseseseneenee 281
Ograniczenia W PrZ€ChWYLYWANIU.......ccvevverrerereeieieieiesiestestesseeseeseeseeseessessessessessessessesseessessenses 282

Przeglad interfejsu UZYtKOWNIKA ........coiiiiiiiiie e 282

Edycja scen z materiattl WidEO0 .......c.eoueruiriiiiiiieierieiei ettt ettt 283
Elementy sterujace monitora Source — edycja KIPOW ......ccuevviruiriririinirieieienieseneseeeeeeeene 284
Przyciski Mark In i Mark Out.........ccccoeeveeecveveenienienienienne ....284

Okno Storyboard..........ccceoeeeveeirccnieenne ....284
Edycja przy uzyciu okna Storyboard............cccevvevererereneneenene ....285

Umieszczanie zawartosci okna Storyboard w oknie Timeline...... ....286
Przeglad okna Timeline..........coceerueirenirinieireeee e ....288
Rozpoczecie pracy w oknie Timeline...... ....288
Wstawianie przejsé ......ooveverererrennennenn ..290
Wprowadzanie efekKtOW WidO0.......ccveviiriireriiiiieieieeeee ettt st se s seenaas 291
Dodawanie §ciezek dZWIgKOWYCH .....c.oouiiiiiiiie e 293
ATAIO MIXET ...ttt ettt ettt ettt ettt et et e b et e st e sbesbeeseestententenbenbanbe b e ebeeseeneensensensenee 294
Dodawanie efektOw dZWIGKOWYCH ......ocviviiiiiiiiiieieiceeee e 295
WPrOWAAZANIE NAPISOW ....euveniiiieiiiteieteiei ettt ettt sttt et b e e b st es e et et e s e b eseeb e st ese s eneebeneenen 296
TEKSt ANTMOWANY .....euvitiiietieiieiieitetete sttt ettt b e e bt ebe e it et e st et ebestesbesbeebeeseeneenseneenean 298
Stopniowe pojawianie Si¢ 1 ZaniKanie NAPISOW.........ccververrerierereeierierieiestestessesesreeseeeessessensensens 299
Zaawansowane techniki tWorzenia NapiSOW .........ceeieierierierieriereseseseseeseeesessessessessesseeseeseenns 299
WATSEWY WIAEO. ... ettt et b ettt et ettt e s bbbt e st et et et e be b e ebeebeebeessensenee 300
Eksportowanie materiatl WId@0 ........ccouevueuiriiiriirieinieiniciei ettt 300
EKSPOIt Na taSME WIACO ...veevieeieiieeieiieieciesie sttt ettt ettt et et ete e e e e ss et estessessessessesseensensensensan 301
Optymalizacja Operacji €KSPOITU........c.irveirueiriiieirtei ettt eenea 302
Eksportowanie na potrzeby sieci WWW — Windows Media, RealMedia czy QuickTime? ...... 304
Kodeki — nieustanna @WOIUCIA .........c.eeieieieieieieieeieeeeeetet ettt ettt be b eseeseense s 309

Rozdzial 20. Zaawansowane opcje eksportu i rozpowszechniania filmow ......... 311




10 Tworzenie cyfrowego wideo

Dyski CD z materialem Wid@0........c..eirueiruirieiieieietiiei ettt eeae 313
VD (VIAEO0 CD) .ttt ettt et sttt a e et e st ebe s estebenees e s eneebeneeseaseneesansenas 315
SVCD (SUpPer VIO CD) ...ccuveieiiiiiiiieiieiieeetet ettt sttt eeaessessessessessassassasseessensensons 315
DVD (Digital Video Disc)..... ...316
Format miniDVD ......cccoocoviiiiiiiiiininineneees ...316

Opracowywanie dyskow CD z materiatem wideo ..........ccceveveverierineenieneennens 317

Opracowywanie dyskow CD z materiatem wideo w formacie MPEG-1 ... 317
Opracowywanie dyskow CD z materiatem wideo w formacie MPEG-2 .................... ....326
Kodowanie w formacie MPEG-1 i MPEG-2 z wykorzystaniem kodera TMPGenc .................... 327
Sprzetowe kodery MPEG — niespelnione 0CzeKiwania ...........ccoeeeeieiecierienienienieneeeseseenennens 331
Tworzenie dyskow CD z materialem wideo w formacie MPEG-4 ...........ccccoooiiiiinnineiniene 331
TWOTZEnie AYSKU VD ......ciiiiiiieieeiieeteteeee ettt st b ettt b e bbbttt enean 336
Kodowanie w formacie VCD przy uzyciu programu UVS ..........cccooivieienieiiieeeeeeeeeeeenes 337
Inne mozliwos$ci Kodowania VCD .......cc.cciiiiiiieiiiiciie et 337
Opracowywanie wlasnych dySKOW VCD .........occcoiiiiiiiiiiiicieeee et 337
TWOTzZenie dYSKU SVECD ......ooiiiiiiieieeeeee ettt sttt sttt ettt st st se et et ensennas 344
Tworzenie dySkOW XVCD 1 XSVECD .....oiiviiiiiiiieieieeieeieste ettt ste st ssesse e saensessennas 345
TWOrzenie PHYt DVD ....cooiiiee ettt b et b e s b e enas 345
Ulead MOVIEFACLOTY ....oveiiiiiiiiiieiieitetetet ettt sttt ettt b e e bbbt nee 346
Umieszezanie filmu DVD Na CD ..ottt 354
Inne mozliwosci opracowywania ptyt DVD .......ccooiiiiiiiieieieieieiesesceeeee ettt ennes 355
SONIC MYDVD ...ttt ettt a et e e bt et et et et e st eae et et ene e ne 355
Ulead Media Studio Pro DireCtor’s CUL.........ecuieuieieieieieienieniesiesiesieeieeetete et eneeaenes 356
Przeglad koderow pod wzgledem JAKOSCI ......ccvevververiiriieiieieieecteiee et 359
Rozdzial 21. Zaawansowane techniki edycji obrazu i dzwigku 361
Pobieranie statycznych obrazéw z materiatu Wideo .......cccceeeveevevevenieniennne. ....361

Przechwytywanie nieruchomych obrazéw w programie Adobe Premiere. ....363
Usuwanie przeplotu w Paint Shop Pro 7........coceieiiiiiieninininincncecee ....364
Usuwanie przeplotu w programie PhotoShOp ........c.eceverieririninieieieieieseseseeeeeenen ....365
Usuwanie z materiatu dzwigkowego szumu pochodzacego z mechanizmu napedu tasmy................ 367
Eksportowanie dzwigku W programie PrEMIeIe ..........ccoeueiruirieirieieieieesieeeeeee et 367
Usuwanie szumu w programie Cool Edit 2000 ..........ccceoerirerireninieieieieieeeeeeeeee e 368
Wprowadzanie zmienionej $ciezki dZzwigkowej z powrotem do programu Premiere................... 369
Inne programy stuzace do redukcji SZUMUL........c.eoiruiiiiirieiriiieeeeee e 370
Przesytanie muzyki z ptyty kompaktowej do komputera ...........cocoevereneninieieienieereeeeeceee 371
Konwersja dzwigku z ptyty CD do formatu WAV za pomocg programu Musicmatch 7.0 ......... 371
Konwersja do formatu MP3 za pomoca programu Musicmatch 7.0 .........cccceverereneneeeeeennennnn 372
Opcje konwersji i kodowania dla wymagajacych i dla profesjonalistow ..........c.ccoceveverencenenee. 372
Rozdzial 22. Zaawansowane efekty specjalne 375
ELEKLY DIUE SCIOOM ...ttt ettt b et s ek et bt et e st et et ese s eneebeneenas 375
Niebieskie ekrany wtasnej produkcji.......coccoeerecirinieinenininenceere et 376
Stosowanie efektu blue screen w programie MGI Videowave 4..........cccecvecvevievieneneneneneneenens 376
Tworzenie efektu blue screen w programie Adobe Premiere..........cocooveeveeireneecniecneneinecenne 377
Tworzenie Kompozycji Wide0 .......coceveruerererieiieieierieeeeeeeeees

Tworzenie kompozycji wideo w Videowave 4
Tworzenie kKompozycji Wideo W Premiere 6 ........cccceeveieieiierieiicieceeeeceeeeeesie e




Spis tresci 11

Rozdzial 23. Uwagi dla filmowcow 383
Cyfrowe wideo alternatywa dla tradycyjnego filmu..........cccooeiiiieiieiiiee e 383
Poréwnanie wygladu obrazu wideo 1 filmOWeZ0.......cceeveiiiiiriirininireeeteeeeeeeeeee 383
Wideo z przeplotem a skanowanie ProgreSYWIE. ......cueveverrerierierierererereeeeseessessessessessesseseenes 384
Kamery wideo PAL CZY NTSC?....cvoiiieeeeceeeeteteete ettt e s stesae e sessesseeseesaenseneas 384
Stosowanie obiektywu anamorfiCZNegO .........cceerieerueiririeirieieieei et 385
Koncowe uwagi o wyborze kamery wideo dla filmowWcOW ..........coceveviiiiiiiiniiiiiecee 387
Rejestrowanie dzwigku na oddzielnym nos$niku (DAT, MINIDISC).....ccoccveveievienieninieeceeeeeene 387
Prezentacja flIMOW ........ccoouiiiiieee ettt e 388
Festiwale fIIMOWE.........coiiiiiiiiiieeee ettt st 388
WITYNY FIIMOWE ...ttt ettt te st seesaeese e s et e b e s e b eebesseeneensensensenes 388
Projekty.
Projekt 9. Sterowanie Kamera Z KOMPULETA. .........ccverueririeieieieieieienieseseeeeeeeeseeeeaesse e sseesesseeseenes
Projekt 10. Tworzenie krotkiego filmu....................

Projekt 11. Kodowanie filmu w kilku formatach

0 10 T 17 1o 391
Dodatek A Przewodnik po TechTV 393
WIEAOWIA ..ottt ettt 393
Witryna internetowa....... ....393
Migdzynarodowy zasigg..........cceerveruennen. ....394

TechLive — najwazniejsze informacje... ..394
MISJA v 394
FOTTINA .ottt sttt et ettt b e bbbttt nee 394

Program TECHTV .....oouioieieieeee ettt ettt sttt ettt et e s be b e e bt eneeneennensenes 395
AUIOFILR ...ttt sttt ettt 395
Big THINKETS. ..ttt ettt ettt b et s et e b e e s 395
Call TOT HEIP ..t ettt ettt st st be et e et enean 395
CYDETCTIIME. .. nventetetieteeteeteeit ettt et e sttt et e e st e st et e e et et e beebeeseeseeseeneessensensensessessesseeneeneensansansan 396
EXEENAEA PLAY ....ouvivitieiieiieiietetet ettt ettt e b sta e e essessessessanaessesseeseeseessensensansan 396
FTESI GRAT ...ttt ettt b e bt ettt nee 396
STHCOM SPIIN ..ttt ettt ettt ettt sttt et sa et et ee e nae e 397
TRE SCIEEI SAVETS......eiiiiiinieiirieiete ettt ettt sttt ettt eb e aeie s 397
THANS OF TECI ...ttt b ettt s e be e e e s 397

Skorowidz 399




Rozdzial 17.
Podstawowe informacje
0 edycji obrazu wideo

Ulead VideoStudio (UVS) jest najpopularniejszym programem do edycji obrazu wideo
uzywanym w komputerach klasy PC (czyli w ponad 90% wszystkich komputeréw), zatem
uzasadnione jest skorzystanie z tego programu przy omoéwieniu podstawowych infor-
macji o edycji w programach dla amatoréw. Dla komputeréw PC dostepne sa réwniez
lepsze programy, ale zaden z nich nie cechuje si¢ tak wyraznymi zaletami, zebym mdgt go
zdecydowanie polecié.

W niniejszym rozdziale przyjrzymy si¢ wszystkim podstawowym technikom cyfrowej
edycji obrazu wideo umozliwiajacym stworzenie filmu z materiatu wideo, poczawszy od
edycji klipu, przez dodawanie przejs¢ i efektow, tworzenie napiséw, na przestaniu materiatu
z powrotem do kamery skonczywszy.

Prosta edycja w programie Ulead VideoStudio 5

Interfejs programu Ulead VideoStudio 5 (UVS5) jest podzielony na siedem czgsci, do kto-
rych dostep uzyskuje si¢ po wybraniu odpowiedniej pozycji z menu znajdujacego sie u gory
ekranu. Sa to Capture, Storyboard, Effects, Title, Voice, Music 1 Finish (patrz rysunek 17.1).

Rysunek 17.1.

U gory interfejsu
programu UVS5 znajduje
sie siedem pozycji
odpowiadajacych
elementom programu

Tryb Capture stuzy do importowania materiatu wideo, w trybie Storyboard odbywa si¢
wigkszo$¢ operacji zwiazanych z edycja materiatu wideo, w trybie Effects do klipow wideo
dodawane sa przejscia, tryb Title stuzy do wprowadzania napiséw, w trybie Voice dodawana
jest $ciezka z narracja, a w trybie Music — $ciezki z muzyka. W ostatnim trybie — Finish,
uzytkownik konczy praceg nad filmem i okresla, czy material ma zosta¢ z powrotem przestany
do kamery, przygotowany do publikacji w sieci WWW, do przestania poczta e-mail czy na
dysk DVD, VCD lub SVCD.
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Rozpoczecie projektu
i przechwytywanie materialu wideo z kamery

W celu rozpoczecia procesu edycji nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:

1. Sprawdz, czy kamera jest wlaczona i czy jest ustawiona w trybie VCR (albo VTR
czy Play). W tym trybie mozna odtwarza¢ materiat wideo (patrz rysunek 17.2).

Rysunek 17.2.
Podtaczajgc kamere

do komputera, upewnij sie,
Ze kamera jest w trybie
Play — w niektorych
kamerach oznaczanym
jako VTR lub VCR

2. Kliknij przycisk Start menu Windows, nastepnie wybierz Programy/Ulead Video
Studio, aby uruchomi¢ program.

Jesli masz zamiar czegsto uzywac tego programu, mozesz utworzy¢ do niego skrét na
pulpicie lub dolnym pasku narzedzi. W tym celu powtorz powyzsze czynnosci i gdy
pojawi si¢ pozycja menu Ulead Video Studio, kliknij ja prawym klawiszem myszy

i wybierz polecenie Utworz skrot. Pojawi si¢ nowy skrot, ktory mozna przeciagnac
na pulpit lub na pasek narzedzi. Mozna rowniez zmienié¢ jego nazwe — wystarczy
klikna¢ go prawym klawiszem myszy i wybrac polecenie Zmien nazwe.

3. Wybierz polecenie New Project. Pojawi si¢ okno, w ktérym mozna wybraé¢ szablon
projektu (patrz rysunek 17.3). Szablony projektéw obejmuja wszystkie ustawienia
projektu edycji wideo — rozmiar obrazu wideo, predkos$¢ odtwarzania mierzona
w ilosci klatek na sekunde, kodek (DV, MPEG, AVI), czestotliwos¢ probkowania
dzwigku. W kazdym programie mozna znalez¢ bardziej popularne szablony, takie
jak PAL DV czy NTSC DV, a takze szablony Video E-mail, Web Wideo 1 VCD.

Jesli mieszkasz w kraju, w ktorym uzywany jest system PAL, zazwyczaj bedziesz
wybieral szablon PAL DV. Istnieje rowniez mozliwos¢ tworzenia whasnych szablonow
(omoéwimy to w dalszej czesci rozdziatu). Takie rozwiazanie przydaje si¢, gdy nie mozna
dopasowac odpowiedniego szablonu do potrzeb uzytkownika.

Rysunek 17.3. New [x]
Okno umOZIIWIa_/aCe Project name: Awailable project lemplates:
Wyb(jl’ szablonu | Termplate from the capture settings

Template from an existing videa file

odpowiedniego Location Fievious lemplate
A\ 720x480 (29.971/5) DV NTSC
do tworzonego CAPROGRAM FILESWULEA | | [yt 7200576 (2517) D PAL
; : : NTSC DVD 720x480 (29,976/5)
filmu wideo SR Pl DVD 7204576 [25/s)
| NTSCVCD 352.240 (23.37/s) =
Diescription: ~ Propertie:

;I Frame type; Field order &

Microsoft AV Files ;I
24 Bit, 720 » 480, 29.571 fps

MainConcept DV Codec 2 0.4 - type 2
Interleave audio for every 15 frames

PCh, 48,000 Hz, 16 Bit, Stereo
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Rysunek 17.4.

Przycisk

Global Preferences

Przy tworzeniu wtasnych szablonéw nalezy zachowaé ostrozno$é w wyborze ustawien.
Jesli wybierzesz nieodpowiedni rozmiar klatki lub czestotliwosé probkowania dzwieku,
kamera nie bedzie mogta odtworzy¢ materiatu. Dla przesytania materiatu do kamery
cyfrowej rozmiar obrazu wideo powinien wynosi¢ 720x576 dla standardu PAL lub
720x480 dla NTSC, a czestotliwos¢ probkowania dZzwieku powinna wynosi¢ 48kHz.
Jesli wystepujg problemy z przesytaniem materiatu wideo do kamery, zazwyczaj sg one
spowodowane nieodpowiednimi ustawieniami szablonu.

. Wypelnij pole Project Name. Wypelnienie pol Subject i Description nie jest konieczne.
. W oknie szablondow wybierz AVI 720x576 (25f/s) DV PAL. Jesli uzywasz kamery

NTSC, wybierz szablon NTSC.

Wytaczanie wyswietlania okien pomocy

Na ekranie czesto pojawiajg sie okna pomocy, ktére zazwyczaj denerwujg uzytkownikow.
W celu ich wytgczenia kliknij przycisk Global Preferences i wybierz Preferences

(patrz rysunek 17.4). W pojawiajagcym sie oknie dialogowym usur zaznaczenie

z pola Enable Ulead VideoStudio Guide i Kliknij OK.

— oznaczony literg G
— udostepnia
zZaawansowane
ustawienia programu.
Na rysunku zostat
uzyty do otwarcia
okna dialogowego
Preferences,

w ktérym mozna
wytaczy¢ wyswietlanie
okien pomocy

Upie Vel | e | Fareees |

S P ]

F Pt S e W O
-

Bt [fd 7]
[Trp——— |

B Lot ok ghakciing

T e e e

o i Vit e

T D, Ul by e o ey [ el

T Carcal [Tm

| | S ELVONA ZUHEA IR AATE I RE S o] e com

6. Wybierz opcj¢ Capture znajdujaca si¢ u gory interfejsu programu. Zostanie

udostgpniona czes¢ programu umozliwiajaca sterowanie kamera i przechwytywanie
materialu wideo (patrz rysunek 17.5). W lewym gérnym rogu umieszczone sg przyciski
kamery (Camcorder) i aparatu fotograficznego (Camera). Przycisk kamery uruchamia
przechwytywanie materialu wideo wyswietlanego w oknie monitora wideo. Przycisk
aparatu fotograficznego umozliwia przechwytywanie stop-klatek wyswietlanych

W monitorze.

Ponizej monitora wideo umieszczone sg przyciski stuzace do sterowania odtwarzaniem
w kamerze. Sa to przyciski: Volume (reguluje poziom odtwarzanego dzwigku, ale nie
wplywa na poziom dzwigku przechwytywanego), Stop, Pause, Play (odtwarzanie),
Rewind (przewijanie do tyhu), Previous Frame (shuzacy do przegladania wczesniejszych
klatek), Next Frame (nastgpna klatka) i Fast Forward (przewijanie do przodu).
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Rysunek 17.5.

W trybie Capture

dokonujemy

importu klipow
wideo z kamery;
przyciski podobne
do stosowanych
w magnetowidach

umoZzliwiaja
sterowanie ka

Rysunek 17.6.

W oknie biblioteki
mozna znalez¢

wszystkie pliki
multimedialne

mera

| SRS LOFA BOERIIRGUSXS DI S R

Funkcje poszczegolnych przyciskow tatwo odgadnaé. Jesli cheesz szybko przewinac
fragment tasmy, kliknij przycisk Fast Forward. Jesli cheesz przegladaé obrazy w duzo
wolniejszym tempie, kliknij przycisk Next Frame lub Previous Frame.

. Jesli masz zamiar opracowywac wiele roznych filméw naraz, powinienes$ nauczy¢

si¢ korzystac¢ z biblioteki mediéw, ktdra znajduje si¢ po prawej stronie interfejsu
uzytkownika. Biblioteka mediéw umozliwia przechwytywanie klipéw do folderéw
oznaczonych nazwami nadanymi przez uzytkownika. Aby utworzy¢ folder dla
dowolnego typu materiatu wideo, efektéw dzwiekowych lub obrazow, rozwin
menu znajdujace si¢ nad oknem biblioteki i wybierz polecenie Library Manager
(patrz rysunek 17.6).

20000009 _

8. Wybierz polecenie New i wpisz nazwg folderu. Ja wpisatem Dog Movie
(patrz rysunek 17.7).
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Rysunek 17.7.

Mozna tworzy¢

wtasne foldery

w bibliotece stuzace
do porzadkowania
plikéw multimedialnych
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9. Wybierz swoj nowy folder z listy rozwijane;.

10. Zaznacz pole wyboru Capture to Library znajdujace si¢ po lewej stronie interfejsu

11.

Rysunek 17.8.
Program UVS5
umozliwia prace

w trybie Storyboard
(u gory) i w trybie
Timeline (u dotu).

W dowolnym

momencie pracy
mozna zmienic

uzytkownika.

Teraz wszystkie przechwytywane pliki beda umieszczane w folderze Dog Movie,
chyba ze na liscie rozwijanej wybierzesz inny folder.

Jezeli nie utworzysz wtasnych folderéw, zgodnie z ustawieniem domyslnym caty
materiat bedzie przechwytywany w trybie Storyboard lub Timeline. Upewnij sie,
czy jest usunig¢te zaznaczenie w polu Capture to Library.

Pod oknem monitora znajduje si¢ obszar edycji obrazu wideo. Do wyboru sa dwie
opcje — Storyboard i Timeline, ktore mozna wybrad, klikajac zielony przetacznik
przypominajacy wygladem diod¢ LED znajdujacy si¢ w lewym dolnym rogu interfejsu
(patrz rysunek 17.8). W dowolnym momencie procesu edycji mozna zmieniaé tryb
ze Storyboard na Timeline i z powrotem. Tryb Storyboard jest bardziej odpowiedni
dla uzytkownikow poczatkujacych, ktorzy chea tylko dokonywacé edycji kilku prostych
klipéw wideo. Jesli jednak chcesz doda¢ fotografie, narracje, efekty dzwigkow

lub wideo, skorzystaj z trybu Timeline.

uzywany tryb, klikajac
przetgcznik po lewej
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12. Gdy juz jestes gotowy do pracy nad edycja, przy uzyciu przyciskéw pod monitorem
wyszukaj sceny, ktore checesz przechwycic. Po odnalezieniu zadanej sceny kliknij
przycisk Play i nastgpnie przycisk kamery Camcorder. Rozpocznie si¢ przechwytywanie.
Pamigtaj, ze lepiej jest przechwyci¢ wigcej materiatu niz mniej — doktadna edycje
i przycinanie mozesz wykona¢ pdzniej.

W trakcie przechwytywania, po lewej stronie monitora mozesz zaobserwowac liczbe
klatek przechwyconych i liczbe klatek opuszczonych (patrz rysunek 17.9). Liczba klatek
opuszczonych zawsze powinna by¢ rdwna zero, w przeciwnym przypadku albo komputer
jest zle skonfigurowany, albo jest zbyt wolny. Aby zatrzymac proces przechwytywania,
nacisnij klawisz Escape lub kliknij przycisk Camcorder. Nastgpnym etapem jest
przycinanie klipu.

Rysunek 17.9.

Po lewej stronie
monitora wyswietlana
Jest liczba klatek
przechwyconych

i liczba klatek
opuszczonych

w trakcie procesu
przechwytywania

— na ilustracji widac,
ze 799 klatek zostato
przechwycone

i O opuszczone

Przycinanie przechwyconych klipow wideo

Pod oknem monitora znajduja si¢ dwa paski — jeden to pasek 7rim, a drugi to pasek
Preview. Pasek Preview umozliwia poruszanie si¢ w obrgbie przechwyconego klipu. Pasek
Trim umozliwia doktadne okreslenie, jaka czgs¢ klipu ma znalez¢ si¢ w filmie (patrz ry-
sunek 17.10). Na pasku Trim znajduja si¢ dwa ztote suwaki stuzace do oznaczenia punktu
poczatkowego i punktu koncowego klipu.

Rysunek 17.10.

Pasek Trim

umoZzliwia przycinanie
przechwyconego materiatu

Przycinanie klipu odbywa si¢ w sposob nastgpujacy:
1. Wybierz punkt poczatkowy klipu, odpowiednio ustawiajac pierwszy suwak.
2. Wybierz punkt koncowy klipu, odpowiednio ustawiajac drugi suwak.
3. Kliknij przycisk Checkmark, znajdujacy sie po lewej stronie interfejsu uzytkownika.

4. Przeciagnij klip do okna Storyboard lub Timeline.
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Jesli planujesz wydobycie kilku scen z jednego klipu, musisz przechwyci¢ klip do biblioteki.
Mozesz pobiera¢ kilka scen z klipéw w bibliotece, ale wszystko, co zostanie przechwycone
bezposrednio do okna Timeline, moze by¢ przycinane tylko raz. Mozna jednak poradzié¢
sobie z tym ograniczeniem, przeciagajac do biblioteki klipy przechwycone wczesniej do
okna Timeline.

W celu wyciecia kilku scen z jednego klipu nalezy za kazdym razem przeciagaé klip z bi-
blioteki i wykonywa¢ wyzej opisane czynnosci.

UVSS nie umozliwia przechwytywania wsadowego i dlatego w celu wyszukania scen i ich
przechwycenia trzeba korzysta¢ z wyzej opisanej metody. Od uzytkownika zalezy, czy wy-
bierze przechwytywanie jednego duzego klipu i nastgpnie wycigcie z niego kilku scen, czy
przechwytywanie mniejszych scen. Osobiscie wole przechwytywa¢ jeden duzy klip — Iub
kilka $redniej wielkosci.

Okno kodu czasowego

Migdzy oknem monitora i paskiem 7rim znajduje si¢ okno kodu czasowego. Po dwu-
krotnym kliknigciu tego okna mozna doktadnie okresli¢ kod czasowy wybranej klatki
— w oknie monitora zostanie wy$wietlona ta wtasnie klatka (patrz rysunek 17.11). Jest
to szczegdlnie przydatne, gdy zalezy nam na bardzo precyzyjnej edycji, zwlaszcza ze
przycisk przewijania nie powoduje przechodzenia co jedna klatke.

Rysunek 17.11.

Okno kodu czasowego
przydaje sie,

gdy trzeba dokonac¢
bardzo doktadnej edycji

Po zakonczeniu operacji przechwytywania materiatu wideo kliknij przycisk Storyboard
znajdujacy sie w gornej czesci ekranu. Znikna przyciski obstugi kamery i przechwytywania
materiatu wideo, ale reszta ekranu pozostanie bez zmian.

Montaz filmu z posktadanych klipow

W trybie Storyboard po lewej stronie monitora znajduje si¢ kilka nowych elementow
sterowania (patrz rysunek 17.12). Pierwszy z nich to przycisk ze strzatka, ktory umozliwia
przejscie do czgscei programu poswieconej filtrom wideo. Ponizej znajduje si¢ okienko czasu
(oznaczone ikona zegara) prezentujace czas trwania klipu wideo wybranego w trybie Timeline
lub Storyboard. Dwa nastgpne okienka sg przeznaczone do wspdtpracy z paskiem Trim
i umozliwiaja okreslenie punktu poczatkowego (okienko oznaczone strzatka w lewo) i kon-
cowego (okienko oznaczone strzatka w prawo) wybranego klipu wideo.

Ponizej umieszczono przycisk ustawiania poziomu glosnosci wybranego klipu wideo (ozna-
czony ikona glosnika), a po jego prawe;j stronie sa dwa przyciski stuzace, odpowiednio:
do zwigkszania i zmniejszania poziomu dzwigku klipu w sposob liniowy. Pod tymi przyci-
skami znajduje si¢ funkcja kontroli eksportu, uzywana przy eksportowaniu wybranego klipu
z trybu Timeline w postaci klipu wideo z przeznaczeniem dla poczty e-mail (lub w innym
formacie dostgpnym na li§cie rozwijanej).
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Rysunek 17.12.
Wiekszos¢
procesow
edycyjnych

W programie

UVS5 odbywa sie
w trybie Storyboard

Po wprowadzeniu zmian trzeba klikna¢ przycisk Checkmark, gdyz dopiero wtedy zmiany
zostang przypisane do klipu. Na samym dole znajduja si¢ cztery przyciski. Pierwszy po
lewej stuzy do zapisywania nieruchomego obrazu z materialu prezentowanego w oknie
monitora i doskonale nadaje si¢ do pobierania stop-klatek z materiatu wideo (patrz ry-
sunek 17.13). Drugi umozliwia zapisywanie wybranego klipu wideo jako odrgbnego pliku.
Trzeci przycisk stuzy do przecigcia wybranego klipu wideo w miejscu okre§lonym przez
ustawienie paska Preview. Kliknigcie ostatniego przycisku powoduje wyswietlenie okna
z informacja o rodzaju wybranego klipu wideo.

Rysunek 17.13.

W trybie Storyboard
te cztery przyciski
stuzg do pobierania
stop-klatek,
zapisywania klipow
wideo, wprowadzania
cie€ i do uzyskiwania
informacji o klipie

Edycja zaawansowana

Nawet samo proste uporzadkowanie klipéw pozwala stworzy¢é dobrze opracowany film.
Jednak VideoStudio dodatkowo umozliwia wprowadzanie przejsé, filtrow wideo, napisow,
narracji, muzyki i efektow dzwigckowych. Po ich odpowiednim zastosowaniu tworzony
film moze by¢ jeszcze bardziej interesujacy.

Nalezy jednak zachowa¢ umiar, gdyz korzystanie z wszystkich atrakcji moze spowodowac, ze
film bedzie wygladat niezbyt profesjonalnie i — co wazniejsze — bedzie mniej interesujacy.
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Wprowadzanie przejs¢

Rysunek 17.14.
Przejscia w programie
UVS5 sa dostepne
po kliknieciu tacza
F/x znajdujacego

sie u gory

interfejsu programu

Przejscia sa dostegpne w wigkszos$ci programoéw, ale rzadko sa one stosowane w filmach
profesjonalnych. Niektore z nich moga by¢ zabawne, ale po ich zastosowaniu film czgsto
wyglada po prostu tandetnie. Przejscia i filtry maja film wzbogaci¢, a nie zubozy¢.

Przejscia najczesciej stosowane w profesjonalnej edycji filméw to stopniowe zanikanie
i pojawianie si¢ obrazu oraz przenikanie jednego obrazu w drugi. Najczesciej jednak stoso-
wane jest proste cigcie.

Aby wprowadzi¢ przejscie w programie UVSS5, wybierz tacze Effects znajdujace sie u gory
interfejsu programu (patrz rysunek 17.14). W oknie biblioteki (Library) zobaczysz bardzo
duzo dostepnych efektéw przejscia, a po rozwinigciu listy zobaczysz, ze jest ich jeszcze
duzo wigcej. Po dwukrotnym kliknigciu wybranego przejscia mozna w monitorze zobaczy¢,
jak ono wyglada. Po wybraniu przejscia, ktore chcesz wykorzystaé, przeciagnij je do okna
Timeline lub Storyboard i umies¢ migdzy odpowiednimi klipami. Kliknij przycisk Play,
aby zobaczy¢ dziatanie przejscia w czasie rzeczywistym. Po lewej stronie ekranu znajduja
si¢ dodatkowe elementy sterujace, stuzace do wprowadzania drobnych poprawek w za-
stosowanym przejsciu. Jesli wprowadzisz jakie§ zmiany, kliknij przycisk Checkmark.

Wykorzystywanie filtrow wideo

Efekty filtrow — efekt czerni i bieli, ziarna btony filmowej, mgly — sa dostgpne po kliknig-
ciu tacza Storyboard, rozwinigciu listy Library 1 wybraniu z niej pozycji Video Filters. Mozna
réwniez skorzystac z bardziej skomplikowanej metody, polegajacej na kliknigciu przycisku
ze strzalka w prawo, znajdujacego si¢ obok zielonej jedynki (u gory lewego menu interfejsu).
Do dyspozycji masz okoto 30 filtréw wideo (patrz rysunek 17.15). Z mojego doswiadczenia
wynika, ze stosowanie kilku filtréw bardzo czg¢sto prowadzi do zawieszenia programu,
dlatego podczas pracy z filtrami wideo warto czesto zapisywac projekt.
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Rysunek 17.15.

W UVS5 mozna
dodawac jeden

z 30 filtrow do klipow
wideo i przegladac je
W czasie rzeczywistym

Aby zastosowac filtr, przeciagnij go i upus¢ na wybranym klipie. Na kazdym klipie mozna
stosowac wiele efektow. Mozna rowniez zmienia¢ ustawienia poszczegdlnych efektow,
korzystajac z miniaturek szablonéw znajdujacych si¢ po lewej stronie monitora. Wybranie
przycisku ustawien zaawansowanych, umieszczonego pod oknem z miniaturkami, powoduje
otwarcie menu z zaawansowanymi ustawieniami filtru (patrz rysunek 17.16).

Rysunek 17.16. N 2 I
Zaawansowane
ustawienia filtru

sg dostepne

przy uzyciu przyciskow
ze strzatkami

[ColorShift
4 Hue Saturation

Jesli pracujac w trybie Timeline lub Storyboard klikniesz klip, po lewej stronie monitora
pojawi sig¢ lista z wszystkimi aktualnie przypisanymi do tego klipu efektami. Po kliknigciu
wybranego efektu mozna zmieni¢ jego ustawienia; kliknigcie przycisku oznaczonego
litera X powoduje usuniecie efektu.

Dodawanie napiséw

UVS, podobnie jak kazdy inny program do edycji obrazu wideo, umozliwia wprowadzanie
napisow do tworzonego filmu. W tym celu nalezy kliknaé tacze Title znajdujace si¢ u goéry
ekranu (patrz rysunek 17.17).
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Rysunek 17.17.

W trybie Title mozna
wprowadzac tekst

do klipéw wideo,
okreslac kroj i rozmiar
czcionki oraz czas
wyswietlania napisow

Wprowadzanie napisow odbywa si¢ przez kliknigcie klipu Iub przesunigcie paska
Preview do miejsca, w ktorym napisy maja si¢ pojawié. Nastgpnie nalezy klikna¢ okno
monitora, co spowoduje pojawienie si¢ ramki tekstowej, umozliwiajacej wpisanie zadanego
tekstu. W oknie Library dostgpnych jest kilka gotowych napiséw, ale sa to tylko pozdro-
wienia napisane czcionkami réznych kolorow.

Po lewej stronie okna monitora znajduja si¢ ustawienia umozliwiajace zmiang formatowania
tekstu — kroj czcionki, jej rozmiar i kolor, pogrubienie, kursywa, podkreslenie, wyréwnaj do
lewej, wysrodkuj, wyréwnaj do prawej. Ponizej znajduje si¢ okno, w ktorym wyswietlany
jest czas wyswietlania napisow.

Napisy przesuwaijqce sie po ekranie

W UVSS istnieje takze mozliwo$¢ tworzenia napisoOw przesuwajacych si¢ po ekranie,
dzigki czemu mozna np. wprowadzi¢ napisy koncowe w filmie. Pod oknem czasu wyswietla-
nia napisow znajduje si¢ przycisk listy rozwijanej umozliwiajacej wybor ustawien sposobu
przesuwania si¢ napisu po ekranie (patrz rysunek 17.18). Za jej pomoca mozna wybraé
kierunek przesuwania si¢ tekstu.

Rysunek 17.18.

W trybie Title
dostepnych jest

16 réznych
moZzliwosci
przesuwania
napisow po ekranie,
ktére mozna
wykorzystywac

przy tworzeniu
napisow koricowych
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Zaawansowane ustawienia trybu Title

Po kliknigciu przycisku ze strzatka w prawo, znajdujacego si¢ obok zielonego przycisku
u gory ekranu, przechodzimy do panelu z zaawansowanymi ustawieniami trybu Title
(patrz rysunek 17.19). W tym panelu mozna okresli¢ stopien przezroczystosci napiséw
oraz wygladzenie lub wyostrzenie krawedzi czcionki. W panelu 3. mozna wprowadzic¢
efekty cieni lub $wiecenia napiséw. Tu rowniez nalezy pamietaé o kliknigciu przycisku
Checkmark, zeby zmiany zostaly zastosowane. Efekty tego typu moga sprawic, Ze napisy
beda wygladac bardziej atrakcyjnie i profesjonalnie. Czgsto korzystam z odpowiednich
ustawien przezroczystosci i zmigkczenia krawedzi czcionki.

Rysunek 17.19.

Z poziomu

menu ustawien
zaawansowanych
mozna wprowadza¢
rézne efekty
przezroczystosci

i zmiekczenia
krawedzi czcionki

Dodawanie dzwiekow

Dodawanie plikéw dzwigkowych (WAV lub MP3) w programie UVSS5 jest bardzo proste.
Jesli pracujesz w trybie Timeline, masz bezposredni dostep do sciezek dzwigkowych — wy-
starczy klikna¢ jedna z ikon oznaczonych symbolem glosnika (patrz rysunek 17.20). Jesli
nie pracujesz w trybie Timeline, przejdz do tego trybu lub kliknij tacze Voice albo Music
znajdujace si¢ u gory ekranu — spowoduje to wlaczenie trybu Timeline.

Rysunek 17.20.

Sciezki dZwiekowe

w trybie Timeline
umozliwiajg dodawanie
do filmu plikow MP3,
efektow dzwiekowych

i narracji

Po wybraniu Voice albo Music, w oknie Library pojawi si¢ folder Audio. Nowe dzwigki
mozna dodawac¢ do folderu Audio, mozna réwniez utworzy¢ nowy folder. W kazdym z nich
mozna umieszczaé pliki z dzwigkiem, ktoére maja zosta¢ wprowadzone do filmu, tacznie
z plikami MP3.

MP3 to bardzo wydajny format kompresji dZzwieku, uzywany gtéwnie do kompresowania

ot plikdbw muzycznych.
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Dodawanie narracji

Po kliknieciu znajdujacego si¢ u gory ekranu tacza Voice, na lewo od okna monitora
pojawia si¢ nowe elementy sterujace (patrz rysunek 17.21). Umozliwiaja nagrywanie
Sciezki z narracja w trakcie ogladania materiatu wideo. Gorny przycisk, oznaczony koé-
teczkiem, stuzy do uruchomienia operacji nagrywania. Aby mozna byto nagra¢ $ciezke
z narracja, do karty dzwigkowej w komputerze musi by¢ podtaczony mikrofon.

Rysunek 17.21.

W trybie Voice
mozna dodawac

lub nagrywac Sciezki
narracji do filmu

Gdy juz jestes gotowy do nagrywania — mikrofon na miejscu, a w glowie madre uwagi
— kliknij przycisk nagrywania. Na ekranie pojawi si¢ okno przedstawiajace poziom
dzwigku rejestrowanego przez mikrofon (patrz rysunek 17.22). Zacznij méwi¢ do mikrofonu.
Jesli $wiatetka beda mrugaé, oznacza to, ze wszystko jest w porzadku. Nalezy uwazac, aby
w trakcie mowienia nie zapalaly si¢ czerwone $wiatetka, poniewaz oznacza to, ze sygnal
jest zbyt mocny, co moze powodowac znieksztalcenia. Jesli sygnat jest zbyt mocny lub
w ogole nie pojawia si¢ na pasku w oknie, trzeba wykona¢ kilka opisanych ponizej czynnosci.

Rysunek 17.22.

Okno wyswietlajace
poziomy sygnatu
rejestrowanego

przez mikrofon

— sygnat nie powinien
pojawiac sie na polach
koloru czerwonego
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Bezposrednio z okna poziomu dzwieku mozna przej$¢ do miksera mediow w Windows
w celu wprowadzenia zmian w ustawieniach dzwigku. Wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Otworz program Regulacja glosnosci.

2. Wybierz Opcje, a nastgpnie Wiasciwosci.

3. Kliknij przycisk opcji Nagrywanie, a nastgpnie przycisk OK (patrz rysunek 17.23).

Rysunek 17.23.
Kliknij przycisk
opcji Nagrywanie,
aby przejsc

do miksera
nagrywania

i) JESLOFS I BRI TR B A0 IEHREyd

AN HEEE mae |

4. Pojawi si¢ okno miksera. Upewnij si¢, czy wybrany jest mikrofon i nastgpnie ustaw
tak poziom glosnosci dla mikrofonu, aby nawet przy najwyzszym natgzeniu glosnosci
wskaznik nie pojawial si¢ na polach czerwonych (patrz rysunek 17.24).

Rysunek 17.24.

W oknie miksera
nagrywania upewnij
sie, ze zaznaczone jest
pole wyboru mikrofonu
i ustaw odpowiednie
poziomy gtosnosci

B Volume Control M= E3
Opcie  Pomoc
“Yolume Control | Line wave Synthesizer 30 WIDE
Ealans: Balans: Balans: Ealans: Ealans:
IR IR
Glognosd: Gloshods: Gosnosc: Glofnosd: Glognosd:
:TI: 5 :T‘: = :-I_I: :L;
[~ wycisz wsz [~ wycisz ™ winisz ™ wiynisz I~ whycisz
|OPL3-SA Mixer

5. Jesli do karty dzwigkowej sa podtaczone stuchawki, mozesz odstuchiwaé swoje
nagranie. Nie mozesz tego jednak robi¢ przez gtosniki, poniewaz spowoduje to
sprzgzenie. Jesli masz zamiar uzywac stuchawek, po wybraniu Opcje i Wiasciwosci
kliknij przycisk opcji Odtwarzanie. W oknie miksera odtwarzania ustaw zadany

poziom glosnosci dla mikrofonu.
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Po przygotowaniu $ciezki mozesz ja przycinac, tak jak plik wideo, mozesz ja rowniez
przesuwa¢ wzdtuz linii czasu. Pozostale elementy sterujace umieszczone po lewej stronie
menu audio umozliwiaja przycinanie i (lub) ustawianie poziomu nowo zarejestrowane;j
sciezki, jak réwniez stopniowe zwigkszanie i zmniejszanie poziomu glosnosci. Mozesz na-
grywac wiele Sciezek, ale nie moga si¢ one naktadac na siebie. Wszystkie nagrane sciezki
mozna réwniez przycinaé, podobnie jak w przypadki $ciezki wideo za pomoca paska Trim.

Dodawanie efektow dzwiekowych i muzyki

Efekty dzwigkowe i Sciezki muzyczne mozna dodawac do sciezki Voice lub Music, jesli tylko
jest wystarczajaco duzo miejsca. Nalezy jednak pamietac, ze aby dodac pliki do Sciezki Mu-
sic, nalezy wlaczy¢ tryb Music, a zeby dodac pliki do $ciezki Voice, nalezy uaktywnié tryb
Voice. Wystarczy przeciagnaé zadane sciezki z okna Library.

Jesli wybierzesz tryb Music — a mozna to zrobié, klikajac tacze Music u gory ekranu lub
klikajac dolng ikong glo$nika — zobaczysz elementy sterujace umozliwiajace nagrywanie
Sciezek bezposrednio z ptyty kompaktowej (patrz rysunek 17.25).

Rysunek 17.25.

Tryb Music umozZliwia
dodawanie do filmu
Sciezek MP3 oraz
Sciezek muzycznych
Z ptyty kompaktowej

Problemem jest to, ze cho¢ program nagrywa z plyty kompaktowej w sposéb cyfrowy
— co jest oczywiscie korzystne — odstuchiwanie zarejestrowanego materiatu jest realizo-
wane w sposob analogowy. Oznacza to, ze jesli do karty dzwigkowej nie jest podiaczony
CD-ROM (a tak jest w przypadku komputerow wielu uzytkownikow), nie ma mozliwosci
odstuchiwania nagrywanego materiatu. Jest to mozliwe dopiero po nagraniu $ciezki.

Jesli doktadnie wiesz, ktdre Sciezki chcesz nagrac z plyty kompaktowej (a takze zamierzasz
przycinac cata $ciezke), nie bedziesz miat zadnych probleméw. W przeciwnym przy-
padku lepiej skorzystaé¢ z dodatkowego programu, na przyktad MusicMatch, przetwa-
rzajacego muzyke na sygnat cyfrowy w formacie MP3, ktory nastepnie mozesz zaim-
portowac do programu UVSS5 i umiesci¢ w trybie Timeline (opis programu MusicMatch
znajdziesz w rozdziale 21.).
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Przesylanie materialu po edycji

Po zakonczeniu prac nad edycja filmu mozna przystapic¢ do prac koncowych. Kliknij tacze
Finish, znajdujace si¢ u gory ekranu, zeby wyswietli¢ po lewej stronie okna monitora
nowy zestaw elementow sterujacych (patrz rysunek 17.26).

Rysunek 17.26.
Tryb Finish konczy
proces tworzenia
filmu. Korzystajac
z tego trybu,
mozna przestac film
do kamery cyfrowej
lub zapisac¢

go w formacie
odpowiednim

dla sieci WWW

Wiwi] AES L ONSIBOHBI MG SXSRIIH I FES N S H s oo

Jesli zamierzasz przesta¢ film z powrotem do cyfrowej kamery wideo, kliknij przycisk
oznaczony ikona kwadratu z czterema strzatkami. Pojawi si¢ okno z polem wyboru ste-
rownika urzadzenia (patrz rysunek 17.27).
Rysunek 17.27. line.dlevisck=tntions
W oknie odtwarzania
mozna wybrac, czy
przesytany ma byc¢
caty film, czy tylko
Jjego fragment,
a takze czy przesytanie
ma odbywac sie przy
uzyciu sterownika
urzadzenia, czy nie

Select range
’76‘ Entire project © Braview range

¥ Use device contral

Note:

Thiz dialog box lets you output your video project
to a wideatape or TV monitor, or simply play the
video full screen on the P monitor. In the Select
range section, select the Entire project option to
output/play the whole video project, or select
Preview range to output/play a selected segment
only

To output to a videotape or TV monitor, pou need
to have a capture card or VGA to T converter,
‘When recording to videatape, using a controllable
DV camcorder is recommended, Select the Use
device control option to contral the recording
device directly from Ulead YideoStudio.

& Bach Next > Cancel Help
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Jesli wybrale$ opcje korzystania ze sterownika urzadzenia, zostanie otwarte mate okno
z niewielkim monitorem umozliwiajacym zdalne uruchomienie trybu zapisu w kamerze
(patrz rysunek 17.28). W przeciwnym przypadku mozesz rozpocza¢ odtwarzanie bez
otwierania okna sterownika urzadzenia i bedziesz musiat r¢cznie uruchomi¢ nagrywanie
w kamerze.

Rysunek 17.28.
Sterownik urzadzenia
umoZzliwia precyzyjne
sterowanie kamera
w trakcie przesytania
do nigj filmu

Timeline playback - Device Control

Time farmat

Timecade

NTSC

| OH70925

Brand
JNE

CICICIRIMICICICIC)

Use the above buttorss to position your tape from where you want to start recording, and then
click the Recard button to begin

< Back I Finish I Cancel | Help |

Jesli cheesz zapisaé film w jednym z wielu formatéw pliku wideo — dla sieci WWW,
dla poczty elektronicznej, w formacie QuickTime, VCD, SVCD lub DVD — wybierz
przycisk Make a movie (oznaczony ikona tasmy filmowej). Pojawi si¢ menu zawierajace
rozne formaty zapisu i kompresji (patrz rysunek 17.29).

Rysunek 17.29.

Po kliknieciu przycisku

z tasma filmowa
pojawia sie lista
dostepnych formatow

NTSC DY 720x480 (29.97fps)

24 PAL DY 720x576 (25fps)
NTSCWCD 352x240 (29.97ps)
PAL VCD 352x288 (25fps)
NTSC DWYD 720x480 (29.97fps)
PAL DWYD 720x576 (25fps)
Mpegl NTSC - High quality
Mpegl PAL- High quality
Mpeg2 NTSC - High quality
Mpeg? PAL- High quality
Streaming RealVideo file(*.rm) - High quality
Streaming RealVideo filef*rm) - Low quality
Streaming Window Medial*wmv) - High quality
Streaming Window Media(*wrm) - Low quality

Formaty Windows Media i RealMedia beda wyglada¢ réwnie dobrze jak po przygotowaniu
przy uzyciu koderéw Microsoft lub Real, poniewaz uzywaja tych samych kodekow. Jednak
wbudowane w UVS5 kodeki MPEG-1 i 2 nie sa zbyt dobre. Jesli chcesz wprowadzié
wlasne ustawienia, powiniene$ wybraé polecenie Custom, znajdujace si¢ u dotu menu,
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poniewaz nie ma mozliwosci dostosowania oferowanych profiléw. Po utworzeniu no-
wych profildw mozna je zapisa¢ do powtdrnego uzytku w przysztosci. Zauwazylem, ze
wigkszo$¢ oferowanych profilow jest zbyt ograniczona i sadze, ze uzytkownicy raczej
powinni stworzy¢ wilasne.

W celu stworzenia wlasnego profilu nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:
1. Kliknij przycisk Make a movie.
2. Wybierz ostatnig pozycje¢ z listy, czyli Custom.

3. Z listy rozwijanej typu pliku wybierz zadany format. Do wyboru sa przede wszystkim
AVI, QuickTime, RealMedia, Windows Media i MPEG.

4. Kliknij przycisk opcji, aby okresli¢ doktadne ustawienia dla wybranego formatu.
Podstawowe opcje to rozmiar obrazu, predkos¢ odtwarzania i gesto$é strumienia
bitowego.

Podczas okreslania ustawien formatu nalezy wzigé pod uwage, ze wiekszy rozmiar
obrazu, wieksza predkos¢ odtwarzania i wyzsza warto$¢ gestosci strumienia bitowego,
ktére zapewnig wyzsza jakos¢, beda miaty réowniez wptyw na rozmiar pliku. Warto
sprawdzi¢ rézne ustawienia, aby moéc okresli¢ optymalng konfiguracje i nastepnie
zapisac jg jako odpowiedni profil. Proby nalezy przeprowadzaé na krétkim filmie,

nie dtuzszym niz 1 minuta, aby nie traci¢ czasu na generowanie materiatu.

Czas generowania filmu
(dla komputera 800 MHz AMD Athlon)

Podczas testowania minutowego filmu uzyskatem nastgpujace wielkosci czasu trwania pro-
cesu generowania materiatu, zanim program UVS rozpoczal przesytanie materialu do kamery:

¢ bez efektow — 0 min 33 s,
¢ sekundowe przejscie — dodatkowo 0 min 09 s,
¢ dodanie napisow trwajacych 5 sekund — dodatkowo 0 min 17 s,

¢ minutowy efekt Black and White — dodatkowo 2 min 47 s.

Biorac pod uwage powyzsze rezultaty, mozna stwierdzié, ze proces generowania 20-
minutowego filmu z pigcioma przejsciami, dwiema sekwencjami napisow po 5 sekund
i dwoma minutami z filtrami efektéw zajmie okoto 16 minut (nastgpne 20 minut zajmie
przestanie materiatu na tasme).



