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Obecnie technika ,,domowej” obrdbki wideo (DTV — Dekstop Video) ujawnia swoj
" DODA | potencjat. Podobnie, jak cyfrowe narzedzia zrewolucjonizowaty przemyst publikacyjny
kilka lat temu, nowa technologia uczyni to w montazu wideo. Wzrost mocy
® obliczeniowej urzeczywistnit ideg tworzenia cyfrowych filméw; innowacje, takie jak

/ “~ CGENNIK 1 INFORMACJE cyfrowy .fprma’t pV, umozliwiajg gzeroklej rz.eszry uzytko_wmkow reJestraqg obrazow
wysokiej jakosci; szybko wzrastajaca wydajno$é taczy internetowych otwiera nowe
- mozliwosci prezentacyjne.
0L NOWOSCIACH Premiere juz od dawna jest bardzo uzytecznym narzedziem do edycji cyfrowego wideo,
nieruchomych obrazow i tekstu. Kto Sledzi rozw6j tego programu w ostatniej dekadzie,
—_—— ten wie, ze program ten spetnia oczekiwania uzytkownikow bardziej niz kiedykolwiek

_ ZAMOW-GENNI dotad. Bez wzgledu na to, w jakim celu wbrate$ program Premiere, czy po to, by
tworzy¢ multimedia, programy wideo, czy tez w celu zastosowan sieciowych, siegnij po
niniejsza ksiazke.
Rozdziaty ksiazki zostaty utozone w takiej kolejnosci, by zaprezentowac przebieg
typowego procesu edycji projektu, cho¢ ich format, a takze odno$niki umozliwiajg
bezposrednie docieranie do potrzebnych zagadnien.
Korzystanie z programu Premiere wigze sie, oczywiscie, z wieloma innymi
zagadnieniami: formatami, estetyka montazu, efektami specjalnymi, poprawianiem
brzmienia dzwieku, przesytaniem danych poprzez Internet i tak dalej. Wyjasnienie
podstaw tych wszystkich zagadnier wykracza daleko poza tematyke niniejszej ksiazki
(a nawet ksigzek, ktdre nie maja ,Po prostu...” w tytule). Niemniej jednak, nasz
przewodnik ma za zadanie skierowac Czytelnikdw na nowe Sciezki.
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Dodawanie efekiow

Rysunek 11.1. Te obrazki to tylko kilka
przykladow bardziej znanych efektéw wideo.

Za pomocq efektow mozna uzyskac znacznie
subtelniejsze rezultaty i manipulowaé dzwiekiem
(co, oczywiscie, nie moze tu by¢ zilustrowane)

Tak jak filmowiec zaktada filtry na obiektyw
kamery, aby ubarwi¢ lub zmieni¢ obraz, tak

i my mozemy naktadaé cyfrowe filtry na klipy,
umieszczone na listwie czasowej. Choé

w Premierze 6 okreslenie filtr zastapiono
szerszym terminem efekt, zasada stosowania
pozostaje taka sama.

Premiere jest dostarczany wraz z obszernym
zestawem efektow wideo i audio, ktére mozna
naktada¢ na klipy w najbardziej réznorodnych
kombinacjach. Mozna je zastosowac do
subtelnej korekcji wygladu klipow Iub
catkowitej ich zmiany (patrz rysunek 11.1).

Podobnie jak same klipy, tak i efekty w Premierze
sa dynamiczne — oznacza to, ze w wigkszosci
przypadkoéw ich ustawienia i intensywnosé
moze zmieniaé si¢ w czasie. Poczawszy od
wersji Premiere 5 efekty mozna animowac

za pomocg klatek kluczowych, w ktorych
nalezy precyzyjnie zdefiniowac wartosci
poszczegdlnych parametrow efektow

w okreslonych punktach czasu. W Premierze 6
znacznie udoskonalono funkcjonalnosé klatek
kluczowych. Obecnie moga one by¢ widoczne

i modyfikowane bezposrednio wewnatrz klipow
na listwie czasowej. Ponadto Premiere 6
wyposazono w palete Effect Controls, ktora
umozliwia wydajne i wygodne sterowanie
efektami. Nowe funkcje, zwigzane z klatkami
kluczowymi, znacznie zwigkszaja zgodnosé
programu Premiere 6 z innymi programami
animacyjnymi firmy Adobe, takimi jak After
Effects i LiveMotion.
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Procedury plugin After Effects

Rozdziat 11.

Aby obejrzec rezultaty zastosowania efektow
w klipie, nalezy przygotowac jego podglad
(patrz rozdziat 9.). Czas jego generowania lub
eksportowania gotowego filmu moze znacznie
si¢ wydtuzy¢ w zaleznosci od liczebnosci
efektow i stopnia ich skomplikowania.

Efekty sa przechowywane w folderze Plug-Ins.
Adobe i inni producenci oferuja rowniez inne
filtry, przeznaczone dla Premiere’a lub z nim
kompatybilne. W rzeczywistosci wiele efektow
z tych, jakie znajduja si¢ w Premierze 6, zostato
zapozyczonych z programu After Effects. Filtry
kompatybilne z Premiere’em mozna dodawac
poprzez przeciaganie ich do folderu Plug-Ins,
gdy aplikacja nie pracuje. Po jej uruchomieniu
nazwy filtrow pojawiaja si¢ w oknie powitalnym
podczas wczytywania. Zamiast szczegotowo
omawia¢ kazdy z efektdw, w niniejszym
rozdziale skupimy si¢ na objasnieniu sposobow
ich stosowania. Nauczymy si¢ tu wszystkiego,
co konieczne, by mdc podjac¢ samodzielne
eksperymenty z efektami.

Procedury plugin After Effects

Premiere 6 wyposazono w 96 efektow wideo
120 efektow audio. Wiele z nich zostato
przeniesionych z innego, animacyjno-
kompozycyjno-efektowego programu Adobe
After Effects. Efekty te mozna odrézni¢ od
wlasnych efektow Premiere’a poprzez ikony,
ktére sa wyswietlane na palecie Video:

At — wiasne efekty Premiere’a,

i - pluginy After Effects.

Tylko te sposrod plugindw After Effects,
ktére dotaczono do Premiere’a 6, gwarantuja
wspotprace z tym programem.

Efekty w Premierze 6
zapozyczone z After Effects

B Brightness & Contrast (Jaskrawo$c¢
i kontrast)

B Channel Mixer (Mikser kanatéw)
B Posterize (Posteryzacja)

B Directional Blur (Rozmycie
kierunkowe)

B Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie)

B Invert (Inwersja)
Mirror (Lustro)

B Polar Coordinates (Wspétrzedne
biegunowe)

Color Balance (HLS) (Balans
kolorow)

Median (Mediana)

Tint (Tinta)

Basic 3D (Trojwymiar podstawowy)
Bevel Alpha (Fazowanie alfa)

Bevel Edges (Fazowanie
krawedzi)

Drop Shadow (Rzucanie cienia)
Transform (Przeksztatcenie)
Sharpen (Wyostrzanie)

Color Emboss (Kolorowa
ptaskorzezba)

Emboss (Ptaskorzezba)

Find Edges (Wyszkiwanie
krawedzi)

Mosaic (Mozaika)

Noise (Szum)

Strobe Light (Swiatto btyskowe)
Texturize (Teksturyzacja)

Echo (Odbicie)

Posterize Time (Czas posteryzac;ji)

Broadcast Colors (Transmisja
kolorow)

Reduce Interlace Flicker (Redukcja
migotania przeplotu)
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Transitions Y Yideo ™, Audio

B ] Adjust

3 D Elur

B 1 Channel

B ] Distort

P ] Image Control
3 D Perspective

X
3
s

L

Find...

Mew Folder...
Fename Eolden..
[e|ete Falder

Expand all Folders
Collapge all Folders

P ] Pixelate %
B 1 QuickTime —
P ] Render

3 D Sharpen

B [ stylize Rysunek 11.2.

B [ Time Z rozwijanego

B 1 Transform menu palety Video
B [ vides || nalezy wybrac

T4 Effects [#Al o[ @ [Z opce Show Hidden
Transitions | Wideo Y Audio »

D L Adjust =

b ] Bwr

D [ Channel

Efekty starszej generacji

Nikogo nie powinien zaskoczy¢ fakt, ze

w poszerzonym w Premierze 6 pakiecie
efektow wykorzystuje si¢ wiele efektow starszej
generacji. Niektore z nich zostaly zastapione
nowymi wersjami o takich samych nazwach;
inne efekty zostaty zastapione podobnymi, ale
znacznie ulepszonymi. Jednakze Premiere 6
wciaz ,,obstuguje” efekty starszej generacji, co
umozliwia otwieranie projektow, utworzonych
w Premierze 5.x. Starsze efekty wideo sa
przechowywane domyslnie w folderze Obsolete
(Przestarzate) i sa ukryte na palecie Video.

Aby wyswietli¢ liste efektéw wideo
starszej generacji

1. W rozwijanym menu palety Video zaznacz
opcj¢ Show Hidden (Wyswietl ukryte)
(patrz rysunek 11.2).

Nazwy elementow ukrytych pisane sa
czcionka pochyta (patrz rysunek 11.3).
Starsze efekty wideo sa domyslnie
gromadzone w folderze Obsolete.

D ] QuickTime
D [ Render Wskazowka
B ] Sharpen Rysunek 11.3. B Foldery i efekty zgromadzone na paletach
b Stz Nazwa folderu Video i Audio mozna przegladag,
B ime Obsolete wypisana wyszukiwac i porzadkowac tymi samymi
P O vrasetam | jest pochyla sposobami, co przejécia na palecie
Lalis (8T T 17 czcionkq Transitions. Aby przypomnie¢ sobie te
techniki, nalezy powroci¢ do rozdziatu 8.
Efekty starszej generacji w Premierze
B Backwards [Video] (Do tytu) B Invert (Inwersja)
B Better Gaussian Blur B Median (Mediana)
(Ulepszone rozmycie gaussowskie) ®  Mirror (Lustro)

B Blur (Rozmycie) B Polar (Biegun)

B Blur More (Intensywne rozmycie) B Posterize (Posteryzacja)

B Brightness & Contrast (Jaskrawos$¢ i kontrast) B Sharpen (Wyostrzanie)

B Emboss (Plaskorzezba) B Sharpen More (Intensywne wyostrzanie)

B Fund Edges (Odnajdywanie krawedzi) B Strobe (Stroboskop)

B  Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) B Tint (Tinta)

B Hue & Saturation (Barwa i nasycenie) B Video Noise (Szum wideo)

B [mage Pan (Panoramowanie obrazu)
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Rozdziat 11.

Korzystanie
z przestrzeni roboczej Effects

Jak mowiliSmy w rozdziale 1. przy opisywaniu
kolejnosci pracy w Premierze, dodawanie
efektow jest zazwyczaj jednym z pozniejszych
etapéw montazu. Zwykle robi si¢ to wtedy, gdy
przygotowany montaz jest zadowalajacy. A
zatem, skoro nie musimy juz ogladaé klipéw
zroédtowych, po co mieliby$Smy wciaz korzystaé
z typowego srodowiska roboczego? Zamiast
niego mozemy uzy¢ srodowiska
optymalizowanego pod katem edycji efektow.
Wzorzec ukladu roboczego Effects otwiera
panel podgladu programu okna Monitor, ktore
uwalnia wystarczajaco wiele miejsca, by
pomiescic¢ palete Effects Controls (Sterowanie
efektami).

Aby przestawi¢ srodowisko robocze
w tryb edyc¢ji efektow

1. Otwérz menu Window 1 wybierz Worksapce,
a nastepnie Effects (patrz rysunek 11.4).

Uktad okien zostanie zoptymalizowany pod
katem edycji efektéw (patrz rysunek 11.5).

Wskazowka

® Srodowisko robocze Effects mozna
powigkszy¢ dodatkowo przez zwezenie okna
Project. Pozwala to przesuna¢ okno Monitor
w lewo i poszerzy¢ palete Effect Controls.
Spowoduje to, ze beda wyswietlane cate
nazwy kontrolek efektow; wydtuza sig¢ takze
suwaki parametréw, co umozliwi bardziej
precyzyjne manipulowanie nimi.

‘window

Window Options

]

Timeling
Monitar
Audia Miger

Hide Mavigator
Hide Hiztory
Show Commands

Hide Transitions
Show Aydio Effects
Hide Video Effects

Hide Effect Cantrols
Show |nfo

Project; root_07_edit.ppj

Single-Track Editing
A/B Editing

Audio

Save Workspace...
Welete Warkspace..

Rysunek 11.4.
Nalezy wybra¢

Window/Workspace/

Effects

Rysunek 11.5. Ukiad okien i palet zosta
zoptymalizowany pod kqtem edycji efektow
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Dodawanie efektéw

Okno dialogowe Paleta
Effect Seftings Effact Control
|
Thteet Contraie
Rpple Settings ""*‘""::““ =
Horizontal Wertical ird Tremparercy  Dahg
Durection: [Let ¢ oirection:[lp =] | = 7 5 meese sne
wave: [Sine | wave:|sine 4| forkert.. 3
Imtensity Intensity e
ol seooomoeenr I . m— e i
Rate Hate Horicent.. 34
2l reeeeerert [ -
Width Width Vertcdl. §
- — s .llll(nllr - — &
[
(e () -
Timeline O Coloe -A-&, |
H [ [ T ¥ =
%@ g 1o ool ocortos smoges Goomese o EI w1
® ez —_—
i ol e
) f o —
s aRAe L it ot
X E T
I & s
| T | = ::""’
| -2
El 2 [ e
=5 1 [ F [ = Tl | =
Kiathi kluczowe widoczne Paleta efekiow
na listwie czasowej \ideo
Nawigator klatek
kuczowych
Wyswietlanie ikon
Klatek kiuczowych

Rysunek 11.6. Premiere 6 pozwala animowac
efekty — stuzq do tego kontrolki na palecie
Effect Controls i w oknie listwy czasowej

Naktadanie efektow
statycznych i animowanych

Naktadanie efektéw na klip niemal nie wymaga
wyjasnien: wystarczy bowiem przeciagna¢ efekt
z palety Video czy Audio wprost na klip,
znajdujacy si¢ na listwie czasowej. Jesli efekt
wyposazono w regulacj¢ parametrow — a tak
jest w wiekszosci przypadkéw — ich ustawienia
reguluje si¢ za pomoca kontrolek zawartych na
palecie Effect Controls lub okna dialogowego.

Gdy natozymy efekt, to obejmie on swoim
dzialaniem calg dlugos¢ klipu, widoczna na
listwie czasowe;j. Jesli nie chcemy poddawac
dziataniu efektu catosci klipu, mozemy
przesuna¢ pierwsza i ostatnig klatke kluczowa
efektu (patrz podrozdzial ,,Modyfikowanie
klatek kluczowych efektéw” w dalszej czesci
niniejszego rozdziatu) lub podzieli¢ klip (na
przyktad za pomoca narzedzia zyletki) i natozy¢
efekt tylko na jedna z powstatych czesci.

Dziatanie wigkszo$ci efektéw mozna animowaé
w czasie. Poprzez zdefiniowanie rozmaitych
wartosci parametrow efektu w roznych punktach
czasowych — jest to proces zwany animacje
opartq na klatkach kluczowych — mozemy
spowodowac, ze efekt bedzie zmienial swoj
charakter lub intensywno$¢ w miar¢ odtwarzania
klipu. Aby moéc animowac efekt, musimy
widzie¢ nie tylko palete Effect Controls,

ale rowniez kontrolki klatke kluczowych

(ikon i nawigatora) w oknie listwy czasowe;j
(patrz rysunek 11.6).

W kolejnych podrozdziatach nauczymy si¢
naktada¢ efekty, a zaczniemy od efektow
statycznych — takich, ktérych parametry
nie zmieniajg si¢ przez cata dtugosé klipu.
Gdy bedziemy juz umieli stosowaé efekty
i postugiwac si¢ paleta Effect Controls,
przejdziemy do zagadnien zwiazanych

z animowaniem efektéw. Dowiemy si¢
wowczas, jak przegladac klatki kluczowe
i manipulowaé tymi, ktore sq osadzone

w klipach na listwie czasowe;.
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Rozdziat 11.

Korzystanie
z palety Effect Controls

W Premierze 6 pojawita si¢ nowa paleta,
ktéra umozliwia uzytkownikowi znacznie
wydajniejsze i wygodniejsze sterowanie
efektami. Zgodnie z przeznaczeniem nosi

ona nazwe¢ Effect Controls. Aby wyregulowac
parametr statyczny badz efekt animowany,
trzeba wyswietli¢ te palete.

Aby otworzy¢ palete Effect Controls
1. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Otworz menu Window i wybierz polecenie
Show Effect Controls (Pokaz palete Effect
Controls) (patrz rysunek 11.7).

lub

Kliknij zaktadke Effect Controls w grupie
palet.

Paleta kontrolna efektow zostanie
wyswietlona.

Kiedy wyselekcjonowany zostanie klip na
listwie czasowej, na palecie Effect Controls
pojawi sig lista wszystkich efektow, ktore
zostaly na 6w klip nalozone, w kolejnosci
ich naktadania (patrz rysunek 11.8).

Paleta daje ponadto dostgp do ustawien
przezroczystosci klipu i ustawien ruchu
(patrz rozdziaty 13.1 14.).

window Help

Wwindow Options 3
Wwiorkspace 3

Timeline
Tonitar
Audio Miker

Hide Mavigator
Shows History
Shaw Commands

Show Transitions
Show Audio Effects
Hide “idea Effects

¥ Rysunek 11.7.
Nalezy wybra¢ polecenie

Show [nfo

Project: 11_f=01.ppj

Window/Show Effect Controls

==
Effect Controls m o
rnike tif @ 00:00:00;00
’_ Motion Setup ;I
= IT I_ Wirror
Reflection Center :H {172,101}
Reflection Angle 0.0
L
= ’? I_ Replicate Setup
Count 2
Py
[
2 Effects i} I e

Rysunek 11.8. Jesli wyselekcjonuje sie klip
na listwie czasowej, na palecie Effect Controls
wyswietli sie lista nalozonych na nan efektow,
wymienionych w kolejnosci nakladania
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Dodawanie efektéw

=E
Video i S (v)]
B 1 QuickTime -
& | Render
= ] Sharpen _I
B Gaussian Sharpen =
TaEftects MIEENE
=] 7
= \ -
bo.0o Wh.o0:0l-of o:00.04.00 con0s00 0000000 008
B D video 2
B D videot = n
A audio 1
Wb assoz
WD oaudos
2 Seconas g b = =R »

Rysunek 11.9. Aby nalozy¢ efekt wideo, nalezy
przeciqgnqé go z palety Video na klip znajdujqcy
sie na listwie czasowej (w przypadku klipu audio
nalezy wybrac¢ efekt z palety Audio)

Lens Flare Settings
Brighthess: %
= coree | Rysunek 11.10.
ancel

Flare Center: Jesli okno dialOgOWe
ustawien pojawi sie
automatycznie, nalezy
okresli¢ wartosci
parametrow efektu

i kliknq¢ OK. Nalozenie,
na przykilad, efektu
Lens Flare powoduje

SPAUE RACE

Lens Type:
= B0-300mm Zoom

€ 35mm Prime .
£ 10mm e natychmiastowe
otwarcie okna ustawien
=]
Effact Controls " nfo_™, [}
spaceptl @ 00;00;01;01
[ Mation Setup =
- |7 l_ Lens Flare Setup
Brightness 100
T Effact @]/

Rysunek 11.11. Aby ustawi¢ parametry efektu,
mozna skorzystac z kontrolek palety Effect
Controls. Zawiera ona wszystkie kontrolki
efektow, ale przy niektorych efektach wykorzystuje
sie rowniez dialogowe okno ustawien, ktére
mozna otworzy¢ za pomocq przycisku Setup

Nakiadanie efektow

Biezace zadanie bedzie podsumowaniem
podstaw procesu naktadania efektow na klip.
Przekonamy sie, ze kazdy efekt wyposazono

W zestaw parametrow czy tez wlasciwosci,
ktore mozemy regulowaé. Instrukcje, dotyczace
ustawiania warto$ci parametrow za pomoca
palety Effect Controls bgda tematem kolejnego
podrozdziatu, zatytutowanego ,,Regulowanie
ustawien efektow”.

Aby natozyé efekt na klip
znajdujgcy sie na listwie czasowej

1. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

A Aby natozy¢ efekt wideo, przeciagnij
go z palety Video wprost na klip,
znajdujacy si¢ na listwie czasowej
(patrz rysunek 11.9).

lub

A Aby zastosowac efekt dzwigkowy,
przeciagnij go z palety Audio na klip,
umieszczony na listwie czasowe;.

2. Aby wyregulowa¢ ustawienia efektu,
wykonaj dowolng sposrdd nastepujacych
czynnosci (w zaleznosci od wybranego
efektu):

A Jesli okno dialogowe ustawien pojawi si¢
automatycznie, ustaw wartosci
parametrow efektu i kliknij OK
(patrz rysunek 11.10).

A Uzyj kontrolek widocznych ponizej
nazwy efektu na palecie Effect Controls
i za ich pomoca ustaw odpowiednie
warto$ci (patrz rysunek 11.11).

A Kliknij przycisk Setup (Ustaw), widoczny
obok nazwy efektu na palecie Effect
Controls, co spowoduje otwarcie okna
dialogowego ustawien.

Pojawi si¢ okno dialogowe ustawien
specyficznych dla wybranego efektu.
Okresl zatem wartosci poszczegolnych
parametrow i kliknij OK.
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Nakladanie efektow

Rozdziat 11.

3.

Aby animowac klip, zdefiniuj klatki
kluczowe — skorzystaj z opisu, ktory jest
zamieszczony w podrozdziale ,,Korzystanie
z klatek kluczowych efektéw” w dalszej
czes$ci niniejszego rozdziatu.

Aby natozy¢ kolejne efekty na klip, powtdrz
czynnosci 1 — 3.

Kazdy kolejny efekt zostanie zaznaczony

na liscie na palecie Effect Controls

(po zaznaczeniu klipu). Porzadek naktadania
efektow wptywa na rezultat koncowy

(patrz podrozdziatl ,,Naktadanie kilku
efektow” w dalszej czesci tego rozdziatu).

. Aby uzyska¢ podglad efektu, upewnij sig,

ze pasek obszaru roboczego zostat
umieszczony nad wlasciwym fragmentem
listwy czasowej, a nastepnie nacisnij klawisz
Enter (Windows) lub Return (MacOS).

Efekt zostanie wygenerowany i odtworzony
w panelu widoku programu (patrz rysunek
11.12). Szczegodtowe objasnienia, dotyczace
podgladu przejs¢ i efektow, znajduja si¢

w rozdziale 9.

Wskazowka

Podglad niektorych efektow mozna obejrzeé
w oknie dialogowym ustawien. Narzedzia
lupy i raczki, a takze przycisk zwijania
funkcjonuja w taki sam sposob, jak w oknie
ustawien przezroczystosci, omowionym

w rozdziale 13.

=10 |

Program

SPACE RACE

III{IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

LR I 00;00: 0004 (g5

Target: Y2 v| A1 v||ﬂ_{ }:ﬁ:iﬁi“‘ M B 4

Rysunek 11.12. Aby obejrzeé¢ (lub uslyszec) efekt,
nalezy wygenerowac jego podglad. W tym
przykiadzie efekt flary zostal nalozony na tytul
(utworzony takze w Premierze)
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Dodawanie efektéw

el
Effect Controls m D
clip @ 00;00:05:00 |
|— Motion Setup —I
[£  Black & wihite
B[ invert
= || Tiles Setup
Murnber of Tiles 10
Ay
Mazirnurn Cffset 10
N
[
3 Effects g IA

Rysunek 11.13. Przez klikniecie trojkqta widocznego
obok nazwy efektu mozna rozwing¢ lub zwinqg¢
zaktadke kontrolek. W efekcie Black & White nie ma
zadnych kontrolek parametrow; zaktadka kontrolna
efektu Inverse zostala zwinieta, a kontrolki ukryte;
zakladka z kontrolkami efektu Tiles jest rozwinieta

Regulowanie
ustawien efektow

Cho¢ kilka efektow pozbawionych jest
regulowanych parametréw (na przyktad Black
& White), to jednak przy wigkszosci mozna
regulowac pewne wartosci. W zaleznosci od
efektu parametry te moga by¢ ustawianie na
palecie Effect Controls, w oddzielnym oknie
dialogowym ustawien lub w obu miejscach.

Jak wiadomo z poprzedniego podrozdziatu,
natozenie niektorych efektéw powoduje otwarcie
okna ustawien bezzwtocznie po ich natozeniu
na klip; uzycie innych wymaga, abysmy to
okno otworzyli samodzielnie. W kolejnych
zadaniach skoncentrujemy si¢ na kilku najczgsciej
uzywanych kontrolkach. Jednak kazdy

z uzytkownikéw niewatpliwie sam zbada
dostgpne mozliwosci, skoro program zawiera
ponad 100 efektéw wideo i audio.

Podczas regulacji efektu rezultaty mozna
ocenia¢ w panelu widoku programu w oknie
Monitor. Ow obraz pogladowy pojawia sie
jednak tylko podczas regulowania. Aby obejrzeé¢
dziatanie efektu w czasie rzeczywistym, nalezy
skorzysta¢ z metod przygotowywania podgladu,
opisanych w rozdziale 9., i wygenerowac obraz.

Aby rozwing¢ i zwingg¢
zaktadke kontrolek efektu

1. Kliknij trojkat widoczny obok nazwy efektu
na palecie Effect Controls — zwiniesz lub
rozwiniesz zaktadke kontrolek, o ile sg one
dostepne (patrz rysunek 11.13).
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Rozdziat 11.

Aby dokonaé regulacji __"—". 0
clip @ 00;00,19;25
za pomocq palety Effect Controls o o o
1. Upewnij sie, ze paleta Effect Controls jest T o e ()
widoczna, a nastepnie zaznacz na listwie ainese vy
czasowej klip, na ktory zostat natozony efekt. e =
s
Aby wyregulowa¢ efekt wideo, kliknij
segment wideo klipu taczonego; aby
wyregulowac efekt audio, kliknij segment I
1 Effect [@ [/

dzwigkowy. Nazwa efektu zostanie

wyrézniona na palecie Effect Controls. Rysunek 11.14. W efekcie Color Balance

mozna wybra¢ jedynie kontrolki barwy,
2. Ponizej nazwy efektu na palecie Effect nasycenia i jasnosci
Controls znajdziesz roznego typu kontrolki,

stuzace do regulacji ustawien: Edithue

Suwak — jesli przeciagniesz suwak w lewo, ST [, P

zmniejszysz warto$¢ parametru; przeciagniecie vae [
go w prawo powoduje zwigkszenie jego
wartos$ci (patrz rysunek 11.14). o | cancel |

Podkreslona wartos¢ — przez kliknigcie
warto$ci otworzysz okno dialogowe,

w ktorym mozesz wpisaé jej numeryczne
okreslenie (patrz rysunek 11.15).

Rysunek 11.15. Klikniecie podkreslonej
wartosci powoduje otwarcie okna dialogowego,
w ktérym mozna wpisa¢ warto$¢ numerycznq

Roz?vz’jane. menu — pozwala wybrac jedna S -
sposrod kilku opcji (patrz rysunek 11.16). p & 00;00;24;25
A L . [~ Wotion Setup =
Prébka koloru — kliknigcie jej powoduje < 7 [ tnvert
otwarcie okna Color Picker (Prébnik Chanrel e =
koloru), w ktorym mozna wybra¢ kolor CENRETT) |t S
. . , Gresn
jak jeden z parametréw efektu. e
Kroplomierz — uzyj narzedzia kroplomierza e b=
. . . Lightnes=
do wskazania koloru z wybranej klatki Saturaton
(patrz rysunek 11.17).
[]
1 Effect (@ 1./
—— “o
oo . ,
D Rysunek 11.16. W efekcie Invert mozna
| e = skorzystaé z rozwijanego menu, stuzqcego
= £ | Drop Shadew do wybierania opcji kanalu
Shadvw Cedor -
B
Lirection ]EE
=N
Distarce 50
=
Sofiness oo
-9
Rysunek 11.17. W efekcie
rzucania cienia mozna uzyc
_| narzedzie kroplomierza, za

T Effect [E1| pomocq ktorego wybiera si¢ kolor
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Dodawanie efektéw

Pole wyboru opcji — poprzez jego
zaznaczenie uaktywnisz dang opcje efektu
(patrz rysunek 11.18).

Przycisk punktu srodkowego — nacisnij
przycisk =k, nastgpnie kliknij obraz i ustaw
srodek, czyli punkt odniesienia efektu (patrz
rysunki 11.19 1 11.20). Wspoétrzedne Srodka
mozesz zdefiniowac réwniez poprzez wpisanie

=
Effect Controls ‘Lo >
clip @ 00;00;34;25
[ Metion Setup  —
= [£ [ Hoise
Amount of Noise 278
=
Moize Typa W Usa cColor Moise
Clipping ¥, Clip Result Yalues Rysul}ek 1 1'.18'
Niektore opcje
efektu szumu
wiqcza sie za
|| pomoca pol
1 Effect @ | wyboru
=T
Effect Controls " Info_ D
clip @ 00;00;39:25
[ Motion Sty —
= | Mirroer
Reflection Angle —
=%
TEffect 7

Rysunek 11.19. W efekcie lustra wykorzystuje sie
wartos¢ punktu srodkowego do zdefiniowania
plaszczyzny, czyli srodka odbicia. Nalezy kliknaé
przycisk punktu srodkowego, a nastepnie

na obrazie w panelu widoku programu

s Monitor el
g = Program [ #]

Rysunek 11.20.
Efekt powstaje
na podstawie
wskazanego
punktu
Srodkowego

Effect Controls " nfo
clip © 00:00;44;25
[ motion Setup
‘ £ [ Levels e tuy
['|
1 Effect @ |/

Rysunek 11.21. Efekt Levels jest konfigurowany
za pomocq kontrolek, do ktorych dostep mozna
uzyskac jedynie poprzez klikniecie przycisku Setup

wartosci wspotrzednych x oraz y.

Przycisk Setup — jego klikniecie powoduje
otwarcie okna dialogowego ustawien efektu
(patrz rysunek 11.21 oraz 11.22).

Wybrane ustawienia sg stosowane wobec
zaznaczonego klipu. Jesli korzystasz z klatek
kluczowych, zdefiniowanie nowych warto$ci
jest réwnoznaczne z utworzeniem nowej
klatki kluczowej lub zmodyfikowaniem

w biezacej klatce wartosci juz zdefiniowanych
(patrz podrozdziatl ,,Animowanie efektow

za pomoca klatek kluczowych” w dalszej
czesci niniejszego rozdziahu).

Wskazowka

B Gdy ustalamy wartosci w klatkach
kluczowych, funkcja kluczowania klatek
musi by¢ aktywna, a linia edycyjna musi
by¢ ustawiona na klatce kluczowe;j
(patrz podrozdziatl ,,Animowanie efektow
za pomocg klatek kluczowych” w dalszej
czesci niniejszego rozdziahu).

Levels Settings

; T -
InputLewels: [0 [lo0 [ass

Load.
Dutput Levels: [0 [255 Save..
2 [ o] Cancel |

Rysunek 11.22. Klikniecie przycisku Setup otwiera
okno dialogowe Level Settings. Znajdujq sie¢ w nim

kontrolki zbyt rozbudowane, by mogly zmiescic¢ sie

na palecie Effect Controls
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Rozdziat 11.

Usuwanie efektow
i ich wylgczanie

Paleta Effect Controls umozliwia rowniez usuwanie
efektow i ich tymczasowe wylaczanie. Wytaczenie
efektu nie powoduje zmian jego ustawien, ale
ukrywa go przed podgladem i podczas eksportu.
Funkcja ta jest uzyteczna wowczas, gdy chcemy
poréwnaé wyglad klipu przed natozeniem efektu
i po nim. Przydaje si¢ takze wtedy, gdy efekt daje
zadowalajace rezultaty, ale nie chcemy spowalniaé
pracy podgladu.

Aby usungé efekt

1. Na listwie czasowej zaznacz klip, na ktory
zostat natozony efekt.

U gory klipu pojawi si¢ cienka niebieska linia,
sygnalizujaca natozenie efektow. Po zaznaczeniu
klipu lista efektow, ktorych dziataniu zostat on
poddany, pojawi si¢ na palecie Effect Controls.

2. Na palecie Effect Controls wskaz nazwe
efektu, ktory zamierzasz usunac.

Nazwa wybranego efektu zostanie pogrubiona.
3. Kliknij przycisk usuwania (patrz rysunek 11.23).

Premiere poprosi o potwierdzenie operacji
usuwania efektu.

4. Kliknij przycisk OK, znajdujacy si¢
w ostrzegawczym oknie dialogowym
— potwierdzisz tym samym swoja decyzje.

Efekt zostanie usunigty z listy, a klip
zostanie uwolniony spod jego dziatania
(patrz rysunek 11.24).

ol
Effect Controls | info ", 0

rnike. tif - Edit lin is outside of cip
[ mlotion

e |

= [ | Mirror
Reflection Center
Reflection Angle

—H (172,101
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7 [ [ Replicate
Count 2
-

2 Effacts

Rysunek 11.23. Na listwie czasowej nalezy
wyselekcjonowa¢ klip, na ktory zostat nalozony
efekt. Nastepnie na palecie Effect Controls trzeba
zaznaczy¢ nazwe owego efektu i kliknaé przycisk
usuwania

=i
Effect Controls m ()
mike.tif - Edit line iz outside of clip
l_ Motian Setup d
~ ,? |— Replicate Setup
Count 2
iy
l-
1 Effact biiij | ﬁl

Rysunek 11.24. Efekt zostal usuniety z listy
i nie oddziatuje juz na klip
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Rysunek 11.25. Aby wylqczy¢ efekt, nalezy
klikna¢ ikone Enable Effect i zdezaktywowa¢ jq
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Rysunek 11.26. Po zniknieciu ikony efekt zostaje
wylqczony i nie jest widoczny na podglqdzie.
Zostaje ponadto pominiety podczas eksportu

Aby wylgczyé efekt

1. Na listwie czasowej zaznacz klip, na ktory

zostal natozony efekt.

Cienka niebieska linia, widoczna tuz ponad
klipem, wskazuje na natozenie na niego
efektu. Po wyselekcjonowaniu klipu na
palecie Effect Controls pojawia si¢ lista
zastosowanych efektow.

2. Kliknij i wytacz ikong widzialnosci efektu #,

ktdra jest widoczna obok jego nazwy na
palecie Effect Controls (patrz rysunek 11.25).

Ikona znika (patrz rysunek 11.26). Gdy

jest ona wytaczona, efekt réwniez jest
nieaktywny; aktywnos$¢ efektu zostaje
przywrdcona wraz z ponownym wilaczeniem
ikony.
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Rozdziat 11.

Nakladanie wielu efekiow

Na klipy mozna naktada¢ wiele efektow. Mozliwe
jest naktadanie ich na klip warstwowo lub tez
mozna kilkakrotnie wykorzystywac ten sam efekt,
ale za kazdym razem wybiera¢ inne ustawienia.

Gdy na klip natozymy wigcej niz jeden efekt,
Premiere przetwarza je w takiej kolejnosci,

w jakiej figuruja one na liscie, poczynajac od
gory. Kiedy przystgpujemy do modyfikowania
efektu — na przyktad usunigcia jego klatek
kluczowych lub ich modyfikacji — powinnismy
upewnic si¢, ze wskazany zostat wlasciwy efekt.

Aby wybra¢ biezqgcy efekt
na palecie Effect Controls

1. Upewnij sig, ze paleta Effect Controls jest
widoczna, a nastgpnie wybierz klip na listwie
czasowej.

2, Na palecie Effect Controls kliknij nazwe
efektu, ktory chcesz podda¢ modyfikacjom.

Zostanie ona pogrubiona (patrz rysunek 11.27).
Pojawi si¢ ponadto w klipie na listwie czasowej,
o ile jego $ciezka zostata rozszerzona.

Aby wybra¢ biezqgcy efekt
na listwie czasowej

1. O ile to konieczne, rozwin $ciezke, ktdra
zawiera klip poddany dziataniu efektu — kliknij
trojkatng ikong, widoczna obok nazwy Sciezki.

2. Na listwie czasowej, w klipie, na ktory zostato
natozonych kilka efektow, widoczny jest
przycisk rozwijanego menu. Kliknij go
(patrz rysunek 11.28).

W menu wyswietlone sa nazwy zastosowanych
efektow. Jesli nie mozesz dojrzeé przycisku
rozwijajacego menu, powigksz skale listwy
czasowej (jednoczesnie powigkszysz klip).

3. Z menu wybierz nazwe efektu, ktory chcesz
poddac regulacjom (patrz rysunek 11.29).

Pojawi si¢ ona w rozszerzonej czgsci klipu,
a na palecie Effect Controls zostanie pogrubiona.

Effect Controls m
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|— Mation
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Rysunek 11.27. Na palecie Effect Controls nalezy
klikna¢ nazwe efektu, ktory ma byc zmodyfikowany
lub usuniety. Nazwa wybranego efektu zostanie
pogrubiona
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Rysunek 11.28. W klipie, na ktory natozono kilka
efektow, wyswietlane jest niewielkie rozwijane
menu (po rozszerzeniu Sciezki)
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Rysunek 11.29. Z rozwinietego menu nalezy wybrac
nazwe efektu, ktory ma byé uzyty. W klipie pojawiajq
sie ramki kluczowe wyselekcjonowanego efektu
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Dodawanie efektéw

Porzgdek efektow

Poniewaz kazdy efekt jest doktadany do
poprzedniego, o rezultacie koncowym decyduje
kolejnos¢ ich naktadania. Zmiana tego porzadku
moze w duzej mierze wptynaé na ostateczny
wyglad klipu (patrz rysunki 11.301 11.31).

Aby zmieni¢ kolejnos¢ efektow

1. Na palecie Effect Controls przeciagnij
wybrany efekt w gore lub w dot — zmienisz
tym samym jego pozycj¢ na liscie (patrz
rysunek 11.32).

Rysunek 11.30. Na efekt lustra natozony zostat
efekt replikacji

Nazwa efektu pojawi si¢ w nowym miejscu
listy (patrz rysunek 11.33). Efektow nie
mozna przeciagnac do czesci Motion (Ruch)
ani Transparency (Przezroczystos¢) palety
Effect Controls; sa one odseparowane od
czesci z efektami.

Rysunek 11.31. Oto rezultat odwrdcenia porzqdku

efektow
Effect Controls Effect Controls . Info_, D
mike tif @ 00;00;00:00 mike tif @ 00;00;00;00
|— Mation Setup I_ Motion Setup
v |.f | Mirror _I_ e I? l_ Replicate k Setup
Reflection Center :H {170, 963 Caunt 2
L Ruihiiv g S o
N - I? l_ Mitror
i |7 |_ e Sat Reflection Centar :H 70, 98
Count 2 Reflection Angle o.n°
&S Py
[a] =]
- ||
2 Effects [ ® 1] 2 Effects [@ |4
Rysunek 11.32. Jesli przeciqgnie sie efekt w gore Rysunek 11.33. Nazwa efektu widoczna jest w nowym
lub w dol, zmieni sig jego pozycja na liscie efektow miejscu. Efekt Replicate znajduje si¢ teraz nad

efektem Mirror
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Rozdziat 11.

Efekty wideo
a rozmiary obrazvu

W niektorych efektach — takich jak Pointillize,
Cristallize czy Image Pan — wykorzystuje si¢
ustawienia wyrazane liczba pikseli. Ustawienia
te s state, nawet jesli zmodyfikujemy wymiary
obrazu wideo. W zwiazku z tym wizualne
rezultaty zastosowania tych efektéw zmienia si¢
adekwatnie do wymiarow obrazu finalnego
(patrz rysunki 11.34 1 11.35). Tak zwane
»zalezne od wymiar6w” efekty moga nieco
zaskoczy¢ uzytkownika, gdy bedzie je ogladac
przy ustawieniach ekranu mniejszych niz
przewidziane dla gotowego filmu albo gdy
uzyje on miniaturek klipéw zrodtowych jako
zastegpstwa dla duzych klipow. Aby wiedzie¢
doktadnie, jaki bedzie finalny wyglad efektow,
nalezy wygenerowac podglad w rozdzielczosci
filmu wyjsciowego.

Wskazowka

B Efekt /mage Pan moze by¢ uzyty do symulacji
panoramowania kamera obrazu. Stosuje si¢
go czesto w filmach dokumentalnych,

w ktdrych prezentowane sa nieruchome
obrazy. Poniewaz ustawienia tego efektu
definiuje si¢ w pikselach, rezultaty sa
zalezne od wymiarow klipu. Jesli natozymy
efekt na miniaturke, a pdzniej zastapimy ja
pelnowymiarowym klipem zrodtowym,

to musimy zresetowac ustawienia filtru.

Rysunek 11.34. Tak wyglada obraz, na ktéry
natozono filtr Crystallize przy rozdzielczosci
320x240

Rysunek 11.35. Tak wyglada ten sam obraz
na podglqdzie o rozdzielczosci 640x480.
Ustawienia efektu pozostaly bez zmian, ale
krysztatki sq dwukrotnie mniejsze w stosunku
do rozmiaréw klipu
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Dodawanie efektéw

Klatki kluczowe

Klatka kluczowa to termin zapozyczony
z tradycyjnej animacji. W studio
animacyjnym gtéwny rysownik tworzy
tylko klatki kluczowe — przedstawiajg
one wyglad postaci w najwazniejszych
punktach animacji. Mtodsi rysownicy

zas rysujg klatki pozostate, czyli
wypetniajgce. Te same zasady rzadza
animacjami komputerowymi: jesli
zdefiniujemy klatki kluczowe, komputer
samodzielnie opracuje klatki wypetniajgce.
Gdy sie nad tym zastanowi¢, to kazdy
uchwyt obwiedni poziomu dzwieku

dziata jak klatka kluczowa. Za pomocg
uchwytéw definiujemy okreslone wartosci
poziomu dzwieku w kolejnych punktach
czasu, a Premiere oblicza warto$ci
posrednie w postepie liniowym. Uchwyty
petnig role klatek kluczowych; tagczace je
linie to interpolowane wartosci. Gdy
definiujemy ustawienia ruchu w klipie,

za pomoca klatek kluczowych animujemy
jego (klipu) potozenie na ekranie (patrz
rozdziat 14.). Je$li dodamy nowe klatki
kluczowe efektu, mozemy definiowa¢ jego
wartos¢ w dowolnych punktach klipu, tym
samym animujemy w czasie intensywno$¢
lub inne charakterystyki efektu.

Animowanie efektow

Jak moglismy si¢ przekonaé, wigkszos¢ efektow
ma pewne parametry, czyli wlasciwosci, ktdre
mozemy regulowaé. Gdy ustawiamy roézne
warto$ci tych parametrow, wptywamy na
ostateczny rezultat zastosowania efektow.

Jak dotad zajmowalismy si¢ ustawieniami
pojedynczych zestawow parametréw

i uzyskiwalismy efekty statyczne. Animacja
efektow nastgpuje w wyniku zmian tychze
parametrow w czasie. W Premierze, a takze

w innych programach, zmiany takie definiujemy
i kontrolujemy za pomoca ramek kluczowych.

Klatka kluczowa definiuje wartosci parametrow
efektu w okreslonym punkcie czasu. Gdy
utworzymy co najmniej dwie takie klatki

i zdefiniujemy w nich odmienne ustawienia,
Premiere przeliczy wartosci, ktore przypadaja
na kazda klatke pomigdzy dwiema kluczowymi
oraz obliczy je w postepie liniowym. Kazdy
efekt, jaki nalozymy na klip, moze zawieraé
dowolna liczbe klatek kluczowych, niezaleznych
od klatek zawartych w innych efektach.
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Rozdziat 11.

Wyswietlanie
klatek kluczowych

Gdy tworzymy klatke kluczowsa efektu, w klipie
na listwie czasowej pojawia si¢ ikona. Klatki
kluczowe efektu, natozonego na klip, mozemy
zobaczy¢ przez rozwinigcie Sciezki wideo

i— jesli jest to $ciezka inna niz Video 1

— kliknigcie ikony Display Keyframe

(Wyswietl klatke kluczowa) na rozwinietej $ciezce.

Jesli zastosowany efekt nie jest efektem
animowanym, jego ustawienia nie zmieniajq si¢
przez cata dtugos¢ klipu. Statyczne klatki
kluczowe pojawiaja si¢ jako prostokaty

w rozszerzonym klipie. Mozemy je
przemieszczaé, ale nie mozemy przypisywac
im odmiennych wartosci (patrz rysunek 11.36).

W przypadku efektdw animowanych klatki
kluczowe maja posta¢ rombow. Kazdy klip
ma klatke kluczowa na poczatku i na koncu;
nie mozna ich usuwac. Pierwsza klatka jest
cieniowana z lewej strony, za$ ostatnia

— z prawej; pozostale klatki nie sg cieniowane
(patrz rysunek 11.37).

Gdy klatki kluczowe sa widoczne,
wyselekcjonowanie jednego Iub kilku klipdw,

na ktére natozone zostaty efekty, powoduje
pojawienie si¢ nawigatora klatek kluczowych.
Jest on umieszczony ponizej nazwy $ciezki na
listwie czasowe;j (patrz rysunek 11.38). Nawigator
klatek kluczowych zawiera kontrolki, ktore stuza
do przesuwania czasu biezacego pomigdzy klatkami
kluczowymi wyselekcjonowanego klipu; jest

on takze wyposazony w pole, sygnalizujace
ustawienie czasu biezacego w klatce kluczowej

i umozliwiajace dodawanie klatki kluczowej

w biezacym punkcie listwy czasowej lub jej
usuwanie. Korzystanie z nawigatora zostanie
objasnione w kolejnym podrozdziale,
zatytutlowanym ,,Animowanie efektow

za pomocg klatek kluczowych”.

Rysunek 11.38. Gdy klatki kluczowe sq widoczne,
zaznaczenie jednego bqdz kilku klipow, na ktore
zostaly nalozone efekty, wywoluje wyswietlenie
nawigatora klatek kluczowych
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Rysunek 11.36. W odréznieniu od klatek kluczowych,
odpowiedzialnych za animacje klipu, te klatki
kluczowe muszq reprezentowac te same wartosci,
ale mogq by¢ przemieszczane w czasie. Na rysunku
wida¢ tylko potowki ikon klatek, gdyz klatki
kluczowe sq umieszczone na krawedziach klipu
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Dodawanie efektéw

Przycisk wyswietlania klatek kluczowych

Przycisk wyswietlania klatek kluczowych

Rysunek 11.39. Rozszerzenie sciezki powoduje
odsloniecie informacji, ktore w przeciwnym razie
pozostalyby ukryte, lqcznie z klatkami kluczowymi
efektow. W przypadku Sciezek audio, a takze
Sciezek wideo o numerze 2 i wyzszych, trzeba
ponadto klikngé przycisk wyswietlania klatek
kluczowych

Aby wyswietli¢ klatki kluczowe
na listwie czasowej

1. Kliknij trojkat widoczny obok nazwy Sciezki
w oknie listwy czasowe;j.

Sciezka zostanie rozszerzona i odstoni
dodatkowe informacje, wyswietlane na klipach.

2. W zaleznosci od $ciezki kliknij przycisk
wyswietlania klatek kluczowych efektéw
zamiast innych informacji (patrz rysunek 11.39):

Audio — kliknij ikone wys$wietlania klatek
kluczowych,

Video 1 lub wyzsze — kliknij ikong
wyswietlania klatek kluczowych,

Video 1 — nie rob nic; na Sciezce Video 1
wyswietlane sa wylacznie klatki kluczowe
efektow.

Klatki kluczowe pojawiaja si¢ na klipach
z wytaczeniem widoku obwiedni poziomu
i panoramy dzwieku.
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Rozdziat 11.

Animowanie efektow
za pomocq klatek kluczowych

Proces tworzenia klatek kluczowych polega na
powtarzaniu tej samej, dwuetapowej procedury:
wybraniu biezacej klatki klipu i ustawieniu
wartosci parametréw efektu w wybranej klatce.
Pozostate kroki poznamy podczas wykonywania
kolejnych zadan.

Aby przygotowa¢ animacje efektu

1. Kliknij trojkat, widoczny obok nazwy
$ciezki w oknie Timeline, i rozszerz $ciezke
zawierajaca klip poddany dziataniu efektu,
ktéry zamierzasz animowac.

Rozszerzenie $ciezki spowoduje odstonigcie
dodatkowych informacji o klipach.

2. Aby odstoni¢ klatki kluczowe na Sciezce
audio lub klipow naktadanych, kliknij ikong
wyswietlania klatek kluczowych na danej
Sciezce.

Klatki kluczowe efektu pojawia si¢

w miejscu innych informacji, takich
jak obwiednie poziomu dzwigku i jego
panoramy.

3. Aby upewnic¢ sig, ze paleta Effect Controls
jest widoczna, wykonaj jedna z ponizszych
czynnosci:

A Wybierz polecenie Window/Show Effect
Controls (patrz rysunek 11.40).
lub

A Kliknij zaktadke Effect Controls, ktora
jest widoczna w grupie palet (patrz
rysunek 11.41).

Paleta Effect Controls zostanie wyswietlona
i ukaze si¢ na niej lista efektow, natozonych
na zaznaczony klip.

window Help

Wwindow Options 3
Wwiorkspace 3

Timeline
Tonitar
Audio Mixer

Hide Mavigator
Shows History
Shaow Commands

Show Trangitions
Show Audio Effects
Hide Yideo Effects

Show fo

Rysunek 11.40.
Nalezy wybra¢ polecenie

Window/Show Effect
Project: 11_f=01.ppj C0ntrols
=i
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clip & 00;00;05;00
[ Motion Setup =
[£ Black & white
B[ Invert
= [£ [ Tiles Setup
Mumber of Tiles 10
AN
Maxirnurn Cffset 10
AN
3 Effects biig Iﬁ

Rysunek 11.41. Nalezy kliknq¢ zakiadke palety
i otworzy¢ jq na pierwszym planie okna,
gromadzqcego kilka palet
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Dodawanie efektéw

Aby animowa¢ efekt
clip @ 00,00;00;00 za pomocq klatek kluczowych
l_ otion Setup . . . .

T [ — 1. Ng llstWIC cZasowe] wska; klip, poddany ,
. . dziataniu efektu, ktdry zamierzasz animowac.
-~ _ - = Pierwsza i ostatnia klatka kluczowa klipu
Elur Dimensions [Horizontal and Yertical 3] ... . .

pojawi si¢ w postaci prostokatow. Efekty
natozone na klip znikna z listy na palecie
Effect Controls.
=1 2. Na palecie Effect Controls kliknij pole,
1 Effect R widoczne po lewej stronie nazwy efektu, co
Rysunek 11.42. Nalezy kliknqé pole, umieszczone spowoduje pojawienie si¢ ikony stopera &
po lewej stronie nazwy efektu, co spowoduje (patrz rysunek 11.42).
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Rysunek 11.43. W klipie na listwie czasowej ustaw lini¢ edycyjna w miejscu, w ktorym
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@:ﬂgj% 0;00 ¥ 0:00:02:00 0;00;04:00
"gy_v Video 2
% =1 g
'E’_V Video 1 - clip E
O Gaussian Blur ‘):
TR mool e e
M P stz
[ b o3
172 Secand 0 0 B e e S [«]» ://

Rysunek 11.44. Aby utworzyé¢ nowq klatke
kluczowq, nalezy ustawié linie edycyjng w miejscu,
w ktorym nie ma innych klatek kluczowych
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Rozdziat 11.

4. Aby okresli¢ ustawienia klatki kluczowe;j,
wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

A Aby utworzy¢ klatke kluczowa z nowymi
warto$ciami, zdefiniuj je za pomoca
kontrolek na palecie Effect Controls
(patrz rysunek 11.45).

lub

A Aby utworzy¢ klatke kluczowa, ale nie
definiowaé w niej nowych wartosci,
kliknij w polu nawigatora klatek
kluczowych (patrz rysunek 11.46).

Wartosci w klatce kluczowej, ktora powstata
za pomoca kliknigcia pola nawigatora, s
utworzone na podstawie danych wyliczonych
w konkretnym punkcie czasowym.

5. Aby utworzy¢ dodatkowe klatki kluczowe,
powtdrz czynnosci 3 i 4.

6. Aby obejrzeé rezultaty animacji efektu,
ustaw pasek obszaru roboczego ponad
klipem i naci$nij klawisz Enter (Windows)
lub Return (MacOS).

Pelne objasnienia, dotyczace podgladu
efektow, mozna znalezé w rozdziale 9.

Effect Controls
clip @ 00;00;01,1%

|— Mation Setup

= |7 ,6 ‘Gaussian Blur

Elurriness 150

5

Elur Dimensions [ Horizantal and Yertical =
=]
||
1 Effect =

Rysunek 11.45. Aby utworzy¢ klatke kluczowq
z nowymi wartoSciami, nalezy zdefiniowac je
za pomocq kontrolek na palecie Effect Controls

[a] Timeline []=]
(]2 b
pooo ¢ 0:00.02.:00 0.00:04:00
B T iz

40k

3
. Gassian Bur :
4 b avacs
WP Aoz
AP oAtz

ol

Rysunek 11.46. Aby utworzy¢ klatke kluczowq
bez definiowania w niej nowych wartosci, nalezy
klikna¢ pole nawigatora klatek kluczowych. Bez
wzgledu na metode tworzenia klatki w klipie pojawi
sie romboidalna ikona
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° .
r| Modyfikowanie
0:00:02: 00 L0004 00 .
klatek kluczowych efektow
Loy -
Bl Tkt B ] Po utworzeniu klatek kluczowych mozna
«-ﬁn W o ) modyfikowa¢ ich wartosci, a takze przemieszczaé

O b s je w czasie. Aby moc poddac regulacjom
v ustawienia klatki, nalezy umiesci¢ w niej linie

=l edycyjna.

Rysunek 11.47. Za pomocq przyciskow nawigatora Aby przewingc program
mozna przesunq¢ linig edycyjnq w wyselekcjonowanym do klatek kluczowych
klipie do nastepnej lub poprzedniej klatki kluczowej.

Gdy linia edycyjna znajduje sie w klatce kluczowej, 1. Wyselekej onuj' klip, na.kFo'ry naquone
w polu nawigatora pomiedzy przyciskami skokow zostaty efekty i ustaw lini¢ edycyjna
widoczny jest znacznik W jego obrgbie.

Jesli w klipie znajduja si¢ klatki kluczowe
efektu, obok nazwy $ciezki pojawi sig
nawigator klatek kluczowych.

2. Kliknij jeden z przyciskéw nawigatora
(patrz rysunek 11.47):

P — aby przesuna¢ linie edycyjna do
nastgpnej klatki kluczowej w wybranym
klipie,

4 — aby cofha¢ linie edycyjna do poprzedniej
klatki kluczowej w wybranym klipie.

Gdy linia edycyjna zostanie ustawiona

w klatce kluczowej, w polu nawigatora
pojawi si¢ znacznik. Regulacje ustawien
efektu sa zapisywane w tej klatce kluczowej,
w ktdrej umieszczona zostala linia edycyjna.
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Aby zmodyfikowaé wartosci

clip @ 00:00;02:1%

w klatce kluczowej r

Motion Setup

= [£ [& Gaussian Blur

1. Aby przesuna¢ lini¢ edycyjna do klatki

kluczowej, wykonaj jedna z nastepujacych
czynnosci:

A Kliknij przycisk skoku nawigatora
do nastgpnej lub poprzedniej klatki

ST ]

1 Effect

4]

Timeline

2] =]

kluczowe;j. @H’l i
J Al 0:00 0:00;02;:00 0:00:04;00
lu b B T widez
A Kliknij ikong klatki kluczowej w klipie. g#wm = | -
. M b . . aussian Blur !
Linia edycyjna zostanie ustawiona w klatce P IS A i
kluczowej, a w polu nawigatora pojawi si¢ ’%[E tudo1 1 i
. Audio 2
znacznik. Wb mans
2. Zmien wartos$ci parametrow efektu — L

w biezacej klatce kluczowej za pomoca
kontrolek, ktore zawiera paleta Effect
Controls (patrz rysunek 11.48).

Rysunek 11.48. Po ustawieniu linii edycyjnej
w klatce kluczowej nalezy zmieni¢ ustawienia
efektu za pomocq kontrolek widniejqcych

Zajrzyj do wczesniejszego podrozdziatu na palecie Effect Controls

,»Regulowanie ustawien efektow”. Biezaca

klatka kluczowa przyjmie zdefiniowane E = =28
. ., %
wartosci ustawien. L& &[]t Jpoioo 0.00.02:00 0:00:04.00
B 7 vz

4k

Aby przesung¢ klatke kluczowq

° chp :

W czasie —_ !

R

1. W klipie, na ktory na%o?ono efekt, przeciagnij :: : w3 = ——— T
ikong klatki kluczowej w lewo lub w prawo, [ 7 Y

co spowoduje zmiang jej polozenia w czasie

w4

[a]»

(patrz rysunek 11.49). I
Rysunek 11.49. Aby przesunqé klatke kluczowq
w czasie, wystarczy jq przeciqgnaé¢ w lewo lub
w prawo

Linia edycyjna ,,powedruje” wraz z klatka
kluczows. Biezaca klatke mozna obejrzeé
w panelu widoku programu w oknie Monitor.

Wskazowka

m Klatek kluczowych, poczatkowej ani
koncowej, nie mozna usuwac, ale mozna je
przemieszczac. Klatki znajdujace si¢ przed
poczatkowa klatka kluczowa i za koncowa
klatka kluczowa sg wyswietlane, jakby
nie byl na nie natozony zaden efekt.

Klip wyglada wigc tak, jakby$smy efekt
zastosowali tylko w pewnej jego czesci.
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D = Timeline—— E
NEFEE|E 3
g = b | poioo ;002,00 0.00.04;00
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Rysunek 11.50. Nalezy ustawi¢ lini¢ edycyjng
w klatce kluczowej
u ——————————Timeline s E

A

[al]

Rysunek 11.51. Nalezy klikngé w polu nawigatora
i usunq¢ z niego znacznik, a jednoczesnie klatke
kluczowq z klipu

Usuwanie klatek kluczowych

Mozliwe jest usuwanie pojedynczych klatek
kluczowych efektu, a takze likwidowanie ich
wraz z animacjg. Gdy usuniemy animacj¢, klatki
kluczowe efektu znikna, a natozony efekt
pozostanie z ustawieniami, jakie obowiazywaty
w pierwszej klatce kluczowe;.

Aby usung¢ klatke kluczowq

1. Aby ustawi¢ lini¢ edycyjna w klatce
kluczowej, wykonaj jedna z ponizszych
czynnosci:

A Kliknij przycisk skoku nawigatora
do nastgpnej lub poprzedniej klatki
kluczowe;j.

lub
A Kliknij klatke kluczowa w klipie.

Linia edycyjna zostanie ustawiona w klatce
kluczowej, zas w polu nawigatora pojawi si¢
znacznik (patrz rysunek 11.50).

2. Kliknij w polu nawigatora i usun z niego
znacznik, a wraz z nim klatke kluczowa
(patrz rysunek 11.51).

Po usunigciu jednej z klatek kluczowych
ustawienia efektu zostana przeliczone na
podstawie warto$ci z pozostatych klatek.
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Rozdziat 11.

Aby usungé animacje

1. Zaznacz klip, na ktéry natozony zostat
animowany efekt (patrz rysunek 11.52).

2. Na palecie Effect Controls kliknij ikone

stopera i zdezaktywuj ja (patrz rysunek 11.53).

Po zniknigciu ikony efekt zostanie ustawiony
wedlug wartosci parametrow z pierwszej
klatki kluczowej (patrz rysunek 11.54).

O—————— Timeline—————— 8

=] + | ot 0:00;02:00 o00:04:00

B = viden 2

[¢ =
B[ P ovidear =

ml—v Audio 1 Er
faramepe BN o ey o y
W[ 4 » ] L}

O D o2
R

Sl

AT ) =5 i FRR T =

Rysunek 11.52. Nalezy zaznaczy¢é klip, na ktory byl
nalozony efekt animowany

Effect Comtrols

clip @ 00;00;00;08
A, =
= Iff | Palametric Equalization Setup
Buand ¥ Ffaquency S00.00
Py
Band 1 Bandwidth 20,00
L
Band 1 Boost/Cut S0.00
=
Band 2 Frequency S000.00
s
Band 2 Bandwidth 20,00 —
s =
1 Effect | & |¢,

Rysunek 11.53. Nalezy klikngé ikone stopera
widocznq na palecie Effect Controls i wylaczy¢ jq

Timelne——r————HQ
3

0:00;02:00 0:010:04:00

B 7 videoz

(0|

[© =
B P ovideor =

0] = audio 1
| Faramesic Equalzation, e : '
o4 v i

W[ P audioz
Ml b oz

Sl

=T ) = i i D =

Rysunek 11.54. Animacja zostaje usunieta, a klip
powraca do ustawien parametrow z pierwszej
klatki kluczowej
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Rysunek 11.55. Nalezy zaznaczy¢ klip, na ktéry
byly nalozone efekty (lub zdefiniowana obwiednia
poziomu dzwigku, ustawienia przezroczystosci bqdz
ruchu) i nacisnq¢ klawisze Ctrl+C (Windows)

lub Cmd+C (MacOS)

Undo Out Point 8L
Can't Redo 48Z
Cut ®BX
Copy #8C
Paste ®/Y
Paste to Fit 38V

Paste Attributes...

Paste Attributes Again R-C o3V
Clear

Duplicate Clip... 3/

Deselect All <3BA
Select All 3BA
Find... 8F
Locate Clip BL
Edit Original 8BE
Preferences »

Rysunek 11.56. Nalezy zaznaczy¢ klip,
do ktorego chce sie wklei¢ skopiowane
efekty, po czym wybra¢ polecenie
Edit/Paste Attributes

Kopiowanie
i wklejanie efektow

Gdy spedzimy mnostwo czasu na doszlifowywaniu
efektu, perspektywa powtarzania catego procesu
w kolejnym klipie albo, co gorsza, w kilku, moze
napawac niechgcia. Na szczgscie, mozliwe jest
duplikowanie efektéw, nawet bardzo ztozonych,
poprzez ich kopiowanie z jednego klipu i wklejanie
w inne. Polecenie Paste Attributes (Wklej atrybuty)
dziata nie tylko w stosunku do efektow, ale rowniez
wszelkich kombinacji kontrolek poziomu dzwigku,
ustawien przezroczystosci i ustawien ruchu.

Aby skopiowaé efekt
z jednego klipu do innego
1. Zaznacz na listwie czasowej klip, na ktory

nalozony zostat efekt i ktory zamierzasz
skopiowaé (patrz rysunek 11.55).

Mozesz skopiowa¢ dowolng kombinacje klatek
kluczowych kontrolek poziomu dzwigku,
ustawien przezroczystosci, a takze ruchu.

2. Wybierz polecenie Copy (Kopiuj) z menu
Edit (Edycja) albo naci$nij klawisze Ctrl+C
(Windows) lub Cmd+C (MacOS).

3. Zaznacz klip, do ktorego chcesz wkleié
skopiowane efekty.

4. Wybierz polecenie Edit/Paste Attributes
(patrz rysunek 11.56).

Pojawi si¢ okno dialogowe Paste Attributes.
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Rozdziat 11.

5. Kliknij przetacznik opcji Settings, a nastepnie

6.

zaznacz pole wyboru opcji odpowiadajacej
skopiowanym atrybutom, ktore chcesz
wklei¢ do zaznaczonego klipu (patrz
rysunek 11.57).

Aby wkleic¢ efekty, zaznacz pole wyboru
opcji Filters (Filtry).

Kliknij OK — zamkniesz okno dialogowe
i wkleisz atrybuty.

Wyselekcjonowany klip przyjmie wklejone
ustawienia efektow. Ponad nim pojawi si¢
potwierdzajaca to niebieska linia (patrz
rysunek 11.58).

Paste Attributes

) Content —————————
Normal [#]
@ Settings
[ Filters [ Transparency Settings
[i*ade Control [1 Motion Settings

Eam:ell I Paste I

Rysunek 11.57. W oknie dialogowym Paste
Attributes nalezy zaznaczy¢ przelqcznik opcji
Settings, a nastepnie pola wyboru skopiowanych

atrybutéw, ktore majq by¢ wklejone do zaznaczonego
klipu

o 3 ‘a8

B b ovisoz
& > -
™ — —
gl gl
Wb auger i
A b osugez
A P oaude3

4]

Rysunek 11.58. Nad klipem pojawi si¢ niebieska
linia, sygnalizujqca nalozenie efektow na klip
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