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Odkryj nowe, fascynujace mozliwosci
wykorzystania swojego komputera.

Mozliwosci wspotczesnych komputerow w zakresie obrobki materiatdw multimedialnych
sq coraz wieksze. Komputer coraz czesciej staje sie elementem kina domowego lub
zestawu stereo. Wybdr programow mozliwych do wykorzystania w takich przypadkach
jest ogromny. Réwnie ogromna jest rowniez ilo$¢ dostepnych formatéw zapisu plikow
multimedialnych i modutéw stuzacych do ich kompresji (kodekdow).

,Multimedia. Obrobka dzwieku i filméw. Podstawy” moze by¢ Twoim przewodnikiem
w gaszczu formatéw, kodekow i programdw. Jezeli dopiero rozpoczynasz wedrowke
po $wiecie multimediow, znajdziesz w ksiazce wiele przydatnych informacii:

¢ Opis kodekow wideo

¢ Obrdbka materiatu wideo w programach Windows Movie Maker, Virtual Dub
i Movie Xone

* Przechwytywanie materiatu wideo za pomoca karty telewizyjnej

» Tworzenie kopii zapasowych ptyt DVD

¢ Formaty zapisu plikdw audio

* Tworzenie ptyt Audio CD i Video CD

* Naprawa uszkodzonych plikow AVI
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Rozdziat 7.
Obrobka materiatu wideo
w programie MovieXone

Wprowadzenie

W tym rozdziale opiszemy bardziej zaawansowang obréobke wideo. Skorzystamy
z programu MovieXone. Program obstuguje dos¢ duzg liczbe format6éw (tabela 7.1).

Tabela 7.1. W tabeli przedstawiono wszystkie formaty obstugiwane przez program MovieXone

Rodzaj plikéw Formaty

wideo *avi, *.mpg, * .mpeg, *mlv, *.m2v, *.dat, * .mov, *wmv, *.cel, *.wmf
audio * wav, *.mp3, * wma

graficzne * cel, *.1ga, * jpg, *.bmp, *.omp, ¥ Jpx, * Jet, * psd, ¥ ras, ¥ xpm

MovieXone, poza standardowymi opcjami obrébki (dzielenie, przycinanie i do-
dawanie klipéw), posiada réwniez funkgje filtréw i efektéw. Mozemy takze do-
kupi¢ wtyczki lub aktualizacje programu, znacznie zwiekszajace jego mozliwo-
$ci. Czasami efekty, ktérych szukamy, mozna znalezé we wcze$niejszych,
darmowych wersjach tego programu, jednak moga wystapi¢ problemy z jego
stabilnos$cia. Byla to gtéwna wada poprzednich wersji. Program zapisuje przy-
gotowany material tylko w postaci plikéw wideo, mimo to potrafi obstugiwac
do trzech $ciezek audio (mozna takze wykorzysta¢ program do prostej obrébki
audio, a z zapisanego pliku wideo ,,wyciagna¢” Sciezke audio, np. programem
VirtualDub). Film mozemy zapisa¢ w nastepujacych formatach:

& Apple QuickT ime Video (MOV)
¢ Digital Video (AVI)
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& Microsoft Video (AVI)
+ Windows Media Video (WMV)

¢ Real Media (RM) — w wersji 1.0

Oczywiscie wybierajac format Microsoft Video (AVI), mamy mozliwo$¢ wyboru
rodzaju kompresji, takich jak: DivX, XviD, MPEG-4. Mozemy tez wykorzystaé
kodeki dodawane standardowo do Windows. Ciekawg funkcja jest antialia-
sing, czyli wygladzenie krawedzi sko$nych (efekt schodkéw pojawiajacy sie,
gdy na ekranie monitora w niskiej rozdzielczoéci pojawia si¢ obiekt z krawe-
dzig nachylona wzgledem linii obrazu). Uzycie tego filtra spowoduje obnize-
nie ostro$ci obrazu, ale przynosi wiecej korzysci niz strat, wigc czasem warto
z niego skorzystac.

Konfiguracja programu

Sam program nie jest trudny w obstudze, ale skonfigurowanie go w taki spo-
séb, aby spelniat nasze wymagania, to co innego. Postaramy sie przyblizy¢ spo-
s6b jego konfiguracji.

Schemes

Uruchamiamy program MovieXone. Pojawia si¢ okienko Animation Setup. W za-
ktadce Schemes (rysunek 7.1) mamy mozliwos¢ zapisu ustawien, ale zrobimy to na

konicu, gdy wszystko juz skonfigurujemy. Klikamy zaktadke Page.

Rysunek 7.1.
Zaktadka Schemes
pozwala na zapisanie
konfiguracji programu

Select scheme

) (o)

Curent info
Page Size: 645 » 485

: o
Pixel Aspect: 1.0
Show quidelines: Yes
)

Snap to guidelines: Mo
Frame Rate: 30,00
Shaw brajectany: Yes
Show gadget box: Yes

Cliian) (Rea ) (seadefaut )

i) (niu) (Panee)
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Page

Tutaj wybieramy, w jakiej rozdzielczosci (opcja Size) ma by¢ zapisany plik wyj-
$ciowy. Mozemy wybra¢ odpowiednig rozdzielczo$¢ z listy Size lub tez ustawi¢
ja recznie, wpisujac odpowiednie wartoéci (rysunek 7.2). Nie nalezy wybiera¢
zbyt wysokiej rozdzielczosci, poniewaz bedzie to wymagato ustawienia wigk-
szego bitrate'u (a co za tym idzie, zwickszenia rozmiaru pliku wyjsciowego).
Maksymalng obstugiwang rozdzielczoscig przy zapisie filmu jest 768x576, wiec
nie ma sensu ustawianie wiekszej wartosci (wyzsze rozdzielczosci mozna usta-
wi¢ po zainstalowaniu wtyczek, ktérych zakup kosztuje). Kolejng opcja jest
Pixel aspect, czyli proporcje obrazu. Jezeli pliku wideo bedziemy uzywa¢ tylko na
komputerze, nalezy wybra¢ Square Pixels. Mozemy oczywiscie wybra¢ inne opcje
z menu i ustali¢ odpowiednie wartoéci (musimy jednak pamieta¢, ze nie poda-
jemy np. 4:3, lecz dzielimy pierwszg warto$¢ przez druga i podajemy wynik
wraz z cyframi po przecinku). Kolejna wazna opcja jest Background color, czyli
wybér koloru tla (opcja przydatna, gdy zmieniamy proporcje obrazu, cho¢ naj-
lepiej pozostawi¢ standardowo ustawiony kolor czarny). Teraz mozemy przej$¢
do zaktadki Time.

Rysunek 7.2. ST T

W zaktadce Page
wybieramy rozdzielczosc,
proporcje obrazu

oraz kolor tta

Time

= El

F Zero coordinates at |
&

Tutaj nie mamy duzego wyboru, ustawiamy tylko Frame Rate, czyli liczbe klatek
na sekunde (rysunek 7.3). Jezeli chcemy utworzy¢ film zgodny z systemem PAL
lub NTSC, wystarczy, ze klikniemy nazwe formatu. Mozemy réwniez sami
wybra¢ warto$¢ w zakresie od 0,01 do 100 klatek na sekunde. W zasadzie na tym
mogliby$my zakonczy¢ konfiguracje, ale mozemy jeszcze skonfigurowaé opcje
Objects i Guidelines. Jezeli chcemy zachowa¢ ustawienia, musimy wréci¢ do za-

ktadki Schemes.
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Rysunek 7.3.

Tutaj wybieramy system,
w jakim ma zostac
zapisany nasz film,

i liczbe klatek na sekunde

MNTSC

Custom

Frame Rate: m'.?j
i) (o) (o)

Zapis konfiguracji

W zaktadce Schemes klikamy przycisk Save as.... Podajemy nazwe dla tego usta-
wienia (rysunek 7.4) i naciskamy przycisk OK. Gdy bedziemy chcieli odczyta¢
ustawienie, wystarczy, ze wybierzemy z listy Select scheme odpowiednia nazwe (ry-
sunek 7.5).

Rysunek 7.4.
Tutaj mozemy
zapisac konfiguracje

SuperJakodd =

Rysunek 7.5. Select soheme:
Jesli chcemy odczytac
zapisany schemat,
wybieramy go z listy

rednia J akosc

Importowanie materiatv wideo i audio

Po pojawieniu si¢ okna programu (rysunek 7.6) wybieramy z menu File polece-
nie Import Footage. ... Drugim sposobem jest klikniecie prawym przyciskiem my-
szy osi czasu i wybranie opcji Import Footage. ...
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Rysunek 7.6. Mozemy zaimportowac istniejgcy plik do programu

Na poczatku najlepiej wylaczy¢ opcje Preview (rysunek 7.7), poniewaz spowal-
nia ona wyszukiwanie pliku wideo (gdy zaznaczymy jakis plik wideo, program
bedzie chcial przedstawi¢ podglad, co troche trwa). Po znalezieniu pliku mo-
zemy go zaimportowaé, dwukrotnie go klikajac lub po zaznaczeniu naciskajac
przycisk Orwdrz. Jezeli planujemy polaczy¢ kilka plikéw wideo, audio, graficz-
nych, to powtarzamy te czynnosci az do zaladowania wszystkich potrzebnych
elementéw.

Rysunek 7.7. Mozemy réwniez zaimportowac kilka plikéw
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Obrobka materiatu

Nadeszta pora, aby przejs¢ do gléwnej czeéci rozdziatu, poswieconej zagadnie-
niom zwigzanym z edycja wczytanego materiatu.

Obstuga osi czasu

Mamy do wyboru dwa rodzaje osi czasu. Pierwsza o$ jest widoczna, gdy wci-
$niety jest przycisk [, znajdujacy sie nad nig (rysunek 7.8). Jest to ustawienie
standardowe.

Rysunek 7.8. W programie mamy do dyspozycji dwie osie czasu. To pierwsza z nich

Na druga o§ mozemy przej$¢, klikajac przycisk . Pojawi si¢ wtedy strumien
wideo wzbogacony o miniaturki klatek ustawione obok siebie oraz strumien
audio z przedstawiong glosnoscia (rysunek 7.9).

B R ——

Rysunek 7.9. Tak wyglgda druga o$ czasu

Nastepnie wybieramy skale osi czasu (rysunek 7.10). Standardowo podziatka
jest ustalona na 1 sekunde, a jezeli chcemy ja zwiekszy¢ lub zmniejszy¢, wy-
starczy, ze klikniemy przycisk wskazujacy podziatke, czyli w tym przypadku
fEd (przycisk znajduje sie ponizej osi czasu). Jednostka min oznacza mi-
nuty, s oznacza sekundy, za$ foznacza klatki. Jednostka fjest zalezna od wybra-
nej przez nas liczby klatek na sekunde. Jezeli zmienimy ustawienie z 1 s na 1f,
to powickszymy obraz 25 razy (w przypadku gdy przygotowywany film jest wy-
$wietlany z predkoscia 25 klatek na sekunde). Analogicznie jezeli film bedzie
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Rysunek 7.10.
Menu wyboru skali osi czasu

miat ustawione 30 klatek na sekunde, to jedna klatka (1 f) bedzie ré6wna jednej
trzydziestej sekundy. W przypadku gdy wybierzemy 1 f przy ustawionym dru-
gim trybie przedstawiania strumieni audio i wideo, program bedzie staral si¢
nam przedstawi¢ miniaturki z doktadnoscig co do jednej (co oczywiscie bedzie
spowalniato dzialanie programu przy poruszaniu si¢ po osi czasu). Jezeli
chcemy widzie¢ calo§¢ przygotowanego filmu bez potrzeby poruszania suwaka,
mozemy wybra¢ z menu podziatki opcje Best Fit, wtedy program sam dobierze
podziatke.

Dzielenie i przycinanie klipow

Teraz przyszedt czas, aby usung¢ zbedne fragmenty. Aby to zrobi¢, musimy
najpierw zaznaczy¢ wskaznikiem miejsce, od ktérego chcemy przycinaé¢ klip.
Zeby uzyska¢ podglad miejsca przyciecia, musimy przeciagna¢ suwakiem ja-
snozielony pasek w miejsce planowanego zaznaczenia. Oczywiscie mozemy
wydluzy¢ ten pasek, przeciagajac go za jeden z jego koncéw. Jezeli chcemy za-
znaczy¢ do podgladu caly zaladowany klip, to wystarczy, ze dwa razy klikniemy
w przestrzeni, po ktérej moze porusza¢ sie pasek, lub na samym pasku (zazna-
czenie mozemy cofnag¢ w ten sam sposéb). Im krétszy bedzie jasnozielony pa-
sek na osi czasu, tym latwej bedzie si¢ porusza¢ wskazéwka w okienku pogladu
Preview (rysunek 7.11).

Rysunek 7.11. Teraz mozemy obcig¢ zbedne fragmenty pliku i przy okazji podejrze¢ klip
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Jezeli chcemy zaznaczy¢ do podgladu tylko jeden klip, to wystarczy, ze raz
klikniemy jego miniaturke (rysunek 7.12). Zbedny klip mozemy w prosty spo-
s6b usuna¢, zaznaczajac go i naciskajac klawisz Delete.

Rysunek 7.12.
Kiedy nacisniemy { 1] r

klawisz Delete, klip,

ktéry zaznaczylismy,
Gdy juz zaznaczymy na osi czasu wskaznikiem odpowiednie miejsce, mozemy:

zostanie usunigty

¢ Podzieli¢ klip na dwie czesci, naciskajac najpierw przycisk [E;

¢ Usuna¢ cze$¢ klipu przed zaznaczonym miejscem, najpierw naciskajac
przycisk E&;

¢ Usunac¢ czes¢ klipu po zaznaczonym miejscu, najpierw naciskajac przycisk E&.

a nastepnie najecha¢ kursorem (kursor w momencie najechania na pasek stru-
mienia audio lub wideo powinien przedstawia¢ nozyczki dzielace dwie klatki)
na linie wskaznika i strumienia audio (lub wideo) tak, aby zmienita kolor
z niebieskiego na z6tty. Na linii nalezy klikna¢. Oczywiscie mozemy dzieli¢,
nie ustawiajgc kursora dokladnie nad linig wskaznika, ale dzielenie ,,na oko”
jest w wiekszosci wypadkéw niedoktadne (chyba ze ustawimy podziatke osi czasu
na 1 klatke i wlaczymy sposéb wyswietlania strumienia wideo z miniaturkami
— wtedy jest tatwiej trafi¢ w odpowiednie miejsce klipu).

Efekt przejscia audio i wideo

MovieXone obstuguje do trzech strumieni wideo i trzech audio. Umozliwia to
tworzenie przej$¢ miedzy klipami. Wystarczy, ze nalozymy na siebie dwa klipy
i uzyskamy efekt przejécia. Jezeli chcemy widzie¢ wiecej $ciezek audio, to wy-
starczy, ze przeciggniemy pasek strumienia audio o poziom nizej i pojawi sie
miejsce na nastepny strumier. Mozemy tak zrobi¢ jeszcze raz i wtedy uzyskamy
dostep do wszystkich trzech dostepnych miejsc na strumienie audio (jezeli
strumienie audio byly polaczone ze strumieniami wideo, to uzyskamy dostep
do wszystkich miejsc na strumienie wideo). Wigksza liczba jest dostepna po za-
kupieniu wtyczek od producenta. Ogélem powinny pojawi¢ si¢ miejsca na
strumienie audio: Audio 1, Audio 2, Audio 3 oraz miejsca na strumienie wideo:
Video 1, Video A1iVideo B. W strumieniach audio mozemy regulowa¢ glo$nos¢,
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przesuwajac linie znajdujacy sie posrodku strumienia audio. Gdy przesuwamy
linie w dot, przyciszamy, a przesuwajac linie w gére, pogtasniamy. Mozliwe jest
stopniowe przyciszanie lub pogtasnianie poprzez zaznaczenie punktéw (jezeli
zaznaczymy punkt ponizej poziomu wcze$niejszego punktu, to nastepuje
stopniowe przyciszanie, dtugos$¢ i szybkos§¢ przyciszania zalezg od odleglosci
miedzy punktami i kata nachylenia). Natychmiastowe wyciszenie lub pogto-
$nienie mozemy uzyska¢, zaznaczajac punkt bezposrednio pod lub nad wcze-
$niejszym punktem.

Filtry audio i wideo

W tej czeéci rozdziatu zajmiemy sie konfiguracja filtréw audio i wideo w pro-
gramie MovieXone. Nie jest to proste, ale z naszg pomocg nie powinno to na-
streczy¢ uzytkownikom wielu probleméw.

lak znaleZc¢ i wigczyé filtr

Teraz juz mozemy przejs¢ do troche bardziej zaawansowanej obstugi programu.
Wyjasnimy, jak wlaczy¢ i skonfigurowac filtry w programie MovieXone. Do tego
celu wykorzystamy okienko Browser (wyszukiwarka) (rysunek 7.13). Jezeli przez
przypadek zamknelismy je, to mozemy je aktywowa¢, wybierajac z menu View/
Palette/ Browser lub wciskajgc kombinacje klawiszy Cir+5. Nastepnie, jezeli chcemy
dopasowa¢ okienko do naszych potrzeb, musimy znalez¢ na granicy pomiedzy
okienkami miejsce, w ktérym kursor zmienia wyglad (na charakterystyczny przy
zmianie rozmiaru okien w eksploratorze). Jest kilka sposobéw umiejscowienia
okienek programu MovieXone: zadokowanie (rozmiar okienka ma wplyw na inne
zadokowane okienka, czyli jego zbyt duzy rozmiar moze utrudni¢ obstuge in-
nych okienek), uwolnione okienko (zastawia okno gtéwne programu, zaleta jest
mozliwos¢ wybrania duzych rozmiar6w okienka bez zmieniania rozmiaru in-
nych okienek, ale wymaga zminimalizowania, gdy jest niepotrzebne), zminima-
lizowanie do paska (z tego typu wyswietlania mozemy korzysta¢ tylko wtedy, gdy
mamy uwolnione okienko) oraz MDI Child. MDI Child jest ciekawa opcja wy-
$wietlania, gdyz umozliwia maksymalizacje okienka do calego wolnego miejsca
w oknie programu (nie zajmuje miejsca okienek zadokowanych). Umozliwia
réwniez minimalizacje do ikonki wy$wietlanej na nie zajetym przez zadokowane
okienka miejscu w gtéwnym oknie programu. Moze by¢ ona wy$wietlana w po-
staci wolnego okna, ale okienka nie moga by¢ wyswietlane poza obszarem okna
gléwnego oraz sa zakrywane przez okienka zadokowane. Wyglad okienka mo-
zemy zmieni¢, klikajac prawym przyciskiem myszy pasek z nazwa okienka i wy-
bierajac odpowiednia opcje (docked — zadokowane, floating — uwolnione, Collapsed
— zminimalizowane do paska z nazwa lub MDI Child).
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Rysunek 7.13.
Gtéwny katalog programu

Objects Effacts Transzitions Deskiop

2 8

Audio Fils Mavie Clip Still Image

Teraz jednak powré¢my do obstugi Wyszukiwarki. Dzigki niej mozemy zapro-
gramowac cztery zaktadki. Po zaznaczeniu jednej z nich musimy nada¢ im od-
wolania do odpowiedniej funkcji programu. Aby mie¢ pod reka filtry, wybie-
ramy z listy opcje Effects (rysunek 7.14).

Rysunek 7.14.

W Wyszukiwarce

mozemy wybrac
odpowiednie opcje programu
i nadac im odwotania

£ Transitions
:{- Desktop
Audio File

.@ Movie Clip
0y

Still Image

Gdy jednak chcemy mie¢ szybki dostep do wszystkich filtréw, klikamy dwu-
krotnie ikone All Effects. Teraz wystarczy tylko wybra¢ odpowiedni filtr dwu-
krotnym kliknieciem.

Aby skonfigurowac filtr, klikamy przycisk gad, znajdujacy si¢ na pasku z nazwa
okienka Browser lub — jesli dokonali$my zmiany w obstudze okienek progra-
mu i przycisk nie jest wyswietlany — to wybieramy z menu View/Palette/Effect
Box (rysunek 7.15) lub naciskamy kombinacje klawiszy CirH+4.

Po pojawieniu sie okienka Effect Box wybieramy filtr, klikajac odpowiednia ikon-
ke (jezeli nie jesteSmy pewni, to najezdzamy kursorem na ikonke i po chwili
powinna pojawi¢ si¢ nazwa filtra). Zaznaczamy, ze wszystkie filtry sa dostepne
dopiero wtedy, gdy zaznaczymy jedna ze $ciezek wideo.
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Rysunek 7.15.

W oknie Effect Box
mozemy wybrac
odpowiadajgcy nam filtr




