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Linux cieszy sie coraz wigkszym zainteresowaniem i powodzeniem. Niezawodnosc,
otwarta architektura i cena to atuty, ktore zjednuja temu systemowi rzesze uzytkownikow.
Do tej pory wielu entuzjastom mogto brakowaé pewnych narzedzi do obstugi multimediow.
Jednak wystarczy skorzystaé z kilku prostych wskazowek, aby Linux stat sig
konkurencyjny wobec mozliwo$ci multimedialnych Windows XP. A wprowadzajac

w zycie nieco bardziej zaawansowane techniki opisane w tej ksiazce, szybko mozna
osiagnac duzo wiecej bez koniecznosci wydawania fortuny na oprogramowanie
komercyjne.

»Multimedia w Linuksie. Praktyczne rozwigzania” to znakomity przewodnik pozwalajacy
na szybkie poznanie i opanowanie mozliwosci multimedialnych Linuksa. Zaréwno
poczatkujacy, jak i zaawansowani uzytkownicy znajda w nim wiele porad i wskazowek
dotyczacych konfigurowania i wykorzystania dostepnych aplikacji multimedialnych.
Cze$¢ podrozdziatow ksiazki zostata napisana przez ekspertow Linuksa — czgsto
twdrcow oprogramowania.

Dzieki tej ksigzce odkryjesz, ze ten niezawodny system operacyjny oferuje wiele
zaawansowanych narzedzi do ogladania i edytowania niemal wszystkich formatéw
multimedialnych.

e Grafika — edycja, konwersja formatéw, animacje, synchronizacja
z aparatem cyfrowym

* Audio — miksowanie, tworzenie bibliotek mp3, nagrywanie ptyt,
konwersja, edycja i wyszukiwanie

» Wideo — tworzenie i ogladanie filmow, nagrywanie DVD i VCD,
korzystanie z cyfrowej kamery

e Multimedia w sieci — instalacja tunera TV, wycinanie reklam,
ogladanie telewizji na monitorze

o Strony WWW — ogladanie filméw w przegladarce, wtasne reality show,
kontakty przez Skype
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ROZDZIAL CZWARTY

Transmitowanie

multimediow w sieci
Sposoby 73. - 88.

Jezeli chcemy dowolny material multimedialny rozesta¢ do szerszej grupy oséb (ale nie
chcemy zarzucac ich spamem), nalezy to zrobi¢ poprzez transmitowanie. Dawniej ko-
jarzylo sie ono tylko z radiem i telewizja, a takze wymagato drogiego sprzetu i specja-
listycznej wiedzy. Zmiany nastapily wraz z rozwojem internetu. Teraz materiat mul-
timedialny moze transmitowac kazdy, kto dysponuje komputerem, oprogramowaniem
o otwartym kodzie Zrédlowym i w miare szybkim potaczeniem z siecia. O tym, jak nisko
jest teraz umieszczona poprzeczka pozwalajaca wkroczyé w $wiat transmitowania do-
wodza zjawisko strumieniowania radiowego przez internet oraz nowszego podcastingu.

W tym rozdziale znajduje si¢ opis wielu sposobéw zarzadzania materiatami do transmi-
sji za pomocg narzedzi dostepnych w Linuksie. Wszystkie elementy zwigzane zaréwno
z tradycyjnym nadawaniem, jak i z transmitowaniem przez internet sq réwniez dostepne
pod Linuksem. Tutaj zostanie oméwione ustawianie tuneréw telewizyjnych i ogladanie
telewizji oraz sposoby zarzadzania strumieniowaniem radiowym i wideo przychodzacym
i wychodzacym z naszego komputera. Kilka opisanych sposobéw ujawnia réwniez praw-
dziwe mozliwosci Linuksa w zakresie zarzadzania transmitowanym materialem, w kto-
rych zostato przedstawione przeksztalcanie Linuksa w nagrywarke wideo z pelnym za-
kresem funkgji, w rodzaju TiVo.

ﬂ Ml Instalowanie tunera telewizyjnego

3- Komputer z Linuksem mozna przeksztatci¢ w telewizor.

Zatem chcemy utworzy¢ wilasng cyfrowa nagrywarke wideo (DVR) pod Linuksem, a moze
po prostu pragniemy na naszym komputerze ogladac telewizje? Jezeli tylko nasz tuner
telewizyjny jest zgodny z Linuksem, jego zainstalowanie nie powinno by¢ bardzo trudne,
przynajmniej w przypadku wiekszosci kart. W tym podrozdziale znajdziemy wszystko,
co trzeba wiedzie¢ o instalowaniu tuneréw telewizyjnych w Linuksie.

. Instalowanie popularnych kart Hauppauge WinTV zostalo oméwione
w podrozdziale , Tworzenie wlasnego DVR za pomoca MythTV” [Sposéb 77.].
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&3 Instalowanie tunera telewizyjnego

Pierwszy krok stanowi zidentyfikowanie uzywanego przez karte tunera, ukladu scalo-
nego oraz modutu Linuksa niezbednego do jego obstugi. Jezeli w systemie mamy kopie
Zrédet jadra Linuksa, warto zajrze¢ do katalogu Documentation/video4linux. Znajdziemy
tam pliki CARDLIST.bttv oraz CARDLIST .saa7134. Najpopularniejsze karty tunera ko-
rzystajg ze sterownika bttv, ale najlepiej przejrzec obie listy w poszukiwaniu wzmianki
o naszej karcie. Réwniez polecenie 1spci moze wskazac nam, z jakiej karty korzystamy.
Ponizej znajduja sie dane wyjsciowe tego polecenia wykonanego na maszynie z karta
zgodna z bttv:

$ 1lspci

0000:00:0d4.0 Multimedia video controller: Brooktree Corporation Bt878
Video Capture (rev 11)

0000:00:0d.1 Multimedia controller: Brooktree Corporation Bt878 Audio
Capture (rev 11)

Wigkszo$¢ obecnych dystrybugji jest rozprowadzana z jadrami zawierajacymi duza licz-
be moduléw. Jezeli wiec korzystamy z typowego jadra, istnieje duza szansa, ze dotaczo-
ne do niego moduly saa7134 oraz bttv sa juz odpowiednio skompilowane. Natomiast jesli
sami zbudowaliSmy jadro, nalezy znalez¢ w pliku konfiguracyjnym jadra sekcje Video For
Linux i upewnic sig, ze obstuga Video For Linux jest dostepna jako modul, jak réwniez
obstuga BT848 Video For Linux, Philips SAA7134 lub jakiegokolwiek innego modutu
odpowiedniego dla uzywanego przez nas zestawu ukladéw scalonych. Nastepnie mu-
simy ponownie skompilowac jadro, aby utworzyé nowe moduty.

Po zainstalowaniu karty tunera telewizyjnego oraz ponownym uruchomieniu Linuksa,
nalezy jako root zaladowaé modut zgodny z uzywangq przez nas karta. Na potrzeby tego
podrozdziatu bedziemy korzysta¢ z modutu bttv, poniewaz jest on najbardziej popularny:

# modprobe bttv

Po zaladowaniu modutu, nalezy wpisa¢ 1smod i upewnic sig, ze modutl tunera réwniez
zostal zaladowany. Jezeli nie, nalezy zrobi¢ to osobno:

# modprobe tuner

W danych wyjsciowych dmesg pokaze si¢ wiele informacji zwigzanych z instalowaniem
tego modutu:

# dmesg

Linux video capture interface: v1.00

i2c-core.o: i2c core module version 2.6.1 (20010830)

i2c-algo-bit.o: i2c bit algorithm module

bttv: driver version 0.7.108 loaded

bttv: using 4 buffers wirh 2080k (8320 total) for capture

bttv: Host bridge needs ETBF enabled.

bttv: Bt8xx card found (0).

bttv0: Bt878 (rev 17) at 00:0d4.0, irg: 17, latency:32, mmio: 0xdf040000
bttv0: detected: ATI TV Wonder/VE [card=64], PCI subsystem ID is 1002:0003
bttv0: using: ATI TV Wonder/VE [card=64,autodetected]

bttv0: enabling ETBF (430FX/VP3 compatibility)

i2c-core.o: adapter bt848 #o0 registered as adapter O.

bttv0: using tuner=19
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bttv0: i2c: checking for TDA9875 @ 0xb0... not found

bttv0: i2c: checking for TDA9875 @ Oxb0O... not found

i2c-core.o: driver i2c TV tuner driver registered.

tuner: chip found @ 0xcO

tuner: type set to 19 [Temic PAL* auto (4006 FN5)] registered to adapter
[bt848 #0] (pos. 0).

bttv0: PLL: 28636363 => 35468950 .. ok

bttv0: registered device videoO

bttv0: registered device vbiO

W tym przypadku karta bttv korzysta z /dev/video0, a modut bttv byt w stanie automatycz-
nie wykry¢ typ tunera (tuner=19). Teraz trzeba te moduty doda¢ do pliku /etc/modules,
tak aby byly ladowane przy kazdym uruchomieniu systemu. Jezeli bttv nie potrafi wy-
kry¢ typu tunera lub karty, mozna odpowiednie ustawienia samodzielnie wpisaé w /etc/
modules.conf. W tym celu nalezy przejrze¢ pliki Documentation/video4linux/CARDLIST .tuner
oraz Documentation/video4linux/CARDLIST .bttv. Odnalezione w nich numery karty i tunera
musimy dodac do pliku /etc/modules.conf jako linie opcji:

options bttv card=64
options tuner tuner=19

Ze zostalo ono podiaczone do wejscia sygnalowego audio na karcie dZwiekowej,
a nastepnie otworzy¢ program miksujacy i sprawdzié, czy wejscie audio
nie jest wyciszone. W przeciwnym razie nie ustyszymy zadnego dZwieku
pochodzacego z tunera.

& Jezeli nasz tuner ma gniazdo wyjscia sygnatowego audio, nalezy upewnic sie,

Po zainstalowaniu karty nalezy przeczytac¢ [Sposéb 74.] opisujacy metody konfigurowa-
nia jej w przypadku réznych interfejséw video4linux.

JEl Ogladanie telewizji na komputerze

74- Ogladanie telewizji z pulpitu pod Linuksem jest mozliwe przy uzyciu wielu programoéw.

Mamy juz zainstalowany tuner telewizyjny, wszystkie kable odpowiednio podiaczone,
a nasza karta jest rozpoznawana w Linuksie; jednak co wiasciwie trzeba zrobié, zeby
ogladac telewizje? W tym podrozdziale zostang opisane narzedzia wykorzystywane do
konfigurowania tunera telewizyjnego oraz umozliwiajace ogladanie telewizji z pulpitu.

Najbardziej podstawowym programem uzywanym do ogladania telewizji jest xawtv, ktéry
zaczal swoja kariere jako aplikacja dedykowana dla sterownika bttv. Jednak wraz z uply-
wem czasu jego mozliwosci zostaly rozszerzone tak, aby wspétpracowatl z video4linux.
W rezultacie mozna go obecnie uzywac z wieloma réznymi tunerami. Testowanie naszego
tunera warto zacza¢ wlasnie w programie xawtv, poniewaz, bedac od dawna na rynku,
jest nie tylko dobrze sprawdzony, ale réwniez istnieje spora szansa, ze jego pakiet zostat
zalaczony do naszej dystrybugji Linuksa. Aby go zainstalowad, nalezy przy uzyciu me-
nedzera pakietéw znaleZ¢ pakiet xawtv. Jezeli z jakiegos powodu nie znajdziemy go w na-
szej dystrybucji, mozna pobrac go z oficjalnej strony pod adresem http://dl.bytesex.org/ re-
leases/xawtv, a nastepnie skompilowacd i zainstalowac zgodnie z dokumentacjq instalacji.
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Po zainstalowaniu xawtv mozna go od razu uruchomi¢, jednak z uwagi na to, Ze nie zo-
staly jeszcze skompilowane czestotliwosci kanaléw, nie uda nam sie dostroi¢ zadnego
kanalu. Mozna skonfigurowaé wszystko recznie, ale xawtv zawiera narzedzie o nazwie
scantv, skanujace tuner w poszukiwaniu dostepnych kanatéw (podobnie jak funkcja ska-
nowania w wielu radiach samochodowych), nastepnie generujace plik konfiguracyjny dla
xawtv. Nalezy otworzy¢ okno terminala i wpisac:

$ scantv -o ~/.xawtv

please select your TV norm
0: PAL

NTSC

SECAM

PAL-Nc

PAL-M

PAL-N

NTSC-JP

PAL-60

1

WO oy U W N

o]
=

please select a frequency table

0: us-bcast
us-cable
us-cable-hrc
japan-bcast
japan-cable
europe-west
europe-east
italy
newzealand
australia

10: ireland

11: france

12: china-bcast

13: southafrica

14: argentina

15: australia-optus

16: russia
nr ? 1

O J oUW

O

scanning channel list us-cable...
1 {73.25 MHz): no station

Poniewaz jestem mieszkanicem Stanéw Zjednoczonych, wybratem norme telewizyjna
NTSC oraz tabele czestotliwosci us-cable'. Po dokonaniu wyboru, scantv skanuje
wszystkie kanaly mieszczace sie w podanej tabeli czestotliwosci i zaznacza te, ktére wy-
kryje. Nastepnie wszystkie dane wyjsciowe umieszcza w ~/.xawtv. Teraz mozna uru-
chomié xawtv:

$ xawtv

L W Polsce nalezy wybraé norme telewizyjna PAL oraz tabele czestotliwosci europe-east
— przyp. thum.
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Domyslny interfejs nie wymaga szczegdlnego opisu — jest to po prostu okno bez dodat-
kowych przyciskow. W tabeli 4.1 zawarto liste skrétéw klawiaturowych umozliwiaja-
cych nawigowanie programem. Strzatki w gére i w do6t pozwalaja na zmienianie ka-
naléw, natomiast strzatki lewa i prawa umozliwiaja dostrojenie czestotliwosci, jezeli jest
niewlasciwa.

Tabela 4.1. Przypisanie klawiszy w xawtv

Klawisz Funkcja

Strzatki w gore i w dot Zmiana kanatu o jeden w gére lub w dét.

Strzatki w lewo i w prawo Dostrajanie czestotliwosci.

PgUp, Spacja lub PgDn, Zmiana stacji w pliku konfiguracyjnym o jedng w goére
Backspace lub w dét.

Ctrl+strzatka w gore Skanowanie w poszukiwaniu kolejnej stacji.

F5-F12 Dostrajanie jasnosci, odcieni, kontrastu, koloréw.

Esc, q Wyijscie.

+ lub — (klawiatura numeryczna) | Regulowanie glosnosci.

Enter (klawiatura numeryczna) Wyciszanie.

f Wilaczanie trybu pelnoekranowego.

g Przechwycenie zrzutu ekranu (pelnowymiarowy ppm).
] Przechwycenie zrzutu ekranu (pelnowymiarowy jpg).
0 Okno z opcjami.

c Okno z kanalami.

r Okno nagrywania AVI.

Aby skonfigurowac xawtv, nalezy klikna¢ w oknie prawym przyciskiem myszy i wybrac
jedna z opcji konfiguracyjnych dostepnych w wyswietlonym menu. JeZeli nie korzystali-
$my ze scantv, wlasnie w tym oknie mozna ustawi¢ odpowiednig tabele czestotliwosci
i norme telewizyjna. Nalezy pamietac o zapisaniu zmian przed zamknieciem programu,
aby nie trzeba bylo wszystkiego ustawia¢ od nowa przy kolejnym uruchomieniu.

Zapping

xawtv dziata dobrze, ale nie ma graficznego interfejsu uzytkownika. Inna mozliwo$¢ to
program do ogladania telewizji o nazwie Zapping, ktdry zostal zaprojektowany dla sro-
dowiska GNOME, ale dziata réwniez w KDE. Pakiet z programem Zapping jest zalagczany
do wielu dystrybucji, wiec nalezy poszukad go najpierw przy uzyciu narzedzia instalu-
jacego pakiety. Jezeli nie znajdziemy zadanego pakietu, mozna pobra¢ pakiet Zrédlowy
ze strony http://zapping.sourceforge.net/cgi-bin/view/Main/Download i skompilowaé go zgodnie
z instrukcjami.

Zapping mozemy uruchomi¢ z menu pulpitu lub wpisujac zapping w oknie terminala.
Program wilaczy automatyczne skanowanie w poszukiwaniu urzadzen video4linux i po-
laczy sie ze znalezionym jako pierwsze. Trzeba na poczatku skonfigurowad, z jakiego
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standardu wideo chcemy korzystac. Nalezy kliknaé Channels/video standards i wybrac
odpowiedni standard z listy (w Polsce wybierzemy PAL). Jezeli mamy wiecej urzadzen
video4linux w naszym komputerze, trzeba otworzy¢ okno z wiasciwosciami — kliknaé
Edit /Preferences, a nastepnie wybrac Devices/Video. Wyswietli si¢ okno, w ktérym moz-
na zmieni¢ domysélnie uzywane urzadzenie wideo, a po kliknieciu Devices/Audio mozna
zmieni¢ wykorzystywane urzadzenie audio. Jedna z zalet programu Zapping jest to, ze
obstuguje wyjscia audio OSS oraz ESD i aRts. W oknie z wilasciwosciami mozna skonfi-
gurowac réwniez wiele innych ogélnych opcji, takich jak skréty klawiaturowe oraz usta-
wienia wyswietlania na ekranie.

Nastepnie trzeba skonfigurowac kanaty dla tunera. Nalezy wywota¢ okno konfiguracyjne
Kliknieciem Edit/Channels. Z menu rozwijanego musimy wybra¢ nasz region, a péZniej
klikna¢ Automatic station search, dzieki czemu Zapping automatycznie wyszuka dostepne
kanaty. Opcjonalnie mozna nakazac¢ programowi zaladowanie informacji o kanatach bez-
posrednio z pliku konfiguracyjnego xawtv. W tym oknie mozna réwniez przypisacé kaz-
demu z kanatéw nazwe oraz skréty klawiaturowe, co umozliwi szybkie przetaczanie sie
miedzy kanatami.

Kanaly mozemy zmienia¢ w gléwnym interfejsie, korzystajac z przyciskéw na pasku na-
rzedzi lub przyciskajac na klawiaturze PgUp lub P¢Dn. Klawisze + i — kontrolujg poziom
glosnosci. Mozna nawet zrobié szybki zrzut ekranu za pomoca klawisza s.

sl Wyjscie na telewizor przy uzyciu kart NVIDIA

7 5 O Wykorzystywanie dwdch roznych metod w celu wysytania sygnatu wideo do telewizora. Jedna z metod
korzysta ze specjalnych sterownikéw NVIDIA, podczas gdy druga nie ma takich wymagan.

Komputery do ogélnego uzytku z Linuksem majgq niezwykle duzy potencjal zwiazany
z odtwarzaniem filméw. Mozna na nich odtwarza¢ nie tylko ptyty DVD, VCD czy SVCD,
ale réwniez filmy w formacie .avi, .mpg, a nawet Ogg Theora. Oczywiscie czasem zain-
stalowane na komputerze oprogramowanie nie jest przygotowane do ogladania filméw,
zwlaszcza jezeli jesteSmy w gronie przyjaciét. W takim przypadku najwygodniej bytoby
wyswietli¢ film na ekranie telewizora, poniewaz przed nim jest najtatwiej zgromadzic
calq grupe oséb. Obstuga w Linuksie dla Tv-out jest czesto wybidrcza, w zaleznosci od
producenta karty, jednak NVIDIA pozwala na wystanie sklonowanego obrazu wyijscio-
wego do telewizora za pomoca sterownikéw NVIDIA lub wyjscie na telewizor przy uzy-
ciu narzedzia nvtv. W tym podrozdziale zostanie opisany sposéb ustawiania TV out na
nowoczesnych kartach wideo NVIDIA.

nvtv

notv to program zaprojektowany do bezposredniego komunikowania sie z kartg NVIDIA
w celu wlaczenia trybu wysylania sygnatlu na telewizor zewnetrzny. Nie wymaga to
specjalnych sterownikéw wideo ani obstugi ze strony jadra, wigc jest to dobry wybdr, jezeli
nie chcemy instalowaé w Linuksie sterownikéw NVIDIA.
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Pakiet nvtv jest dotaczany do wiekszosci gtéwnych dystrybucji, wiec mozna znalezé go
i zainstalowac za pomocg standardowego narzedzia zarzadzajacego pakietami. Jezeli jed-
nak nie znajdziemy Zzadanego pakietu w naszej dystrybugji, nalezy pobrac¢ wczesniej skom-
pilowany binarny tarball z oficjalnej strony nvtv pod adresem http://sourceforge.net/projects/
no-tv-out. Poniewaz pliki sa juz skompilowane, mozna wyekstrahowac je z pakietu i prze-
kopiowaé bezposrednio do katalogu bin. W tym celu skorzystamy jako uzytkownik root
z nastepujacego polecenia:

root@moses:~# tar xvzf nvtv-0.4.7-bin.tar.gz
root@moses:~# cd nvtv-0.4.7-bin
root@moses:~/nvtv-0.4.7-bin# cp nvtv nvtvd /usr/local/sbin/

Poniewaz notv uzyskuje dostep do karty wideo, trzeba uruchomié¢ program jako uzyt-
kownik root (jeden z powodéw umieszczenia go w katalogu sbin/). Aby otworzy¢ pro-
gram, nalezy stac sie uzytkownikiem root i wpisaé w terminalu nvtv. W gtéwnym oknie
zobaczymy po lewej stronie rzad zakladek, w ktérych umieszczone sa rézne opcje konfi-
guracyjne. Zakladka nvtv otwiera sie standardowo na stronie Mode i jest domyslnie usta-
wiona na system telewizji PAL. Nastepnie nalezy wybrac rozdzielczos¢ i wielkos¢ danych
wyjsciowych wysylanych na ekran telewizora. Najpierw warto wyprobowaé wielko$¢
Normal i zobaczy¢, czy jest dopasowana do ekranu telewizora. Jezeli nie, nalezy wypro-
bowac Small, Huge lub jeszcze inny tryb i znalez¢ ten najlepiej pasujacy do naszego tele-
wizora. Mozna tez dopasowac polozenie obrazu na ekranie telewizora z zakladki Position.
Inna mozliwos¢ to wyswietlenie na ekranie tylko wybranego okna zamiast pelnego ekranu.
W tym celu nalezy kliknaé X Select, a nastepnie okno, ktére chcemy wyswietlic.

Po skonfigurowaniu okna nvtv tak, aby bylo odpowiednio dopasowane do naszego s$ro-
dowiska roboczego, nalezy klikna¢ Apply, a nastepnie TV On (lub wcisnaé klawisz F1),
aby wystaé¢ dane wyjsciowe na ekran telewizora. JeZeli chcemy przelaczy¢ wyswietlanie
z powrotem na pulpit, musimy wybra¢ TV Off (lub wcisnaé F2).

Sterowniki X NVIDIA

Jezeli w systemie mamy zainstalowane zamkniete sterowniki NVIDIA, moze okaza¢ sig,
ze oferowana przez nie metoda obstugi wyjscia telewizyjnego sprawdza sie lepiej. Ten
podrozdzial nie obejmuje opisu instalowania i konfigurowania sterownikéw X karty
NVIDIA, jednak mozna zapoznac sie z odpowiednia dokumentacjq dotyczaca sterownika
karty NVIDIA dla Linuksa, znajdujaca si¢ pod adresem http://www.nvidia.com/object/
unix.html. Na tej stronie nalezy klikna¢ odsylacz do najnowszego sterownika, a nastepnie
odsylacz do pliku tekstowego README.

Aby doda¢ obstuge Tv-out do sterownika NVIDIA, nalezy otworzy¢ plik /fetc/X11/
XF86Config-4 lub /etc/X11/xorg.conf i udaé sie do sekcji Device, w ktérej znajdujg sie
ustawienia konfiguracyjne karty NVIDIA. Interesujacy nas fragment pliku bedzie wy-
gladal mniej wiecej tak:
Section "Device"
Identifier "Geforce2MX"

VendorName "Unknown"
BoardName "Unknown"

Transmitowanie multimediéw w sieci | 235



SPOSOB
i Wyijscie na telewizor przy uzyciu kart NVIDIA

Driver "nvidia"

Option "NVAGP" "1"

Option "NoLogo" "1"

Option "CursorShadow" "On"
EndSection

Nie nalezy sie martwid, jezeli nasza konfiguracja rézni si¢ troche od zamieszczonej powyzej.
Najwazniejszg sprawa jest to, ze konfigurujemy ten fragment zgodnie z obecnie uzywang
kartaq NVIDIA. NVIDIA wywotuje Twinview, czyli okreslong obstuge wielokrotnego wy-
$wietlania. Twinview jest podobne do obstugi Xinerama dla X-6w, a nawet obstuguje roz-
szerzenia Xinerama, jednak nie nalezy myli¢ go z Xinerama. Aby wlaczy¢ te obstuge, nalezy
doda¢ kilka dodatkowych opcji do konfiguracji uaktywniajacych obstuge Twinview i Cloning
oraz nakazujacych sterownikowi wysylanie danych wyjsciowych na ekran telewizora:

Option "TwinView"

Option "TwinViewOrientation" "Clone"
Option "MetaModes" "1024x768,640x480"
Option "ConnectedMonitor" "CRT, TV"
Option "TVStandard" "NTSC-M"

Option "SecondMonitorHorizSync" "30-50"
Option "SecondMonitorVertRefresh" "60"

Ta konfiguracja pozwala na ustawienie naszego CRT na rozdzielczos¢ 1024x768, podczas
gdy rozdzielczos¢ telewizora wynosi 640x480. Oczywiscie mozemy ustawic¢ obie roz-
dzielczosci tak samo, zwlaszcza jezeli chcemy wyswietlaé program w trybie pelnoekra-
nowym. Ja ponadto ustawilem opcje TVStandard na NTSC-VM, ale nalezy zapoznac si¢
z dokumentacja karty NVIDIA, jezeli interesujq Cie obstugiwane przez nig rézne tryby
PAL. Na koniec nalezy ustawi¢ parametry od$wiezania poziomego oraz pionowego dla
telewizora. Nalezy zachowacd jak najbardziej konserwatywne ustawienia, jezeli nie ma-
my pewnosci, ze nasz telewizor obstuguje wyzsze czestotliwosci. Po dokonaniu wszyst-
kich odpowiednich modyfikacji, sekcja Device powinna wygladac nastepujaco:

Section "Device"
Identifier "Geforce2MX"
VendorName "Unknown"
BoardName "Unknown"
Driver "nvidia"
Option "NvAGP" "1"
Option "NoLogo" "1"
Option "CursorShadow" "On"
Option "TwinView"
Option "TwinViewOrientation" "Clone"
Option "MetaModes" "1024x768,640x480"
Option "ConnectedMonitor" "CRT, TV"
Option "TVStandard" "NTSC-M"
Option "SecondMonitorHorizSync" "30-50"
Option "SecondMonitorVertRefresh" "60"
EndSection

Teraz nalezy zapisa¢ zmiany, wylogowac sie ze Srodowiska roboczego i ponownie uru-
chomic serwer X-6w przez GDM/KDM/XDM lub przez nacisniecie kombinacji klawiszy
Ctrl+Alt+Spacja. Serwer X-6w uruchomi sie ponownie, a dane wyjsciowe beda widoczne
zaréwno na monitorze, jak i na ekranie telewizora. Jezeli z jakiego$ powodu serwer X-6w
sie nie uruchomi lub nie wyswietli niczego na ekranie telewizora, nalezy poszukacé wska-
z6éwek na stronie /var/log/XFree86.0.log lub /var/log/xorg.0.log.
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Wil Wycinanie reklam

76- Do tatwego i szybkiego usuniecia reklam z nagranych przez nas programow telewizyjnych mozna
wykorzysta¢ avidemux.

Zal6ézmy, ze na komputerze mamy nagrania programéw telewizyjnych w formie cyfro-
wej uzyskane dzieki MythTV [Sposéb 77.], za pomoca TiVo lub z innego Zrédla. Jedna
z zalet VCR, TiVo oraz innych programéw do nagrywania wideo jest to, Ze mozna po-
ming¢ reklamy w nagranych przez nas programach telewizyjnych. Jezeli program jest
nagrany w formacie cyfrowym, mozemy po prostu szybko przewina¢ fragmenty zawie-
rajace reklamy, jednak wymaga to dodatkowego wysitku przy kazdym kolejnym ogla-
daniu. Réwniez korzystajac z metod nagrywania opartych na ramach czasowych, zazwy-
czaj otrzymujemy nagranie zawierajace fragment poprzedniego lub nastepnego programu,
jezeli nasz zegar rézni sie od zegara regulujacego nadawanie programéw w danej stacji
telewizyjnej. Jezeli planujemy archiwizowanie programu i wielokrotne ogladanie go, naj-
prawdopodobniej bedziemy chcieli wyciaé wszystkie reklamy i ewentualne fragmenty
innych programéw. Jest to przydatne zwlaszcza gdy przeksztalcamy obraz wideo na
format VCD, SVCD lub DVD, co zostalo opisane w podrozdziatach [Sposéb 69. i 70.].

Zanim jednak zaczniemy wyobrazac sobie koniecznos¢ siedzenia przed olbrzymim pul-
pitem sterowania dZwigkiem lub przed trzema monitorami z dostgepem do zaawanso-
wanego oprogramowania do edycji wideo, nalezy wyjasnié, ze przy uzyciu wlasciwych
narzedzi wycinanie reklam nie jest ani trudne, ani czasochtonne. W koncu, jaki bylby
sens usuwania reklam, jezeli czynnos¢ ta zajmowalaby wiecej czasu niz ich obejrzenie?
Korzystajac z programu do edytowania wideo o nazwie avidemux, a zwlaszcza z jego
opdji Scan for black frames, mozemy bez wigkszego wysilku zlokalizowac i usuna¢ reklamy
z naszych nagran.

Pierwszy krok to pobranie i zainstalowanie oprogramowania avidermux. Bedzie on réznit
sie w zaleznosci od uzywanej dystrybucji, jednak nalezy najpierw wejs¢ na strone http://
fixounet free.fr/avidemux/download.html i odnalezé pakiet skompilowany odpowiednio dla
naszej dystrybugcji. Jezeli nie znajdziemy wczesniej skompilowanej wersji, trzeba pobrac
z tej strony Zrédlo .tar.gz i postepowad zgodnie z instrukcjami zawartymi w dokumentacji
instalacyjnej tego programu. Jest tylko kilka bibliotek wymaganych przez avidemux, a wéréd
nich znajduja sie GTK+ oraz glib2.x, libmad, libxml2 i nasm. Wszystkie wymienione bi-
blioteki powinny by¢ dostepne w kazdej gléwnej dystrybucji Linuksa. Inne biblioteki sa
opcjonalne i stuzg tylko poszerzeniu mozliwosci obstugi innych formatéw wideo i audio
przez avidemux. Warto przeczytad [Sposéb 53.], w ktérym omoéwiono metode wyszuki-
wania i instalowania na komputerze dodatkowych kodekéw oraz bibliotek.

w tych srodowiskach mozna usunac reklamy. Trzeba tylko pobraé odpowiednie

& avidemux dziala réwniez na platformach OSX oraz Windows, wiec réwniez
binaria z podanej wczesniej strony.

Po zainstalowaniu programu avidemux, nalezy uruchomic¢ go z menu lub poprzez wpi-
sanie w konsoli avidemux. Domy$lny interfejs ma wiele réznych opgji, ale zazwyczaj
wystarczy korzystanie tylko z kilku sposréd nich. Najpierw nalezy kliknaé File/Open

Transmitowanie multimediéw w sieci | 237



SPOSOB
y(3  Wycinanie reklam

i wybraé¢ w oknie dialogowym wideo, ktére chcemy edytowac. Obstugiwana jest duza
liczba formatéw, facznie z DivX, Xvid, MPEG1 i MPEG2, Nuppelvideo i DV (pelna lista
dostepna jest na stronie http://fixounet free.fr/avidemux/doc/en/input.xml.html). avidemux wy-
Swietla w gléwnej czesci okna pierwsza klatke i jezeli chcemy, odtwarzanie mozna uru-
chomi¢ z tego interfejsu.

Kluczem do usuniecia reklam z nagranej audycji jest rozpoznanie czarnych klatek. W pro-
gramach zazwyczaj wykorzystuje sie jedng lub dwie czarne klatki do oddzielenia rekla-
my od wlasciwej tresci programu lub wyznaczenia granic miedzy kolejnymi programami.
Zidentyfikowanie tych czarnych ramek pozwoli nam na uzycie ich jako wyznacznika
fragmentéw do wyciecia.

Najprostszym sposobem na usuniecie reklam z programu jest zachowanie kolejnosci
chronologicznej. Metoda ta bierze pod uwage to, ze réwniez kolejne reklamy moga by¢
rozdzielane miedzy sobg serig czarnych klatek. Poniewaz nasza audycja najprawdopo-
dobniej nie zawiera w tresci zadnych czarnych klatek, najlatwiej jest przechodzi¢ do po-
szczegblnych czesci audydcji, a nastepnie przesuwac sie do przodu lub do tytu, aby od-
nalez¢ czarne klatki sygnalizujace nowe reklamy.

Pierwszy krok w procesie usuwania reklam to usuniecie wszystkiego, co zostalo nagrane
przed rozpoczeciem interesujacej nas audycji. Jest to latwiejsze niz usuwanie reklam ze
srodka nagrania, wiec warto zacza¢ wlasnie od tego. Jezeli nasze nagranie zaczyna si¢ wraz
z poczatkiem audycji, mozna oczywiscie pomina¢ ten krok. Aby usunad¢ niechciang za-
wartos¢ poprzedzajaca audycje, nalezy przesunacé suwak do miejsca, w ktérym faktycznie
zaczyna si¢ program. Teraz trzeba klikna¢ Play/Search Previous Black Frames (lub wybrac
odpowiedni przycisk na dolnym pasku narzedzi), dzieki czemu avidemux przeskanuje
wskazany fragment nagrania w poszukiwaniu czarnych klatek. Po znalezieniu czarnej
Klatki nalezy klikna¢ Edit/Set Marker B lub wcisnaé klawisz ]. Opcja ta wstawia koricowy
znacznik obszaru do wyciecia. Nastepnie musimy przesuna¢ suwak na poczatek nagrania
i kliknaé Edit/Set Marker A lub wcisnaé klawisz [. Opcja ta ustawi poczatkowy znacznik
obszaru do wycigcia. Teraz wystarczy wcisnac klawisz Delete, a avidemux wykasuje wszyst-
kie klatki pomiedzy dwoma znacznikami, pozostawiajac nas na poczatku nagrania.

Teraz mozna zabrac sie do usuwania reklam znajdujacych si¢ w srodku audycji. Nalezy
przeskoczy¢ o kilka klatek do przodu, aby mie¢ pewno$é, ze nie znajdujemy sie akurat
na czarnej klatce, a nastepnie kliknac Play/Search Next Black Frame. avidemux przeskoczy
wéweczas do miejsca, w ktérym znajduje sie kolejna czarna klatka. Nalezy wstawi¢ w tym
miejscu poczatkowy znacznik (Edit/Set Marker A), a pézniej przeciagnac suwak do korica
reklam. Mozna byloby oczywiscie przeskoczy¢ po prostu do kolejnej czarnej klatki, ale
nalezy pamietac, ze réwniez miedzy reklamami umieszczane sa czarne klatki, wiec za-
jetoby to duzo wiegcej czasu. Prosciej i szybciej jest przesunaé suwak az do miejsca, w kto-
rym znowu nadawana jest interesujaca nas audycja. Wéwczas nalezy wybrac Play/Search
Previous Black Frame, aby znaleZ¢ koniec pasma z reklamami i w odpowiednim miejscu
umiesci¢ znacznik koricowy (Edit/Set Marker B). Aby usunac zaznaczony obszar, wystar-
czy wcisnaé Delete.
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Nalezy powtdrzy¢ opisany krok tyle razy, ile razy reklamy przerywaja program, az do
zakorniczenia audycji. Jezeli po napisach koniczacych audycje znajduje sie jakas niepoza-
dana zawarto$¢, nalezy odszukac czarna klatke, wstawi¢ tam znacznik poczatkowy, a na-
stepnie przej$¢ do korica nagrania, wstawi¢ znacznik koricowy i skasowacé wskazany frag-
ment. Po zakoriczeniu edytowania nalezy zapisa¢ zmiany kliknieciem File/Save/Save Video.
Po jakim$ czasie, gdy nabedziemy wiecej praktyki, usuwanie reklam bedzie nam zajmo-
wac dostownie chwile.

yaii Tworzenie wiasnego DVR za pomocg MythTV
7 7 (8 Niemal kazdy w miare nowoczesny komputer mozesz, korzystajac z oprogramowania o otwartym kodzie,
zmieni¢ w cyfrowe urzadzenie nagrywajace wideo, ktore moze rywalizowa¢ z TiVo lub nawet przewyzszaé
go pod wzgledem oferowanych mozliwosci.

Ludzie majq wiele zajec i nie zawsze moga by¢ w domu, gdy jest nadawany ich ulubio-
ny program. Oczywiscie mozna sprébowac tak sobie poukiadac zajecia, aby by¢ w domu
zawsze przed jego rozpoczeciem, ale po co az tak komplikowac sobie zycie? Na pewno
wielu czytelnikéw styszalo o TiVo. To magiczne urzadzenie jest znane jako DVR nagry-
wajace cyfrowo wybrane przez nas programy telewizyjne i duzo latwiej skonfigurowac
je niz VCR. Teraz mozna stworzy¢ sobie swoje wiasne TiVo przy uzyciu komputera i opro-
gramowania z otwartym kodem Zrédlowym o nazwie MythTV. Instrukcje zamieszczone
w tym podrozdziale dotycza przede wszystkim dystrybucji Fedora Core 4, jednak uzyt-
kownik Linuksa nawet ze skromnym doswiadczeniem powinien by¢ w stanie tak zmo-
dyfikowac te instrukcje, zeby uzyskac¢ mozliwos¢ zainstalowania i skonfigurowania MythTV
w wigkszosci dystrybucji.

Sprzet

Jedno z pytan najczesciej zadawanych przez ludzi chcacych zbudowac¢ wiasne DVR do-
tyczy potrzebnego sprzetu. Wielu ludzi wierzy, ze istnieje magiczna kombinacja sprzetu
bijaca na glowe wszystkie inne, ale to nieprawda. Sprzet potrzebny do zbudowania sys-
temu MythTV zalezy gtéwnie od wysokosci budzetu, ktérym dysponujemy, i naszego
gustu. Lista sprzetu uzytego przez innych uzytkownikéw do zbudowania swoich systeméw
znajduje sie na stronie http://pvrhw.goldfish.org/tiki-pvrhwdb.php.

Ponizej znajduje sie lista, ktdéra oferuje kilka konkretnych wytycznych:

Procesor

Procesor musi by¢ wystarczajaco szybki, zeby zdekodowac strumien odtwarzania
wideo. Oznacza to zazwyczaj procesor Pentium III lub nowszy podobnej klasy, czyli
500 MHz lub szybszy. Nadajq sie zaré6wno procesory Intel, jak i AMD, réwniez te
pracujace w trybie 64-bitowym, natomiast warto unika¢ rodziny procesoréw VIA,
poniewaz zazwyczaj brakuje im ikry niezbednej do wykonania zadania. Im szybszy
procesor, tym lepszy poziom odtwarzania i tym wiegcej dziatari system MythTV moze
wykonac jednoczesnie. Jezeli na przyklad korzystamy z karty do przechwytywania
opartej na bttv, jak to zostalo wyjasnione w podrozdziale [Sposéb 73.], potrzebny
bedzie komputer z procesorem nie stabszym niz 1 GHz, jesli planujemy ogladanie
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telewizji oraz timeshift. Jezeli wykorzystujemy karte Hauppauge WinTV, a wlasnie
ta karta jest zalecana w niniejszym podrozdziale, mozna mie¢ stabszy procesor,
poniewaz ta karta wykonuje za nas zadania zwigzane z kodowaniem, w ten sposéb
dajac procesorowi mozliwos¢ wykonywania innych zadan, takich jak dekodowanie
do odtwarzania. Jednak szybki procesor skompresuje materiat wideo duzo
sprawniej (facznie z kompresowaniem zgranych DVD i CD) i zakoriczy skanowanie

w poszukiwaniu przerw na reklame w ciggu kilku minut od zakoriczenia nagrywania.

Pamieé

MythTV nie jest programem wymagajacym duzo pamieci. Wiecej niz 256 MB pamieci
nie daje nam zadnych dodatkowych korzysci, oprécz mozliwosci jednoczesnego
uruchomienia wielu programéw kodujacych.

Dyski twarde

Nie bedzie potrzebny nam bardzo szybki dysk z duza iloScig pamieci podrecznej,
ale raczej z duzymi mozliwosciami przechowywania danych. Powinien sprawdzié¢
si¢ kazdy dysk P-ATA lub S-ATA majacy 5400 obrotéw albo lepszy. Iloé¢ miejsca
Zajmowanego przez proces nagrywania rozni sie w zaleznosci od karty przechwytujacej,
rozdzielczosci i predkosci transmisji bitéw przy nagrywaniu oraz schematu kodowania.
Nie powinni$my by¢ jednak zaskoczeni, widzac pliki o wielkosci 1 GB lub wigksze
zawierajgce godzine nagrania. Jezeli korzystamy z karty przechwytywania HDTV
(nieopisywanej w tej ksigzce), mozemy nawet zetknac sie z plikami wielkosci 7 GB
zawierajacymi godzine nagrania. Wiele oséb konfiguruje swdj katalog nagrywania
wideo w partycji Linux Volume Manager, aby méc dodac wigcej przestrzeni dysku
w péZniejszym terminie. Réwnie duzo oséb wybiera dyski twarde firmy Seagate
lub Hitachi, poniewaz wiadomo, Ze s cichsze niz inne.

Karta wideo

Poniewaz dane wyjSciowe bedziemy wysyta¢ na ekran telewizora, potrzebna jest
nam karta wideo z pelng obstugg wyjscia telewizyjnego. Wiele oséb wybiera karty
NVIDIA opisane w podrozdziale [Sposéb 75.]. Niektérych uzytkownikéw moze
kusié karta ATI ALL-in-Wonder laczaca mozliwosé przechwytywania wideo,

jak réwniez obstugiwania wyjscia telewizyjnego. Jednak funkcje tej karty nie sa
jeszcze dobrze obstugiwane w Linuksie, wigec generalnie nie poleca sie tej karty.

Karta przechwytujaca

Jak zostalo wyjasnione w podrozdziale , Instalowanie tunera telewizyjnego”
[Sposéb 73.], karta przechwytujaca to urzadzenie pozwalajace na dostrojenie programéw
telewizyjnych i przechwycenie strumienia do formatu mozliwego do uzycia przez nasz
komputer. Sugerowana karta przechwytujaca to Hauppauge WinTV z serii 150, 250,
350 lub 500. Karty te maja wbudowang mozliwo$¢ kodowania, tzn. przeksztalcaja
surowy sygnal transmitowanej audycji na MPEG2, w ten sposéb uwalniajac procesor
od obowiazku kodowania wideo. Karty te maja przyzwoite sterowanie zdalne i sa
dobrze obstugiwane przez MythTV — a karta z serii 500 ma nawet dwa tunery!
Jezeli chcemy przechwytywacé audycje HDTV, nalezy skorzystaé z karty obstugujacej
HDTYV. Ich lista znajduje sie na stronie http://www.pchdtv.com.
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Wybdr plyty gléwnej jest zazwyczaj zwigzany z marka i modelem uzywanego przez
nas procesora, z miejscem dostepnym w obudowie oraz liczba slotéw PCI potrzebnych
do umieszczenia kart przechwytujacych. Oznacza to, ze jezeli potrzebna jest nam
mozliwos¢ nagrania trzech programéw telewizyjnych jednoczesénie, a mamy tylko
jednotunerowe karty przechwytywania, bedziemy potrzebowac co najmniej trzech
slotéw. Ptyty gtéwne ATX bez problemu spelniaja to wymaganie, moga jednak
pojawié sie problemy w przypadku mikro-ATX w niskiej obudowie.

Plyta gléwna

Obudowa

Wybér obudowy do projektu MythTV to szansa na pokazanie klasy. Niektorzy ludzie
wybieraja podstawowe wysokie obudowy, ktére ukrywaja za telewizorem lub w innym
pokoju. Inni wola stylowe obudowy, ktére mozna umiescic na pélce z plytami i czud sie
jak w domu z odbiornikiem oraz VCR. Popularne sa obudowy Silverstone oraz Ahanix.

Dzwiek
Prawie kazda karta dZwigkowa obstugiwana w projekcie ALSA bedzie wspétpracowad
z MythTV. Mozna skierowac wyjscie dZwigku, analogowego lub cyfrowego, do
odbiornika i polaczy¢ to urzadzenie z glo$nikami. Jednym z powodoéw, dla ktérego
karty przechwytujace Hauppauge sa lepsze niz inne jest to, ze maja zintegrowane
mozliwosci odtwarzania dZwieku, co eliminuje konieczno$é¢ posiadania karty
dzwigkowej dostosowanej do kazdego tunera.

Sprzet komputerowy mozna zakupi¢ niemal wszedzie; dwie popularne strony to http://
www.pcalchemy.com oraz http://www.newegg.com.

Na potrzeby tego podrozdziatu uzyto stosunkowo mocnego (jak na omawiane czynnosci)
sprzetu Pentium III 933 MHz, z 256 MB pamieci RAM, karta wideo GeForce 4 MX, zdalnie
sterowang kartg tunera Hauppauge WinTV PVR-250 oraz dyskiem twardym o pojemnosci
120 GB.

Podstawowe kroki

Zanim wejdziemy w szczegdly konfigurowania systemu MythTV, oto podstawowy zarys
koniecznych krokéw:

1. Zlozenie komputera. Jest to niezbedny element, aczkolwiek nie zostanie opisany
w tym podrozdziale.

2. Zainstalowanie dystrybugcji Linuksa z minimalnym zestawem mozliwosci. W tym
podrozdziale zostala wykorzystana Fedora Core 4, ale inne dystrybucje réwniez
moga zostac uzyte.

3. Zainstalowanie MythTV oraz reszty potrzebnego oprogramowania. Jezeli czytelnik
korzysta z innej dystrybucji niz opisana w tym podrozdziale, do zainstalowania
wymaganego oprogramowania bedzie musiat uzy¢ odpowiednich dla tej dystrybucji
narzedzi do zarzadzania pakietami. Jednak konfiguracja systemu powinna by¢
zasadniczo taka sama jak opisana w tym podrozdziale.
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4. Skonfigurowanie sprzetu, a konkretnie karty przechwytujacej, karty dZzwiekowej
i karty wideo. Opcjonalnie mozna réwniez skonfigurowaé w tym momencie zdalne
sterowanie, ale ten krok mozna wykona¢ w dowolnym momencie.

5. Utworzenie bazy danych MythTV.
6. Utworzenie konta Zap?2lIt, tak aby mozna byto uzyskac dane wyswietlajace programy.

7. Uruchomienie programu konfiguracyjnego MythTV i skonfigurowanie MythTV
zgodnie z uzywanag karta przechwytujaca i telewizje kablowa lub napowietrzna,.

8. Dodanie do bazy danych najwazniejszych informacji o programach.

9. Skonfigurowanie systemu tak, aby wysylal dane wyjsciowe na ekran telewizora, a nie
na monitor.

10. Wprowadzenie ostatnich modyfikacji w MythTV oraz w systemie, aby zapewnié
plynne dzialanie, wymagajace minimalnego utrzymania.

Teraz przejdZmy do dokladnego oméwienia poszczegélnych krokéw potrzebnych do
skonfigurowania MythTV.

Instalowanie Linuksa Fedora

Na poczatku na komputerze trzeba zainstalowac Linuksa. Pakiet MythTV znajdziemy
w wielu dystrybucjach, jednak na potrzeby tego podrozdzialu zostala uzyta wersja Red
Hata o nazwie Fedora Core 4. Nalezy pamietac, ze do pomyslnego wykonania tego za-
dania potrzebne bedzie polaczenie z internetem, a im szybsze, tym lepiej, poniewaz trzeba
zainstalowac bardzo duzo rzeczy. Zaczniemy od podiaczenia systemu do zwyklego mo-
nitora, majac jednak w dalszych planach zamiar przelaczenia go do telewizora analogo-
wego, po skonfigurowaniu wszystkiego innego.

MythTV w réznych srodowiskach roboczych i przy uzyciu réznych
menedzeréw okna. MythTV zostal stworzony dla KDE, jednak tutaj
skonfigurujemy go dla GNOME.

& W internecie mozna znalezé wiele instrukgji dotyczacych konfigurowania

Obrazy dysku dla Fedory Core 4 mozna pobrac ze znajdujacego sie w poblizu mirrora
RedHata, ktéry mozna znaleZ¢ na stronie http://fedora.redhat.com/download/mirrors.html.
Aby uprosci¢ sprawe, nalezy przeprowadzi¢ czysta instalacje podstawowego desktopu
uzytkownika (wymagajacego tylko dwéch obrazéw plyty FC4 z czterech). Gdy dotrze-
my do sekcji podziatu dysku na partycje, musimy wybrac tryb podziatu recznego, czyli
Manually partition Disk Druid, tak aby mozna bylo wykroi¢ spora partycje przeznaczong
do przechowywania obrazéw wideo z MythTV. W opisanym powyzej przykladowym
systemie utworzylem partycje /boot wielkosci 100 MB, partycje swap wielkoséi 256 MB,
partycje / wielkosci 10 GB, a pozostala przestrzen na dysku przeznaczylem na partycje
/video, w ktorej to MythTV bedzie umieszczal swoje nagrania.

pakietéw wybranych do zainstalowania. Jest to dobra okazja do usuniecia
wszelkich nadmiarowych pakietéw srodowiska graficznego, ktérych
nie bedziemy potrzebowali, takich jak Evolution czy OpenOffice.org.

& W dalszej czesci procesu instalacji pojawi sie opcja spersonalizowania
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Wybér systemu plikéw ma znaczacy wplyw na MythTV, wiec najprawdopodobniej be-
dziemy chcieli wybraé system plikow z kronika. System ext2 nie ma kroniki, wiec w razie
jakiego$ zalamania systemu i wynikajacego z niego ponownego uruchomienia systemu,
przeskanuje wszystkie pliki w partydji /video, aby zweryfikowac ich integralnosc. Biorac
pod uwage, ze wigkszo$¢ plikéw bedzie miata wielkos¢ liczona w gigabajtach, takie ska-
nowanie moze zaja¢ bardzo duzo czasu, zwlaszcza w przypadku duzych partycji. Naj-
lepsza decyzja bylby wybér ext3, XFS lub JFS. ext3 nie sprawdza sig, gdy dochodzi do
koniecznosci kasowania plikéw oraz systeméw plikéw. Z kolei XFS oraz JFS doskonale
sobie radza z kasowaniem plikéw o wielkosci kilku gigabajtéw, jednak ex3 jest prawdo-
podobnie lepiej obstugiwany przez nasza dystrybucje. Podczas instalowania XFS i JFS
moga nawet nie by¢ dostepne. We wspomnianym wczesniej przykladzie, moze okazac sie,
ze trzeba bedzie pozostawi¢ ostatnia 100-gigabajtowa partycje /video niesformatowana,
az do momentu zainstalowania naszego systemu, gdyz wéwczas beda dostepne dodatko-
we narzedzia, takie jak xfsutils i ifsutils, ktére dokoricza zadanie.

Wielu uzytkownikéw decyduje sie na zarzadzanie partycjq /video przy uzyciu LVM, co
pozwala im na pdéZniejsze rozszerzanie partycji na inne dyski, bez koniecznosci prze-
formatowywania oryginalnej partycji /video.

Zaleca sie skonfigurowanie stalego adresu IP dla urzadzenia MythTV, poniewaz zmie-
nianie adreséw w locie moze wywotaé niepozadane skutki, zwlaszcza jezeli planujemy
uruchomienie kilku urzadzen MythTV dzialajacych jako spéjny system. Dobrze jest tez
wylaczy¢ zapore sieciowa oraz SElinux, przynajmniej w czasie pierwszej proby, aby zmi-
nimalizowa¢ mozliwe problemy, ktére moga zaszkodzi¢ uzyskaniu odpowiednich re-
zultatéw. Na koniec nalezy upewnic sie, ze strefa czasowa zostala ustawiona prawidtowo,
tak aby dane wytyczne programéw byly zgodne z czasem rzeczywistym (w przeciwnym
razie bedziemy nagrywac bledne programy). Teraz trzeba pozwoli¢ na dokoriczenie in-
stalacji, a nastepnie ponownie uruchomi¢ maszyne.

Konfigurowanie Fedory

Po ponownym uruchomieniu maszyny zostaniemy powitani przez narzedzie firstboot.
Pierwszg wazna strong dla naszej konfiguracji jest strona okreslajaca date i godzine. Co
prawda ustawiliSmy juz strefe czasowa, ale teraz trzeba tak ustawic zegar systemowy, aby
zsynchronizowatl si¢ z serwerem czasu w internecie.

Krok ten jest bardzo wazny, jezeli chodzi o ustawienie dokladnego czasu. Jezeli nie skon-
figurujemy go odpowiednio, moze szybko zacza¢ traci¢ stabilnos¢, co w efekcie moze skori-
czy¢ si¢ przerywaniem nagrywania na przyklad pieé minut przed kluczowym momentem
danego programu telewizyjnego. Nalezy ustawi¢ czas w zakladce Date and Time w miare
najdokladniej, a nastepnie przejs¢ do zakladki Network Time Protocol. W tej zakladce nalezy
oznaczy¢ kratke Enable Network Time Protocol. Wskazane serwery czasu powinny by¢ wy-
starczajace na nasze potrzeby.

Nastepnie firstboot poprosi o ustawienie parametréw wyswietlacza. Najlepiej wybrac
rozdzielczo$¢ 1024x768. W tym momencie ustawiona rozdzielczo$¢ nie jest wazna, po-
niewaz bedziemy z niej korzystaé tylko chwilowo — wszystko, co dotyczy telewizora,
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zostanie ponownie skonfigurowane w pézniejszym czasie. Kolejny krok to utworzenie
normalnego konta uzytkownika. Warto utworzy¢ uzytkownika o nazwie mythtv, z kt6-
rego bedziemy korzysta¢ do uruchamiania MythTV. Zostaniemy poproszeni réwniez
0 przetestowanie naszej karty dZwiekowej, wiec nalezy postepowac zgodnie z instruk-
cjami i upewnic sig, ze faktycznie dziala. Nastepnie trzeba zakoriczy¢ dzialanie firstboot
i przyjrzed sie koricowemu etapowi startowania systemu.

Gdy pojawi sie ekran logowania Fedory Core, nalezy zalogowac sie do systemu jako
uzytkownik mythtv. Poniewaz bedziemy sporo korzystac z aplikacji terminala w proce-
sie konfiguracyjnym, nalezy uruchomic ja poprzez wybranie z menu Aplikacje/Narzedzia
systemowe / Terminal.

Aktualizowanie Fedory

Zaleca si¢ pobranie i zainstalowanie wszystkich dostepnych aktualizacji. JeZeli jednak za-
lezy nam na zaoszczedzeniu czasu, mozemy ograniczy¢ sie tylko do kilku najpotrzebniej-
szych albo w ogdle zrezygnowac z tego kroku. Jezeli jednak mamy czas i szerokq prze-
pustowosé, warto w pelni skorzystac z aktualizacji. Mozna uzy¢ do tego narzedzia up2date
(nalezy kliknaé czerwone blyszczace kétko ze znakiem wykrzyknika na pasku narzedzi)
lub narzedzia wiersza polecert yum. yum przyda sie¢ bardzo przy instalowaniu skladnikéw
MythTV, wiec mozna si¢ z nim zapoznac juz teraz. W tym celu nalezy stac sie uzytkow-
nikiem root i wpisac:

# yum upgrade

Po procesie przetwarzania zaleznosci zostaniemy poinformowani na temat zaktualizo-
wanych pakietéw gotowych do zainstalowania i trzeba bedzie potwierdzi¢ che¢ konty-
nuagcji. Dlatego nalezy wpisa¢ y i wcisnaé Enter, a nastepnie udac sie na przekaske. Im
wiecej czasu mineto od wydania oryginalnej wersji Core 4, tym wiecej pakietéw wymaga
aktualizacji. Nalezy zwrdcié szczegdlng uwage na to, czy zostat zainstalowany nowy pa-
kiet jadra, poniewaz najlepiej korzysta¢ z najnowszej dostepnej poprawki do jadra, za-
réwno z powodéw bezpieczeristwa, jak i dostepnosci niezaleznych modutéw jadra, ktdre
beda potrzebne do zakorniczenia konfigurowania MythTV. Zakladajac, ze zostalo zain-
stalowane nowe jadro, nalezy ponownie uruchomié system, aby pracowac juz w nowym
jadrze.

Konfigurowanie niezaleznego repozytorium MythTV

Teraz trzeba bedzie skonfigurowaé narzedzie yum, tak aby potrafilo uzyskac dostep do
repozytorium pakietéw RPM zawierajacego wszystkie niezbedne elementy MythTV i ich
zaleznosci. Wszystko, co nam potrzebne, znajdziemy w repozytorium Axel Thimm’s
ATrpms pod adresem http://atrpms.net. Najpierw nalezy zainstalowac jako root klucz do
pakietéw ATrpms, ktéry zweryfikuje autentycznosé danych pakietéw:

# rpm -import http://atrpms.net/RPM-GPG-KEY.atrpms
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Nastepnie trzeba dodaé plik konfiguracyjny yum o nazwie atrpms.repo w katalogu /etc/
yum.repos.d, zawierajacy nastepujace informacje:

[atrpms]

name=ATrpms for Fedora Core $releasever stable
baseurl=http://apt.atrpms.net/fedora/$releasever/en/$basearch/at-stable
gpgcheck=1

enabled=1

Instalowanie MythTV

W tym momencie jesteSmy gotowi do pobrania wszystkich pakietéw MythTV. Dzieki
automatycznemu uwzglednianiu zaleznosci oraz dzieki narzedziom instalacyjnym, takim
jak yum, wykonanie tego zadania sprowadza si¢ do wpisania jako root jednowierszowego
polecenia, a nastepnie do wygodnego usadowienia sie w fotelu i przygladania si¢ wyko-
nywanym dzialaniom:

# yum install mythtv-frontend mythtv-backend mythtv-themes

To wystarczy, aby pobrac i zainstalowac gléwne pakiety MythTV, tematy oraz wszystkie
wymagane zaleznosci. W zaleznosci od szybkosci polaczenia sieciowego, moze to by¢ do-
bra okazja na przygotowanie sobie napoju albo nawet na ucigcie sobie krotkiej drzemki,
jezeli korzystamy z polaczenia wdzwanianego.

Jezeli chcieliby$my sie dowiedzieé, od wykonywania czego uratowaly nas pakiety ATrpms,
mozna zapoznac sie z oficjalng dokumentacja napisang przez Roberta Kulagowskiego ze
strony http://mythtv.org/docs/mythtv-HOWTO.html. Korzystajac z niezaleznego repozytorium,
unikamy koniecznosci kompilowania czegokolwiek oraz martwienia si¢ o zaleznosci. Jezeli
jednak ktos woli korzystac¢ bezposrednio z kodu Zrédlowego, to lekturg obowigzkowaq
do przeprowadzenia kompilacji sa instrukcje Roberta Kulagowskiego.

Po automatycznym pobraniu i zainstalowaniu tych wszystkich pakietéw, instalacji wy-
magaja kolejne elementy. Bedzie potrzebnych kilka moduléw jadra niedostepnych w gtéw-
nym drzewie jadra. Moduly te mozna znaleZé w repozytorium ATrpms w postaci tatwych
do zainstalowania pakietéw. Karta wideo NVIDIA wymaga pakietéw modutu jadra
nvidia-graphics, karta przechwytujaca WinTV PVR wymaga modutlu jadra ivtv, natomiast
sterowanie zdalne wymaga modutu jadra lirc.

Aby uzyskac wszystkie wymagane moduly jadra, nalezy wykonac ponizsze polecenie jako
root (uzycie w tych poleceniach "uname -r° ma zapewni¢ przechwycenie modutu od-
powiedniego dla naszego jadra):

# yum install nvidia-graphics7174-kmdl- uname -r’ \
nvidia-graphics7174 ivtv-kmdl- uname -r° \
ivtv lirc-kmdl-"uname -r' lirc

Teraz mamy juz zainstalowane w systemie cale potrzebne oprogramowanie, wiec mo-
zemy zabrac sie za konfigurowanie go.
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Konfigurowanie modutéw systemowych

Nalezy zmodyfikowac odrobine plik /etc/modprobe.conf, aby poinformowac system o do-
stepnych urzadzeniach i odpowiednich do nich sterownikach. W przypadku PVR-250, jego
sterowania zdalnego oraz karty wideo, nalezaloby wprowadzic takie zmiany (fragmenty
nvidia moga by¢ juz wstawione, jezeli zostaly zainstalowane pakiety nvidia-graphics):

# ivtv

alias char-major-81 videodev

alias char-major-81-0 ivtv

alias tveeprom tveeprom-ivtv

alias msp3400 msp3400-ivtv

alias tuner tuner-ivtv

# lirc

alias char-major-61 lirc_iZ2c

install lirc_i2c /sbin/modprobe ivtv; /sbin/modprobe --ignore-install lirc iZ2c
# nvidia kernel module

alias char-major-195 nvidia-1 0-7174
alias nvidia nvidia-1 0-7174

Po wprowadzeniu powyzszych zmian, trzeba przebudowac zaleznosci modutéw:

# /sbin/depmod -ae

Konfigurowanie karty NVIDIA

Nastepnie nalezy zmieni¢ konfiguracje X-6w i przelaczy¢ sie na sterownik nvidia (do te-
go momentu korzystaliSmy ze sterownika nv z otwartym kodem Zrédlowym, ktéry nie
radzi sobie w kluczowych dziedzinach, takich jak dekodowanie, tak dobrze jak wiasny
sterownik binarny NVIDIA). Pakiet ATrpms utworzyt wilasciwy plik konfiguracyjny
oparty na istniejacej konfiguracji, wiec przelaczenie sterownikéw to stosunkowo bezbo-
lesny proces. Nalezy zrobi¢ kopie zapasowg aktualnej konfiguracji jako uzytkownik root,
a nastepnie wstawic konfiguracje xorg.conf.nvidia w odpowiednie miejsce:

# cd /etc/X11
# mv xorg.conf xorg.conf.nv
# mv xorg.conf.nvidia xorg.conf

Teraz trzeba ponownie uruchomic serwer X-6w. Wszystkie otwarte programy zakoricza
swoje dzialanie w momencie przeladowania serwera X-6w, wiec nalezy zapisa¢ wszelkie
niedokoriczone sprawy, a nastepnie wybra¢ kombinacje klawiszy Ctrl+Alt+Backspace. Wkrét-
ce pojawi sie¢ okno NVIDIA, a nastepnie zacheta logowania. Nalezy si¢ ponownie zalo-
gowac i dalej kontynuowac tadowanie i testowanie sterownikéw dla PVR-250.

Konfigurowanie karty przechwytujacej
Aby przygotowac PVR-250 do uzywania przez MythTV, trzeba zaladowad sterownik iv-
tv prostym uzyciem modprobe:

# /sbin/modprobe ivtv

Jezeli chcemy monitorowac caly proces, nalezy przejrze¢ plik /var/log/messages. Sterownik
ivtv jest teraz na tyle rozbudowany, ze powinien rozpoznawaé wszystkie PVR-250 na
rynku i automatycznie poprawnie je konfigurowac. Nalezy podlaczy¢ antene lub kabel
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do koncentrycznego wejscia do PVR-250, a nastepnie przetestowac funkcjonalnos¢ karty
przechwytujacej przy uzyciu cat implayer:

$ cat /dev/videoO > pliktestowy.mpg
(hit ctrl-c to stop capture after a few seconds)
$ mplayer pliktestowy.mpg

i obrazu wideo, nalezy uruchomic narzedzie ptune-ui.pl, ktére pozwoli

na zmodyfikowanie ustawiert wideo podczas bezposredniego odtwarzania
wideo przez MPlayer z /dev/video0. Wéwczas mozna zmienia¢ kanaly i inne
parametry w poszukiwaniu zadowalajacego sygnatu.

& Jezeli podczas testu przechwytywania nie uzyskamy dobrego dZzwieku

$ /usr/lib/ivtv/ptune-ui.pl &
$ mplayer /dev/videoO

Nalezy réwniez zauwazy¢, ze do testowania karty korzystamy z mplayer.
Wryjscie generowane przez sterownik ivtv to standardowy strumiert MPEG2,
nie surowe wideo, wiec programy takie jak xawtv czy zapping nie beda
dziatad.

Konfigurowanie zdalnego sterowania

Jezeli jesteSmy zadowoleni z ustawien karty tunera, nalezy zaladowa¢ wymagane moduty
lirc i przetestowac funkcjonalnos¢ sterowania zdalnego:

# /sbin/modprobe lirc_i2c

# wget http://wilsonet.com/mythtv/lircd-g3.conf.txt
# mv lircd-g3.conf.txt /etc/lircd.conf

# /sbin/chkconfig lircd on

# /sbin/service lircd start

Warto zauwazyd, ze istniejg trzy rézne wersje sterowania zdalnego, ktére byly jak dotad
dotaczane do kart PVR-250, a cytowany kod to najnowsza wersja. Pliki konfiguracyjne
odpowiednie dla dwdéch starszych wersji mozna znaleZé w /usr/share/doc/ivtv_*. Teraz
nalezy uruchomic¢ program irw, nakierowac pilota na odbiornik PVR-250 i wcisna¢ kilka
dowolnych przyciskéw. irw powinien wyswietli¢ tekst odpowiadajacy wybranym przy-
ciskom.

$ /usr/bin/irw

00000000000017el 00 CH- hauppaugegrey
00000000000017el 00 CH- hauppaugegrey
00000000000017d0 00 VOL+ hauppaugegrey
00000000000017d0 00 VOL+ hauppaugegrey
(control-c to stop)

Jezeli wspomniane dane wyjsciowe wygladaja odpowiednio, mozna dorzuci¢ przycisk
funkcyjny odwzorowujacy plik dla lirc do kontrolowania MythTV:

$ wget http://wilsonet.com/mythtv/lircrc-haupgrey-g3.txt
$ mkdir ~/.mythtv

$ mv lircrc-haupgrey-g3.txt ~/.mythtv/lircrc

$ 1n -s ~/.mythtv/lircrc ~/lircrec
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Ostatnia linia dowiazuje symbolicznie plik konfiguracyjny do lokalizacji, w ktérej xine
i mplayer oczekuja odnalez¢ plik odwzorowujacy lirc. Plik zawiera réwniez ustawienia
dla tych programéw. Ponadto niektére pluginy MythTV korzystaja z tego pliku przy wy-
pelnianiu obowiazkéw opisanych w dalszej czesci podrozdziatu.

zdalnego Hauppauge. Plik konfiguracyjny drugiej generacji jest umieszczony

& Dostepne sa réwniez pliki lirc dla dwéch wezesniejszych wersji sterowania
pod adresem http://wilsonet.com/mythtv/lircrc-haupgrey.txt.

Plik drugiej generacji powinien pracowad réwniez z wiekszoscia plikow
kontroli zdalnej pierwszej generagji, jednak uzytkownicy korzystajacy z tych
dawniejszych wersji zdalnego sterowania moga by¢ zmuszeni do przeszukiwania
internetu (lub korzystania z listy mailowej lirc), aby uzyskac plik konfiguracyjny.

Tworzenie bazy danych MythTV

Kolejny krok to skonfigurowanie samego MythTV. Ustawienia konfiguracyjne i inne dane
MythTV sa przechowywane w bazie danych MySQL, wiec trzeba bedzie ja przygotowaé
jeszcze zanim zaczniemy konfigurowaé MythTV.

Standardowe parametry konfiguracyjne MySQL w Fedorze Core powoduja, ze baza nie
wspotpracuje optymalnie z MythTV. Aby zwiekszy¢ efektywnosé, nalezy skonfiguro-
wac kilka z tych parametréw, jeszcze przed uruchomieniem MySQL. W tym celu musimy
zmodyfikowacd plik /etc/my.cnf i doda¢ w sekcji [mysgld] pliku nastepujace opcje konfi-
guracyjne:

key buffer = 16M

table cache = 128

sort buffer size = 2M
myisam sort buffer size = 8M
query cache size = 16M

Po wprowadzeniu zmian trzeba ustawi¢ MySQL tak, aby ladowata si¢ przy starcie sys-
temu, a nastepnie ja uruchomic:

# /sbin/chkconfig mysqld on
# /sbin/service mysqld start

Musimy ustali¢ hasto dla mysqglroot, zastepujac ROOT PWD wybranym przez nas hastem:

# mysql -u root mysql

mysgl> UPDATE user SET Password-PASSWORD ( 'ROOT PWD’) WHERE user=’root’;
mysqgl> FLUSH PRIVILEGES;

mysqgl> quit

Nastepny krok to utworzenie i uzupemhienie bazy danych MythTV (o nazwie mythconerg)
poczatkowymi danymi:

$ mysgl -u root -p < /usr/share/doc/mythtv-*/database/mc.sql
(enter the password you just set above when prompted)
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Bezposrednie konfigurowanie danych w Zap2it

PVR (ang. Personal Video Recorder), w ktérym nie ma mozliwosci sprawdzenia programu,
nie jest niczym wiecej niz VCR. Jednak PVR z dobrze ustawionymi danymi Zrédtowymi
pozwala na automatyczne dostosowywanie listy zaplanowanych programéw.

Jezeli dobrze si¢ zastanowimy, stanie si¢ dla nas oczywiste, ze PVR potrzebuje tych da-
nych Zrédlowych. Ale jak mozna mu je dostarczy¢ w formacie czytelnym dla komputera?
Przed kwietniem 2004 roku MythTV korzystat z projektu o nazwie xmltv (http://xmltv.org),
ktéry obejmowat wiele programéw zwanych konwerterami obrazu oraz format XML opi-
sujacy szczegodly programu, takie jak ramy czasowe, tytuly, kanat itp. Konwertery obra-
zu uzyskiwaly nieprzetworzone dane i umieszczaly je w formacie XML na kilka réznych
sposobéw. Konwerter obrazu dzialajacy w Stanach Zjednoczonych wykonalby nastepu-
jacy algorytm:
Connect to http://www.zap2it.com and request a one-page listing of all

programs for day x on channel y. Repeat for all channels in your zip code and
for days 1 to 13.

Jak fatwo sie domysli¢, metoda ta jest bardzo nieskuteczna. Zap2it musial wygenerowac
dynamiczng strone WWW dla kazdego zapytania, wiec gdy mamy typowa kabléwke z 50
kanatami i pomnozymy to przez 13 dni, uzyskujemy wynik 650 stron WWW dla kazdego
uzytkownika. Uzytkownicy zazwyczaj uaktualniali swoje listingi raz dziennie, wigc dawato
to kolejnych 50 — 200 stron WWW z uaktualnionymi listingami na dany dzieni i kazdy
kolejny, ktéry zostat dodany.

Jezeli dodamy jeszcze do tych wyliczen skale popularnosci MythTV w Stanach Zjedno-
czonych, od razu wida¢, jak bardzo obciazony byt serwer Zap2it.com, zwlaszcza miedzy
podinocy a piata rano.

W takiej sytuacji danie uzytkownikom niekomercyjnym mozliwosci uzyskiwania danych
listingu (Data Direct) w formacie XML, ktéry nie potrzebuje generowania dynamicz-
nej strony WWW ze strony Zap2it ani podatnego na btedy procesu ,,wydlubywania” in-
formacji ze strony (ang. screen scraping, dostownie ,zeskrobywanie z ekranu”) uzytkow-
nika, bylo korzystne dla wszystkich zainteresowanych.

Zap2it zdobywa demograficzne informacje o uzytkownikach, a uzytkownicy uzyskuja
poszerzone, wysokiej jakosci listingi zawierajace dane i wskazéwki. Zap2it oferuje szcze-
golowe tytuly i opisy epizodéw niedostepne metoda ,wydlubywania” informagji.

& Uzytkownicy mieszkajacy poza granicami Stanéw Zjednoczonych powinni
skorzysta¢ z konwertera obrazéw XMLTV. Na stronie WWW XMLTV
znajduje sie lista obstugiwanych krajéw.
Zanim zaczniemy konfigurowaé MythTV, nalezy utworzy¢ konto w Zap2it. Trzeba w tym
celu wejé¢ na strone http://labs.zqp2it.com i kliknaé¢ New User? Sign Up. Nalezy wpisac
wymagane dane, a jako Certificate Code uzy¢ kodu 21YN-DQZ0-SBUT. Konto zostanie od ra-
zu aktywowane i wygasnie po trzech lub czterech miesigcach. MythTV bedzie pokazywat
w réznych oknach statusu date wygasniecia naszego konta. Mniej wigcej tydzieni przed
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datq wygasniecia konta Zap2it wysle na nasz adres elektroniczny wiadomos¢ przypo-
minajacg. Gdy bedziemy przedluza¢ waznos¢ konta, zostanie nam zadanych klika do-
datkowych pytart w formie ankiety. Zap?2it informuje, Ze od uzytkownikéw prywatnych
nie sa pobierane zadne oplaty za udzielenie dostepu do podrecznikéw z poradami.

Po wpisaniu Zip Code oraz skonfigurowaniu listy naszych kanaléw mozna zamkna¢
strone WWW Zap?2it.

uwzgledniona na koncie Zap2it, poniewaz MythTV bedzie korzystat z tych

& Jezeli nie mamy danego kanatu, nalezy upewnic sie, ze informacja ta zostata
informacji do ustalania harmonogramu programéw.

Konfigurowanie MythTV

Teraz, gdy mamy juz gdzie przechowywac ustawienia i skonfigurowaliSmy konto Zap?2it,
nalezy uruchomié narzedzie konfigurujace serwer wykorzystywany przez MythTV:

$ mythtv-setup

Przy pierwszym uruchomieniu mythtv-setup zostaniemy poproszeni o wybranie odpo-
wiadajacego nam jezyka oraz o podjecie decyzji, czy chcemy wyczyscic istniejacgq konfi-
guracje naszych kart przechwytujacych oraz informacje o kanatach. Nalezy odpowiedzie¢
na oba pytania twierdzaco (ale tylko za pierwszym razem, przy kolejnych uruchomieniach
tylko w momencie, gdy mamy dobry powéd, zeby zmieni¢ konfiguracje kart przechwytu-
jacych lub wybér kanatéw).

Po pytaniach poczatkowych bedziemy musieli dokona¢ wyboru pieciu pozycji:
e General;

o Capture cards;

e Video sources;

o Input connections;

e Channel editor.

Do poruszania si¢ po interfejsie mozna skorzysta¢ ze strzalek na klawiaturze, a do wy-
bierania konkretnych elementéw — ze spacji. Nalezy wykonywac te kroki po kolei, po-
niewaz niektére z péZniejszych wymagaja wykonania wczesniejszych krokéw.

MythTV nie obsluguje myszy — zostalo zaprojektowane z zalozeniem,
ze bedziemy korzystac z pilota.

Poniewaz w tej chwili mamy tylko jeden system, na ktérym jest uruchomione MythTV,
mozna zostawi¢ domys$lne ustawienia IP i portu ze strony poczatkowej, czyli 127.0.0.1.
Jezeli planujemy korzystanie z wielu systeméw MythTV (wiele programoéw dzialajacych
w tle albo jeden program dzialajacy w tle i kilka zdalnych interfejséw), trzeba bedzie wpi-
sac adres IP interfejsu Ethernet maszyny do obu tych p6l.
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Kolejna strona pozwala na ustawienie Sciezek do katalogéw, w ktérych MythTV bedzie
przechowywat nagrane programy oraz wskazanie partycji, ktéra bedzie uzywana przez
bufor telewizji. Nalezy upewnic sie, ze te Sciezki dzialajg, i Ze nasz uzytkownik zalogo-
wany do MythTV ma prawa ich odczytu i zapisu. W przeciwnym razie bedziemy mied
wiele probleméw (MythTV po prostu nie bedzie dziatac). Domys$lne ustawienia wielko-
Sci dla bufora Live TV oraz bufora Minimum free Life TV powinny by¢ wystarczajace. Poza
tym nalezy chwilowo pominaé opcje Save original files after transcoding, poniewaz temat
transkodowania zostanie oméwiony przy innej okazji.

Na stronie Global Backend Setup nalezy okresli¢ format telewizji, co powinno méwic samo
za siebie. Na razie najlepiej bedzie ustawi¢ format VBI na None, z uwagi na to, ze VBI
(znany réwniez jako teletekst) nie jest jeszcze dobrze obstugiwany przez sterownik ivto.
Wybér tabeli czestotliwosci kanaléw powinien by¢ oczywisty, chociaz czasem warto
wyprébowac kilka réznych, jezeli nie jesteSmy pewni, ktéra bedzie najlepsza dla naszego
regionu. Nalezy uruchomié program bez balansowania czasu dla listingéw XMLTV oraz
z nieusunietymi zaznaczeniami ostatnich opcji na stronie.

W chwili obecnej na stronie Shutdown/Wakeup Options nalezy zostawi¢ domyslne warto-
$ci, poniewaz konfigurowanie ich moze by¢ bardzo skomplikowane. Mozna tak ustawic¢
odbiornik MythTV, aby hibernowat si¢, gdy nie jest uzywany, jednak radze zrobi¢ to in-
nego dnia, a na poczatku skupi¢ sie na uzyskaniu podstawowej dzialajacej funkcjonalnosci.
Réwniez opcje na kilku ostatnich stronach w nagtéwku General powinny by¢ chwilowo
wystarczajace.

W drugiej sekcji, Capture cards, nalezy ustawic nowa karte typu MPEG2 Encoder card (jezeli
nasza karta ma koder MPEG2, w przeciwnym razie musimy wybraé ustawienie odpo-
wiednie dla naszej karty), urzadzenie wideo o $ciezce /dev/video0 oraz Tuner 0 dla do-
myslnego wejscia.

W trzeciej sekcji, Video sources, nalezy skonfigurowac spis listingéw kanatu. Nalezy zaczac
od nadania mu nazwy opisowej, a nastepnie wybrania konwertera listingéw odpowied-
nich dla naszego regionu. Jezeli jesteSmy w Ameryce Pélnocnej, uzyjemy konwertera ob-
razéw DataDirect. Nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika i hasto w mythtv-setup. Wszyscy
Ci, ktérzy mieszkaja poza Ameryka Péinocna, powinni poszuka¢ szczegétowych infor-
macji w oficjalnej dokumentacji MythTV, a konkretnie na stronie http://mythtv.org/docs/
mythto-HOWTO-9.html.

W czwartej sekcji, Input Connections, nalezy przypisac nasza liste kanatléw do wyjscia na
karcie przechwytujacej, a konkretnie nalezy przypisa¢ wlasnie utworzong liste¢ kanatéw
do wyjscia na naszej PVR-250 oznaczonego jako Tuner 0. Trzeba wybraé [MPEG:/dev/
videoO](Tuner 0)/(None) i przycisnac Spacje, a nastepnie w ten sam sposéb przypisaé zZrédto
wideo. Poza tym interesuje nas juz tylko jedna opcja, a mianowicie kanal poczatkowy.
Nalezy ustawic¢ go na kanat dzialajacy w stu procentach (tak aby tuner wracal do tego
kanalu po ponownym uruchomieniu).

Transmitowanie multimediéw w sieci | 251



SPOSOB
vyl Tworzenie wiasnego DVR za pomocg MythTV

Ostatnia sekcja, Channel Editor, nie wymaga poki co zadnych modyfikacji. Nie bedziemy
mie¢ zadnych danych, dopoki operacja mythfilldatabase nie przebiegnie prawidlowo. Nalezy
ja wykona¢ zaraz po wyjsciu z mythtv-setup.

Pierwsze uruchomienie MythTV

Teraz nalezy wyj$¢ z mythtv-setup, po raz pierwszy uruchomi¢ wewnetrzny serwer i,
zgodnie z sugestia wyswietlona w konsoli w komunikacie wyjsciowym, uruchomic myth-
filldatabase:

$ mythbackend &
$ mythfilldatabase

Uruchamianie mythfilldatabase moze by¢ procesem czasochlonnym, w zaleznosci od licz-
by kanatéw na naszej liscie, predkosci potaczenia internetowego oraz wydajnosci kon-
wertera listingéw. PéInocnoamerykanski konwerter obrazéw jest niezwykle szybki, po-
niewaz Zap2it zapewnia obstuge XML-a, natomiast wiele innych konwerteréw obrazu
zdobywa dane i wytyczne przez ,wydlubywanie z ekranu” stron WWW zawierajacych
listingi. Morat calej tej historii to: by¢ cierpliwym!

Serwer mythbackend powinien juz dziata¢ w istniejacym oknie terminala, wiec nalezy
otworzy¢ kolejne, aby uruchomic aplikacje mythfrontend:

$ mythfrontend

Zaleta uruchamiania interfejsu i programu dzialajacego w tle w dwéch réznych oknach
jest to, ze wiadomo, ktére komunikaty w konsoli sq danymi wyjsciowymi konkretnego
komponentu — gdy cos pdjdzie nie tak, bedziemy miec pojecie dlaczego.

Aby przetestowac wstepna funkcjonalnosé, mozna po prostu sprébowac wilaczy¢ Live TV.
Warto réwniez pobawic sie pilotem i zobaczy¢, czy wszystko dziala. Na pierwszej stronie,
ktdra sie pojawi po uruchomieniu mythfrontend, znajdziemy u géry w menu Watch TV.
Aby wlaczy¢ tryb Live TV, wystarczy wcisnaé przycisk Play w menu albo OK na pilo-
cie. Przyciski oznaczajace kanat w goére i kanat w dét pozwolg na zmienianie kanatéw,
tak jak w ,normalnym” telewizorze, natomiast przyciski Pause, FF i Rew umozliwig
nam wykonywanie dzialan, ktére w normalnym telewizorze sg prawie na pewno nie-
mozliwe.

Zakladajac, ze Live TV i pilot dzialajg tak, jak powinny, mozna by¢ prawie pewnym, ze
wszystko inne réwniez jest na swoim miejscu. Mozna teraz zajac sie konfigurowaniem
procesu serwera mythbackend, tak aby uruchamiat si¢ automatycznie przy starcie sys-
temu, jak réwniez dodatkowymi przygotowaniami do podlaczenia systemu do tele-
wizji. Oto polecenie, ktére pozwoli na ustawienie uruchamiania mythbackend przy star-
cie systemu:

# /sbin/chkconfig mythbackend on
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Automatyczne logowanie i uruchamianie MythTV

Aby mythfrontend uruchamial sie automatycznie po zalogowaniu uzytkownika mythto,
nalezy klikna¢ Desktop/ Preferences / More Preferences / Sessions. Nastepnie w zakladce Startup
Programs trzeba dodac mythfrontend. Umozliwi to uruchamianie MythTV po zalogowaniu
sie do GNOME, ale byloby idealnie, gdyby dalo sie posunac jeszcze o krok dalej, czyli aby
domyslny uzytkownik (mythtv) byl automatycznie logowany do srodowiska roboczego.

Aby uzyskaé mozliwo$¢ automatycznego logowania przy starcie systemu, nalezy wpro-
wadzi¢ kilka zmian w GNOME Display Manager (GDM). Musimy uruchomic narzedzie
gdmsetup jako root:

# gdmsetup

W pierwszej zakladce gdmsetup nazwanej General zobaczymy fragment zatytulowany
Automatic login. Nalezy zaznaczy¢ pole obok Launch a user automatically on first bootup,
a nastepnie w wyskakujacym oknie wybra¢ uzytkownika mythtv.

Opcjonalnie, jezeli nie jesteSmy jeszcze wystarczajaco dobrze zaznajomieni
& z Linuksem i podejrzewamy, ze pokreciliSmy co$ az do tego stopnia,

Ze automatyczne logowanie zawiesi komputer, mozemy zrezygnowac

z uzywania Automatic Login. Zamiast tego mozemy zdecydowac sie na opcje

Timed Login, dzieki czemu uzytkownik mythtv bedzie automatycznie logowany

po kilku sekundach od pojawienia sie po raz pierwszy okna logowania. W ten

sposéb mozna ominac¢ logowanie jako uzytkownik mythtv, a zamiast tego

zalogowac sig jako root, aby (miejmy nadzieje) naprawic to, co zepsulisSmy.

Podtaczanie telewizora

W tym momencie mamy system skonfigurowany na tyle, ze mozemy go podlaczy¢ do
telewizora i kontrolowad za pomoca pilota, siedzac wygodnie na kanapie (oraz (lub) za
pomoca bezprzewodowej klawiatury). Trzeba tylko wprowadzi¢ kilka drobnych zmian
w konfiguracji X-6w, aby karta wideo ,wiedziala”, Ze jest podlaczona do telewizora, a nie
do monitora komputera. Nalezy doda¢ dodatkowe opcje do sekcji Device w pliku /etc/
X11/xorg.conf (przy zalozeniu, ze mamy polaczenie S-Video i NTSC-M):

# TV Out Setup

Option "TVStandard" "NTSC-M"
Option "TVOutFormat" "SVIDEO"
Option "ConnectedMonitor" "TV"

Nalezy zmodyfikowac te sekcje zgodnie z nasza lokalizacja i typem podlaczenia. Warto
przeczytaé Appendix | do pliku tekstowego README sterownika NVIDIA dostepny przez
ftp://download .nvidia.com/XFree86/Linux-x86/1.0-7174/README .txt. Teraz trzeba wylaczy¢
komputer, podlaczy¢ go do telewizora i gotowe!

NVIDIA czesto tworzy nowe wersje sterownika dla Linuksa, wiec nalezy
upewnic sig, Zze pobrana przez nas dokumentacje jest wlasciwa dla uzywanego
przez nas sterownika.
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Po podlaczeniu systemu do telewizora trzeba jeszcze wprowadzié¢ kilka modyfikacji.
Przede wszystkim bedziemy chcieli uruchamiac narzedzie nvidia-settings z okna terminala:

$ nvidia-settings

Dzigki temu narzedziu mozna dostosowac dane wyjsciowe komputera do wielkosci wy-
Swietlacza na ekranie telewizora. Warto réwniez ustawic filtr migotania. Mozna go troche
podkreci¢, aby wyeliminowac czes¢ migotania zwigzanego z wyswietlaniem danych wyj-
Sciowych z komputera, przeznaczonych dla skanujacego progresywnie monitora kom-
putera, na wyswietlaczu z przeplotem. Jezeli satysfakcjonujg nas nasze ustawienia, nalezy
po prostu wyjs¢ z nvidia-settings. Aby te ustawienia byly stosowane przy kolejnym uru-
chomieniu maszyny (a nie powinny by¢ stosowane zbyt czesto), nalezy udac si¢ do na-
rzedzia Sessions, uzywanego juz wczesniej do ustawiania automatycznego uruchamiania
mythfrontend, i dodad nastepujaca linie:

nvidia-settings --load-config-only

Ostateczne dostrajanie MythTV

Teraz nalezy otworzy¢ okno mythfrontend Utilities/Setup/Setup, aby zmodyfikowac jesz-
cze kilka ustawien. Na trzeciej stronie w sekcji General mozna ustawi¢ domyslne pozio-
my glosnosci dZwieku zgodnie z naszymi preferencjami. Na ostatniej stronie tej sekcji
warto wilaczy¢ opcje Automatically run mythfilldatabase, aby dane byly od$wiezane co noc.

W sekcji Appearance mozna wybrac rézne tematy dla interfejsu uzytkownika (ja preferuje
G.AN.T)), rézne style Qt (r6zne style przyciskéw i menu — moim ulubionym jest Kera-
mik), wielkos¢ czcionki, kilka r6znych uktadéw graficznych menu oraz inne ustawienia.

W TV Settings/General mozna dostosowacd takie parametry nagrywania, jak ustawienia
ilodci czasu przed rozpoczeciem i po zakoriczeniu interesujacego nas programu, ktéry
réwniez zostanie nagrany.

W TV Settings/Playback mozna wiaczy¢ filtr usuwajacy przeplot, zwlaszcza jezeli nagra-
nie wydaje sie by¢ pelne poszarpanych linii w szybko zmieniajacych sie scenach, mozna
dostosowac¢ automatyczne przeskakiwanie reklam, zachowanie przy wyszukiwaniu, ska-
nowanie calego obrazu telewizyjnego, jezeli to konieczne, oraz zmieni¢ temat i czcionki
wyswietlane na ekranie (ja preferuje Isthmus i FreeSans).

Ostatniq sekcja, na ktérgq warto zwrdéci¢ uwage jest TV Settings/Recording Properties. Mozna
tam dostosowac predkos¢ przesylania bitéw oraz rozdzielczo$¢ przy nagrywaniu (a na-
wet transkodowanie, jezeli chcemy). Nizsza predkosé transmisji bitéw oznacza, ze mniej
miejsca bedzie potrzeba do przechowywania nagrania, wiec warto dostosowac te usta-
wienia tak, aby uzyskaé optymalng kombinacje zuzycia przestrzeni i jakosci wizualne;j.

W pliku keys.txt znajdziemy liste poleceni i klawiszy, do ktérych zostaty
przypisane.
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Planowanie nagrywania

Po skonfigurowaniu wszystkich opgji zgodnie z naszymi preferencjami, mozna przejs$é
do ustalania harmonogramu nagrywania. W interfejsie mythfrontend nalezy klikna¢ Manage/
Schedule, dzieki czemu znajdziemy sie w oknie, w ktérym mozemy wskazaé interesujacy
nas program. Mozemy to zrobié, korzystajac z elektronicznego programu telewizyjnego
(Guide), przez przeszukiwanie alfabetycznej listy wszystkich znanych programéw (Finder),
przy uzyciu dowolnej liczby metod wyszukiwania (Search) oraz recznie, okreslajac czas
i kanal, z ktérego ma zosta¢ nagrana audycja (Custom Record).

Oczywiscie wybierajac program do nagrania, mozemy nakaza¢ nagranie tylko jego albo
skorzysta¢ z dowolnej liczby algorytméw powtarzania, zaczynajac od record only in the
timeslot on this channel on this day of the week, a koniczac na record this show any time it
comes to a channel. Programator MythTV ma wiele zaawansowanych mozliwosci, a po-
niewaz wigkszos¢ konwerteréw udostepnia spis programéw na 12 — 14 dni do przodu,
czasami warto da¢ mu szersze pole manewru przy decydowaniu, kiedy co$ nagraé. Za-
miast mysle¢ ,, musze nagrac kanal ‘X’ o godzinie ‘Y’, aby obejrze¢ program ‘xyz’”, nale-
zy wziaé pod uwage, ze tak naprawde chcemy po prostu nagra¢ program ‘xyz’ i pozwo-
li¢, aby programator sam wymyslit jak to zrobié. Jest to szczegdlnie uzyteczne, gdy dwa
interesujace nas programy sa nadawane o tej samej godzinie. Istnieje szansa, ze chociaz
jeden z tych programéw bedzie powtarzany. Jezeli nie, ciagle bedziemy napotykac na
konflikty w programowaniu harmonogramu. Najprostszym rozwigzaniem jest dokupie-
nie kilku dodatkowych kart przechwytujacych.

Majac karte Hauppauge PVR-500 (ktéra ma oddzielne kodery MPEG2) oraz plyte giéwna
Intel D865G (6 slotéw PCI) mozna potencjalnie nagrac¢ 12 programéw jednoczesnie, co
powinno usatysfakcjonowac wigkszos¢ oséb. Jezeli 12 programéw nie wystarcza, trzeba
ustawic¢ dodatkowy wewnetrzny serwer MythTV i skonfigurowac go jako podrzedny.
Woéweczas programator MythTV bedzie nagrywat bez problemu tyle programéw, ile tylko
chcemy.

Nasz system MythTV powinien teraz bezproblemowo nagrywac nasze ulubione programy
telewizyjne, abysSmy mogli obejrze¢ je w dowolnym czasie (bez reklam). Jezeli mamy
nagrany jeden lub wigcej programéw, tatwo nimi administrowac za pomoca Watch Recor-
dings w oknie Media Library, dostepnym z gléwnej strony. Aby obejrze¢ co§ w wolnym
czasie, trzeba tylko przejrzed biblioteke nagran i wybraé ktérys$ z programéw.

Podsumowanie

W Zadnym razie nie nalezy uwazad, Ze jest to pelny i obiektywny opis mozliwosci, opcji
i funkgji MythTV, ale z pewnoscig ten rozdzial to dobry poczatek naszej przygody z MythTV.
Pelna dokumentacja MythTV znajduje si¢ w oficjalnym pliku HOWTO (http://mythtv.org/
docs/mythtv-HOWTO.html), a to, co znajduje si¢ w rozdziale, jest skrécona (i zmodyfikowana)
wersjq informacji umieszczonych na mojej stronie WWW, poswieconej dzialaniu MythTV
w systemie Fedora Core, ktérqg mozna znalez¢ pod adresem http://wilsonet.com/mythtv/

femyth.php.
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Spoteczno$é MythTV jest bardzo aktywna, zaréwno twdrcy, jak i uzytkownicy, i korzy-
sta z ozywionych list mailowych (http://mythtv.org/modules.php?name=Mythlnfo), kanatéw
IRC (#mythtv oraz #mythtv-users na FreeNode), jak réwniez z wielu foréw i wikipedii. JeZeli
mamy jakikolwiek problem lub pytania, na pewno znajdziemy tam kogo$, kto moze nam
poméc w naszym dazeniu do osiagniecia peini zadowolenia z MythTV.

— Jarod Wilson

Sl MythTV jako hub cyfrowy

78- MythTV ma duzo wigksze mozliwo$ci niz zwykle odtwarzanie programéw telewizyjnych. Moze by¢
wykorzystywany w naszym domu jako cyfrowy hub. Warto uzupetni¢ swojq wiedze na temat pluginoéw
do MythTV, ktére poszerzajg jego mozliwosci.

Jak zostalo wspomniane w podrozdziale , Tworzenie wiasnego DVR za pomoca MythTV”
[Sposéb 77.], MythTV ma bardziej rozbudowane funkcje niz zwykle nagrywanie progra-
moéw i dostosowywanie czaséw projekcji. MythTV obstuguje pluginy, co pozwala na do-
danie szeregu modutéw rozszerzajacych mozliwosci systemu MythTV i sprawia, Ze stajq sie
one prawdziwym cyfrowym multimedialnym rozgaleziaczem dla catego naszego domu.

Wszystkie te pluginy sa dostepne indywidualnie, ale mozna je tez (i wszystkie zalezno-
$ci) pobrac za jednym zamachem, jezeli mamy skonfigurowany yum patrz [Sposéb 77.].
Trzeba wpisad tylko to:

# yum install mythplugins

Wigkszo$¢ innych dystrybucji dostarcza pluginy przez menedzera pakietéw, ale jezeli
nasza nie ma takiej opcji, mozna zawsze pobrac kod Zrédlowy ze strony tadowania pod
adresem http://www.mythtv.org.

Po zainstalowaniu pluginéw nalezy uruchomi¢ interfejs MythTV, wéwczas powinnismy
zobaczy¢ w nim sporo dodatkowych przyciskéw, pogrupowanych (miejmy nadzieje) lo-
gicznie. Na przyklad MythWeather oraz MythNews sa dostepne w menu Information Center
w gléwnym menu interfejsu MythTV. Wigkszos¢ pluginéw zostanie umieszczona w opcjach
menu Setup. Oto szybki przeglad najpopularniejszych pluginéw wraz z krétkimi opisami.

MythVideo

Mamy kolekcje ptyt DVD, ktéra skrupulatnie przeksztalcalisSmy w pliki wideo czytelne
dla komputera? A moze duza biblioteke cyfrowych filméw rodzinnych? Czy nie byloby
milo miec¢ ja skatalogowana i przygotowana do wyszukiwana konkretnych tytutéw, ze
wszystkimi szczegétami takimi, jak opis filmu, ocena MPAA, czas trwania oraz plakat
do kazdego filmu w kolekcji? MythVideo daje nam wlasnie takie mozliwosci. Wystarczy
uruchomi¢ narzedzie MythVideo, ktére wyszuka w naszym katalogu nowe filmy, a na-
stepnie przeszuka internetowq baze filméw (http://www.imdb.org/) i zgromadzi odpowied-
nie informacje dotyczace interesujacych nas filméw. Wéwczas bedzie mozna przegladac
miniatury okladek filméw tak, jakbySmy byli w wypozyczalni wideo, wybra¢ film i zaczad
go ogladad, a wszystko to bez koniecznosci wstawania z fotela.
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MythVideo korzysta z wewnetrznego odtwarzacza wideo, zazwyczaj MPlayera czy xine.
Jezeli nie podobajg nam si¢ funkcje dostepne w domyslnym odtwarzaczu (MPlayer), mo-
zemy latwo to zmieni¢, instalujac alternatywny odtwarzacz i zmieniajac odpowiednie usta-
wienia w Utilities/Setup/ Setup/Media Settings/Video Settings/Player Settings. Aby urucho-
mié¢ wybrany przez nas odtwarzacz wideo, trzeba tam wpisa¢ odpowiedni tekst wiersza
polecen. Oto przykladowa linia dla xine:

xine -pfhg --no-splash %s

MythDVD

Ten plugin pozwala na ogladanie filméw DVD i VCD tak, jakby$my korzystali z goto-
wego odtwarzacza DVD. Z uwagi na to, ze odtwarzanie jest w pelni kontrolowane przez
nasze oprogramowanie, jakos¢ odtwarzania moze si¢ poprawiac¢ wraz z rozbudowa na-
szego sprzetu. Na przyklad jedne z pierwszych samodzielnych odtwarzaczy DVD nie
mialy progresywnego skanowania odtwarzania poprawiajacego jakos¢ filmu wideo wy-
sylanego do telewizora. Wiekszos¢ os6b korzystajacych z takich odtwarzaczy narzeka na
brak wspomnianej funkcji. Natomiast program odtwarzajacy DVD, ktéry dotad réwniez
nie mial progresywnego skanowania odtwarzania, moze zosta¢ uzupemhiony taka funkcja
przy ktorejs z kolejnych aktualizacji. Z tego wzgledu system MythDVD jest duzo bardziej
elastyczny niz samodzielne odtwarzacze DVD.

W wigkszosci pakietéw MythDVD jest tak skonfigurowany, zeby korzysta¢ z MPlayera
jako narzedzia do odtwarzania. Poniewaz jednak MPlayer nie potrafi wyswietla¢ menu
z plyty DVD, nie jest to najlepszy wybdr, szczegdlnie jezeli chcemy uzyskac dostep do
innych materialéw zamieszczonych na plycie, a nie tylko do gléwnego filmu. Zamiesz-
czone ponizej polecenie, ktore nalezy wpisaé w polu DVD Player Command Field znajduja-
cym sie w menu Ultilities/Setup/ Setup /Media Settings/DVD Settings/Play Settings, pozwoli
na odtwarzanie zawartosci ptyty DVD za pomoca xine:

xine -pfhg --no-spalsh dvd://

MythDVD daje réwniez mozliwo$é zgrywania zawartosci ptyt DVD na dysk twardy.
Wiele 0séb moze uznad, ze metoda proponowana przez MythDVD jest duzo wygodniejsza
w uzyciu niz sposéb opisany w podrozdziale , Zgrywanie DVD” [Sposéb 59.]. Ustawie-
nia zgrywania kontrolujemy, korzystajac z tej samej $ciezki, co w przypadku ustawieni
odtwarzania, z tg réznica, ze na koricu wybiera si¢ Rip Settings. Zgrywanie DVD nie
powinno zajac¢ wiecej niz kilka minut, ale zakodowanie go jako mniejszy format bedzie
trwalo kilka godzin.

MythMusic

Zaden cyfrowy hub nie bedzie kompletny, jezeli nie bedzie dawal mozliwosci zarzadza-
nia réwniez calg kolekcja muzyczna, niezaleznie od tego, czy sa to cyfrowe pliki audio,
czy nasza cenna kolekcja ptyt kompaktowych. W naszym odtwarzaczu Myth mozna od-
stuchiwad plyty CD, zgrywac je jako cyfrowe pliki audio, odtwarzac je wstecz, tworzy¢
listy odtwarzania, odstuchiwac calq liste losowo, jak réwniez wyswietla¢ wiele r6znych
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wizualizacji w trybie petnoekranowym na ekranie telewizora, ktére pulsujg w rytm mu-
zyki. Wkrétce (biorac pod uwage moment pisania tej ksigzki) MythMusic bedzie obstu-
giwalo zdalne listy odtwarzania wspétdzielone z iTunes.

MythGallery

Wszyscy lubimy pokazy slajdéw, na ktérych uwiecznione s nasze dzieci albo wakacje
w tropikach. Obecnie slajdy i specjalne projektory odeszly nieco w zapomnienie. Od czasu,
gdy zaczely krélowac aparaty cyfrowe, wiele 0séb nie oglada zdjec¢ inaczej niz na ekra-
nie komputera. A moze by tak wyswietli¢ je na duzym ekranie telewizora? MythGallery
pozwala na utworzenie katalogéw pelnych zdje¢, ktére sa wyswietlane na ekranie tele-
wizora w stylu pokazu slajdéw, wraz z efektami specjalnymi imitujagcymi dZwigk prze-
kladanych slajdéw (lacznie z wybrana muzyka w tle).

MythGame

Wigkszo$¢ dzisiejszych entuzjastéw Linuksa to dawni nalogowi uzytkownicy gier wideo
— zaczynajac od startych systeméw Commodore i Atari, a koriczac na ofertach Ninten-
do, Saga, Sony i Microsoftu. MythGame to spdjny interfejs taczacy biblioteke obrazéw
z gier z duza liczba popularnych emulatoréw systemowych gier, ktéry obecnie zawiera
te z Nintendo, Super Nintendo oraz emulator wielu automatéw (MAME, czyli Multi-Arcade
Machine Emulator), a w przygotowaniu dodatkowa obstuge emulatora.

MythWeather

Kanatl poswigecony pogodzie w odbiorniku Myth jest zawsze dostosowany do warunkéw
lokalnych. MythWeather pokazuje prognozy pogody, informacje o aktualnie panujacych
warunkach oraz radarowy obraz naszego obszaru, ktéry pozwala nam na samodzielne
sprawdzenie pogody, bez koniecznosci czekania, az meteorologowie nas o niej poinformuja.

MythPhone

Gdy weZmiemy pod uwage wcigz rosnacq popularno$é Vonage i podobnych cyfrowych
serwiséw glosowych w sieciach telekomunikacyjnych, staje si¢ oczywiste, Zze VoIP (ang.
Voice over IP) bedzie odgrywat decydujaca role w przysziosci telekomunikacyjnej. Réw-
niez MythPhone oferuje mozliwos¢ przesylania przez IP glosu i obrazu wideo. Dzigki
wlasciwemu sprzetowi i dostarczycielowi ustug VolIP mozna z latwos$cia zamienic nasz
telewizor w wideotelefon.

MythNews

Niemal wszystkie wigksze serwisy internetowe, jak réwniez wiele pomniejszych, oferuja
dostep do najswiezszych wiadomosci przez RSS (ang. Really Simple Syndication). Myth-
News daje mozliwosc¢ skorzystania z prostej aplikacji obstugujacej RSS, ktéra pozwala na
szybkie przeczytanie na ekranie naszego telewizora wszystkich wiadomosci dnia pobra-
nych z dowolnego Zrédla.
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MythBrowser

A moze chcemy usiagé¢ wygodnie na kanapie i stamtad surfowac po sieci, korzystajac
z wielkiego ekranu naszego telewizora? MythBrowser to przegladarka WWW dostoso-
wana do uzywania na ekranie telewizyjnym przy uzyciu pilota (lub klawiatury).

MythWeb

W polaczeniu z wszechobecnym serwerem WWW Apache oraz z PHP, MythWeb udo-
stepnia interfejs pozwalajacy na korzystanie z sieci dla calego systemu MythTV. Mozna
wyszukiwaé program telewizyjny oraz biezace nagrania, planowac¢ harmonogram nagran,
usuwac i pobiera¢ nagrania, dostosowywac ustawienia, przypisywac opcje do klawiszy
i o wiele wiecej. WyobraZzmy sobie, Ze jesteSmy poza domem i nagle zdajemy sobie spra-
we, ze po poludniu w telewizji bedzie nadawany program, ktéry chcieliSmy zobaczy¢.
Majac prawidlowo ustawione opcje nagrywania, mozna zleci¢ nagranie danego programu
z kazdego komputera podlaczonego do internetu. Poza tym MythWeb obstuguje w pew-
nym stopniu kilka pluginéw, a niedlugo bedzie ich znacznie wiecej.

Wszystkie wspomniane przed chwila pluginy sa oficjalnie aprobowane i obstugiwane
przez projekt MythTV i sa przechowywane w repozytorium kodéw Zrédtowych MythTV.
W sieci sq réwniez dostepne nieautoryzowane pluginy — ale korzystajac z nich, musimy
pamietad, Ze robimy to na wilasne ryzyko!

— Jarod Wilson

w5l Przejmowanie (zdalnie) kontroli

79- Klawiatura i mysz nie sg jedynym sposobem na kontrolowanie naszego komputera.

Zapewne maniak komputerowy, ktéry siedzi w nas, nie ma nic przeciwko wykorzysty-
waniu bezprzewodowej klawiatury i myszy do kontrolowania komputera z rozbudowa-
nym systemem multimedialnym. Moze sie to jednak okazaé troche nieporeczne, zwlasz-
cza jezeli te kontrole trzeba z kim$ wspétdzielic. W takiej sytuacji przychodzi nam na
ratunek projekt pod nazwa Linux Infrared Remote Control (LIRC; http://www.lirc.org).

Projekt LIRC ma za zadanie umozliwienie nam kontrolowania systemu Linux przy uzy-
ciu wybranego przez nas pilota. LIRC obstuguje szeroki wachlarz odbiornikéw na pod-
czerwieri, poczawszy od zrobionych domowym sposobem wersji portéw seryjnych oraz
kluczy sprzetowych na kartach tunera telewizyjnego, az po odbiorniki USB Microsoft
Windows XP Media Center, jak réwniez rézne piloty powiazane z wczeéniej wspomnia-
nymi odbiornikami i te uniwersalne, programowalne. Wiecej szczeg6téw dotyczacych
sprzetu obstugiwanego przez LIRC znajduje si¢ w oficjalnym serwisie WWW.

Aby zainstalowa¢ LIRC, mozna pobrad Zrédlo z serwisu, jednak najpierw warto poszukad
gotowego pakietu w naszej dystrybugji lub w odpowiednim repozytorium przy uzyciu
menedzera pakietéw. Na przyklad repozytorium pakietéw Axel Thimm’s ATrpms na
stronie http://atrpms.net zawiera spakowane binaria LIRC przeznaczone dla wszystkich
najnowszych wersji dystrybucji Red Hat i Fedora Core, ktére mozna zainstalowac za
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pomocg ulubionego programu automatycznie uwzgledniajacego zaleznosci. Oto przy-
klad szybkiego zainstalowania omawianego pakietu w najnowszej wersji dystrybucji
Fedora Core za pomocg dostarczanego przez Fedore narzedzia yum. Najpierw nalezy
zainstalowac klucz do podpisywania pakietéw ATrpms:

# rpm -import http://atrpms.net/RPM-GPG-KEY.atrpms

Kolejny krok to utworzenie pliku konfiguracyjnego yum dla ATrpms o Sciezce /etc/
yum.repos.d/atrpms.repo:

[atrpms]

name=ATrpms for Fedora Core S$releasever stable
baseurl=http://apt.atrpms.net/fedora/S$releasever/en/S$basearch/at-stable
gpgcheck=1

enabled=1

Po zrobieniu tego mozna zainstalowac niezbedne komponenty LIRC:

# yum install lirc-kmdl-"uname -r° lirc

Warto zwrécié uwage, ze zostal tutaj uzyty lewy apostrof, a nie zwykly. Poza tym nalezy
korzysta¢ z najnowszej erraty do jadra, poniewaz ATrpms aktywnie utrzymuje pakiety
tylko do najnowszej erraty jadra.

Pakiety ATrpms majq wbudowana obstuge dla mozliwie najwiekszej liczby réznych ste-
rownikéw LIRC, ktdéra obejmuje wszystkie najpopularniejsze standardowe interfejsy.
Jezeli nie korzystamy z jakiegos nietypowego odbiornika, nie powinniSmy mie¢ z tym
zadnych probleméw. W ponizszym przykladzie pokazane zostaty niezbedne poprawki
w pliku /etc/modprobe.conf dla klucza sprzetowego IR na karcie Hauppauge WinTV PVR-250
(przy zalozeniu, ze skonfigurowaliSmy juz dla tej karty sterownik ivtv):

# lirc
alias char-major-61 lirc i2c
install lirc_i2c /sbin/modprobe ivtv; /sbin/modprobe --ignore-install lirc iZ2c

W przypadku odbiornika seryjnego portu IR na COM1 zmiany powinny wyglada¢ na-
stepujaco:

# lirc

alias char-major-61 lirc serial

options lirc serial irg=4 10=0x3f8

install lirc serial /bin/setserial /dev/ttySO uart none; \
/sbin/modprobe --ignore-install lirc_ serial

Inne odbiorniki nie potrzebuja tylu opgji, a jedynie lini¢ z aliasem dla odpowiedniego
dla nich sterownika 1irc *.Gdy poszperasz na stronie WWW LIRC oraz w przegladarce
Google, powinno uda¢ Ci si¢ odnaleZ¢ informacje o dowolnym odbiorniku.

Po zmodyfikowaniu modprobe.conf, nalezy zaladowac sterownik i zamieni¢ i2c czy serial
na <nasz sterownik>:

# /sbin/modprobe lirc <nasz sterownik>
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Kolejny krok to ustawienie pliku konfiguracyjnego dla demona LIRC, lircd, ktéry od-
wzoruje kody IR naszego pilota na odpowiadajace im przyciski, tak aby mozna bylo
poZniej przypisac przyciski do funkgji, a nie kody IR. Plik konfiguracyjny nosi nazwe
/etc/lircd.conf. Wraz z LIRC jest dystrybuowanych wiele plikéw konfiguracyjnych dla pi-
lotéw, ktére zostaly wygenerowane przez spolecznosé uzytkownikéw LIRC. W naszym
systemie sa one umieszczone w katalogach /usr/share/doc/lirc-*/remotes. Jezeli nie znaj-
dziemy wsréd nich pliku odpowiedniego dla uzywanego przez nas pilota, powinniSmy
poszukac go, korzystajac z przegladarki Google (jezeli si¢ nie uda, nalezy zajrzeé na strone
pomocy irrecord, na ktérej znajdziemy opis sposobu wygenerowania wilasnego pliku).

Majac juz wilasciwy plik lircd.conf umieszczony w odpowiednim katalogu, mozemy uru-
chomi¢ lircd nastepujagcym poleceniem:

# /sbin/service lircd start

Teraz nalezy uruchomic narzedzie irw, dystrybuowane przez spotecznos¢ LIRC, ktére
pozwoli nam sprawdzi¢ podstawowg funkcjonalnosé. Po wcisnieciu przycisku na pilocie irw
wyswietli informacje o przycisku skojarzonym z kodem IR pobranym przez lircd z naszego
odbiornika, korzystajac z lircd.conf.

$ /usr/bin/irw
(control-c to stop)

Jezeli dane wyjSciowe wydaja sie w porzadku, zostaje nam tylko skonfigurowac nasze
aplikacje tak, aby otrzymywaly polecenia z lircd. Wigkszo$¢é multimediéw pod Linuksem
obstuguje LIRC, a szczegdly sposobu konfigurowania LIRC tak, aby z nimi wspétpraco-
wal, mozna zazwyczaj znaleZzé w dokumentacji dla danej aplikacji. [Sposéb 77.] zawiera
kilka ciekawostek dotyczacych konfigurowania LIRC tak, aby dziatat z MythTV, Mplayerem
oraz xine.

— Jarod Wilson

Wl Wyszukiwanie strumieniowanych stacji radiowych

80- Instalacja programu Streamtuner i korzystanie z duzego zasobu internetowych stacji radiowych.

Fani muzyki czesto skarza sie, ze w ,radiu nie ma czego stuchac¢”. Oczywiécie prawdzi-
wos¢ tego stwierdzenia zalezy gléwnie od gustu muzycznego, jednak to prawda, ze im
bardziej czyjes upodobania odbiegaja od gtéwnego nurtu, tym rzadziej znajduje w re-
pertuarze stacji radiowych cos dla siebie. Jednym z rozwigzan tego problemu jest stru-
mieniowanie radia przez internet. ZaloZenie w sieci takiej strumieniowej stacji radiowej
nie jest zadaniem trudnym i z tego wzgledu jest ich tak wiele. Oznacza to, Ze istnieje
spora szansa, ze znajdziemy jedna lub kilka odpowiadajacych naszym gustom. (Infor-
macje dotyczace tworzenia wlasnych strumieniowanych stacji radiowych znajduja sie
w podrozdziale [Sposéb 84.]). Wiemy juz, ze nasza wymarzona piosenka z pewnoscia
znajduje si¢ gdzies w sieci, jednak powstaje pytanie, jak ja znaleZ¢ bez dostepu do swego
rodzaju spisu strumieniowanych stacji. Wystarczy skorzysta¢ z programu linuksowego
streamtuner, ktéry wyswietla liste r6znych strumieniowanych stacji radiowych i dzieli je
odpowiednio, co znaczaco ulatwia filtrowanie w celu znalezienia strumieniowania naj-
bardziej odpowiadajacego naszym upodobaniom.
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W celu zainstalowania programu streamtuner, nalezy sprawdzi¢ za pomoca narzedzia do
zarzadzania pakietami, czy pakiet z nim nie znajduje si¢ w naszej dystrybugji. JeZeli nie
znajdziemy odpowiedniego pakietu, nalezy odwiedzi¢ oficjalng strone streamtuner pod
adresem http://www.nongnu.org/streamtuner i pobrac jeden z nieoficjalnych pakietéw prze-
znaczonych dla naszej dystrybucji albo pobrac i skompilowac kod Zrédlowy zgodnie
z instrukcjami instalacyjnymi. Po zainstalowaniu programu, mozna go uruchomié z menu
lub wpisa¢ w konsoli streamtuner.

Poczatkowy graficzny interfejs uzytkownika ma pasek narzedzi zawierajacy wiele po-
pularnych dziatari, a ponizej paska znajduje si¢ rzad zakladek (zobacz rysunek 4.1). Kazda
z sieci serweréw strumieniowania audio ma swoja oddzielng zakladke, jak réwniez za-
pisane przez nas stacje oraz wszelkie lokalne strumieniowania. streamtuner oferuje plu-
giny do takich sieci strumieniowania jak SHOUTcast, Live365, Xiph, basic.ch oraz wielu
innych. Kazda strumieniowana sie¢ zawiera sporo (czasem bardzo duzo) strumieni po-
grupowanych zgodnie z gatunkiem.

> [+ SHOUTcast, Topsireams e
Strearn  Edit  View Directories  Help
D O G @9 SHOUTeast Yellow Pages
Tume in Record Erowse Reload
@ sookmarks I [2) Presslections I@ xiph 42 sHOUTast ({0 Livesss lb punkcast.com | G soogle stationsl basic.ch ! % Local!
LaTOD streams 1 Genre | Description | Mo playing | Listeners| Max | Bitrate
[ search | Trance Techno Hou}FXTC RADIG.LOMN steveames mercuryserver exclosive [2nd bday mix) 8000 9000 160
b [ Akernative 205 Pop Rock 977 Tha 80z Channel [80s | Survivar - Eye of the Tiger 2532 €3056 128
b (3 Americana PopRackTop 40 977 The Hitz Channel Ryan Cabrera - Or the Way Dawn 3740 62471 128
b [ Classical Soft Srmoothjazz S K. F M - Absolutely S Gragg Karukas - Deep Into You 3100 E7IEE 128
b 3 Country Republic of KoreaPt Republic of Korea Top Radio - 3021 19082 122
b (3 Electronic Trance Techno Dane D1 G ITALLY -1 MP 0 R Sinful Mature - Journey to the River of Life 2778 28528 96
b 3 Hip-HopiRap Arnbiart Chill Groove Salad: a ricely chille Ornicron - Static State (High On Transistors) 2725 67345 122
b (3 1aze SMOOTH JAZZ SMOOTHJAZZ.COM -The G Erian McKnight - Anytirne 2239 ec493 128
b (3 Popifack edlectic rack Radio Paradise - DJ-rrived r Afro Celt Sound Systern - When You're Falling (v Ped 2151 65392 122
b (3 ReBrsoul classical easy syrnp 5 K . F M - Mostly Classic Mozart - Quartet for Flute And String Trio Mo.1 1267 27602 96
b 3 spiritual ‘ocal Trance Dance DG ITALLY -IMF O R dj 6T - Vaices OF Surnmer 2003 Moonshine 1564 27617 9
b (3 spaken PopTop 40 Dance R S K . F M - Top Hits Music Backstrest Eoys - Incornplete [#lburn Wersion) 13e0 EEl3z 1282
b 03 world ! Top 40DancePop R FREQUENCES - www freqe The Police - Evary litle thing she does... 1535 008 192
b (3 otherMixed i Popular Music of Kc 'STREET LAMP' KorzaFop - 1706 400 128
805 Pop Rock Oldier S K Y . F M - Best of the 80 OMD - If You Leave [1986] 1671 65877 120
Pop Top 40 Urban F HitzRadio.corn - #1 for allt| Snoop Dogg featuring Pharrell - Drop It Like It's Hot 1657 66007 128
Chillout Arnbiert Ps D1 G ITALLY -1 MP O R Helix - Psyrnbiant 11 - Ernctional Rebirth 1586 87244 96
Polskie Radio Fotka Polskie Radio.Fotka 64Kbps Irmisning Elwiry, Elizy, Jacka 1518 2000 64
darice trance house Music One - Tday's Dance  Perasrna and Mico Gala - Swing te Harrnony [ Matt C 1288 £6894 120
FOP h-1 wwm-1.fm 1211 S000 96
Country .377 The Kickin' Country CF Yan Zant - Help Somebody 1162 65383 128
Metal Rock Altern: Chronid Aggression - Loud 1 3 - Alien Angel 1143 e6325 128
70s Hits Oldies Pop 5 K . F M - All Hit 705 - All Sister Sledge - Lost in Music 1157 65367 128
Radia Antenne Bayern Artenne Bayern 1113 4000 32
TOF HIF URBAN Rr -=[:: HOT 10 JAMZ :.]=- # Mary | Blige - Be Withaut You 1085 63621 128
House Deep DIGITALLY -IMP QR Richard Grey - | Know 1071 56775 36
Eurodance HINRGF DIGITALLY -1 MP O R haddswav-what is love 1035 56476 396 Ad|
[z categories, 500 streams

Rysunek 4.1. Gtowne okno programu streamtuner
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Wszystkie opisywane sieci strumieniujg audio, jednak czasami robig to odmiennie. Na-
lezy klikna¢ zakladke odpowiadajacq wybranej sieci i w przypadku wiekszosci z nich
streamtuner pobierze najnowsza liste strumieni, a nastepnie po prawej stronie wyswietli
liste gatunkéw, a po lewej liste odpowiadajacych im strumieni. Poniewaz niektére sieci
strumieniowania nie obstuguja bezposrednio tej metody, moga nie pokaza¢ sie wszystkie
informacje, a jedynie odsylacze do stron WWW zawierajacych pelne informacje o danym
strumieniu. Aby od$wiezy¢ liste strumieni w danej sieci, nalezy klikna¢ przycisk Update
na pasku zadari. W przypadku niektdrych sieci (takich jak punkcast.com) streamtuner wy-
$wietli tylko odsylacze do konkretnego serwisu WWW. Nalezy klikna¢ odsylacz, a stream-
tuner otworzy go w skonfigurowanej przez nas przegladarce.

informacje o danym strumieniu. Aby skonfigurowad, ktére z kolumn maja
by¢ pokazywane, a ktére ukrywane, wystarczy kliknaé wybrana kolumne
(taka jak Description) prawym przyciskiem myszy i wybrac Stream Columns.

& Niektére zakladki maja kolumny pokazujace wykonawce, album oraz inne

Domyslnie streamtuner jest skonfigurowany w taki sposéb, zeby jako odtwarzacz multi-
mediéw wykorzystywac xmms. Jezeli chcemy skorzystac z innej aplikacji do odtwarza-
nia strumieni, wystarczy kliknaé Edit/ Preferences, a nastepnie w oknie z wilasciwosciami
wybrac Applications. W tym oknie mozna skonfigurowaé domyslne polecenia wykony-
wane przez streamtuner przy odstuchiwaniu strumienia, otworzy¢ strone WWW oraz wiele
innych opcji. Wiekszoéé odtwarzaczy multimedialnych pod Linuksem obstugujacych stru-
mieniowanie audio obstuguje strumienie podane jako argument w wierszu poleceni, wiec
aby zamieni¢ xmms na wybrany przez nas odtwarzacz multimedialny, nalezy zamienié
xmms w oknie preferencji na nazwe naszej aplikacji uzywana w wierszu polecen.

Okno z wiasciwosciami pozwala na skonfigurowanie réznych innych opcji streamtuner.
Mozna kliknaé Network, aby skonfigurowac serwer proxy, jezeli jest uzywany przez na-
szg sie¢ lub kliknaé Plugins, aby ustawi¢ konkretne opcje dla zainstalowanych pluginéw
streamtuner. Wlasciwosci r6znig si¢ w zaleznosci od pluginu, ale czesto pozwalaja na
skonfigurowanie takich ustawieri jak liczba strumieni do zaltadowania w danej kategorii.

Po skonfigurowaniu streamtuner tak, aby wykorzystywat wskazy przez nas odtwarzacz
muzyczny, nalez wybrac jedna z zakladek sieci, wybrac strumien z listy i kliknaé Tune In,
aby zacza¢ go odstuchiwaé (albo po prostu klikna¢ dwa razy nazwe strumienia). Jezeli
aktywny jest na pasku narzedzi przycisk Browse, mozna go kliknaé, aby odwiedzi¢ strone
WWW poswiecong danemu strumieniowi. Aby przelaczy¢ sie na inny strumien, nalezy
ponownie klikna¢ Tune In. Gdy znajdziemy odpowiadajacy nam strumien, nalezy kliknac
go prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Add Bookmark, aby doda¢ go do zakladek w celu
latwego odnalezienia nastepnym razem.

muzycznej. W oknie z wlasciwosciami nalezy wskaza¢ programowi katalog
przechowywania plikéw muzycznych, a nastepnie klikna¢ zaktadke Local.
streamtuner wyswietli wszystkie katalogi i pliki znajdujace sie tu i pozwoli
na wybranie jednego lub kilku plikéw.

& streamtuner moze dziata¢ réwniez jako interfejs naszej lokalnej kolekgji
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streamtuner jest rowniez interfejsem programu streamripper. Jezeli dostepny jest przycisk
Record, a streamripper jest zainstalowany, mozna nagrywac strumieniowanie audio bezpo-
$rednio jako pliki MP3. Dokladne argumenty wiersza poleceni streamripper moga byé kon-
figurowane w oknie wiasciwosci streamtuner. Jednak standardowo streamripper zostanie
otwarty w domyslnym terminalu, a pliki zapisane w katalogu domowym (albo w katalogu,
z ktdrego zostal uruchomiony streamtuner). Wiecej informacji o konfigurowaniu streamripper
znajdziemy w podrozdziale [Sposéb 81.].

81 [N streamripper pozwala na zgranie wybranej, nadajacej na zywo, strumieniujacej stacji audio bezposrednio
do pliku MP3 w celu pdzniejszego odstuchu.

@ W Zgrywanie strumieniowania audio

Strumieniowanie audio pozwolito wielu ludziom nie tylko na tatwe nadawanie ich ulu-
bionych utworéw muzycznych, ale réwniez innych programéw radiowych. Jednak czesé
audycji nie jest nadawana przez caly dzien, a jedynie w wybranych godzinach. Jezeli nie
ma nas w poblizu komputera o takiej porze, przegapimy audycje — chyba ze mamy
streamripper.

streamripper to prosta, ale majaca wielkie mozliwosci aplikacja, pozwalajaca na nagrywa-
nie strumieniowania audio bezposrednio do lokalnych plikéw MP3. Aby zainstalowac
streamripper, nalezy sprawdzié, czy nie ma odpowiedniego pakietu w naszej dystrybugji.
Jezeli nie, musimy pobrac kod Zrédlowy z oficjalnej strony pod adresem http://streamripper.
sourceforge.net, a nastepnie skompilowac go i zainstalowac zgodnie z instrukcjami instalacji.

Aby uruchomic streamripper, trzeba po prostu poda¢ w oknie konsoli adres URL do stru-
mieniowania audio:

$ streamripper http://69.56.219.92:8072

Domyslnie streamripper utworzy w biezacym katalogu podkatalog nazwany tak samo jak
strumieri, a nastepnie zacznie przechowywad w katalogu przychodzacym zawartos¢ stru-
mieni jako MP3. Gdy plik bedzie kompletny, streamripper przeniesie go z katalogu przy-
chodzacego do gléwnego katalogu strumieniowania. Kazdy plik ma w nazwie umiesz-
czonego wykonawce i metadane utworu przechwycone przez streamripper ze strumienia
audio. Mozna pozwoli¢ programowi streamripper na dziatanie w dowolnym wymiarze
czasowym (pod warunkiem, ze mamy wystarczajaco duzo miejsca na dysku twardym),
a woéwczas bedzie kontynuowat przechwytywanie i przechowywanie MP3 w katalogu
strumieniowania. Jezeli mamy odpowiednio duzq przepustowosé, mozna nawet powielié
dzialanie streamripper i réwnoczesnie przechwytywac kilka strumieni.

Domyslne ustawienia streamripper sa odpowiednie do standardowego uzywania, jednak
mozna ten program skonfigurowac réwniez z uzyciem opcji wiersza poleceni. Na przyklad
argument -d nakazuje programowi zapisanie zgrywanych plikéw w podanym katalogu,
zamiast w biezacym katalogu roboczym. Argument -s informuje streamripper, zeby nie
tworzyt oddzielnych katalogéw dla poszczegdlnych plikéw, tylko zapisat wszystkie pliki
do jednego katalogu.
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Zapamietywane przez streamripper pliki MP3 sa domyslnie nazywane zgodnie z nazwi-
skiem wykonawcy i tytulem utworu. W przypadku niektérych strumieni audio bedziemy
chcieli zapisa¢ utwory z zachowaniem kolejnosci, w jakiej byty odgrywane w strumieniu.
Opcja -q nakazuje streamripper dodanie na poczatku kazdego pliku numeru seryjnego
zaczynajac od 001. Ponadto argument prefiksu —P pozwala na dodanie konkretnego ciagu
znakéw do poczatku kazdego pliku. Uzycie argumentu nazwy pliku -a powoduje, ze caly
strumien zostanie zapisany nie tylko w poszczegdlnych plikach, ale réwniez jako jeden
wielki plik. Z kolei z uzyciem argumentu -A utworzony zostanie tylko jeden wielki plik,
natomiast poszczegdlne mate pliki nie powstana.

streamripper wymaga, aby adres URL byl zawsze pierwszym podawanym mu
argumentem, wiec jezeli dodajemy jeszcze jakie$ inne argumenty, nalezy

upewnic sie, ze adres URL zawsze jest na pierwszym miejscu.

Planowanie nagrywania

Ze wzgledu na mozliwoé¢ przyjmowania argumentéw wiersza poleceni, streamripper
doskonale nadaje si¢ do ustawiania nagrywania przy uzyciu at lub cron. Argument -1
pozwala na skonfigurowanie liczby sekund do nagrania, zanim streamripper zakonczy
dziatanie. Jezeli polaczymy to z opcjami -q oraz -P, mozna tatwo utworzy¢ archiwum
ulubionych audycji radiowych. Na przyklad strumien, ktérego lubie stuchaé, nadawany
jest tylko w godzinach od 12 do 18, w dniach od czwartku do soboty. Aby go nagrad,
utworzylem nastepujacy skrypt o nazwie streams:

# !/bin/sh

#zgrywa z Punk FM (http://punkfm.co.uk)
# ten strumien jest nadawany miedzy 12 a 18 od czwartku do soboty

URL='"http://69.56.219.92:8072"
DAY="date +%F-"

streamripper $URL -d /mnt/audio/mp3/streams -g -p $DAY -1 21720 --quiet &

Skrypt ten zgrywa URL do katalogu /mnt/audio/mp3/streams, dzieki opcji —q pilnuje, aby
pliki byly nazwane zgodnie z kolejnoscia odtwarzania, z uwagi na opcje -P dodaje aktu-
alna date do nazwy pliku, a opcja -1 nakazuje programowi streamtuner dzialanie przez
dwie godziny i dwie minuty (dodatkowe dwie minuty zostaly dodane, na wypadek gdy-
by mdj zegarek nie byl dobrze zsynchronizowany z zegarem komputera kontrolujacym
strumieniowanie. Opcja ——quiet blokuje normalne dane wyjéciowe, wigec wykorzysty-
wany cron nie bedzie wysylal do nas wiadomosci elektronicznych przy kazdym uru-
chomieniu skryptu. Kolejnym krokiem bylo dodanie do crontab uzytkownika nastepuja-
cej linii:
59 11 * * 4-6 /home/greebfly/bin/streams

Linia wykona skrypt o 11:59 w czwartek, piatek i sobote. Szerszy opis planowania dzia-
fani na programach przy uzyciu cron znajdziemy na stronie pomocy (man 5 crontab).
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Odstuchiwanie strumieni podczas ich zgrywania

Inng zaletgq programu streamripper jest mozliwos¢ utworzenia dla zgrywanych strumieni
serwera posredniczacego. Opcja -r nakazuje programowi utworzenie serwera posredni-
czacego na porcie 8000. Mozna wybrac inny port, ale wéwczas trzeba go podac jako ar-
gument. Jezeli port 8000 nie jest dostepny, streamripper bedzie prébowat uzy¢ wyzszych
portéw, az wreszcie znajdzie jaki$ dziatajacy. P6Zniej mozna skierowac odtwarzacz mu-
zyczny na port 8000 (albo inny przez nas skonfigurowany) na tej maszynie. Mozna to
zrobic z tego samego komputera (http://localhost:8000) lub przez sie¢ (http://ftp_address:8000).
Domyslnie streamripper zezwala tylko na jedno polaczenie z serwerem posredniczacym,
ale mozna podaé argument numeryczny -R pozwalajacy na polaczenie si¢ podanej liczbie
klientéw. Jezeli podana liczba bedzie wynosita zero, streamripper zezwoli na potaczenie
nieograniczonej liczbie klientéw (a tak naprawde ograniczonej tylko szerokoscigq pasma
oraz predkoscia procesora). Wobec tego, aby zgra¢ strumieni i skierowad go na serwer
posredniczacy, a nastepnie pozwoli¢ na polaczenie trzem klientom, nalezy wpisac:

$ streamripper URL -r -R 3

Jezeli chcielibySmy pozwoli¢ trzem klientom na polaczenie si¢ ze strumieniem nagra-
nym przez wczesniej cytowany skrypt dla powloki bash, nalezaloby zmieni¢ polecenie
nastepujaco:

streamripper SURL -d /mnt/auido/mp3/streams -q -P $DAY -1 21720 --quiet -r -R 3 &

Wykrywanie utworow

streamripper automatycznie dzieli utwory w strumieniu na podstawie wykrytej miedzy
nimi ciszy. Ta metoda nie jest jednak idealna i w zaleznosci od strumienia (niektére stru-
mienie korzystaja z ptynnego przechodzenia miedzy utworami), mozemy otrzymac sciezki
zawierajace na poczatku kilka sekund z poprzedniego utworu, a na koricu kilka sekund
z nastepnego. streamripper przyjmuje calq serie argumentéw --xs pozwalajacych na skon-
figurowanie tego algorytmu odpowiednio do danego strumienia. Jezeli na przyklad wszyst-
kie utwory zaczynaja si¢ trzema sekundami poprzedniego utworu, ponizsze polecenie
nakaze streamripper przesuniecie (offset) dzielenia utworéw o dodatkowe trzy sekundy
(wyrazone w milisekundach):

$ streamripper URL --xs_offset=3000

Opcjonalnie, jezeli utwér zawiera na konicu trzy sekundy kolejnego utworu, mozna
nada¢ of fset negatywna wartos¢:

$ streamripper URL --xs_offset=-3000

Jezeli zauwazymy, ze utwory zawieraja fragmenty poprzednich i kolejnych utworéw
o réznej dlugosci, ktéra nie jest wartoscia stala, mozna nakazad streamripper wygenero-
wanie kilku sekund dla padding w odniesieniu do kazdej sciezki, tak aby mozna byto
potem do niej wrécic i recznie zmodyfikowaé plik MP3. Aby dodaé dwie sekundy jako
padding przed punktem podziatu i trzy sekundy za punktem podziatu, nalezy wpisac:

$ streamripper URL --xs_padding=2000:3000
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Mozna réwniez polaczy¢ dwie opisane opcje. Jezeli na przyklad kazdy utwér zawiera
jakas liczbe sekund z poprzedniego utworu, ale warto$¢ ta waha si¢ miedzy dwiema a sze-
$cioma sekundami, mozna ustali¢ miejsce podziatu of fset posrodku zmieniajacej sie war-
tosci, czyli jako cztery sekundy, a nastepnie utworzy¢ zmienny obszar o wartosci dwéch
sekund przed i za punktem podziatu:

$ streamripper URL --xs_offset=4000 --xs_padding=2000:2000

Wi Zgrywanie strumieniowania wideo

82 ™ Do zgrywania zawarto$ci strumieniowanego wideo bezpo$rednio do pliku mozna wykorzysta¢
odtwarzacz MPlayer, co pozwoli nam na obejrzenie materiatu w wolnym czasie.

Polaczenia szerokopasmowe staja si¢ coraz czesciej norma i z tego powodu na niektérych
stronach znajdziemy nie tylko strumieniowanie audio, ale réwniez strumieniowanie wideo.
Podobnie jak w przypadku strumieniowania audio, czasami chcemy zapisa¢ zawartos¢
strumieniowania wideo w pliku w celu obejrzenia jej w péZniejszym terminie (bedac
odlaczonym od sieci). W podrozdziale [Sposéb 81.] znajduje si¢ opis sposobu uzywania
programu streamripper do zgrywania zawartosci strumieniowania audio. streamripper do-
brze sobie radzi z dZwigkiem, jednak do zgrywania zawartosci wideo lepiej skorzystac
z MPlayera.

MPlayer to niezwykle elastyczny odtwarzacz wideo i audio (wigcej informacji mozna
znalez¢ w podrozdziale [Sposéb 48.]). MPlayer obsluguje szeroki wachlarz formatéw
audio i wideo, tacznie ze strumieniowanymi i potraﬁ réwniez umieszczac nieprzetworzo-
ne strumienie audio i wideo bezposrednio w pliku.

Pierwszym krokiem do zgrania strumienia jest uzyskanie adresu URL dla strumienio-
wanego wideo. W niektdrych przypadkach wystarczy po prostu kliknaé prawym przyci-
skiem myszy odsylacz na stronie WWW i wybraé Copy Link. Niektére strumienie wideo
sq zaglebione w strone WWW, wiec trzeba bedzie przejrze¢ kod Zrédlowy strony, aby
znaleZ¢ bezposredni odsylacz do strumienia (te zawierajace QuickTime tak wiasnie funk-
gjonuja). Po znalezieniu adresu URL, nalezy odtworzy¢ kawalek zawartosci, aby uzyskaé
pewnos¢, ze MPlayer faktycznie ma do niego dostep:

$ mplayer http://filmy.probki.com/przyklad.mov

Nalezy zastapi¢ adres URL $ciezka do strumienia wideo, ktéry chcemy odtworzyé. Po
wstepnym zapisaniu strumieniowanej zawartosci do pamieci podrecznej, MPlayer wy-
$wietli obraz wideo w oknie. JezZeli nie bedzie si¢ odtwarzad, nalezy sprawdzi¢ w konsoli
dane wyjsciowe bledu. Moze okazac sig, ze MPlayer nie ma wszystkich wymaganych ko-
dekéw potrzebnych do odtworzenia tego wideo, wiec warto najpierw zapoznacd si¢ z opisem
w podrozdziale [Sposéb 53.], aby przekonac sie, ze mamy wszystkie wymagane kodeki.

Jezeli MPlayer pomyslnie odtworzy fragment wideo, nalezy wcisna¢ Ctrl+C, aby prze-
rwac odtwarzanie, a nastepnie doda¢ dwie dodatkowe opcje do zgrywania strumienia:

$ mplayer URL -dumpstream -dumpfile nazwapliku
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Polecenie to uaktywnia w MPlayerze specjalny tryb strumieniowania zawartosci bez-
posrednio do pliku okreslonego przy uzyciu argumentu -dumpfile. Nalezy zastapic
nazwapliku wybrang przez nas nazwg pliku wyjsciowego. Nalezy pamietac, ze mamy
do czynienia z nieprzetworzonym plikiem wyjsciowym utworzonym bezposrednio ze
strumienia wideo, wigc aby uruchomi¢ go w innym odtwarzaczu wideo, trzeba bedzie
przeksztalci¢ go na bardziej uniwersalny format. Wiecej informacji dotyczacych prze-
ksztalcania plikéw wideo na inne formaty znajduje sie w podrozdziale [Sposéb 63.].

WL Odtwarzacz strumieni MP3 w wierszu polecen

83- Mozna wykorzysta¢ podstawowe narzedzia wiersza polecen do utworzenia wiasnego odtwarzacza
strumieni MP3.

Podczas konfigurowania sieciowych szaf grajacych Obsequeium (http://obsbox.sf.net) oraz
Jinzora (http://jinzora.org) [Sposéb 84.], bardzo pomocne okazalo sie¢ utworzenie dedy-
kowanego odtwarzacza strumieni, aby méc podczas calego procesu ich testowania sty-
sze¢ odtwarzane przez nie audio. Najlepiej by bylo, gdyby strumieniowane pliki MP3
graly bez przerwy, a jezeli co$ staloby sie odtwarzaczowi, powinien spauzowac i ponow-
nie podja¢ probe odtworzenia strumieni. Moze si¢ wydawac, ze doskonale si¢ do tego
nadaja odtwarzacze wiersza polecert mpg123 lub mpg321, ale maja one niedobry zwyczaj
blokowania si¢ i nieponawiania préby, gdy jest co$ nie tak ze strumieniem. Powoduje to,
ze nie nadaja si¢ do wykorzystywania jako dedykowane odtwarzacze strumieniowania.

Jezeli mamy zainstalowane madplay oraz wget, mozna zbudowacd solidny odtwarzacz stru-
mieni wiersza polecert przy uzyciu jednego polecenia. wget i madplay to popularne pro-
gramy, wiec ich pakiety powinny by¢ zawarte w naszej dystrybucji Linuksa. Aby je za-
instalowac, nalezy skorzysta¢ z odpowiedniego dla naszej dystrybucji narzedzia do
instalowania oprogramowania. Jezeli z jakiego§ powodu nie znajdziemy pakietéw z tymi
narzedziami, bedziemy musieli pobra¢ tarball ze stron http://www.underbit.com/products/mad/
oraz http:/fwww.gnu.org/software/wget/wget.html, skompilowac je i zainstalowad, postepujac
zgodnie z zalaczonymi instrukcjami instalacji.

Po zainstalowaniu wget oraz madplay, nastepujace polecenie uruchomi odtwarzanie stru-
mienia ze strony http://przyklad.com/mojstrumien:

$ wget -q -O - http://przyklad.com/mojstrumien | madplay -Q --no-tty-control -

wget odczytuje strumiert MP3 i wysyla go do standardowego wyijscia, ktére zostaje przestane
do standardowego wejscia madplay. Tam strumien zostaje zdekodowany przez madplay
i zapisany w domyslnym urzadzeniu dZwiekowym. Opcje -Q oraz --no-tty-control
nakazujq madplay odtwarzanie muzyki bez wyjscia tekstowego i umieszczaja proces w tle,
aby nie korzystal z terminala.

Jest jeszcze jeden haczyk do ominiecia, zanim nasz solidny odtwarzacz strumieni MP3
bedzie mdégl dziala¢ nieprzerwanie przez wiele dni. Strumienie MP3 uruchomione nie-
ustannie przez wiele dni maja brzydki zwyczaj zamierania akurat tuz przed nagraniem
naszego ulubionego utworu. Aby ustrzec sie przed tego typu zdarzeniami, nalezy wywo-
la¢ odtwarzacz strumieni w prostej petli skryptu powtoki:
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#!/bin/sh
while [ 1 ]
do

wget -q -O - http://przyklad.com/mojstrumien | madplay -Q --no-tty-control

sleep 5
done

Jezeli cos sie stanie ze strumieniem i odtwarzacz zakoriczy polaczenie, po prostu spau-
zuje przez pie¢ sekund, a nastepnie sprébuje uzyska¢ ponowny dostep do strumienia.
Pigciosekundowa pauza sprawia, ze odtwarzacz nie bedzie bombardowal naszego ser-
wera strumieniowania zadaniami polaczenia, jezeli co$ stanie sie z serwerem.

Poza tym, aby zapewni¢ prawidlowe i state dzialanie odtwarzacza, dobrze jest zakoni-
czy¢ jego dzialanie raz dziennie w porze nadawania najmniej interesujacej zawartosci,
a nastepnie ponownie uruchomié¢ odtwarzanie strumienia. Dzigki temu zyskamy pewnos¢,
ze nie wylaczy sie w srodku naszego ulubionego utworu. Aby to wykonad, nalezy sko-
rzystac z cron, a konkretnie doda¢ linie do naszej tablicy crontab (crontab edytuje sie pole-
ceniem crontab -e):

04 * * * killall -9 madplay

Dzieki temu cron bedzie koriczyl dzialanie madplay codziennie o czwartej rano. Nalezy
wybra¢ czas, w ktérym najmniej oséb stucha tych strumieni, poniewaz stuchacze beda
musieli przez piec sekund siedzie¢ w ciszy.

Teraz nasz nieklopotliwy i stabilny odtwarzacz strumieni MP3 jest juz w pelni gotowy.
Odtwarzacz z takimi ustawieniami odtwarzal dla mnie muzyke przez niemal dwa lata
i nigdy nie wymagal ingerencji.

— Robert Kaye

@ Wl Budowanie w Linuksie szafy grajacej przy uzyciu Jinzora
84- Dzielenie sie naszg kolekcja muzyczna z przyjaciotmi nigdy nie byto prostsze.

Jezeli kiedykolwiek chcieliSmy mie¢ mozliwos¢ dzielenia sie calg nasza kolekcja muzyczng
z innymi oraz zbudowania wspdlnej kolekcji MP3 z naszymi przyjaciéimi, to w tym
podrozdziale znajdziemy idealne rozwiazanie. Do niedawna uzytkownicy Linuksa mogli
wybiera¢ miedzy dwiema wiodacymi sieciowymi szafami grajacymi: Netjuke i Jinzora. Ale
Netjuke zostal niedawno wchioniety przez Jinzora i obecnie oba zespoly programistyczne
pracuja, dazac do wspdlnego celu. Oznacza to, Zze mozna sie spodziewa¢, ze Jinzora be-
dzie sie teraz duzo szybciej rozwijaé, chociaz takie stwierdzenie brzmi nieco ironicznie
w stosunku do pakietu z aplikacja juz teraz posiadajaca przesadnie duzo mozliwosci.

A oto robigca wrazenie lista mozliwosci Jinzora (http://www.jinzora.org):

e W pelni oparta na sieci, wigc nie ma po stronie klienta zadnych dodatkowych
narzedzi do zainstalowania;

e Kompletne przeszukiwanie kolekcji muzycznej (wedlug wykonawcy, albumu
lub gatunku);
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Wsparcie zarzadzania mediami obejmujace modyfikowanie znacznikéw oraz
dodawanie informacji do naszej kolekcji muzycznej przy uzyciu interfejsu sieciowego;

e Pobieranie z sieci tekstow piosenek, okladek albuméw oraz metadanych;
¢ Sugerowanie podobnych wykonawcéw z wlasnej kolekcji;
e Strumieniowanie z serwera przez listy odtwarzania m3u;

o Obstuga wielu uzytkownikéw i tematéw.

Poniewaz Jinzora w pelni korzysta z interfejsu sieciowego, jedynym oprogramowaniem
wymaganym przez maszyne klienta jest odtwarzacz MP3, co sprawia, Ze Jinzora jest szcze-
goblnie uzyteczna w srodowiskach z mieszanymi systemami operacyjnymi. Jinzora obstu-
guje réwniez konta uzytkownikéw, co daje nam kontrole nad tym, kto moze przegladac,
odstuchiwaé nasza kolekcje muzyczna i manipulowac przy niej. Wszystkie te cechy spra-
wiaja, Ze Jinzora doskonale nadaje si¢ do srodowiska biurowego lub domowego, w ktérym
wielu uzytkownikéw chce korzystac z jednej, wspdlnej kolekcji muzycznej. Na rysunku 4.2
widaé typowy ekran wyszukiwania w Jinzora.
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Mimo ze Jinzora wymaga do prawidlowego dzialania wielu pakietéw, proces instalacyjny
jest bardzo prosty. Aby ja zainstalowad, potrzebny bedzie serwer WWW zdolny do wy-
konywania skryptéw PHP, ktérego pakiet powinien znajdowac sie w uzywanej przez
nas dystrybugji Linuksa. Aby zainstalowaé te programy, nalezy skorzysta¢ z odpowied-
niego dla tej dystrybucji narzedzia do instalowania oprogramowania. Jezeli z jakiego$
powodu nie mamy pakietéw z tymi narzedziami, mozna pobrac pliki tarball ze strony
http://httpd.apache.org oraz http://php.net, skompilowac je i zainstalowac zgodnie z zalaczo-
nymi instrukcjami instalacyjnymi.

Po zainstalowaniu obstugi Apache nalezy pobrac najnowsza wersje pliku w formacie
tarball Jinzora i rozpakowac go do DocumentRoot na serwerze WWW Apache. Z tej lo-
kalizacji Apache obstuguje pliki, a dokladne ich umiejscowienie zalezy od sposobu zain-
stalowania serwera. JeZeli nie mamy co do tego pewnosci, nalezy odszukac plik konfigu-
racyjny Apache httpd.conf oraz DocumentRoot. Po rozpakowaniu pliku tarball Jinzora,
nalezy przej$¢ do katalogu jinzora2 i wykonac nastepujace polecenie:

$ sh configure.sh

To polecenie tak ustawia prawa dostepu, aby instalacja mogla byé kontynuowana. Na-
stepnie powinni$my przelaczyé sie do przegladarki WWW i zatadowacé strony instala-
cyjne, korzystajac z adresu URL: http://mojserwer.com/jinzora2/index.php. Nalezy zastapié
fragment mojserwer.com adresem URL odpowiednim dla naszej instalacji Apache. I tutaj
dochodzimy do doskonatego, opartego na sieci instalatora Jinzora — od tego momentu
w celu zakoriczenia konfigurowania Jinzora trzeba bedzie wykonywac instrukcje znajdujace
si¢ na stronie WWW. Przy pierwszym kroku instalacyjnym Jinzora sprawdza wymagane
oprogramowanie i weryfikuje prawa dostepu do potrzebnych jej plikéw i katalogow. Jezeli
zajdzie potrzeba zainstalowania dodatkowych moduléw oprogramowania (np. moduty
wymagane przez PHP), nalezy po ich instalacji ponownie uruchomic nasz serwer Apache,
aby mie¢ pewnos¢, ze nowe moduty zostaly prawidlowo zatadowane.

zapisuje nasz wybor i podczas procesu instalacyjnego nie daje mozliwosci
jego zmiany. W takiej sytuacji, zamiast kontynuowac instalacje i p6zZniej
recznie zmienia¢ pliki konfiguracyjne, aby dostosowac je do naszych
upodobarn, czasem prosciej jest po prostu zrezygnowac z biezacego procesu
instalacji. Wystarczy ponownie rozpakowac plik tarball Jinzora, ponownie
uruchomic skrypt configure.sh oraz ponownie rozpoczaé proces instalacyjny.
Za drugim razem blyskawicznie przejdziemy przez proces instalacyjny.

& Wydaje sig, ze instalator ma jedng wade — po dokonaniu wyboru, Jinzora

W ostatnim etapie instalacji pojawia si¢ Zadanie importowania z naszych katalogéw me-
dialnych istniejacych plikéw MP3 do nowych ustawieni Jinzora. Wystarczy wskazac Jinzora
lokalizacje naszej muzycznej kolekcji, a ona sama importuje cala muzyke. Po zakorcze-
niu importowania plikéw, Jinzora zostanie uruchomiona i pojawi sie prosba usuniecia
katalogu install zawierajacego niezabezpieczone pliki instalacyjne (ze wzgledu na bez-
pieczenistwo). Teraz jesteSmy juz gotowi do poznawania mozliwoéci Jinzora i do zapro-
szenia przyjaciol, aby pomogli zbudowac kolekcje MP3 i sie nig cieszyc¢.

— Robert Kaye
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Wil Strumieniowanie wideo przy uzyciu VLC

85- VLC daje mozliwo$¢ strumieniowania wideo do kazdej platformy, na ktérej dziata i odwrotnie.

W internecie jest wiele réznych komercyjnych serweréw strumieniujacych wideo, ale je-
zeli mamy zainstalowany VLC [Spos6b 56.], mozna nie tylko ogladaé obrazy wideo, ale
réwniez strumieniowac je przez sie¢. Ten podrozdziat zostal poswigcony opisowi sposo-
bu korzystania z kreatora strumieni wideo VLC do strumieniowania zawarto$ci wideo
przez internet.

Jest wiele powodéw, dla ktérych mozemy chcieé strumieniowad wideo, korzystajac z VLC,
poza najbardziej oczywistym — ,bo mozemy”. Strumieniowanie wideo przez sie¢ obarcza
serwer calym ciezarem kodowania wideo. Oznacza to, ze strumieniowane wideo moze
by¢ odtwarzane nawet w systemach, ktére sa za wolne, aby w inny sposéb odtwarzac
wideo, poniewaz aplikacja do odtwarzania musi wykonywac tylko jedno zadanie, a mia-
nowicie dekodowanie, i nie jest obarczona jednoczesnie dwoma zadaniami kodowania
i dekodowania. Albo jezeli przechowujemy pliki wideo na serwerze i chcemy odtworzy¢
ja na naszym komputerze przeno$nym przy uzyciu sieci radiowej, ale tgcze radiowe jest
zbyt wolne, aby odtwarzaé bezposrednio z sieci. Albo moze chcemy odtwarzac¢ ten sam
film na kilku komputerach jednoczesnie. Niezaleznie od kierujacych nami motywéw, VLC
oferuje kreator, ktory eliminuje duza cze$é naszych niepewnosci w trakcie konfigurowania
serwera strumieniowania.

Aby skonfigurowac serwer strumieniowania wideo, nalezy uruchomi¢ VLC i klikna¢ File
— Wizard. W oknie, ktére sie pojawi nalezy wybrac Stream the Network i kliknaé przycisk
Next. W nastepnym oknie mamy mozliwos¢ wyboru strumienia wejsciowego, z ktérego
bedziemy korzystaé. Mozna wybrad jako wejscie plik lokalny, a wéwczas nalezy kliknaé
Choose, aby wybrac jeden lub wigcej plikéw z naszego systemu plikéw. Opcjonalnie mozna
wskazaé Existing playlist, co pozwoli na wybranie jednego lub wiecej plikéw z biezacej
listy odtwarzania. Po wybraniu wejscia dla strumieniowania, nalezy wcisna¢ Next.

Kolejne okno pozwala na wybranie metody strumieniowania. Jezeli planujemy strumie-
niowanie tylko do jednego komputera, nalezy wybraé¢ UDP Unicast i wpisac adres IP
klienta w znajdujacym si¢ ponizej polu tekstowym. UDP Multicast pozwala na strumie-
niowanie do wielu komputeréw jednoczesnie. Jezeli korzysta si¢ z sieci multicast, w polu
tekstowym nalezy wpisa¢ adres IP grupy docelowej (miedzy 224.0.0.0 a 239.255.255.255).
Jezeli nie wiemy, co to jest multicast, najlepiej wybra¢ UDP Unicast albo HTTP. Jezeli
klikniemy HTTP, VLC bedzie strumieniowal, korzystajac z HTTP. Mozna wpisa¢ adres IP
i port, na ktérym VLC bedzie nastuchiwal przychodzacych polaczen. Jednak najlepiej jest
pozostawic¢ to pole puste i pozwoli¢ VLC na domyslnie ustawione nastuchiwanie pola-
czeni do naszego adresu IP na porcie 8080. Po wybraniu odpowiadajacych nam ustawier,
nalezy przycisnacé Next.

W nastepnym oknie musimy wybrac format dla naszego wideo. Nasz wybér bedzie uza-
lezniony w duzej mierze od predkosci serwera strumieniowania oraz predkosci klienta.
Jezeli nasz klient jest szybki, bedziemy chcieli pozosta¢ przy domyslnym formacie zapro-
ponowanym przez VLC. W przypadku wolniej dziatajacych klientéw, lepiej jest wybrac
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MPEG S (format transportowania strumieni MPEG) do strumieniowania plikéw wideo
MPEG, co ulatwi wolnym komputerom proces odtwarzania. Kolejne okno daje mozliwos¢
skonfigurowania ustawieni Time-To-Live dla metody UDP Unicast. Generalnie lepiej jest
pozostawic te warto$¢ niezmieniona, tak aby VLC mogt korzystac¢ z domyslnych ustawien.
Po kliknigciu Finish VLC rozpocznie strumieniowanie wideo.

Po uruchomieniu strumieniowania, mozemy spauzowac lub zatrzymac odtwarzanie, ko-
rzystajac z opcji kontrolnych VLC, tak samo jak w przypadku kazdego innego filmu. Po
stronie klienta nalezy uruchomié¢ VLC (lub jaki$ inny odtwarzacz wideo obstugujacy stru-
mienie VLC, np. MPlayer), klikna¢ File/Open Network Stream i wybra¢ UDP/RTP, UDP/RTP
Multicast albo HTTP, zgodnie z ustawieniami serwera VLC. Po wybraniu OK VLC roz-
pocznie odtwarzanie strumieniowanego wideo.

el Przechwytywanie podcastow z wiersza polecen

8 '8 Do pobrania naszych ulubionych podcastéw z poziomu wiersza polecen wystarczy prosty skrypt powtoki.

Strumieniowanie audio jest juz od wielu lat obecne w internecie, niemniej jednym z pro-
bleméw z nim zwiazanych jest to, ze poniewaz jest to strumien puszczany na zywo, trzeba
sie do niego dostroi¢ o okreslonej porze, gdyz w przeciwnym razie przegapimy intere-
sujaca nas audycje. W podrozdziale [Sposéb 81.] opisana zostala jedna z metod na zapi-
sywanie strumieniowanych audycji, jednak wielu ludzi korzysta z innego rozwiazania
— podcastingu. Podcasting to sposéb na publikowanie w internecie plikéw (najczesciej
plikéw audio) przy wykorzystaniu obstugi RSS. Podcasting obejmuje trzy gtéwne kroki:

1. Podcaster nagrywa audycje w formacie audio, a nastepnie udostepnia jg w sieci
WWW.

2. Obstuga RSS podcastu zostaje zaktualizowana odsylaczem do nowej zawartosci,
a ludzie, ktérzy subskrybujaq RSS sq powiadamiani o nowej zawartosci.

3. Osoby subskrybujace RSS pobierajg podcast i mogg odstucha¢ go na komputerze
lub w przenosnym odtwarzaczu muzyki.

Istnieje wiele programéw dla réznych platform, ktére gromadza podcasty i na biezaco
pobieraja nowe wersje, gdy tylko sie pojawig. Wiele z nich potrafi nawet zsynchronizo-
wacé nowe wersje podcastow z przenosnymi odtwarzaczami audio, takimi jak iPod, tak
aby mozna bylo postuchac interesujacej nas audycji w wolnym czasie (fragment ,,pod”
slowa podcasting pochodzi wilasnie od nazwy odtwarzacza iPod). Jednym z tego typu
programow przeznaczonych dla Linuksa jest Bashpodder.

Bashpodder robi ogromne wrazenie swoja prostota. Sklada sie on z okoto czterdziestu
linii skryptu powloki, malego arkusza styléw oraz pliku konfiguracyjnego zawierajacego
odsytacze do zawartosci RSS, ktéra chcemy subskrybowad. Aby zainstalowadé Bashpodder,
nalezy pobra¢ pliki bashpodder.shell, parse_enclosure.xsl oraz bp.conf z oficjalnego serwisu
pod adresem http://linc.homeunix.org:8080/scripts/bashpodder, a nastepnie umiescic¢ je w spe-
gjalnym katalogu (takim jak ~/bashpodder). Potem musimy zrobié¢ plik bashpodder.shell wy-
konywalnym. Oto polecenia niezbedne do uruchomienia Bashpodder:
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greenfly@moses:~/$ mkdir ~/bashpodder

greenfly@moses:~/$ cd bashpodder

greenfly@moses:~/bashpodder$ wget
http://linc.homeunix.org:8080/scripts/bashpodder/bashpodder.shell
greenfly@moses:~/bashpodder$ wget
http://linc.homeunix.org:8080/scripts/bashpodder/parse_enclosure.xsl
greenfly@moses:~/bashpodder$ wget
http://linc.homeunix.org:8080/scripts/bashpodder/bp.conf
greenfly@moses:~/bashpodder$ chmod a+x bashpodder.shell

Nastepny krok to skonfigurowanie Bashpodder zgodnie z zawartoscia, ktéra chcemy
subskrybowacé. Nalezy otworzy¢ bp.conf w edytorze tekstéw i dodaé do niego adres URL
wskazujacy na RSS interesujacego nas strumienia danych, pojedynczy strumieri RSS w linii.
bp.conf zawiera domyslnie kilka prébnych danych RSS zgodnych z preferencjami autora
skryptu, wiec mozna skorzysta¢ z nich w ramach przykiadu.

Po skonfigurowaniu bp.conf zgodnie z danymi RSS, jestesmy gotowi do wychwytywania
najnowszych podcastéw. Nalezy uruchomié powloke Bashpodder z wiersza poleceri:

greenfly@moses$ ~/bashpodder/bashpodder.shell
grep: podcast.log: No such file or directory

Przy pierwszym uruchomieniu Bashpodder pobierze wszystkie wskazane w pliku kon-
figuracyjnym podcasty, co moze zajac troche czasu. Nie nalezy zaprzataé sobie glowy
bledem grep: No such file or directory. Bashpodder utworzy ten plik po pierw-
szym uruchomieniu, aby méc $ledzi¢ swoje dotychczasowe pobrania. Poniewaz jednak
pobiera wszystkie pliki, ktére sa powigzane z wybranym RSS, ukoriczenie pobierania
potrwa jakis$ czas. Bashpodder umieszcza wszystkie przechwycone pliki w katalogu na-
zwanym zgodnie z aktualng data, wigc mozna zajrze¢ do katalogu, jezeli chcemy poznaé
stopiefi zaawansowania procesu.

Jezeli nie chcemy za pierwszym razem pobieraé wszystkich elementéw

& podcastu, nalezy utworzy¢ wiasny plik podcast.log i dodaé do niego odsylacze
do wszystkich plikéw MP3, ktére maja zosta¢ zignorowane. Nastepnie nalezy
uruchomic bashpodder.shell, ktéra pominie wskazane pliki.

Z uwagi na to, ze Bashpodder to skrypt powloki, jest on dobrze dostosowany do dzialania
w schemacie cron. Dzieki temu mozna synchronizowac nasze podcasty codziennie, co
tydzien lub w wybranych przez nas okresach. Aby na przykiad uruchomié¢ Bashpodder
kazdego dnia o 4:30 rano, musimy zmodyfikowac crontab dla naszego uzytkownika (pole-
cenie crontab -e), dodajac nastepujaca linie:

30 4 * * * /home/nazwauzytkownika/bashpodder/bashpodder.shell

Nalezy zastapic¢ powyzsza $ciezke wilasciwg dla naszego pliku bashpodder.shell.

Zaleta Bashpodder jest to, ze nawet przy minimalnych umiejetnosciach pisania skryptéw
powtloki mozemy dostosowac go do naszych potrzeb. Mozna doda¢ polecenie powtoki
synchronizujace pobierane pliki z przeno$nym odtwarzaczem audio lub zmieni¢ sposéb
nadawania nazw katalogom, w ktérych przechowywane sa podcasty oraz zmodyfiko-
waé wiele innych ustawien. W serwisie Bashpodder znajdziemy kilka przyktadowych
dostosowan tego skryptu wykonanych przez innych uzytkownikéw.
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Wl Przechwytywanie podcastow przy uzyciu GUI

8 [ Aby pobiera¢ podcasty, korzystajac z prostego graficznego interfejsu uzytkownika, mozemy skorzystaé
z Monopod.

Ogromng zaleta podcastingu jest wygoda: pobieranie audycji muzycznych lub gloso-
wych z sieci WWW, aby mozna je bylo odstuchac p6zniej na komputerze lub w odtwa-
rzaczu muzyki. Klient podcastingu dla GNOME o nazwie Monopod wiasnie t¢ wygode
zapewnia. Zamiast koniecznosci uzywania ogromu zbijajacych z tropu konfigurowalnych
opcji, oferuje mozliwo$é uruchomienia subskrybowania zawartosci podcastingu, a na-
stepnie zajecia si¢ innymi interesujacymi nas rzeczami, natomiast przechwycona zawar-
tos¢ podcastéw mozemy odstucha¢ w wolnym czasie.

Instalowanie

Aby zainstalowa¢ Monopod, nalezy odwiedzi¢ strone http://downloads.usefulinc.com/monopod.
Tam znajdziemy aktualne instrukcje dotyczace uruchamiania programu. Dla niektérych
dystrybugcji Linuksa istnieja juz gotowe do uzycia pakiety, natomiast inni uzytkownicy
beda musieli samodzielnie skompilowaé program.

Uruchamianie programu Monopod

Monopod mozemy uruchomié z menu GNOME lub wpisujac monopod w wierszu polecen.
Czarna okragta ikona pojawi sie na pasku z informacjami systemowymi (jezeli nie mamy
takiego paska, powinnismy uprzednio doda¢ go do panelu GNOME, klikajac panel pra-
wym przyciskiem myszy i wybierajac Dodaj do panelu).

Aby skorzystac z wielu dziatani oferowanych przez Monopod, wystarczy kliknaé prawym
przyciskiem myszy ikone na pasku z informacjami systemowymi, jak widaé na rysunku 4.3.

I
L4

Show Podcasts

_I ﬁ About
@ Quit
[l

Aby skontrolowaé podcasty, ktére subskrybujemy, nalezy wybrac¢ z menu Subscriptions.
Otworzy sie okno podobne do przedstawionego na rysunku 4.4.

Rysunek 4.3. Gtdwne menu Monopod

Okno subskrypcji bedzie poczatkowo wypelnione domyslnymi kanatami, ktére moga sie
przydac do eksperymentowania. W kolumnie Subscribed nalezy zaznaczy¢ pole kanatu,
z ktérego maja by¢ uzyskiwane podcasty. Status pobierania dotyczacy danego kanatu jest
widoczny w oknie subskrypcji. Kazdy kanat jest sprawdzany raz dziennie pod katem
nowej zawartosci, a nowe pliki audio sa automatycznie pobierane na dysk twardy.
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Rysunek 4.4. Okno subskrypcji programu Monopod

Aby dodac kanaly, ktérych nie ma na domyslnej liscie, nalezy klikna¢ przycisk Add i wpi-
sac adres URL zadanego kanatu. Rézne katalogi podcastéw mozemy tatwo znalezé w sieci,
wyszukujgc hasta podcast directory. Jednym z najpopularniejszych katalogéw jest
http:/fwww.podcast.net.

Po znalezieniu kanatu, ktéry chcemy subskrybowad, nalezy przekopiowac jego adres URL
do okna Add Channel. Opcjonalnie mozna przeciagnac lacze z przegladarki WWW do okna
Subscriptions.

Odstuchiwanie podcastow

Gdy Monopod zacznie pobiera¢ podcasty, oczywiscie bedziemy chcieli ich postuchac.
Nalezy wybra¢ w gléwnym menu programu Show Podcasts, a wéwczas zobaczymy katalog,
w ktérym jest zapisywana pobrana muzyka (zobacz rysunek 4.5).

Monopod tworzy oddzielne katalogi dla wszystkich kanaléw. Wewnatrz kazdego kata-
logu znajduja sie pliki audio danego podcastu oraz plik playlist.m3u. Plik odtwarzania
moze zosta¢ zaladowany przez odtwarzacz multimedialny, taki jak XMMS czy Totem,
a woéwczas bedq odtwarzane wszystkie kolejne fragmenty podcastéw z danego katalogu.

Ponadto Monopod tworzy liste odtwarzania recent.m3u w katalogu gérnego poziomu,
ktora jest po prostu lista odtwarzania ostatnio pobranych podcastéw.
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Rysunek 4.5. Katalog z pobranymi podcastami

Synchronizowanie z iPodem

Monopod oferuje mozliwos¢ podstawowej synchronizacji z iPodem. Nalezy podigczyé
nasze urzadzenie iPod i wybra¢ z gléwnego menu Update iPod, a wéwczas otworzy sie
okno synchronizacji.

W oknie Update iPod mozna wybra¢ urzadzenie sposréd réznych iPodéw podiaczonych
do systemu: niektérzy szczesciarze maja wiecej niz jeden! Aby zsynchronizowad pro-
gram z iPodem, nalezy wybrac przycisk Update. Dzigki temu usunigte zostang z iPoda
wszystkie odstuchane podcasty, a dodane nowe. Monopod tworzy w iPodzie liste od-
twarzania Recent podcasts, co umozliwia tatwy dostep do programéw audio.

— Edd Dumbill

WUl Transmitowanie dzwigku jako AM przy uzyciu monitora

8 8 0 Mozna wykorzystaé technologie monitorowania TEMPEST do transmitowania dzwigku z monitora
do radia AM.

Jezeli mamy sporo do czynienia z typami paranoikéw noszacych kapelusze z folii alumi-
niowej, moglismy styszec¢ o skanowaniu van Ecka lub TEMPEST. TEMPEST (akronim od
Transient Electromagnetic Pulse Emanation Standard) to pojecie uzywane do okreslania technik
wykorzystywanych do zapobiegania wyciekaniu z komputera poufnych informacji przez
emanacje elektromagnetyczna. Elektroniczne urzadzenia wysylaja na ogét w czasie urucha-
miania fale elektromagnetyczne. Fakt ten dobrze ilustruje ekran telewizora, ktéry zaczyna
migotaé, gdy wlacza si¢ wokdt niego rézne urzadzenia elektroniczne. Réwniez monitor
(zwlaszcza CRT, ale takze w mniejszym stopniu LCD) wysyla fale elektromagnetyczne
w momencie wlaczania go. Istniejg metody na to, zeby przechwycic te sygnaly z innego,
oddalonego miejsca i przy wykorzystaniu specjalnego sprzetu, a nastepnie zrekonstruowac
to, co jest wyswietlane na monitorze, a wszystko to bez tego monitora w polu widzenia.
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Technologia ta ma wiele praktycznych zastosowan, zwlaszcza jezeli chodzi o monitoro-
wanie, ale na potrzeby tego podrozdziatu zostang opisane mniej praktyczne, a za to bar-
dziej zabawne aplikacje. Poniewaz mozna kontrolowac sygnaty, ktére wydobywaja si¢
Z naszego monitora, mozemy z calg pewnoscia wysyla¢ wiadomosci, korzystajac tylko
z monitora komputera. Specjalne oprogramowanie pod Linuksa o nazwie tempest_for_eliza
korzysta z tych sygnaléw do nadawania z monitora dZwigku, ktéry moze zosta¢ wy-
chwycony przez radio AM.

Pierwszy krok to pobranie i zbudowanie oprogramowania tempest_for_eliza. Nalezy po-
bra¢ najnowsza wersje z oficjalnej strony pod adresem http://www.erikyyy.de/tempest. Aby
mozna bylo skompilowaé ten program, wymagane sa biblioteki SDL. Na szcze$cie wigk-
szos¢ dystrybucji zawiera gotowy pakiet z bibliotekami SDL, wiec aby zainstalowa¢ pa-
kiety SDL (lub libSDL) oraz SDL-devel (lub libSDL-dev), potrzebny bedzie tylko menedzer
pakietéw. Nastepnie nalezy wyekstrahowac¢ Zrédlo z pliku tarball, skonfigurowac je
i skompilowac tempest_for_eliza:

greenfly@moses:~S$ tar xfvz tempest for eliza-1.0.5.tar.gz
greenfly@moses:~$ cd tempest for eliza
greenfly@moses:~/tempest for eliza$ ./configure
greenfly@moses:~/tempest for eliza$ ./make

Po skompilowaniu programu nalezy upewnic sig, ze serwer X-6w jest poprawnie usta-
wiony. Metoda ta dziata najlepiej, jezeli X11 ma niska glebie koloréw, wigc nalezy uzy¢
narzedzia do konfigurowania X-6w, aby zmieni¢ domyslng wartos¢ dla glebi koloréw na
8 bitéw na piksel (bpp). Opcjonalnie mozna wejs¢ w tryb edycji pliku /etc/X11/XF86Config-4
lub /etc/X11/xorg.conf, odnaleZé w nim sekcje Screen i zmieni¢ warto$¢ DefaultDepth
na 8. Warto upewnic sig, ze jest tam podsekcja Display ustawiona na 8 bpp glebi ko-
loréw. Po skonfigurowaniu X-6w, nalezy ponownie je uruchomié, aby zastosowane zo-
staly nowe ustawienia.

Po ponownym uruchomieniu X-6w nalezy otworzy¢ terminal i wpisa¢ w nim xvidtune,
aby uruchomic¢ program xvidtune. Nastepnie musimy spisa¢ wartosci HDisplay, VDisplay,
HTotal, VTotal oraz Pixel Clock. Teraz nalezy znalez¢ radio odbierajace AM i zna-
leZ¢ czestotliwosé z malq iloscig szuméw. Na potrzeby tego przykladu uzyjemy 750 kHz.
Teraz trzeba wréci¢ do katalogu tempest_for_eliza i uruchomi¢ program tempest_for_eliza
ze spisanymi wartosciami Pixel Clock (przemnozonym przez milion), HDisplay, VDisplay,
HTotal oraz czestotliwosci radiowej i z nazwa pliku do odtworzenia. Aby odtworzyé
probke utworu Beethovena ,Dla Elizy” zawartego w programie, musimy wpisac:

greenfly@moses:~/tempest for eliza$ ./tempest for_ eliza 56300000 800 600 \
1046 750000 songs/forelise

W cytowanym przykladzie wartos¢ zegara pikselowego wynosita 56,3 (56,3 * 1000000 =
56300000), rozdzielczos¢ miata wartos¢ 800x600, HTotal wynosit 1046, a planowana cze-
stotliwo$¢ nadawania to byty 750 kHz (750000). Oczywiscie wigkszos¢ tych wartosci, jezeli
nie wszystkie, bedzie musiala zosta¢ zmieniona tak, aby byly zgodne z warto$ciami na-
szego monitora wyswietlonymi przez xvidtune.
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Po uruchomieniu programu na ekranie wyswietlonych zostanie duzo elementéw, ktére
beda wygladac na losowe zakl6cenia. Nalezy wéwczas wilaczy¢ radio AM i powoli do-
stosowac je do czestotliwosci nadawania, az znajdziemy wreszcie wlasciwe pasmo. Od-
krylem, Zze duzo latwiej jest zsynchronizowac urzadzenia, jezeli szukamy w momencie,
gdy ekran wygasza sie (co oznacza cisze), a co za tym idzie — nalezy szukac fragmen-
téw ciszy w radiu. Mozliwe, ze trzeba bedzie poeksperymentowac z réznymi czestotli-
wodéciami, zanim znajdziemy te wilasciwa.

Oczywiscie ten program nie odtwarza plikéw dZwigkowych. Odtwarzany jest plik tek-
stowy, w ktérym zawarto kolejne nuty do odtworzenia. Mozna przejrze¢ rézne pliki w ka-
talogu z dZwigkiem, jezeli chcemy wiedzie¢, jak sie konstruuje wilasne pliki dZwiekowe.

W tym oprogramowaniu znajduje si¢ réwniez program tempest_for_mp3, ktéry pozwala
na transmitowanie plikéw MP3 z uzyciem tej samej metody. Tym razem bedzie to troche
bardziej skomplikowany proces, wiec najprawdopodobniej bedzie trzeba troche poeks-
perymentowad, zanim znajdziemy wlasciwe kombinacje wykorzystywanych czestotliwosci.
Pierwszy krok to uruchomienie programu tempest_for_mp3 i wskazanie mu nieistniejace-
go pliku. Ma on kilka dodatkowych opcji, przy czym nalezy pamietad, Ze liczy sie kolej-
nos¢ ich ustawienia. Oto wiasciwa kolejnosé: zegar pikselowy, HDisplay, VDisplay,
HTotal, VTotal, czestotliwos¢ radiowa, tryb odtwarzania (uzyjemy 0), wzmocnienie
(uzyjemy 20) oraz nazwa pliku. Ponizej znajduje sie¢ przyklad:

greenfly@moses:~/tempest for eliza$ ./tempest_for mp3 56300000 800 600 1046\
631 750000 0 20 foo.raw

Warto zauwazy¢, ze wigkszo$¢ opgdji jest taka sama jak poprzednio, dodane zostato tylko
ustawienie VTotal (631), tryb odtwarzania (0) oraz wzmocnienie (20). Nalezy uruchomic
program z nieistniejacym plikiem, aby tempest_for_mp3 podat w danych wyjsciowych cze-
stotliwos¢ pliku audio do uzywania z tymi ustawieniami, dzieki czemu bedziemy mogli
utworzy¢ specjalny nieprzetworzony plik audio o tej czestotliwosci. Nalezy poszukaé
w danych wyjsciowych linii o podobnej tresci:

audio file frequency should be 13519.890261 Hz

Nastepnie nalezy uruchomi¢ zalaczony skrypt mksong.sh do przeksztalcenia naszego
MP3 w nieprzetworzony plik audio wymagany przez tempest_for_mp3:

greenfly@moses:~/tempest for eliza$ ./mksong.sh 13519 przyklad.mp3 wyjscie.raw

Warto zauwazy¢, ze czestotliwos¢ audio zostala podana tu w hercach. Ten skrypt wy-
maga, aby byly zainstalowane sox i amp, ale, jezeli chcemy, mozna zastapic¢ amp innym
programem konwertujacym pliki MP3 na WAV, ale wéwczas musimy zmieni¢ réwniez
sam skrypt. Teraz, gdy mamy juz plik wyjscie.raw, powinniSmy ponownie uruchomié
tempest_for_mp3, podajac nowy plik:

greenfly@moses:~/tempest for eliza$ ./tempest for mp3 56300000 800 600 1046\
631 750000 0 20 wyjscie.raw

Tym razem monitor wyswietli jeszcze bardziej interesujace zakiécenia. Nalezy powoli do-
stroi¢ radio do odpowiedniej czestotliwosci, az ustyszymy dzwiek. Trzeba bedzie pewnie
poeksperymentowac z réznymi czestotliwosciami, zanim uda sie odnalez¢ te wilasciwa.
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