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Chociaz o ,multimedialno$ci” komputeréw stychac juz od dawna, dopiero ostatnio
~pecety” osiagnety mozliwosci obliczeniowe, ktdre pozwalajg sprostac takim zadaniom,
jak obrébka filmow czy muzyki przy zachowaniu zadowalajacej jakosci. Rynek zostat
zdominowany przez rozmaite urzadzenia cyfrowe, ktdre duzo tatwiej potaczy¢

z komputerem niz ich analogowe odpowiedniki. Cyfrowe kamery wideo nie sg juz
ekstrawagancja — nie trudno jest wiec miec¢ ,,co” obrabia¢ — trzeba tylko wiedzie¢ ,jak”.

Ksiazka ,Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne” przekaze Ci wiedze
potrzebng do samodzielnego montowania filméw. Po jej przeczytaniu nie bedziesz
musiat zanudzaé znajomych ,,dtuzyznami” i szukaé na pilocie magnetowidu klawisza
fast forward” by pomina¢ nieudane sekwencije.

Poznasz:

e Sprzet uzywany przy obrébce wideo

e Instalacje i konfiguracje kart rozszerzajacych

* Podstawowe oprogramowanie

e Zgrywanie materiatu audio i wideo

 Edycje filméw

* Sposoby udzwigkowienia i dodawania napiséw

* Zapis gotowych filméw w formatach VCD, SVCD, DVD i DivX
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Za pomoca programu firmy Ulead mozesz natozy¢ na siebie dwie sceny, uzyskujac inte-
resujacy efekt. Mozliwosci wykorzystania takiego efektu sg bardzo szerokie, przykladem
moga by¢ Wiadomosci telewizyjnej jedynki. Podczas transmisji ze studia poza prezenterem
siedzacym w studiu bardzo czesto wida¢ mate okienko, w ktorym wyswietlany jest np. jakis
felieton filmowy dotyczacy tego, o czym mowi prezenter. Przyklad natozenia na siebie
dwoch scen jest przedstawiony na rysunku 8.1.

Rysunek 8.1.
Dwie sceny
nalozone na siebie

e+l

Naktadanie na siebie dwdch scen jest do§¢ prostym zadaniem — wymaga wybrania opcji
Overlay z gormego okna w gléwnym oknie programu. Na rysunku 8.2 umiescitem widok
gldwnego okna programu po wybraniu opcji Overlay.

Najpierw musimy dodaé scen¢ do naszego filmu, a nastepnie okreslimy jej lokalizacje
oraz wyglad. Na rysunku 8.2 na pasku Timeline na pierwszej linii od gory umieszczona
jest podstawowa scena. Sceng, ktora chcemy natozy¢, nalezy przeciagnac z prawego menu
na druga lini¢ paska Timeline. Menu widoczne po prawej stronie znasz juz z rozdziatu
dotyczacego pobierania i edycji materiatu.



L] Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne

Rysunek 8.2.
‘ .
Widok gltownego
Edit
okna programu Duston: | 06:0 F90:0s 2]
po wybraniu (o R {1
opcji Overlay el
[ ] Playback Speed
BipErizs

Dwoe @ )

00.00:0500

00.00:02:00

00,00:08.00 00.00:10:00

00.00:12.00 00,00:14.00

n/s030508-008.4 1v6030509-005.WAY

Po przeciagnigciu sceny na drugg lini¢ paska Timeline nalezy zajac si¢ jego wlasciwosciami.
Najpierw zajrzyjmy do zaktadki Edit widocznej po lewej stronie gtéwnego okna. Opcje
tam zgromadzone znasz juz z poprzednich rozdziatéw, dlatego nie bede ich tutaj opisywat.
Przypomng jedynie, ze z ich pomoca mozesz wytaczy¢ lub wlaczy¢ odtwarzanie dzwigku
w natozonej scenie, wymusi¢ ptynne rozpoczecie i zakonczenie odtwarzania dzwigku oraz
okresli¢ szybkos¢ projekcji materiatu.

m Jezeli nalozysz na siebie dwie sceny z oryginalnymi $ciezkami dzwigkowymi, to natozy si¢
na siebie rowniez dzwigk. Taka sytuacja jest raczej niepozadana, dlatego warto wytaczy¢
dzwigk naktadanej sceny. Oczywiscie, zdarzaja si¢ specjalne projekty, gdy musisz zostawié
taki zmiksowany podktad dzwigkowy.

Cwiczenie 8.1 — 23 o

Aby nalozy¢ dwie sceny na siebie, wykonaj nastepujqace czynnosci:

1. Dodaj do paska Timeline na pierwszej linii podstawowa sceng. W razie problemow
wro¢ do odpowiedniego opisu zamieszczonego w jednym z poprzednich rozdziatow.

2. 7 gornego menu programu wybierz opcje Overlay.

3. Z prawego menu wybierz sceng, ktdra chcesz natozy¢ na uprzednio dodany
fragment filmu.

4. Przeciagnij scene na pasek Timeline i upus¢ ja na drugiej linii, liczac od gory.

Po dodaniu naktadanej sceny domyslne jej ustawienia powoduja, ze w catosci przystania
ona podstawowy fragment filmu. Takie rozwigzanie oczywiscie jest do przyjecia jedynie
w Scisle okreslonych sytuacjach, dlatego musimy zajaé si¢ zmiang domyslnych ustawien
dodanej sceny.

W tym celu musisz klikna¢ kursorem myszy zaktadke o nazwie Motion widoczna w lewej
czescei gtdwnego okna programu (rysunek 8.3).
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Rysunek 8.3.
Wiasciwosci
natozonej sceny
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Dostegpne opcje umozliwiajg zmiang nastgpujacych wlasciwosci natozonej sceny:

¢ Transparency — stopien przezroczystosci sceny. Dzieki tej opcji mozesz spowodowac,
ze natozone okno bedzie czesciowo przezroczyste.

¢ Zoom — wielkos¢ natozonego okna. Za pomoca tej opcji mozesz zmieni¢ rozmiar
natozonej sceny. Na rysunku 8.3 natozona scena ma posta¢ malego okienka.

¢ Position — zmiana polozenia natozonej sceny. Opcja ta umozliwia okreslenie
lokalizacji natozonej sceny. Dysponujesz kilkoma zdefiniowanymi potozeniami.
Na rysunku 8.3 widaé natozong sceng w prawym gornym narozniku catego filmu.

¢ Direction/Style — okreslenie zachowanie si¢ okna z nalozona scena. Za pomoca tej
opcji mozesz okreslié, w jaki sposdb okno ma si¢ pojawic i zniknaé. Uzywajac kilku
zdefiniowanych zachowan, w prosty sposob wymusisz, by okno z natozona sceng
»przejechato” przez ekran w niemal dowolny sposdb.

Nie bedg tutaj doktadnie opisywat wszystkich dostepnych opcji, ale proponuje¢, aby$ sam
sprawdzil, jak to dziata i co mozesz zrobi¢ z natozong scena.

W celu sprawdzenia sposobu zachowania si¢ nalozonego okna musisz na pasku Timeline
zaznaczy¢ drugg lini¢, a doktadnie — nalozong sceng. Nastepnie kliknij przycisk Play

umieszczony bezposrednio pod oknem podgladu. Jezeli chcesz zobaczy¢ caly film, kliknij
przycisk Project, a nastgpnie Play.

Cwiczenie 82. 23 o

Aby okresli¢ wlasciwosci natozonej sceny, wykonaj nastepujqce czynnosci:
1. Otworz zaktadke Motion.

2. Sprawdz dziatanie opcji Zoom, Transparency, Position oraz Direction/Style.

3. Zobacz gotowy efekt.



