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Stworz w domu studio montazowe

* Podtacz sprzet i zainstaluj oprogramowanie

* Pobierz ujecia z kamery

» Wykorzystaj mozliwosci Ulead VideoStudio 10

* Zapisz film na ptycie DVD
Dynamiczny rozwdj technologii cyfrowej nie ominat sprzetu stuzacego do rejestracii
materiatu wideo. Na rynku pojawia sie coraz wiecej cyfrowych kamer, oferujacych
bardzo dobra jako$¢ obrazu za stosunkowo niewielka cene. Mozliwo$ci komputerdw
w zakresie obrobki materiatu wideo réwniez sa coraz wigksze — nawet domowy komputer
mozna zaprzegnac do pracy w roli stacji montazowej. Do zastosowan domowych
niepotrzebne jest drogie oprogramowanie i skomplikowany sprzet, a satysfakcja, jaka
przyniesie samodzielne zmontowanie filmu z wakacji, na pewno bedzie ogromna.

Dzieki ksiazce ,Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne. Wydanie I1”
zmontujesz swoje pierwsze filmy. Wykonujac kolejne ¢wiczenia, potaczysz urzadzenia
wchodzace w sktad domowej stacji montazowej i zainstalujesz niezbedne
oprogramowanie. Nauczysz sie przenosi¢ do komputera materiat wideo z kamery
cyfrowej i analogowej, taczy¢ ujecia, wstawiac przejscia, efekty specjalne oraz plansze
tytutowe. Dowiesz sie rowniez, w jaki sposéb udzwiekowié¢ swéj film. Poznasz takze
sposoby zapisywania gotowego filmu na ptytach DVD. Znajdziesz tu rdwniez
szczegbtowy opis mozliwosci programu Ulead VideoStudio 10, za pomoca ktdrego
mozesz przeprowadzi¢ wszystkie operacje montazowe przedstawione w ksiazce.

» Kompletowanie i instalacja sprzetu i oprogramowania
 Pobieranie materiatu wideo z kamery

¢ Dodawanie uje¢ do projektu

* Tworzenie wstepnego montazu

¢ Dodawanie podkfadu dzwiekowego

* Naktadanie napiséw na film

e Zapis filmu do formatu DivX

* Przygotowanie ptyty DVD z filmem

Przekonaj sie, jak przyjemnie jest ogladaé samodzielnie zmontowany film

o
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Pohieranie [nqter.iuiu
audio i wideo

terial wideo z urzadzenia analogowego oraz cyfrowego. W obu

przypadkach wykorzystatem kamery wideo oraz program Ulead
VideoStudio 10. W zaleznosci od swoich potrzeb wybierz odpowiedni
podrozdziat i postepuj zgodnie z instrukcjami tam zamieszczonymi.

i W niniejszym rozdziale opisalem, w jaki sposéb pobra¢ ma-

Pamietaj, ze pobieranie materialu wideo to pierwszy z krokéw, jakie
musisz wykonaé podczas pracy nad swoim pierwszym filmem.

Na wstepie zamieszczam tabele z informacjami na temat parametréw
pobieranego filmu, ktére sg niezbedne do tego, aby dany material wy-
korzysta¢ podczas tworzenia ptyt wideo (CD i DVD).

Pobieranie sygnatu analogowego

Twdj komputer zostal juz nalezycie dozbrojony w sprzet i oprogra-
mowanie, a teraz przyszla pora na to, aby zgra¢ material wideo. Calg
operacje przedstawilem w éwiczeniu 5.1 i my$le, ze mozemy zajac
sie tym, na co czekale$ od chwili, gdy ksigzka trafita w Twoje rece.
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Tabela 5.1. Podstawowe parametry wideo dla ptyt VCD, SVCD oraz DVD

VvCD SVCD DVD Video

Rozdzielczo$¢ 352x288 480x576 720576
Rodzaj kompresji ~ MPEG1 MPEG2 MPEG2
wideo
Wideo bitrate 1150 kb/s 1500 — 2500 kb/s 3000 — 8000 kb/s
(kbys)
Rodzaj kompresji ~ MPEG1 MPEG1 MPEGT, MPEG2,
audio AC3, DTS, PCM
Audio bitrate 224 kb/s 128 — 384 kb/s 192 — 448 kb/s
(kb/s)
Rozmiar minuty 10 MB/min 10 — 20 MB/min 30 — 70 MB/min
filmu

CWICIENIE

Lgrywanie sygnatv analogowego

Korzystajac z Ulead VideoStudio 10, zgraj obraz i dZzwiek do kompute-
ra. W zaleznosci od potrzeb sygnal mozesz pobra¢ z kamery, magne-
towidu lub tunera TV. Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

1. Uruchom Ulead VideoStudio 10. Wystarczy, ze klikniesz przycisk
Start, a nastepnie Wszystkie programy/Ulead VideoStudio 10/
Ulead VideoStudio 10.

2. Jesli uzywasz wersji testowej, w pierwszym oknie, jakie
zobaczysz, kliknij przycisk Try. Dzieki temu przez okres 30 dni
bedziesz mégt wyprébowaé program razem ze wszystkimi jego

mozliwo$ciami.

3. Po pojawieniu sie okna z rysunku 5.1 kliknij opcje VideoStudio
Editor. Jezeli przed wyborem sposobu dziatania programu
zaznaczysz opcje Do not show this message again, to podczas
kolejnego uruchomienia aplikacji nie zobaczysz juz okna
z rysunku 5.1. Spokojnie zaczekaj, az uruchomiona zostanie
gtéwna aplikacja.
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Rysunek 5.1. . .
Zgrywanie VEOStUd ‘ﬂ
materiatu

do ](Omplftefa VideoStudio, Editor

— etap pierwszy

»
w—-, DV toiDVDIWizard]
A

W 1638

M Do not show this message again

4. Wlacz odtwarzanie materialu wideo na swoim urzadzeniu,
z ktérego bedziesz pobieraé sygnal. Dziatanie to pozwoli Ci
na tatwiejsze wprowadzenie zmian w konfiguracji uzywanej
aplikacji.

5. W gléwnym oknie programu przejdz do zakladki Capture,

a nastepnie kliknij opcje Capture Video (rysunek 5.2).

[ Lmed ViduoSicta [Lnttiect DV PAL 720576 - Starec) f=a

File Edit Chp  Teals Ediit Effoct “Overlay

ST e () |00 00 00 0 3]

Rysunek 5.2. Zgrywanie materiatu do komputera — etap drugi

6. W miejscu, gdzie do tej pory znajdowatla sie opcja Capture
Video, pojawilo sig nowe okno z ustawieniami przydatnymi
podczas zagrywanie materiatu (rysunek 5.3). Zanim rozpoczniemy
proces zgrywania, koniecznych jest kilka istotnych zmian
w ustawieniach.
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Rysunek 5.3. Duration i B ¥
ZegW anie Source: Conexant Capture R4 Tvchamel 5]
materiafu Format g |+

do komputera Copturefolder.  [Fipdateniciwidesy | G

— etap trzeci @8} Opions

':;E.f Capture Videa [0 Copture Image

Q W polu Source ustaw zrodlo, z ktérego bedziesz korzystac.
Akurat w moim przypadku karta tunera TV, ktérej uzywam,
w systemie jest widoczna pod nazwg Conexant Capture.

Q W polu Format wybierz opcje odpowiadajaca temu, co chcesz
zrobié. Jezeli planujesz nagrywac ptyte DVD, wybierz
ustawienie DVD. W przypadku gdy planujesz zgra¢ materiat,
ktéry wykorzystasz do przygotowania ptyty CD, skorzystaj
z ustawien VCD lub SVCD. Mozesz réwniez wybrac
ustawienie AVI, aby zgra¢ material do pliku na dysku.

W dalszych przyktadach bede tworzy¢ krazek DVD,
a wiec moje ustawienie to DVD.

Q W polu Capture folder za pomoca ikony segregatora widocznej
po prawej stronie wybierz miejsce, w ktérym ma zostac
zapisany zgrywany material. Pamietaj, aby wybra¢ mozliwie
najwigkszy z posiadanych dyskéw.

0 Kliknij przycisk Option, aby przejs¢ do dokltadnych ustawien
urzadzenia uzywanego do zgrywania materiatu. Z rozwijanego
menu wybierz opcje Video and Audio Capture Property Settings.

0 W oknie widocznym na rysunku 5.4 w zakladce Source
w polu Input source wybierz zrédlo sygnalu. W moim
przypadku do wyboru mamy nastepujace opcje: Video Tuner,
Video S-Video oraz Video-Composite. Pierwsze z ustawien
pozwala na pobieranie sygnatu z tunera TV i wykorzystujemy
je w sytuacji, gdy chcemy nagraé na przyklad film aktualnie
nadawany w telewizji. Drugie ustawienie pozwala na pobranie
sygnalu z gniazda S-Video umieszczonego na $ledziu karty.
Ostatnie z ustawien pozwala na pobranie sygnatu z gniazda
chinch na §ledziu karty. Akurat w moim przypadku korzystam
z ostatniej mozliwosci. Warto w tym miejscu wspomnieé
o tym, ze po wykonaniu polecenia z punktu czwartego oraz
wskazaniu odpowiedniego Zrodta sygnatu w gléwnym oknie
programu powinien pojawié¢ sie obraz wraz z dZwiekiem.



Rozdziat 5. « Pobieranie materiatv avdio i wideo

61

Rysunek 5.4.
Zgrywanie
materiatu

do komputera
— etap czwarty

Video and Audio Capture Property Settings. E‘

Source ]Channel] Color I Capture 1

Yideo

Input source:

TV system,

Audin

Audio device: Gamesurraund Fortissima |l 7.

Input source: Wigjdcie iniowe A
-
I™ Preview audia with USE device

o

W polu TV system ustaw opcje PAL.

W sekcji Audio program powinien wykry¢ uzywang przez
Ciebie karte dzwiekowa i zmiany nie sg raczej potrzebne.
Jezeli jednak w Twoim przypadku co$ jest nie tak, wprowadz
stosowne korekty, wybierajac odpowiednig karte z listy oraz
wskazujgc gniazdo, z ktérego pobierany bedzie sygnatl audio.

Zakladka Channel jest wykorzystywana tylko w przypadku,
gdy zgrywasz programy z telewizora i pozwala

na zaprogramowanie kanatéw. Uznalem, Ze jej opis nie jest
potrzebny, bo w niniejszej ksigzce zajmujemy sie montazem
filmu z wakacji Twojego autorstwa.

Za pomocg suwakow dostepnych w zaktadce Color mozesz
skorygowac kolory, nasycenie czy kontrast pobieranego
materiatu. Ustawienia zaleza od Twoich indywidualnych
potrzeb.

Ostatnia z widocznych zaktadek nosi nazwe Capture i ma
dla nas istotne znaczenie. Zawarto$¢ zaktadki Capture jest
widoczna na rysunku 5.5. Wszystkie ustawienia powinny
by¢ dobrane w spos6b catkowicie automatyczny, tak by
odpowiadaty wymogom (tabela 5.1 dostepna na poczatku
niniejszego rozdzialu) stawianym przed materialem wideo
dla ptyty DVD.

Po skorygowaniu ustawien kliknij przycisk OK, aby powrocié
do gtéwnego okna programu.
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Rysunek 5.5. Video and Audio Capture Property Settings. E‘
Zg J .anle Source | Channel | Color  Capture ]
materiatu
 VCD " 5YCD
do komputera _
ta i & DD " Customize
e p p qty Frame: size: | J
}
Speed an b4 Qluality
MPEG Files ~
24 Bits, 720 » 576, 25.00 fps
Upper Field First
[OVD-PAL), 4:3 3
oK Anuluj

7. Upewnij sie, czy na podgladzie widocznym w centralnej czesci

okna aplikacji wida¢ materiat odtwarzany z Twojej kamery
czy tez magnetowidu. Jezeli wszystko dziata jak nalezy, zatrzymaj
odtwarzanie (skorzystaj z przycisku Stop na obudowie swojej
kamery badZ magnetowidu), a nastepnie przewin film do miejsca,
w ktérym sie zaczyna. Mozesz ustawi¢ poczatek na kilka sekund
wczesniej, gdyz bedzie Ci znacznie wygodniej. Nastepnie
ponownie wlacz odtwarzanie, korzystajac z przycisku Play

na obudowie urzadzenia, z ktérego korzystasz.

W oknie programu kliknij przycisk Capture Video i spokojnie
zaczekaj, az rozpocznie sig kopiowanie filmu na dysk komputera.
Wspomniany przycisk znajduje sie w oknie widocznym

na rysunku 5.3.

. Rysunek 5.6 przedstawia zawartos¢ ekranu podczas zgrywania

filmu na dysk komputera.

0 Gléwna czesé okna zajmuje podglad, na ktérym widzisz
aktualnie kopiowany film.

0 Na uwage zastuguja informacje pojawiajace sie z prawej strony
okna podgladu. Opcja Elapsed time informuje, ile filmu zgrano
na dysk. Zegar przedstawia informacje w nastepujacej postaci:
godziny, minuty, sekundy oraz klatki filmu.

10. Aby zakonczy¢ pobieranie materiatu na dysk komputera,

kliknij przycisk Stop Capture, ktéry zaznaczylem na rysunku 5.6.
Po chwili pobrany material pojawi sie w miejscu oznaczonym
na rysunku 5.7.
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Rysunek 5.6. Zgrywanie materiatu do komputera — etap szdsty
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Rysunek 5.7. Zgrywanie materiatu do komputera — etap siodmy

11.

12.

Zgrany na dysk material mozesz przegladac¢. Wystarczy,

ze po prawej stronie klikniesz odpowiedni klip, a nastepnie
bezposrednio pod oknem podgladu klikniesz przycisk Play.
Aby zgrac¢ kolejne czesci filmu, powtérz czynnosci opisane
w punktach od 7. do 10. Pamietaj tylko o tym, Ze musisz
na swojej kamerze lub magnetowidzie ustawié¢ poczatek
kolejnych czeéci, a nie poczatek calej tasmy.
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13.

14.

Wszystkie nastepne klipy pojawig sig po prawej stronie okna
podgladu. Obszar ten nazwijmy podrecznqg bibliotekq.

Uwaga, jezeli zamiast przycisku Start Capture klikniesz
Capature Image, mozesz na dysku zapisa¢ pojedynczg klatke
filmu. Doktadniej méwigc, na dysku zapisana zostanie ta klatka,
ktéra bedzie widoczna w oknie podgladu w chwili kliknigcia
przycisku.

=

Zgrywanie materialu w sposéb analogowy moze nies¢ wiele proble-
mow, a do najwazniejszych z nich nalezy zaliczy¢:

Q
Q

gubienie klatek,

problemy z synchronizacjg obrazu i dzwigku.

Najczestsza przyczyna obu probleméw jest zbyt mala wydajnosé kom-
putera oraz karty wykorzystywanej do kopiowania materiatu. Mozliwe
rozwigzania zamie$citem ponize;j.

Q

Q
Q

PrzeprowadZ defragmentacje twardego dysku, na ktérym
zapisujesz film.

Upewnij sie, czy twardy dysk pracuje w trybie DMA.
Wylacz zbedne aplikacje.

Zmniejsz rozdzielczosé zgrywanego filmu. Aby mozna byto
zgra¢ material w formacie DVD, jego rozdzielczo$¢ musi

wynosic¢ az 720x576 pikseli, co dla wielu starszych kart jest
barierg nie do pokonania.

Zastanéw sig nad zmiang karty, za posrednictwem ktorej
zagrywasz material na dysk. By¢ moze warto pomysle¢

o urzadzeniu, ktére posiada sprzetowe wspomaganie kompres;ji
obrazu i dzwieku do formatu MPEG2.

Wez pod uwage zmiane dysku oraz procesora na szybszy.
Pamietaj, Zze rozbudowa pamieci RAM réwniez moze okazac sig
pomocna.

Uaktualnij sterowniki karty dzwiekowej, karty, za posrednictwem
ktorej kopiujesz material, oraz ptyty gtéwne;j.
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% Wiecej informacji na temat rozwiazywania sprzetowych probleméw
oraz poprawy wydajnosci komputera PC znajdziesz w nastepujacych

ksigzkach:

& Zwieksz moc swojego komputera, czyli 107 sposobéw na poprawe
wydajnosci — http://danowski.pl/ksiazka/bigmoc

& ABC sam skfadam komputer — http://danowski.pl/ksiazka/abcss2

& ABC sam naprawiam komputer (informacji na temat tej ksiazki szukaj
na stronie http://danowski.pl).

Pobieranie sygnatu cyfrowego

Jezeli dysponujesz kamerg cyfrowa, to nie pozostaje mi nic innego,
jak pogratulowa¢. Dzieki temu unikniesz probleméw opisanych w po-
przednim rozdziale omawiajagcym zgrywanie do komputera filmu dro-
ga analogowa. Innymi stowy, nie ma mowy o pogorszeniu jakosci,
zgubionych klatkach czy problemach z dzwigkiem.

CWICZENIE

Pobieranie sygnatu cyfrowego

Pobierz material ze swojej cyfrowej kamery. Postepuj zgodnie z po-
nizszymi instrukcjami.
1. Uruchom Ulead VideoStudio 10. Wystarczy, ze klikniesz przycisk
Start, a nastepnie Wszystkie programy/Ulead VideoStudio 10/
Ulead VideoStudio 10.

2. Jesli uzywasz wersji testowej, w pierwszym oknie, jakie
zobaczysz, kliknij przycisk Try. Dzieki temu przez 30 dni
bedziesz mégl wyprébowaé program razem ze wszystkimi
jego mozliwosciami.

3. W gléwnym oknie programu przejdz do zakladki Capture.
Dalsze postepowanie jest zalezne od tego, jaki rodzaj kamery
posiadasz. Tak sie sktada, ze pracujgc nad tg ksigzka, mam
do dyspozycji dwa urzadzenia i w kolejnych punktach — 4.1 5.
— opisatem, w jaki sposéb pobiera sie z nich filmy.
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4. Aby pobra¢ material z kamery nagrywajacej materiat na kragzku
DVD-RAM:

Q Po otwarciu zaktadki Capture w sekcji widocznej
na rysunku 5.8 wybierz opcje Import from DVD/DVD-VR.

Rysunek 5.8. .

i . . W‘d Capture Video
Pobieranie
materiatu {2q DV Quick Scan
z kamery I@ Import from DVD/DYD-VR I
DVD-RAM -

_ etap pierwszy \?"_ Importfrom Mohile Device

0 W okienku widocznym na rysunku 5.9 z listy wybierz swojg
kamere i kliknij przycisk Import. Spokojnie zaczekaj,
az Ulead VideoStudio 10 przeanalizuje zawarto$¢ Twojej
kamery. Postep pracy mozesz §ledzi¢ na ekranie monitora
dzieki graficznemu wskaznikowi.

Rysunek 5.9. Select a DYD Title X
Pobieranie —
materiatu
k [¢J> MATSHITADVD-CAMERA MED70 ADDZ -]
Z kamery <H:> PLEXTOR DYDR PA-7504 1.02

DVD-RAM <> TOSHIBA ODD-DVD S0-RE272 1031
— etap drugi B

Import OVD Folder | Import | Cancel |

0 Po zakonczeniu analizy na ekranie monitora zobaczysz okno
podobne do tego z rysunku 5.10. W sekgcji Disc label znajdziesz
wykaz wszystkich zarejestrowanych scen. Sa one podzielone
na grupy. Za jednym razem mozesz zaznaczy¢ cala grupe
— wystarczy klikng¢ maty kwadracik obok Program 0,
Program 1 itd. Mozesz réwniez wybraé¢ pojedyncza scene
— wystarczy, ze klikniesz kwadracik obok nazwy zaczynajacej
sig od Cell. Ciekawostka jest mozliwo$¢ podgladania aktualnie
zaznaczonej sceny. Aby skorzystaé z tej funkcji, musisz
w sekcji Disc label zaznaczy¢ jakas pozycje — wystarczy
klikna¢ lewym klawiszem myszy wybrang sceng, a nastepnie
klikna¢ przycisk Play oznaczony na rysunku 5.10.
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Rysunek 5.10.
Pobieranie
materiatu

z kamery
DVD-RAM

— etap trzeci

Audio | Sublite |

Track

W oknie podgladu zobaczysz dany fragment filmu
zarejestrowanego w kamerze. Po wybraniu wszystkich
niezbednych scen kliknij przycisk Import.

Spokojnie zaczekaj, az Ulead VideoStudio 10 pobierze
material z kamery na dysk Twojego komputera. Postep
mozesz §ledzi¢ dzieki graficznemu wskaznikowi, ktéry
pojawi sie na ekranie monitora. Cata operacja moze potrwac
od kilkudziesieciu sekund do kilkudziesigciu minut.
Wszystko zalezy od ilo$ci materiatu.

Po zakoniczeniu pobierania materiatu z kamery wideo
poszczeg6lne sceny pojawia sie w naszej podrecznej
bibliotece (rysunek 5.11), a okno z poprzedniego rysunku
zniknie z ekranu.

5. Aby pobra¢ material z kamery nagrywajacej materiat
na twardym dysku:

a

u]

Po otwarciu zaktadki Capture w sekcji widocznej
na rysunku 5.12 wybierz opcje Import from Mobile Device.

W kolejnym oknie, ktére jest widoczne na rysunku 5.13,

w sekcji Device zaznacz swojg kamere. Powinna by¢ ona
widoczna jako dodatkowy dysk twardy. Po chwili w prawej,
wiekszej czesci okna zobaczysz miniatury poszczeg6lnych
scen zarejestrowanych kamera. Wcisnij i przytrzymaj klawisz
Ctrl, a nastepnie lewym klawiszem myszy klikaj wybrane
przez Ciebie sceny. Po wybraniu wszystkich scen kliknij
przycisk OK, aby przeniesé¢ je do komputera.
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Rysunek 5.11. Pobieranie materiatu z kamery DVD-RAM — etap czwarty

Rysunek 5.12.
Pobieranie
materiatu

z kamery HDD
— etap pierwszy

Rysunek 5.13.
Pobieranie
materiatu

z kamery HDD
— etap drugi

'Jd Capture Video
'iﬁ D Quick Scan
€A Importirom DVD/DVD-VR
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Q Za pomoca przycisku Settings mozesz zmieni¢ lokalizacje,
do ktérej zostang skopiowane sceny z kamery.

0 Po kliknieciu przycisku OK spokojnie zaczekaj, az sceny
zostang skopiowane do komputera. Cata operacja moze
potrwac od kilkudziesigciu sekund do kilkudziesieciu minut.
Wszystko zalezy od ilosci materiatu.

6. W tej chwili niezaleznie od tego, w jaki sposéb pobierates
material do dalszej pracy, powinien on sie pojawi¢ w podrecznej
biblioteczce.

=

Larzqdzanie zgranym materiatem

Kolejnym elementem, o ktérym warto wspomnie¢, jest zarzadzanie
zgranym materialem. Musisz wiedzie¢, ze to, co juz zgrales na dysk,
mozesz przegladacé oraz kasowac, aby nie traci¢ niepotrzebnie miejsca.

CWICIENIE

m Larzgdzanie skopiowanym materiatem

1. Niezalezne od tego, w jaki sposéb pobierates do komputera
material do dalszej pracy, jest on teraz widoczny w podrecznej
biblioteczce (rysunek 5.14).

Effect | Ovorlay

Rysunek 5.14. Zarzqdzanie zgranym materialem
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2. Pierwsza z przydatnych funkcji jest mozliwos$¢ podgladu
zgranego materialu. Wystarczy, ze w podrecznej biblioteczce
klikniesz odpowiedni klip. Nastepnie pod oknem podgladu
kliknij przycisk Play.

3. Aby usuna¢ niepotrzebny klip, ktéry zgrales na dysk, wystarczy,
ze klikniesz go prawym klawiszem myszy i z podrecznego menu
wybierzesz opcje Delete. Nastepnie potwierdZ cheé usuniecia
danego materiatu.

=



