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Rozdziat 2.

Media

W tym rozdziale zapoznamy si¢ z panelem, ktéry stuzy do importowania plikéw do programu.
Wydawaloby sie, ze jest to prosta czynnoé¢ i nie potrzeba do tego wielkiej wiedzy, i w zasadzie
tak jest, jednakze program zawiera duzo funkcjonalnosci, ktdre zdecydowanie ulatwig nam
prace, dlatego warto je pozna¢. Ponizej ciekawa prezentacja zwigzana z panelem Media z oficjal-
nej strony programu (rysunki 2.1 i 2.2).

RYSUNEK 2.1. Organizacja plikow
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Rozdziat 2. ¢ Media 29

Importing Footage

RYSUNEK 2.2. Importowanie klipow

2.1. Importowanie plikow

Zanim zaczniemy importowaé pierwsze pliki do programu, zwréémy uwage na interfejs. Kazdy
z poznanych wczeéniej paneli rézni sie przeznaczeniem i dostepnymi funkcjami. W DaVinci
praca jest o tyle prosta i przyjemna, ze w kazdym panelu mamy obszar gléwny — w przypadku
panelu Media jest to miejsce importu plikéw (rysunek 2.3).

RYSUNEK 2.3. Gléwne miejsce importu plikéw
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30 DaVinci Resolve. Poradnik uzytkownika

Sa tez zakladki poboczne, ktére mozna otworzy¢ i zamknaé poprzez klikniecie lewym przyci-
skiem myszy. W panelu Media s to m.in. Media Storage i Clone Tool (rysunek 2.4).

B DaVinci Resolve - Untitled Project

Media Storage

RYSUNEK 2.4. Zakladki Media Storage i Clone Tool

Kazda z zakladek pobocznych ma swoje zastosowanie i w mniejszym lub wigkszym stopniu be-
dziemy poznawali ich funkcje w praktyce. Moze sie zdarzy¢, ze kilka paneli bedzie mialo podobne
mozliwoéci i te samg czynno$¢ bedzie mozna wykona¢ w kilku miejscach na wiele sposobow.
Tylko od nas zalezy, co wybierzemy. Dobrym przyktadem jest importowanie plikéw, ktore
mozna juz bezposrednio doda¢ do projektu w panelu Edit i poming¢ wczesniejsze panele. Nato-
miast dobrze jest wiedzie¢, jak dziala panel Media, oraz umie¢ za jego pomocg importowac pliki.
Jest to przydatny panel, jesli chodzi i rozpoczecie pracy, umozliwia bowiem przygotowanie pli-
kow do dalszej obrobki. Pliki mozna doda¢ na kilka sposobdw, a najprostszym jest przeciagniecie
ich na $rodkowy obszar (rysunek 2.5).

= | Rozdziat 2. Media Odtwarzanie

Narzgdzia ghiwne Udostepmanse wiidak Narzgdzia wideo

+ Plili_ » Rozdzi_

# Szybki dostep
= Ten komputer

P Siet

Blementy: 3  Zaznaczonych elementw: 3. 164 MB

RYSUNEK 2.5. Przecigganie plikow z folderu
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W moim przypadku program wykryl, ze pliki majg inne wtasciwosci niz ustawienia projektu —
inny jest klatkaz. Wowczas program pyta, czy ma dopasowaé ustawienia projektu do plikow.
Warto wybrac opcje Change, by zastosowaé zmiane, oczywiscie jeéli nie ustawiliémy danych pa-
rametréw w projekcie specjalnie (rysunek 2.6).

Change Project Frame Rate?

Change
RYSUNEK 2.6. Automatyczna zmiana ustawien

Dodalismy pliki do projektu (rysunek 2.7).

RYSUNEK 2.7. Klipy dodane do projektu

Z najwazniejszych rzeczy w tym srodkowym oknie mamy opcje wygladu wyswietlania plikow
iich sortowania (rysunek 2.8).

RYSUNEK 2.8. Opcje sortowania plikow
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Jesli najedziemy kursorem na dany klip, to pokazuje si¢ on réwniez na ekranie w prawym gor-
nym rogu (rysunek 2.9).

RYSUNEK 2.9. Podglad klipow

Jest to dobra funkcja, gdy chcemy szybko podejrzeé, co znajduje si¢ w danym klipie, szczegélnie
jesli dodali$émy wiecej plikéw i chcemy je uporzadkowad, usuwajac niepotrzebne lub nienadajace sie
klipy, co mozna zrobi¢ klikajac na nich i wybierajac opcje Remove Selected Clips... (rysunek 2.10).

RYSUNEK 2.10. Usuwanie plikow
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Pliki mozna réwniez doda¢ za pomoca zakladki Media Storage. R6zni sie to tym, ze tam musimy
wyszuka¢ folder znajdujacy sie w systemie operacyjnym (rysunek 2.11). Ale tak samo musimy
przenies¢ pliki do gléwnego obszaru w tym panelu.

Rozdziat 2. Media

RYSUNEK 2.11. Import za pomocg zaktadki Media Storage

2.2. Katalogowanie

Odpowiednie przygotowanie zaimportowanych plikéw ulatwi nam pozniejsza prace. Podsta-
wowg funkcjonalno$cig jest tworzenie folderéw i katalogowanie plikéw. Aby utworzy¢ folder,
nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy po lewej stronie gtéwnego obszaru Master i wybraé
opcje New Bin (rysunek 2.12).

Master

RYSUNEK 2.12. Tworzenie nowego folderu

Tym sposobem utworzyliémy folder w projekcie (rysunek 2.13).
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RYSUNEK 2.13. Utworzony folder w panelu Media
Jest to przydatna funkcjonalno$¢, gdy mamy wiele réznych plikéw i chcemy je posegregowad,

umieszczajac w poszczegélnych folderach rozmaite klipy. Kolejna interesujaca funkcja znajduje
sie w zakltadce Clone Tool (rysunek 2.14).

B DaVinci Resolve - Rozdziat 2

Clone

Rozdziat 2. Media

RYSUNEK 2.14. Wybieranie zakladki Clone Tool

W tej zaktadce mozemy skopiowaé pliki z jednego folderu do drugiego. Jest to przydatne, gdy
mamy np. filmy na karcie pamieci i chcemy je zapisa¢ na komputerze. Aby to zrobié, nalezy
klikna¢ przycisk New Job w zaktadce Clone Tool. Nastepnie przeciagnaé foldery zrédlowy i do-
celowy z zakladki Media Storage na odpowiednie miejsce w narzedziu i potwierdzi¢ operacje
przyciskiem Clone (rysunek 2.15).

RYSUNEK 2.15. Zakladka Clone Tool

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/davres
https://helion.pl/rt/davres

Rozdziat 2. ¢ Media 35

Gdy mamy wiele folderéw, z ktérych czerpiemy pliki, warto je zapisa¢ do ulubionych, aby mie¢
do nich szybki i fatwy dostep. W tym celu nalezy prawym przyciskiem myszy klikng¢ na wybra-
nym folderze w Media Storage i wybra¢ opcje Add Folder to Favorites (rysunek 2.16).

RYSUNEK 2.16. Dodawanie folderu do ulubionych

Folder zostaje wowczas dodany do ulubionych, dzieki czemu zawsze mamy do niego szybki do-
step (rysunek 2.17).

Master

RYSUNEK 2.17. Okno z ulubionymi folderami
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2.3. Wstepne przycinanie

Panel Media oferuje kolejng ciekawa, aczkolwiek bardzo prosta funkcje. Jest to wstepne przycie-
cie klipéw. Nie chodzi o ogdlne cigcie, skracanie i wydtuzanie plikéw wideo, bo te czynno$¢ naj-
lepiej wykonywac w panelu Edit, lecz o wstepna selekcje poprzez tatwe oznaczanie klipéw. Oczy-
wiscie nie jest to obowigzkowa czynno$é¢, ale je$li ktos lubi mie¢ porzadek i chce sobie juz na
etapie importowania plikéw wstepnie je przycigé, to jest to przydatna funkcja. Aby te czynnosé
wykona¢, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na wybranym klipie. Powinien on by¢ wtedy
obramowany na pomaranczowo (rysunek 2.18).

RYSUNEK 2.18. Wybrany klip

Tym sposobem dany klip pojawi sie w odtwarzaczu wideo w prawym gérnym rogu (rysunek 2.19).

RYSUNEK 2.19. Klip w odtwarzaczu
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Aby przycig¢ klip, nalezy zaznaczy¢ na linii odtwarzania wejécie i wyjscie. Mozna to zrobi¢ za
pomocy skrétéw klawiszowych I (od ang. in) i O (od ang. out) lub dwéch ikonek znajdujacych
sie w prawym dolnym rogu odtwarzacza (rysunek 2.20).

RYSUNEK 2.20. Przyciski Mark In oraz Mark Out

Gdy zaznaczymy wejécie i wyjécie klipu, dany obszar na linii odtwarzacza zostanie pod$wietlony
(rysunek 2.21).

RYSUNEK 2.21. Podswietlony obszar na linii odtwarzacza

Po tym zabiegu wcigz mozemy podejrze¢ oryginalng dtugo$¢ pliku. Réznica polega na tym, ze
jesli zaznaczyliSmy w ten sposéb klip i umies$cimy go na osi czasu w panelu Edit, czyli w gtéwnym
obszarze roboczym (o ktérym bedzie jeszcze mowa), to doda sie on skrécony tak jak zaznaczyli-
$my (rysunek 2.22).

Ponadto klipy, ktére wczesniej byly tak wstepnie skrécone, mozna rozpozna¢ po miniaturce.
W zakladce Media Pool, w panelu Edit, widzimy, ze na klipie w miejscu skrdcenia przebiegaja
dwie pionowe biafe linie (rysunek 2.23).

Tym sposobem wiemy, jak wstepnie skroci¢ klipy. Jest to funkcja opcjonalna, ale przy duzej licz-
bie plikéw moze okaza¢ sie pomocna do ich uporzadkowania..
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RYSUNEK 2.22. Skrocony plik dodany na o$ czasu

RYSUNEK 2.23. Plik z zaznaczonym obszarem

2.4. Przydatne funkcje

Bardzo przydatne sg funkcje umozliwiajace oznaczanie klipéw juz na poziomie panelu Media.
Aby doda¢ adnotacje na klipie, nalezy wybra¢ opcje Annotations, klikajac na ikonie w lewym
dolnym rogu odtwarzacza (rysunek 2.24).
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RYSUNEK 2.24. Opcja Annotations

Woéwcezas w lewym gérnym rogu odtwarzacza pojawiaja si¢ nowe opcje. Mozemy wybraé narze-
dzie do rysowania i kolor (rysunek 2.25).

RYSUNEK 2.25. Opcje tworzenia adnotacji

Mamy mozliwo$¢ w wybranej klatce filmu zaznaczy¢ jakis obszar (rysunek 2.26).

RYSUNEK 2.26. Obszar narysowany narzedziem adnotacji
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Jest to uzyteczna funkgcja, jesli chcemy co$ zapamieta¢ i wykorzysta¢ w pdzniejszej edycji. Gdy
co$ zaznaczymy, automatycznie w tym miejscu tworzy sie marker, czyli znacznik, ktéry jest przy-
pisany w danym czasie. Mozemy go edytowal, aby np. nada¢ mu nazwe czy zamiesci¢ opis.
W tym celu nalezy klikng¢ na markerze prawym przyciskiem myszy i wybraé opcje Modify

Marker (rysunek 2.27).

RYSUNEK 2.27. Opcja modyfikacji markera

Pojawia sie okienko edycji markeréw, w ktérym mozemy m.in. zmieni¢ nazwe, dodac opis czy

zmieni¢ kolor znacznika (rysunek 2.28).

Markers

Done

RYSUNEK 2.28. Okienko edycji markera

W bardzo prosty sposdb zaznaczylismy cze$¢ klipu. Ten marker jest oczywiscie widoczny pod-
czas normalnej edycji w panelu Edit (rysunek 2.29).
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RYSUNEK 2.29. Marker widoczny réwniez w innym panelu niz Media

Dzigki temu tatwo i szybko bedziemy wiedzie¢, co, gdzie i dlaczego zaznaczylismy.

2.5. Pozostate okienka

Poznajmy teraz pozostale okienka i funkcje dostepne w panelu Media. Pierwsza, niezwykle pro-
sta mozliwoscig jest ukrycie okienka Bin List, ktdre pokazuje aktualnie dodang strukture folde-
réw w projekcie. Wystarczy klikngé ikonke znajdujacg si¢ po lewej stronie tego okna (rysunek 2.30).

Master

RYSUNEK 2.30. Chowanie okna Bin List

Tym sposobem mamy wiecej miejsca w gtéwnym oknie na podglad plikéw (rysunek 2.31).
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RYSUNEK 2.31. Duze pole Master

Mozemy réwniez aktywowaé bardzo przydatna funkcje wyswietlania plikéw, a mianowicie po-
dwdjny podglad. W tym celu nalezy przej$¢ do ustawien widoku po prawej stronie i wybra¢ ikone
w postaci dwdch prostokatow (rysunek 2.32).

RYSUNEK 2.32. Zmiana podgladu plikéw

Gdy mamy wiecej plikow i folderéw, mozemy przegladac kilka jednocze$nie (rysunek 2.33).

a o - At o X

RYSUNEK 2.33. Aktywna opcja podwojnego podgladu
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Kolejnym oknem wartym odwiedzenia jest zakladka Audio. Po wybraniu klipu mozemy tam po-
dejrzec jego dzwigk na wykresach. W naszych plikach akurat nie ma dzwigku, wigc nie ma zad-
nych informagji (rysunek 2.34).

Embedded Audio

Meters

RYSUNEK 2.34. Zakladka Audio

Kolejna zakladka to Metadata. Zobaczymy tam wszystkie dostepne informacje o pliku (rysunek 2.35).

Media Pool

] H.264 HighL3.2

Clip Details

RYSUNEK 2.35. Zakladka Metadata
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Nastepnie znajdziemy Inspector. Jest to identyczna zakladka jak ta, ktorg znajdziemy w panelu
Edit. Oméwig ja dokladniej w dalszych rozdzialach. Stuzy ona do edycji wlasciwosci klipow (ry-
sunek 2.36).

RYSUNEK 2.36. Zaktadka Inspector

Ostatnim okienkiem jest Capture. Ta funkcja stuzy do przechwytywania obrazu bezpo$rednio
z podlaczonych urzadzen. Ja akurat nie mam podigczonych zadnych urzadzen i mysle, ze z tej
funkgji korzysta si¢ bardzo rzadko, tym bardziej w podstawowym zakresie (rysunek 2.37).
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Video Capture

RYSUNEK 2.37. Zaktadka Capture
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Montuj filmy -
Jjak profeSJondllsto'

Program DaVinci Resolve to absolutny fenomen wsréd
oprogramowania stuzqgcego do montazu wideo. Réwnie chetnie bowiem
korzystajq z niego specjalisci z najwiekszych wytwaorni filmmowych Hollywood,
jak amatorzy w zaciszu wtasnych doméw. Dzieje sie tak, poniewaz DaVinci
oferuje szerokie mozliwosci, i to zaréwno w wydaniu ptatnym (Studio), jak
i darmowym — prawde méwigc, wersje rézniq sie ledwie detalami.

Jesli pracujesz lub planujesz prace z plikami wideo, koniecznie
przyjrzyj sie DaVinci Resolve:

= Poznajinterfejs programu

= Naucz sie zaciggaé do niego pliki wideo i audio

= Opanuj najwazniejsze zasady udoskonalania i podkrecania obrazu

= Obrabiaj dzwiek

= Montuj w catosé obrazy z wielu kamer

= Cieszsie filmami, ktérych nie powstydzitby sie najsprawniejszy operator
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