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byto uzyskaé wytacznie uzywajac kamer studyjnych.

Kieszonkowy leksykon o cyfrowym wideo przekaze Ci wiedze na temat realizacji filmow
wideo. Petni on role podrecznego poradnika opisujacego zaréwno zewnetrzne jak

| i wewnetrzne elementy kamer amatorskich i pétprofesjonalnych, sposob ich dziatania,
0'NOWOSCIACH a takze omawiajacego ustawienia konieczne dla uzyskania najlepszych rezultatéw.
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" ZAMOW GENNIK ekspozycji, po sposoby stabilizacji kamery. Jest to prawdziwa skarbnica wiedzy
zgromadzonej w trzech przystepnych rozdziatach:
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* Rozdziat 1. "Co to jest?” — alfabetyczny przewodnik po najwazniejszych
czesciach kamery wideo.

* Rozdziat 2. ,Jak to dziata?” — zestaw lekcji poswieconych metodom pracy
i ich ulepszaniu.

* Rozdziat 3. ,,Jak mam to zrobi¢?” — dostarcza wielu bezcennych wskazowek
oraz podpowiedzi i omawia bardzo przystepnym jezykiem szereg technik
pozwalajacych uzyskac profesjonalng jakoS¢ zdjec.
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Rozdziat 2.
Jak to dziala?

W prawie amerykariskim ,, wszczecie procesu” oznacza podjecie
czynnosci prawnych, majacych na celu wymierzenie sprawied-
liwosci. Méwiac najogdlniej, oznacza to, ze nie mozna nikogo
uznaé winnym i wtraci¢ do wiezienia, zanim nie udowodni mu
sie¢ winy. Ocena za$ nalezy do lawy przysieglych. Cyfrowe dzielo
wideo tez podlega procesowi. I cho¢ nie przebiega on tak, jak
w $wiecie prawniczym, to jednak réwniez konczy si¢ wydaniem
werdyktu.

W przypadku fotografii sprawa jest o wiele prostsza. Gdy zrobimy
interesujace zdjecie, najtrudniejsze mamy za sobg. Wszystko, co
musimy jeszcze zrobié, to przenies¢ fotografie do komputera,
dolaczy¢ do listu elektronicznego i rozestaé¢ w Swiat. Nasi
przyjaciele, mieszkajacy w dowolnym zakatku $wiata, moga
zachwycad si¢ naszym wspanialym zdjeciem juz w kilka minut po
jego wykonaniu.

Z filmami wideo jest inaczej. Gdy uda si¢ Wam zrealizowad in-
teresujacy material, wcale nie oznacza to korica pracy i czeka jej
Was jeszcze wiele, zanim film bedzie sie nadawat do zaprezen-
towania $§wiatu. To, jak Zzmudna bedzie ta praca, zalezy od sta-
wianych wymagan oraz parametréw projektu. Porady, ktére tu
znajdziecie, powinny jednak nieco Wam pomdc. Podobnie, jak
w przypadku procesu sagdowego, tak i podczas edycji pospiech
ma znaczacy wplyw na efekt koricowy. Materiat nie jest filmem
dopéty, dopdki go nie skoriczycie. Zbyt wiele wspaniatych po-
mystéw zostalo pogrzebanych z powodu skomplikowania pro-
cesu edycyjnego i pospiechu.
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Jesli przyswoicie sobie podstawowe zasady realizowania i zarza-
dzania materialem wideo, o ktérych bedziemy méwic¢ w niniej-
szym rozdziale, wkrétce nauczycie si¢ tworzy¢ filmy, ktérymi
zachwycicie przyjaciél, rodzine i tych, ktérzy beda ocenia¢ Wasze
prace. Ponadto, dzieki wskazéwkom dotyczacym prowadzenia
spisami zrealizowanych ujec i zarzadzania nimi, bedziecie je mogli
szybko i wygodnie odnajdowa¢, bez wzgledu na to, jak dawno
zostaly nakrecone.

Jak dziata ta magia? Calos¢ procesu dzieli si¢ na nastepujace etapy:
1.Przygotowanie tasmy do filmowania.
2.Swiatlo i dZwiek.
3. Wykorzystanie kodu czasowego.
4.Ewidencjonowanie scen.
5. Transmisja materialu wideo do komputera.
6.Edycja wideo.
7.Dodawanie napiséw.
8.Sciezka dzwiekowa.

9.Tworzenie kopii zapasowych zmontowanego materiatu
i plikéw projektu.

10. Przygotowanie kopii do okreslonego typu odtwarzania.

Nie ma tu niczego skomplikowanego, prawda? PrzejdZmy wiec
do praktyki.
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1. Przygotowanie tasmy
do filmowania

WeZcie nowq tasme, otwdrzcie pudetko i wyciagnijcie etykiety.
Dzienn dzisiejszy jest pierwszym dniem reszty Waszego filmo-
wego zycia i nigdy wigcej nie wktadajcie do kamery nieopisanej kasety.
O tym, jak bardzo jest to wazne, przekonacie si¢, dochodzac do
punktu 4. Tymczasem napiszcie na obu etykietach, krawedziowej
i gérnej, ,Material 001”. Ponadto na goérnej etykiecie zapiszcie
miesiac i rok realizacji materialu. Na koniec naklejcie etykiety na
kasete.

Po umieszczeniu kasety w kamerze skierujcie sprzet na pusta
§ciane i nagrajcie krétkie, 10- czy 15-sekundowe ujecie. Zabieg
taki nazywa si¢ buforowaniem tasmy. W ten sposéb utworzycie
strefe buforowa na jej poczatku, co znacznie utatwi Wam od-
czytanie kodu czasowego, gdy zdarzy sie Wam przewinaé tasme
przed pierwsze ujecie.

Nastepnie nacisnijcie przycisk Display, wlaczajac wyswietlanie
kodu czasowego na monitorze LCD. W biezacym punkcie kod cza-
sowy powinien wyglada¢ mniej wiecej tak: 00:00:15:05. Przewiricie
tasme nieco w tyl, by na ekranie monitora pojawito sie wskazanie
00:00:12:21 lub podobne.

Wielu filmowcéw rozpoczyna prace od sformatowania tasmy,
0 czym bedziemy méwié w punkcie 3., zatytulowanym ,, Wyko-
rzystanie kodu czasowego”. Proces ten nazywany bywa zaczer-
nianiem tasmy. Technika ta réwniez jest bardzo praktyczna. Jesli
jednak ujecie musicie nakreci¢ bezzwlocznie, nie majac czasu na
pelne formatowanie tasmy, mozecie uzy¢ techniki buforowania.
W ten sposéb szybko przygotujecie sie do ujecia, jednoczesénie
zachowujac ciagtosé kodu czasowego.
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Podobng strefe buforowa nalezy utworzy¢ na koricu ujecia, pozos-
tawiajac kamere uruchomiong jeszcze przez kilka sekund. Jesli zas
kaseta zostanie przewinieta do poczatku, pamietajcie, by kolejne
ujecie nagrac za strefg buforowa.

Na koniec upewnijcie sie, Ze zabraliScie ze sobg zapasowa baterie.
Jesli tak, to gotowi jestescie do filmowania.

2. Swiatto i dZwigk

W tym momencie powinniécie mysle¢ tylko o dwéch rzeczach:
o o$wietleniu i o dZwigku. To dwa podstawowe elementy Wa-
szego filmu.

Gdy przygladacie si¢ miejscu, ktére przyszto Wam filmowaé —
niewazne, czy jest to boisko pilkarskie, czy sala wykladowa na
uczelni — pierwsza Wasza mysla powinno by¢ pytanie: czy
o$wietlenie jest wystarczajaco dobre?

Do uzyskania wysokiej jakosci obrazu wideo konieczna jest duza
ilos¢ swiatla. Im wiecej go mamy, tym lepiej dla obrazu. Owszem,
mozna przelaczy¢ kamere w tryb ,nocny” (i czasem nawet trzeba).
Jednak poréwnajcie tak sfilmowany material z materialem nak-
reconym na zewnatrz, w pelnym swietle dnia. Przekonacie sie,
ze obraz zarejestrowany przy lepszym oswietleniu jest czystszy
i wolny od drazniagcych artefaktéw. Za optymalne natezenie $wia-
tla, umozliwiajace filmowanie typowymi sposobami, uznaje si¢
100 lukséw.

Aby zrozumied, jak takie natezenie $wiatta wyglada w praktyce,
przyjmijcie nastepujaca zasade: 100 luksé6w zapewnia jasne oswiet-
lenie wewnatrz pomieszczenia lub bardzo ciemne os$wietlenie
dzienne (patrz rysunek 2.1). Ponadto, dla poréwnania, przy wzgle-
dnie pochmurnym niebie natezenie $wiatla dziennego wynosi
1 000 luks6w, za$ o $wicie jedynie 10.
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Rysunek 2.1. Kamery zwykle filmujg najlepiej przy natezeniu swiatta
100 luksow, jakie panuje na zewngtrz budynku przy swietle dziennym.
Rysunek powyzszy demonstruje, jakie obszary kamera przetwarza
poprawnie (twarz, dlori, okno), a jakie Zle (wlosy, sweter i sciana)

A zatem nalezy poszukac najlepszego sposobu oswietlenia. Wyb-
ierajac sposréd dwaéch miejsc, wybierzcie to, w ktérym natezenie
$wiatla wynosi okoto 100 lukséw. Jesli nie uda sie Wam znalezé
odpowiedniej lokalizacji lub tez bedziecie chcieli mie¢ pelniejsza
kontrole nad o$wietleniem sceny, wéwczas mozecie rozwazy¢ uzy-
cie trybu nocnego lub jednego badz dwdéch dodatkowych Zrédet
$wiatta.

Tabela A.5, ktéra znajdziecie w dodatku A, zawiera zestawienie
réznych wartosci natezenia swiatta w réznych warunkach oswiet-
leniowych, co ulatwi Wam jej okreslanie.

Kiedy poradzicie sobie juz z oswietleniem, przemyslcie kwestie
nagrywania dZwigku. Stara zasada filmowa, méwiaca, ze ,dZwigk
to polowa obrazu”, jest aktualna i dzi$. Jednym z najwiekszych
paradokséw technologii DV jest to, ze dysponujac stereofonicz-
nym, wysokiej jakosci systemem nagrywania audio, wielu uzyt-
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kownikéw kamer nagrywa dzwiek przy uzyciu taniutkich mi-
krofonéw, podlaczanych do wejscia mikrofonowego. Inaczej
moéwiac, nalezy unikaé korzystania z mikrofonu wbudowanego
w kamere.

Zamiast niego nalezy uzywac¢ mikrofonu zewnetrznego (patrz
rysunek 2.2), przewodowego lub bezprzewodowego, starajac
sie za jego pomocg nagra¢ dzwiek jak najlepiej. Oprzyjcie sie
pokusie wygody korzystania z mikrofonu wewnetrznego. Nie
tylko ustepuje on jakoscia dobrym mikrofonom zewnetrznym,
ale na dodatek rejestruje zaklécenia wytwarzane przez mecha-
nizm napedowy kamery.

OPTiIMuUs,

ional Dynam

' Microphone
Oyramic

Rysunek 2.2. Aby uzyska¢ poprawng jakos¢ nagrania dZwigku,
nalezy uzyc¢ mikrofonu zewnetrznego

Jesli mikrofon zewnetrzny okaze sie¢ w danej sytuacji nieprak-
tyczny, sprébujcie zamontowac go w sankach dla akcesoriéw.
Wiekszos¢ producentéw kamer wytwarza mikrofony, ktére mozna
zainstalowaé w ten wiasnie sposéb. Zrealizowane nagranie wy-
wiadu moze nie by¢ tak dobre, jak w przypadku uzycia miniatu-
rowego mikrofonu na klapie marynarki interlokutora albo mi-
krofonu na wysiegniku. Z cala pewnoscia jednak bedzie lepsze
od tego, jakie uzyskalibyscie za pomoca mikrofonu wewnetrznego,
przetwarzajacego réwniez zaklécenia wytwarzane przez silniki
w kamerze.
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Nalezy sie spodziewad, ze nie zawsze spotkacie idealne warunki
o$wietleniowe i akustyczne. Ale w koricu nie rozmawiamy tu
o Hollywood. Jesli jednak wyrobicie w sobie zwyczaj rozwazenia
kwestii oswietlenia i dZwigku na samym poczatku pracy i podej-
mowania najlepszych dla danych warunkéw decyzji, z pewnoscia
Wasze materialy beda znacznie lepsze od tych, ktérych autorzy
nie przestrzegaja powyzszych zasad.

Wskazéwka profesjonalisty

Filmujac w okreslonym miejscu — nad morzem, na sta-
dionie czy nawet w cichym pokoju — zawsze starajcie sie
nagra¢ dZzwiek otoczenia. Skierujcie kamere na wybrany punkt
i nagrajcie jedno lub dwuminutowe statyczne ujecie. PéZniej,
na etapie produkcyjnym, bedziecie mogli uzy¢ nagranej,
,Srodowiskowej” Sciezki dZwiekowej jako tla dZwiekowego
w innych scenach.

3. Wykorzystanie kodu czasowego

Na kod czasowy mozna patrzeé¢ z dwoch stron: jak na najwaz-
niejsze narzedzie, ktére pojawilo sie od czaséw markeréw atra-
mentowych lub jak na zupelnie zbedny element technologii wideo.
Jak wyglada rzeczywisto$¢? Kod czasowy jest bardzo istotny
i powinniscie nauczy¢ sie go wykorzystywac. Nie obawiajcie sie
jednak, bo nie jest to wcale takie trudne.

Kod czasowy to jezyk wideo. Jest to system, z ktérego korzystaja
kamery do oznaczania poszczegélnych klatek materiatu filmo-
wego. Dzieki temu mozna latwo i szybko odnajdowac poszcze-
gblne sceny, nie meczac zanadto mechanizmu kamery cigglym
przewijaniem tasmy do przodu i do tylu. Poprawnie zapisany
kod czasowy jest niezbedny dla przchwytywania wsadowego,
wykonywanego przez niektére aplikacje do edycji wideo. Nawet
jesli dana aplikacja nie wymaga podania kodu czasowego, jak
na przyklad Apple iMovie, w przypadku innej, takiej jak Adobe
Premiere, moze by¢ zupelnie inaczej.
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Niebezpieczeristwo polega na tym, zZe jesli nie bedziecie uwazni,
kod czasowy moze ulec zerwaniu, co tez uniemozliwi prowa-
dzenie ewidengji scen i poruszania si¢ pomiedzy nimi. (Jesli kto§
zapomnial, jak nalezy odczytywac kod czasowy, niech powrdci
do definicji ,Kod czasowy”. w rozdziale 1.).

Gdy juz zaczniecie wypemia¢ tasme filmowanymi ujeciami, za-
pamietajcie jedna zasade: czarny lub niebieski ekran to zjawisko
niepozadane. Gdy nagracie scene i odtworzycie ja, a nastepnie
pozwolicie kamerze na dalsze przesuwanie tasmy do miejsca,
gdzie nie ma juz zadnego nagrania, ekran wypelni sie niebies-
kim badZz czarnym kolorem. Jezeli kolejne nagrania rozpoczniecie
w tym wiasnie miejscu, kod czasowy zostanie zerwany.

W ten sposéb dochodzimy do drugiej reguly: zawsze nalezy sto-
sowacé buforowanie. Jesli przed i po kazdej scenie utworzona
zostanie 10-sekundowy bufor, wéwczas powstanie odpowiednia
strefa bezpieczeristwa, od ktérej bedziecie mogli rozpoczac kolejne
nagranie. Poniewaz poczatek nastepnej sceny nie znajdzie si¢ na
pustej tasmie, kod czasowy nie zostanie zerwany.

Wskazéwka profesjonalisty

Poniewaz ciaglosé kodu czasowego jest bardzo istotna, nie-
ktorzy profesjonalni kamerzysci i wideofilmowcy podczas
przygotowan do zdje¢ zaczerniajg tasmg. Proces ten jest bardzo
prosty i zaczyna sie od umieszczenia nowej kasety w kamerze.
Nastepnymi czynnos$ciami sa: zalozenie zaslepki na obiek-
tyw, wylaczenie nagrywania dZwieku, naciéniecie klawisza
nagrywania i pozostawienie kamery az do chwili, gdy kaseta
zostanie nagrana do korica. W ten sposéb kod czasowy zos-
tanie zapisany na calej taSmie, od poczatku do korica. Wys-
tarczy woéwczas przewinac kasete na poczatek, naklei¢ na nig
etykiety i schowac do pudelka. Kaseta jest gotowa do filmowa-
nia. Bez wzgledu na to, w jakim pospiechu czy zamieszaniu
beda realizowane zdjecia, kod czasowy zachowa swa ciaglosé.
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Wiegkszos¢ kamer wyposazona jest w funkcje End Search (szukaj
korica) lub Record Search (szukaj nagrania), ktéra pozwala od-
naleZz¢ koniec ostatniej sceny nagranej na tasmie. Z technicznego
punktu widzenia nagranie mozna zaczaé w tym wilas$nie miejscu,
nie zrywajac kodu czasowego. Jednak, dla pewnosci, nie zaszkodzi
przewinaé tasme o jedna badz dwie sekundy w , strefe buforowa”.

4. Ewidencjonowanie scen

Jesli zachowacie staranno$é przy opisywaniu kaset i zarzadza-
niu kodem czasowym, prowadzenie ewidencji scen nie powinno
przysporzy¢ Wam wigkszych zmartwieni, a stanie si¢ calkiem
przyjemnym zajeciem.

Proces ten jest bardzo prosty. Wystarczy przygotowac szablon
zwierajacy kolumny z nagléwkami: Godzina rozpoczecia, Data,
Projekt oraz Opis (przyklad takiego szablonu znajdziecie w dodat-
ku A na koricu ksigzki). Nastepnie po kazdym filmowaniu wy-
starczy uruchomic¢ komputer, wzigé do reki pusty arkusz z sza-
blonem i odtworzy¢ nagranie. Przy kazdej zmianie sceny nalezy
zanotowad wskazania kodu czasowego oraz sporzadzi¢ krotki
opis zawartosci ujecia (etykiety na kasecie mozna wypelnié
poZniej). Ewidencje mozna prowadzi¢ za pomoca komputera,
drukujac formularze i wypelniajac je recznie, a nastepnie wpi-
najac do segregatora, lub obiema metodami jednoczesnie.

W Hollywood istnieje tradycja codziennego ogladania materiatu
nakreconego w dniu poprzednim. Materiat ogladany jest przez
rezysera, producenta, aktoréw i niektérych czlonkéw ekipy, po
czym wraca do laboratorium.

Mimo, ze Wasze filmy nie muszg by¢ odsylane do zadnego labo-
ratorium, nawyk codziennego ogladania zrealizowanego materiatu
warto sobie wyrobié. Podczas przegladania scen nalezy mieé
formularz ewidencji pod reka, by méc wprowadzac¢ notatki na
biezaco.
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Gdy zaczniecie prowadzi¢ ewidencje, wkrétce przyzwyczaicie sie
do tego. Mozliwos¢ odnalezienia dowolnej sceny bez koniecznosci
przeszukiwania wszystkich kaset to naprawde mile doswiadcze-
nie. Proces wyszukiwania mozna przyspieszy¢ jeszcze bardziej,
prowadzac ewidencje za pomoca komputera.

Ewidencja oszczedza czas, pozwala unikna¢ frustracji, zapobiega
utracie wartosciowych zdjeé¢ i przedluza zywot mechanizmu
kamery.

5. Transmisja materiatu wideo
do komputera

Po zewidencjonowaniu scen mozna material wideo przenies¢ do
komputera w celu poddania go edyqji i operacjom postproduk-
cyjnym. Zanim jednak przystapicie do transferu, przeczytajcie
kilka ponizszych wskazéwek i upewnijcie si¢, ze komputer jest
odpowiednio przygotowany:

o Sprawd? ilos¢ dostepnej przestrzeni dyskowej. Cyfrowy
zapis wideo zajmuje okolo jednego gigabajta na kazde 4,5
minuty. Jesli wiec nagranie ma dlugosé 35 minut, musisz
dysponowac 8 gigabajtami wolnej przestrzeni na dysku. Aby
zapisa¢ godzinny material, nalezy przygotowac 13 giga-
bajtow.

o Upewnij si¢, Ze w kamerze zainstalowana jest Swiezo nala-
dowana bateria albo kamera podiaczona jest do zasilacza.
Dzigki temu transmisja nie zostanie w polowie przerwana
z powodu braku zasilania kamery.

¢ Trzymaj formularz ewidencji w zasiegu reki.

e Sprawdz poprawnos¢ lacza FireWire (patrz rysunek 2.3),
by upewnic sie, ze komunikacja kamery z komputerem prze-
biega prawidlowo.
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Rysunek 2.3. Do przestania nagrania z kamery do komputera nalezy
wykorzystac przewod FireWire (IEEE 1394), dzigki czemu zachowana
zostanie wysoka jakos¢ obrazu i dZwigku. Mniejszy wtyk nalezy umiescic
w gnieZdzie kamery, wigkszy zas w porcie FireWire komputera

Teraz jestescie gotowi do kopiowania materiatu z kamery do kom-
putera (oryginalny zapis pozostaje na kasecie Zrédlowej, ktéra
nalezy zabezpieczy¢). W zaleznosci od uzytego programu ko-
piowania dokonuje si¢ jednym z dwéch sposobéw: wsadowo lub
w locie.

Przechwytywanie wsadowe to technika, ktérej wykorzystanie
umozliwiaja zaawansowane edytory wideo, takie jak Adobe Pre-
miere czy Apple Final Cut Pro. Metoda ta polega na przegladaniu
materiatu na ekranie komputera (wlasciwie to komputer steruje
kamera) i ,zaznaczaniu” poczatkéw i koricéw poszczegdlnych
scen. (Metoda ta wymaga zachowania ciagtosci kodu czasowego).

Po oznaczeniu kazdej sceny, ktéra ma by¢ zaimportowana, nalezy
wybra¢ polecenie Batch Processing (przetwarzanie wsadowe) lub
Batch Capture (przechwytywanie wsadowe). Resztg zadania zaj-
mie sie komputer, automatycznie kopiujac zaznaczone sceny na
twardy dysk.
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Metoda przechwytywania w locie stosowana jest przez aplikacje
prostsze, takie jak iMovie czy Movie Maker. Polega ona na tym, ze
uzytkownik przeglada materiat na ekranie monitora komputera
i gdy pojawia si¢ na nim scena, ktéra ma by¢ skopiowana, naciska
klawisz. Komputer zapisuje sekwencje na twardym dysku az do
chwili ponownego naciéniecia klawisza. Material wideo jest odtwa-
rzany dalej, a uzytkownik wlacza i wylacza nagrywanie w od-
powiednich miejscach.

Kazda metoda ma swoje zalety. Pierwsza umozliwia swobodne
przegladanie materiatu, a po zaznaczeniu przez uzytkownika za-
danych scen reszte zadania wykonuje komputer. Przechwytywanie
w locie nie wymaga kodu czasowego, wstepnego oznaczania scen
ani stosowania trudnych do opanowania aplikacji. Wystarczy
zasia$¢ przed monitorem komputera i naciskajac odpowiedni
klawisz wlaczac i wylaczac nagrywanie. Przechwytywanie w locie
jest ponadto ,zdrowsze” dla mechanizméw kamery, albowiem
uzytkownik nie zatrzymuje ani nie przewija tasmy.

Ogodlnie méwiagc, jesli stawiacie dopiero pierwsze kroki w dzie-
dzinie edycji cyfrowego wideo, lepiej bedzie, jesli zaczniecie od
metody latwiejszej, czyli od przechwytywania w locie. Jednak
bez wzgledu na to, jakiego oprogramowania uzywacie, pamie-
tajcie, by podczas filmowania dba¢ o zachowanie ciaglosci kodu
czasowego. By¢ moze dzi$ uzyjecie prostego programu, ale moze
sie zdarzy¢, Ze za jaki$ czas zechcecie ponownie skopiowac ten
sam material za pomoca bardziej zlozonego systemu, do czego
konieczny bedzie poprawnie zapisany kod czasowy.

6. Edycja wideo

Nie kazde ujecie wymaga edycji. Niektére projekty, na przyklad
krétkie wywiady, moga wymagac jedynie obciecia niepotrzebnych
klatek na poczatku i koricu i dodania kilku napiséw.
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Takie projekty naleza jednak do rzadkosci. Wszystkie inne trzeba
bedzie poddac procesom selekcjonowania, przycinania i rearanzo-
wania, czyli edycji. Zanim jednak usiadziecie przed komputerem,
poswieccie chwile na przejrzenie zapiséw w ewidencji. Zasta-
néwcie sie, w jaki sposéb sfilmowane sceny nalezy zmontowac.
Czy da sie z nich skonstruowac poczatek, srodek i koniec filmu?

Kiedy juz wszystko przemyslicie, mozecie przystapi¢ do wstep-
nego montazu. Ulézcie sceny wzdluz listwy czasowej, by stworzy¢
podstawy calej opowiesci. Niejednokrotnie okaze sig, Ze niektére
sceny nalezy skréci¢ przed polaczeniem ich z innymi. Na tym
etapie nie musicie jednak zaprzata¢ sobie glowy precyzyjnym
dopasowaniem scen. Po prostu umiescécie je w odpowiedniej
kolejnosci. Na poprawki przyjdzie czas péZniej.

Nastepnie przejrzyjcie film po pierwszym, wstepnym montazu.
Czy tworzy spdjna catos¢? Innymi stowy, czy opowiada to, co ma
opowiedzieé? Jedna z najefektywniejszych technik tworzenia inte-
resujacej narracji polega na przyciagnieciu uwagi widzéw intry-
gujaca scena, po ktérej nastepuje powolne przejscie do wlasciwej
historii.

Jesli filmujecie, na przyklad, przyjecie urodzinowe syna, uzyijcie
tej techniki, by 6w krétki film zapadl ogladajacym w pamieé
jako wazne wydarzenie. Kiedy bedziecie oglada¢ wstepny montaz,
caly czas pamietajcie o narracji. Rozpocznijcie film od szczegélnie
wesolej sceny, powiedzmy, gdy pies zlizuje lukier z twarzy so-
lenizanta. Kiedy juz znajdziecie odpowiedni ,haczyk na widza”,
przejdZcie do planowania kolejnosci dalszych scen. Pamietajcie,
ze film ten jest Wam szczegélnie drogi, bowiem jego gléwna
gwiazda jest Wasz syn. Czy jednak zdolacie zainteresowac nim
innych?
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Wskazéwka profesjonalisty

Przegladajac material nieraz zauwazycie, ze dwie sceny zos-
taly sfilmowane w jednym, dlugim ujeciu. W takiej sytuacji
mozecie je rozlaczy¢, dzielac klip na dwie czesci, a nastepnie
nadajac kazdej z nich osobny tytul.

Programy edycyjne pozwalajg wykonac te czynnosé w rézny
sposéb. W programie Apple iMovie, na przyklad, mozecie
uzy¢ polecenia Split Clip at Playhead (oddziel klip w miejscu
glowicy odtwarzajacej), natomiast program Ulead Videostudio 7
oferuje funkcje Extract Video (wyodrebnij). Aby wiec praca
przy montazu przebiegata sprawnie, zawczasu sprawdZcie,
w jaki sposéb odbywa sie to w programie, ktérego uzywacie.

Kiedy wszystkie elementy narracji znajda si¢ na swoich miejs-
cach, przejrzyjcie kazda scene jeszcze raz, odpowiadajac sobie
na pytanie, czy ma ona odpowiednia dlugosé — chodzi o to, by
sceny pasowaly do siebie. Sceny z szerokim planem, w ktérym
wiele sie dzieje, powinny by¢ dluzsze niz zblizenia, poniewaz
zawieraja wiecej informacji wizualnych, ktére musza dotrzeé do
widzéw. To, jak dluga bedzie dana scena, zalezy tylko od Wa-
szej inwencji tworczej. Szanse wyrazenia wlasnej wizji i stylu
macie wilasnie na etapie edycji. Jednak nie przesadzajcie zbyt
radykalnie lub niesmiato skracajac poszczegélne sceny. Upewnijcie
sie tylko, ze kazda z nich jest interesujaca, dobrze komponuje
sie z pozostalymi i zastuguje na swoje miejsce w opowiadanej
historii.

Zastanawiajac si¢ nad zastosowaniem przejs¢ wizualnych miedzy
scenami pamietajcie, Ze najlepszym rozwigzaniem jest prostota.
Chodyzi o to, by sfilmowane sceny i uczestniczace w nich postacie
opowiadaly historie bez uciekania si¢ do magicznych sztuczek,
przykrywajacych niedostatki narracji. Wciaz najpopularniejsza
metoda laczenia scen jest ,proste ciecie”. Innymi stowy, sceny
w Waszym filmie powinny laczy¢ sie bezposrednio, a nie poprzez
generowane komputerowo efekty przejscia, na przykiad roz-
puszczanie.
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Poprawny, krétki film moze by¢ zmontowany wedlug schematu:
wprowadzenie obrazu, ciecie, ciecie, cigcie, cigcie, ciecie, ciecie,
wygaszenie obrazu. ,Czysto i prosto” to podstawowa zasada
montazu filméw.

Nie jest to jednak sztywna i uniwersalna regula. Efekty przejsé
tez maja swoje miejsce w calym cyklu produkgji. Efekt Dissolve
(rozpuszczanie), na przyklad, jest odpowiedni do symulowania
uplywu czasu miedzy kolejnymi scenami. Zas efekt Wipe (Scie-
ranie) sprawdza sie, gdy dwie laczone sceny rozgrywaja sie
w réznych miejscach.

Montujac caly material zwracajcie uwage na catkowity czas trwa-
nia filmu. By¢ moze zaskoczy Was fakt, ze wigkszos¢ domowych
filméw jest nie dluzsza niz 2 do 5 minut. Dlaczego? Po pierwsze,
trudno jest zrealizowac tak wiele interesujacego materiatu, by
starczylo go na dluzszy film. Po drugie, nalezy wziaé pod uwage
przyzwyczajenia wigkszosci odbiorcéw. Sa oni przyzwyczajeni
do tego, ze:

¢ Reklamy telewizyjne trwaja od 15 sekund do minuty.

¢ Wstawki informacyjne nie trwaja zwykle dluzej niz
od 1 do 3 minut.

¢ 30-minutowy program telewizyjny dzielony jest na trzy
niespelna 10-minutowe segmenty.

Schemat ten zostal wypracowany przez znajacych swdj fach
profesjonalistéw.

Skoro jestesmy przy profesjonalizmie, to starajcie si¢ obserwowac
sposéb montazu filméw, programéw telewizyjnych i reklam. To
pozwoli Wam udoskonalié¢ wlasna technike. Zaskoczy Was, jak
inaczej bedziecie postrzegac te produkcje, gdy zaczniecie anali-
zowac ich montaz.
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Kiedy wiec rozpoczniecie montowanie wiasnego filmu, tnijcie ma-
teriat bez litosci. Zachowajcie tylko te fragmenty, ktére konieczne
sa dla sp6jnosci narracji, a pozostale zachowajcie w archiwum.
Przygotujcie wiec interesujacy poczatek, jak najlepiej wykorzy-
stajcie sceny, tworzac ciekawy srodek, i uwiericzcie te elementy
efektownym zakoriczeniem. Stosujcie prosty montaz i czytelne

napisy.
W miare zdobywania kolejnych doswiadczeni bedziecie mogli

przesunad granice swobody twérczej. Tymczasem jednak pozwol-
cie swojej kreatywnosci dojrzewad, a sobie zdobywac praktyke.

Skoro ulozyliscie sfilmowany material w interesujaca historie, czas
uzupenic ja napisami i réwnie interesujaca $ciezkaq dZwigkowa.

7. Dodawanie napiséw

Przesadzajac z ilo$cig napiséw w filmie dajecie widzom kolejny
dowéd swojego braku doswiadczenia. Podobnie jak z innymi
efektami, takze i tu trzeba zachowac wstrzemiezliwo$¢.

Ogodlnie méwiac, wystarczy jesli na poczatku filmu umiescicie
tytul, a na koricu jedno lub dwa zdania, podsumowujace tresc.

Oto podstawowe etapy dodawania napiséw:
1. Wpisz tekst.

2. Wybierz kréj czcionki, jej rozmiar, kolor oraz efekty (na przy-
klad cieniowanie).

3. Wybierz typ animacji napisu (stopniowe rozjasnianie, wply-
wanie, powiekszanie, przesuwanie i tak dalej).

4.0kresl rodzaj tla (czarne wypelnienie, nieruchomy obraz
lub klip wideo).

5.Ustal dlugos¢ wyswietlania napisu.
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Wigkszo$¢ programéw do edycji wideo oferuje osobne ,$rodo-
wisko” do tworzenia napiséw. Klipy wideo z napisami umieszcza
sie w odpowiednim miejscu listwy czasowej.

Wystrzegajcie sie szczegdlnie spektakularnych efektéw, takich
jak latajace litery, chyba ze zastosowania ich wymaga sytuacja.
Obowigzuje tu, podobnie jak w calym procesie postprodukgji,
zasada, ze im prosciej, tym lepie;j.

Oto kilka wskazéwek, ktére ulatwia Wam tworzenie napiséw
w sposéb bardziej efektywny:

o Upewnijcie sie, ze tekst jest wystarczajaco duzy, by dalo
sie go fatwo odczytad z niewyrazZnego ekranu, na przyklad
z kineskopu kiepskiego telewizora.

o Wiekszos¢ czcionek bezszeryfowych (na przykiad Arial,
Verdana czy Helvetica) jest bardziej przejrzysta niz czcionki
szeryfowe (takie jak Times i Palatino).

¢ Napis powinien widnieé¢ na ekranie na tyle dlugo, by kazdy
widz mégt go dokladnie przeczytad.

e Napisy biate lub w innym, jasnym kolorze, wyswietlane
na ciemnym tle sa zwykle bardziej czytelne niz w kolorys-
tyce odwrotne;j.

¢ Pamietajcie o ,bezpiecznej strefach obrazu” i napisy zawsze
umieszczajcie w obrebie obszaru napiséw. Obszar ten
zajmuje zwykle okoto 80 procent catkowitej powierzchni
ekranu na jego srodku. Przestrzeganie tej zasady da Wam
pewnos¢, ze napisy bedq widoczne w catosci, bez wzgledu
na model telewizora.

¢ Umieszczenie napiséw na srodku ekranu jest bezpieczniejsze
niz umieszczanie ich w narozniku.

Po dodaniu napis6w czas zajac sie sciezka dZwiekowa.
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Wskazéwka profesjonalisty

Kazdy program do edycji wideo pozwala wzbogacac napisy
efektami. Wiekszos¢ z tych efektéw powinniécie zignorowad,
jednak jeden z nich, a mianowicie szybkie rozjasnianie i za-
ciemnianie tekstu, jest powszechnie akceptowany. Efekt ten
dobrze sie prezentuje i jest latwy do uzyskania.

8. Sciezka dZwiekowa

Dzwigk to rzeczywiscie polowa obrazu, ale jesli brzmi Zle, wydaje
sie jakby stanowit jeszcze wieksza jego czes$é. Kiepska jakosé
Sciezki dZzwiekowej jest jednym z niepodwazalnych dowodéw
braku doswiadczenia autora filmu.

Pomyglcie: jesli obejrzelibyscie film z ziarnistym obrazem lub
o przy¢mionych kolorach, prawdopodobnie pomyslelibyscie, ze
tak mialo byc i jest to efekt zamierzony. Jezeli jednak dialogi
w tym samym filmie bylyby niezrozumiate, doszlibyscie do
wniosku, zZe realizujacy 6w obraz nie bardzo miat pojecie o tym,
co robi. Widzowie moga sobie wytlumaczy¢ na korzys¢ niedos-
tatki obrazu, ale nie dZwieku.

Jesli dialog czy dzwiek otoczenia zostal nagrany poprawnie, to
jest to juz potowa sukcesu. Teraz, kiedy doszliscie do etapu edydiji,
mozecie nieco ,podrasowac” Sciezke dzwiekowa, nadajac jej
ksztalt ostateczny.

Dzwigk nalezy edytowaé po dodaniu napiséw poczatkowych
i koricowych, gdyz mozecie zechcie¢ uzupehic je muzyka. Jesli
dodanie napiséw zostawicie sobie na koniec, to i tak bedziecie
musieli powrdéci¢ do edydji Sciezki audio. Znacznie latwiej jest wiec
uporzadkowac¢ najpierw material wideo, dZzwigkiem zajmujac
si¢ pdzZniej.
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Istnieja trzy rodzaje Sciezek dZwiekowych, z ktérych bedziecie
korzystaé:

Dialogi
Kategoria ta obejmuje nagrania dZwiekéw zsynchronizo-
wanych z obrazem, czyli dialogéw, narracji oraz dZwieku
tla. Kiedy bedziecie montowaé film za pomoca programu
edycyjnego, Sciezka ta stanowic¢ bedzie jego gtéwny sktadnik
dzwigkowy.

Efekty

By¢ moze zechcecie tez wzbogaci¢ dZzwiekowa warstwe
filmu efektami, ktére nie sa czescig oryginalnej Sciezki
dzwiekowej. Do efektéw takich nalezy na przykiad szum
wody w tle, tykanie zegara czy tez odglos samochodu prze-
jezdzajacego za oknem. Aplikacje do edycji wideo czesto
oferujgq ,pakiet startowy” efektéw dzwiekowych, ktére
mozecie wykorzysta¢ w swoich projektach.

Muzyka

W przypadku niektérych projektéw dodanie muzyki w spe-
cyficznych scenach moze wzmocni¢ site przekazu. Jesli cho-
dzi o projekty realizowane na wlasne potrzeby, to mozecie
uzy¢ nagran z posiadanych plyt CD. JeZeli jednak realizujecie
projekty przeznaczone do publicznej prezentacji, wéwczas
powinniscie korzysta¢ z nagrart wolnych od praw oséb
trzecich albo tez uzyskac¢ od wlascicieli praw autorskich
zezwolenie na ich uzycie.

Po wybraniu dZwiekowych elementéw projektu kolejnym zada-
niem jest umieszczenie ich na listwie czasowej i wyregulowanie
glo$nosci.

Ogodlnie méwiac, Sciezki dialogowe powinny by¢ glosniejsze od
Sciezek efektowych i muzycznych. Mozecie tez uzy¢ techniki
podgtasniania i wyciszania sciezek muzycznych, delikatnie wpro-
wadzajac i usuwajac muzyke w odpowiednich scenach, w taki
jednak sposéb, by nie odwracata ona uwagi od dialogéw i obrazu.
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Gdy scena sig¢ koriczy, pozwoélcie muzyce brzmiec jeszcze przez
kilka sekund. Pozwoli Wam to uniknaé naglego urwania obrazu
i dZwieku.

Pamietajcie, ze wszelkie modyfikacje i regulacje Sciezek dZwie-
kowych mozliwe sa tylko w edytorze wideo. Kiedy bowiem
wyeksportujecie material z powrotem na tasme czy do pliku,
Sciezki dZwigekowe zostana polaczone i niemozliwe stanie sie
regulowanie ich indywidualnie.

Wskazéwka profesjonalisty

Powszechnie stosowane sa dwie techniki edycji Sciezek dZwie-
kowych: technika | (dialog rozpoczyna sie, zanim na ekranie
pojawi sie obraz) oraz L (obraz pojawia sie jako pierwszy).
Typowy przykladem zastosowania techniki | jest taczenie
scen, gdy widz styszy juz dialog z nastepnej sceny, ogladajac
ostatnie klatki poprzedniej.

Montaz z uzyciem techniki J jest, w wiekszosci edytoréw
wideo, bardzo prosty. Wystarczy zaznaczy¢ i wycia¢ kilka
ostatnich sekund pierwszej sceny, przesuna¢ znacznik glo-
wicy odtwarzajacej na poczatek drugiej, a nastepnie wybrac
polecenie Paste Ouver at Playhead (wklej w miejscu glowicy
odtwarzajacej). Sprébuijcie. To bardzo prosty sposéb na tchnie-
cie profesjonalizmu we wiasne filmy.

Rozbudowane edytory wideo udostepniaja szereg kontrolek i fil-
tréw dzwiekowych. Jednak bez wzgledu na to, czy uzywacie pros-
tego programu, na przyklad Movie Maker albo iMovie, czy tez
tak ztozonego jak Adobe Premiere, pamietajcie, ze Wasze zadanie
bedzie duzo latwiejsze, jesli dZwiek zostal nagrany z odpowiednio
wysoka jakoscia.
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9. Tworzenie kopii zapasowych
zmontowanego materiatu
i plikéw projektu

Kiedy film przyjmie juz taka forme, do jakiej dazyliscie, powin-
nidcie sporzadzic jego kopie zapasowa, by Wasz wysitek nie po-
szedl na marne. Istnieja dwa sposoby wykonania takiej kopii:
eksport materialu z powrotem na tasme oraz zapisanie plikéw
projektu na plycie. W zaleznosci od posiadanego sprzetu lub
stopnia przezornosci mozecie zastosowac jeden z nich lub oba.

Pierwsza metoda, eksport zmontowanego materialu na tasme,
polega na zapisaniu gotowego filmu na nowej kasecie DV za
pomoca kamery. Poniewaz w trakcie transmisji danych z kom-
putera do kamery nie nastepuje zadna utrata jakosci, mozecie
sporzadzi¢ tyle kopii, ile tylko uznacie za konieczne. Mozecie
wiec przygotowad, na przyklad, dwie kopie, z ktérych jedna bedzie
przechowywana w domu, a druga w innym, bezpiecznym miejscu.

Oprécz tego zmontowany film mozna zapisac na ptycie DVD, CD,
wyeksportowac do pliku i tak dalej. Nalezy jednak pamietaé, ze
w trakcie eksportowania wszystkie elementy montowane w prog-
ramie edycyjnym zostaja polaczone w dwie podstawowe Sciezki:
wideo i audio. Jezeli wiec przygotowaliScie zlozona Sciezke
dzwiekowa, skladajaca sie z dialogéw, odgloséw otoczenia, nar-
racji i muzyki, to w efekcie otrzymacie jedna, zmiksowana Sciezke,
a jej elementéw sktadowych nie da sie juz rozdzielié.

Dlatego tez powinniscie skorzysta¢ réwniez z drugiej metody:
sporzadzenia kopii projektu. Metoda ta polega na skopiowaniu
wszystkich elementéw projektu na czysty dysk DVD (patrz ry-
sunek 2.4). Jej zaletq jest to, Ze nawet w razie awarii twardego
dysku czy przypadkowego skasowania plikéw projektu niczego
nie stracicie. Wystarczy wezytaé skopiowany film oraz wszystkie
pliki projektu z ptyty DVD do programu edycyjnego.
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Rysunek 2.4. Plyty DVD sq nie tylko doskonatym nosnikiem
dla gotowych filmow, ale takze dla zapasowych kopii plikow projektu

Kiedy juz to wszystko zrobicie, mozecie dokona¢ dowolnych
zmian w ukladzie scen, dodawac nowe ujecia i efekty przejsé¢ —
czego tylko dusza zapragnie.

Niektérzy domorosli filmowcy sporzadzaja kopie zapasowe
swoich projektéw na zewnetrznych dyskach twardych podiacza-
nych przez zlacze FireWire, traktujac je jako rozwigzanie tymcza-
sowe. Rozwiazanie takie jest dobre, dopdki oryginalne pliki znaj-
duja sie w komputerze. Nie zalecam jednak stosowania tej
metody jako dlugoterminowej. Kiedy tylko projekt bedzie gotowy
do usuniecia z komputera, sporzadZcie zapasowa kopie na tasmie,
traktujac ten zabieg jako minimalny $rodek zabezpieczajacy. Jesli
to mozliwe, pliki projektu zgrajcie na ptyte DVD.
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Uzytkownicy systemu operacyjnego Windows moga uzy¢ pro-
gramu GEAR DVD, ktéry umozliwia nagrywanie ptyt DVD
w bardzo efektywny i wygodny sposéb. Wspéltpracuje on ze
wszystkimi wersjami Windows, od wersji 95 poczawszy i ob-
stuguje wiekszos¢ nagrywarek DVD. Innym, popularnym wsréd
uzytkownikéw Windows programem, jest Roxio Easy CD and
DVD Creator. Poczatkujacy twércy publikacji na ptytach DVD
mogg sie postuzy¢ programem Ulead DVD MovieFactory.

Uzytkownicy systemu Mac OS X sa w o tyle lepszej sytuacji, ze
podstawowe oprogramowanie do nagrywania ptyt CD i DVD
jest elementem tegoz systemu. Aby jednak zyskaé wieksze
mozliwo$ci, warto zaopatrzy¢ si¢ w program taki jak Roxio To-
ast 5 Titanium, ktéry pozwala na nagrywanie ptyt CD i DVD we
wszystkich formatach. Ponadto do zapisu plyt DVD z menu star-
towym doskonale nadaje si¢ bezplatny program Apple iDVD.

10. Przygotowanie kopii
do okreslonego typu odtwarzania

Pigkno cyfrowego zapisu wideo polega na tym, ze mozna go
udostepnia¢ innym na wiele réznych sposobéw. Skoro film jest
juz gotowy, a tasma wzorcowa zabezpieczona, mozecie wyekspor-
towac swoje dzielo w jednym lub kilku wybranych formatach:

Tasma DV (digital video)
Tak, tak, jedna kopie juz przygotowaliscie, ale powinna ona
by¢ przechowywana w bezpiecznym miejscu, Dlatego tez
powinniscie sporzadzi¢ druga kopie, ktéra bedziecie mogli
prezentowad innym, noszac ja wraz z kamera podiaczana
do telewizora.

Ptyta DVD
W tym przypadku film eksportowany jest w formacie
MPEG-2 i moze by¢ ogladany przy uzyciu wiekszosci ty-
powych odtwarzaczy DVD oraz komputeréw wyposazonych
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w czytniki. Bez wzgledu na to, na ktérej platformie plyta
zostanie przygotowana — Windows czy Mac OS — obraz
i dzwigk zachowajg tak samo wysoka jakos¢, jakg na plytach
wydawanych komercyjnie. Poniewaz format ten jest obecnie
szeroko rozpowszechniony, jest to doskonata metoda
dystrybucji filmu wsréd krewnych i przyjaciét.

Ptyta VCD (Video Compact Disc)

Jest to odmiana standardu CD-ROM, do kompresji filméw
wykorzystujaca format MPEG-1. Poniewaz jednak jest to
zwykla plyta CD, zapewnia znacznie mniejszg pojemnosé
niz DVD, a i pod wzgledem jakosci obrazu znacznie jej
ustepuje.

Zaleta formatu VCD jest natomiast to, ze plyty w tym for-
macie mozna odtwarza¢ za pomocg wiekszosci komputero-
wych czytnikéw CD-ROM, odtwarzaczy VCD i niektérych
modeli odtwarzaczy DVD.

Ptyta SVCD (Super Video CD)

Mowiac najprosciej, jest to rozszerzenie standardu VCD, wy-
korzystujace format kompresji MPEG-2 i oferujace mozliwosé
stosowania zmiennej szybkosci transmisji bitéw. Poniewaz
jednak jest to takze ptyta CD, mozna na niej zapisa¢ co naj-
wyzej 20 do 30 minut materialu wideo. Ponadto nalezy
upewnic sie¢, ze odbiorcy takiej plyty dysponujg oprogramo-
waniem do odtwarzania dyskéw w tym formacie lub tez
samodzielnym odtwarzaczem, zgodnym z tym formatem.

Tasma VHS

Wigkszos¢ kamer DV zapewnia mozliwo$¢ transferu filméw
z kasety DV na kasete VHS. W tym celu nalezy polaczy¢
kamere z magnetowidem VHS. Przy uzyciu tej metody
nastepuje, niestety, pewna utrata jakosci obrazu, ale nalezy
uznad, ze jest to doskonaly sposéb, by zaprezentowac swoje
dzielo takze tym, ktérzy korzystaja wylacznie ze sprzetu
analogowego.
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QuickTime
Pliki w formacie QuickTime, wyrdzniajace sie rozszerzeniem
.mov, moga by¢ odtwarzane zaréwno pod kontrola systemu
Windows, jak i Mac OS. Swoje filmy mozecie eksportowaé
do plikéw QuickTime, ktére nastepnie nagracie na ptyte CD,
umiescicie w witrynie internetowej albo dolaczycie do prze-
sylki e-mail (o ile ich objetos¢ bedzie miescila sie w granicach
rozsadku — za taki limit objetosci nalezy uznac¢ 1 megabaijt).

Strumieniowy przekaz wideo

Niektére programy edycyjne, takie jak Ulead VideoStudio 7
for Windows, pozwalaja eksportowaé filmy w formatach
strumieniowych, na przyklad Windows Media Video (roz-
szerzenie .wmv). Pamietajcie jednak, ze aby udostepnic takie
pliki, trzeba dysponowad serwerem strumieniowym, a pod-
czas ich przygotowywania nalezy mie¢ na wzgledzie stopient
kompresji i przepustowos¢ lacz.

Najprostszy sposéb zaprezentowania swojego filmu innym
polega na skopiowaniu go z powrotem na tasme DV i pod-
laczeniu kamery do telewizora. Warto jednak wiedzied, ze
technika cyfrowego wideo zapewnia wiele réznych mozli-
wosci, Zze po zakoriczeniu projektu da si¢ go zaprezentowad
kazdemu, kto tylko ma w domu gniazdko elektryczne.

To tylko opakowanie!

Wasze umiejetnosci filmowe rosna. Opanowaliscie juz operowanie
elementami sterujacymi kamerq i poznaliScie poszczegdlne etapy
procesu tworzenia filmu, od poczatku do korica. Czas zajaé sie
nowymi wyzwaniami.

W rozdziale 3. oméwimy kilka zaawansowanych technik, dzieki
ktérym Wasze filmy beda wygladaty i brzmialy profesjonalnie.
Podobnie jak z magia, wszystko stanie si¢ proste, gdy tylko poz-
nacie jej sekrety.
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