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Premiere Pro to rozbudowana aplikacja do nieliniowego montazu materiatéw wideo,
umozliwiajaca edycje w czasie rzeczywistym. Umozliwia potaczenie klipow wideo,
statycznych obrazéw i dzwigku w zapierajacy dech w piersiach film z efektami
specjalnymi i przestrzennym dzwiekiem. Funkcje Premiere Pro pozwalaja na realizacje
wszystkich etapéw procesu edycyjnego — od importu materiatéw zrodtowych, poprzez
stworzenie wstepnego montazu, dodanie przejsé, efektéw i podktadu dzwiekowego,

az do wyeksportowania zmontowanego materiatu do pliku lub na taSme wideo. Adobe
Premiere Pro to wszechstronna platforma edycyjna, ktérej mozliwosci docenig zardwno
niezalezni tworcy, jak i profesjonalne studia produkcyjne.

»Adobe Premiere Pro. Oficjalny podrecznik” to materiat szkoleniowy przygotowany

i zatwierdzony przez firme Adobe. W kolejnych rozdziatach opisane sa wszystkie
mozliwosci programu. Autorzy ksiazki, profesjonaliSci legitymujacy sie certyfikatami
wydanymi przez Adobe, przedstawig Gi techniki korzystania z narzedzi oferowanych
przez Premiere Pro i tworzenia za ich pomoca efektownych materiatow wideo.

* Podstawy obstugi programu

* Import materiatéw Zrodtowych

e Podstawowe techniki edycyjne i tworzenie wstepnego montazu
* Dodawanie przejs¢ do montowanego materiatu

* Korekcja kolorystyki klipow i efekty przezroczystosci
* Efekty specjalne

» Wspdtpraca z After Effects i Photoshopem

e Zaawansowane techniki edycyjne

* Tworzenie napisow i plansz tytutowych
 Dodawanie podktadu dzwigkowego

* Eksport zmontowanego materiatu

Oficjalne podreczniki firmy Adobe potwierdzity swoja skuteczno$¢ na wielu kursach
i szkoleniach. Przekonaj sie, jak wiele mozesz sie nauczygé.
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Podstawy edycji
wielopunktowe;

Podczas doktadnej edycji scen czesto
zachodzi konieczno$¢ oddzielenia, usuniecia
Iub zsynchronizowania obrazu z dZzwigkiem.
Premiere Pro umozliwia wykonywanie tych
operacji na wiele sposobéw.
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W tym rozdziale dopracujesz fragment filmu, w ktérym dziewczyna sktada zaméwienie. Podczas
wykonywania ¢wiczen poznasz nastepujgce techniki:

L]

L]

edycje trzy- i czteropunktowy;

edycje szesciopunktows;

automatyczne umieszczanie materiatu na okreslonej $ciezce wideo lub audio;
aczenie, roztaczanie i synchronizowanie klipéw audio i wideo;

edycje rozdzielna przy uzyciu funkcji roztgczania;

likwidowanie przerw pomiedzy klipami za pomoca polecenia Ripple Delete.

Na poczatek

W ¢wiczeniach wykorzystasz gotowy projekt zawierajacy wstepnie zmontowany materiat. Sktadniki
tego projektu znajdziesz w plikach, ktore skopiowate$ z pierwszej ptyty CD-ROM dotaczonej do ksigzki.
Niezbedne informacje znajdziesz w podrozdziale ,Kopiowanie plikéw z ptyt CD dotaczonych do ksigz-
ki” na stronie 4.

2.
3.

1

Uruchom program Premiere Pro.
Kliknij przycisk Open Project (otworz projekt) w oknie powitalnym.

Po otwarciu okna dialogowego Open Project odszukaj katalog 08Lesson skopiowany z ptyty
CD-ROM na dysk twardy.

. Odszukaj plik 08Lesson.prprojw katalogu 08Lesson i kliknij przycisk Open (projekt ten

mozesz otworzy¢ réwniez dwukrotnym kliknig¢ciem ikony).

. W razie potrzeby zmien uktad okien i palet, aby si¢ nie pokrywaty. W tym celu wybierz

polecenie Window/Workspace/Editing (okno/przestrzen robocza/edycja).

Wyswietlanie gotowego filmu

Aby zorientowad sig, co jest celem ¢wiczenia, obejrzyj gotowy film.

1

~N

Uaktywnij okno Project (projekt) i wybierz polecenie File/New/Bin (plik/nowy/folder).

W oknie Project pojawi sie nowy folder.

. Zaznacz 6w folder i kliknij dwukrotnie w polu jego nazwy.

. Wpisz Resources inacié$nij klawisz Enter.

. Kliknij tréjkatny przycisk widoczny obok ikony folderu Resources.
. Zaznacz folder Resources, zaznaczajac go.

. Wybierz polecenie File/Import (plik/importuj) i dwukrotnie kliknij ikone pliku 08Final. wmv

znajdujacego sie w katalogu 08Lesson|Finnished.
Plik zostanie zaimportowany do folderu Resources w oknie Project.

Kliknij dwukrotnie ikone 08Final.wmv, by wys$wietli¢ plik na panelu Source okna Monitor.
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8. Kliknij przycisk Play (odtwarzaj) (») na panelu Source, by obejrzeé film.

9. Mozesz usuna¢ folder Resources lub zachowac go i zawarty w nim plik jako materiat
poréwnawczy. W pierwszym przypadku zaznacz folder, a nastepnie kliknij ikone Clear
(czy$¢) (4) widoczna na pasku u dotu okna Project.

Przeglad zmontowanego projektu

Przyjrzyj sie projektowi na obecnym etapie montazu. Nie ma w nim przej$¢, filtrow ani tez zadnych
efektow.

1. Upewnij sie, ze linia edycyjna ustawiona jest na poczatku listwy czasowej.

2. Aby obejrze¢ projekt, kliknij przycisk Play (») na panelu Program okna Monitor.

Cho¢ zmontowany projekt prezentuje si¢ bardzo podobnie do gotowego filmu, by¢ moze zauwazytes
pewne niedoskonatosci, ktore mozna usungé, poddajac projekt edycji. W niniejszym rozdziale be-
dziesz postugiwat sie narzedziami edycyjnymi pozwalajacymi taczy¢ klipy wideo i audio z réznych
zrédet.

Techniki edycji wielopunktowej, o ktérych bedzie tu mowa, zapewniajg zachowanie dhugosci projektu
lub okreslonego fragmentu.

Edycja trzy- i czteropunktowa

W niektérych sytuacjach moze wystapié¢ potrzeba zastgpienia pewnego fragmentu montowanego
materiatu fragmentem klipu zrodtowego. W Premiere Pro mozesz zrealizowaé to zadanie, dokonujac
edycji trzypunktowej lub czteropunktowej — obie te techniki sg czesto wykorzystywane w edycji wideo.

W poprzednich rozdziatach korzystate$ z punktow poczgtkowych i koricowych w klipach Zrédto-
wych. Oprocz nich istnieja takze punkty poczgtkowy i koticowy dla montowanego materiatu —
punkty te wyznaczajg fragment montowanej sekwencji, ktéry bedzie poddawany modyfikacjom.
Mozliwosé okreslenia punktéw poczatkowych zaréwno dla klipéw zrédtowych, jak i dla montowanego
materiatu daje Ci wieksza kontrole i gwarantuje maksymalng precyzje operacji edycyjnych. W przy-
padku edycji trzy- i czteropunktowej korzystanie z punktéw poczatkowych i koncowych klipéw zro-
dtowych i montowanego materiatu jest niezbedne.

o Edycja trzypunktowa. Te¢ metode edycji stosuje sie w przypadku, gdy potozenie jednego
z punktow (poczatkowego lub koncowego) w klipie zrodtowym badz montowanym materiale
nie jest istotne. Edycja trzypunktowa stosowana jest znacznie czesciej niz czteropunktowa,
poniewaz jest mniej skomplikowana, a edytowane fragmenty nie muszg mie¢ tej samej
dhugosci. Premiere Pro automatycznie ustala potozenie punktu w taki sposdb, aby dtugosé
materiatu Zrédtowego wyréwnata sie z dtugoscia fragmentu zawartego w montowanej sekwencji.
Nazwa tej metody edycji wynika z konieczno$ci zdefiniowania trzech punktéw — dowolnej
kombinacji punktéw poczatkowych i konicowych materiatu zrédtowego i montowanego
(patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

e Edycja czteropunktowa. Ten rodzaj edycji stosujemy w sytuacjach, gdy nalezy zastgpic¢
fragment montowanego materiatu fragmentem klipu zrédtowego o tej samej dtugo$ci. Nazwa
pochodzi od sposobu definiowania segmentéw — ustalania potozenia czterech punktow:
punktow poczatkowego i koncowego w klipie zrodtowym i w montowanej sekwencji
(patrz drugi rysunek na nastepnej stronie).
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C 1

W edycji trzypunktowej nalezy okresli¢ potozenie trzech punktéw edycyjnych,
za$ Premiere Pro ustala potozenie czwartego

{ ¢

1

Dokonujqc edycji czteropunktowej, musisz samodzielnie wyznaczy¢ wszystkie cztery punkty edycyjne.
Jesli fragment zrédtowy ma inng dtugosé niz zastepowany, Premiere Pro umozliwia jej dopasowanie

Jesli materiat zrédtowy ma inng dhugo$¢ niz materiat zastepowany, Premiere Pro umozliwia dopa-
sowanie go za pomocg dwdch roznych opcji — Fit to Fill (dopasuj do wypelnienia) i Trim Source
(przytnij fragment zrodtowy). Pierwsza z opcji powoduje zmiane dtugosci i szybkosci odtwarzania
segmentu zrodtowego, tak aby wypetni¢ zaznaczony obszar montowanej sekwencji. Druga z nich
powoduje zmiane potozenia punktu koncowego w materiale zrodtowym, co jest w zasadzie réwno-
znaczne z przeprowadzeniem edycji trzypunktowe;j.

W nastepnym ¢wiczeniu dokonasz edycji trzypunktowej.

Edycja trzypunktowa

Dokonasz teraz edycji trzypunktowej, naktadajac fragment dzwiekowy z klipu Dooropen.avi na
$ciezke audio klipu Byebye.avi. Jednym z Twoich zadan bedzie usuniecie niepotrzebnego dialogu na
konicu klipu ByeBye.avi. Zaczniesz jednak od otwarcia klipu zrodtowego na panelu Source i doko-
nania podgladu.

1. Za pomocg kontrolek Time Zoom (powiekszenie skali czasu) powieksz widok w oknie
Timeline, tak aby widzie¢ calg sekwencje (aby dopasowaé widok sekwencji do szerokosci
okna Timeline naci$nij klawisz |).

2. Kliknij dwukrotnie ikone klipu Dooropen.avi znajdujacego sie w folderze Bin 01 okna
Project. Klip zostanie otwarty w panelu Source okna Monitor.

3. Obejrzyj klip, klikajac przycisk Play (»). Najwazniejszymi klatkami sa te, w ktdérych stychaé
dzwiek drzwi otwieranych przez wychodzacego mezezyzne. Dzwieck dobiega spoza kadru,
a zatem wykorzystasz jedynie $ciezke dzwiekows klipu.
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Ustaw punkt poczatkowy klipu Dooropen.avi w miejscu nieznacznie poprzedzajacym
otwarcie drzwi.

4, Za pomoca kontrolek znajdujacych sie na panelu Source okna Monitor odszukaj klatke
poprzedzajaca moment otwarcia drzwi. Ustyszysz ich zgrzyt i ujrzysz jasng szpare pomiedzy
skrzydtami drzwi.

Mozesz takze klikngé na wyswietlaczu kodu czasowego, wpisaé 220 (00;00;02;20) i naci-
sngé klawisz Enter. Realizujgc biezgcy projekt, wielokrotnie bedziesz musiat wyznaczaé
punkty poczgtkowe i koticowe. Wiecej informacji na temat dziatania pokretta jog i suwaka
shuttle oraz wykorzystania ich podczas precyzyjnych operacji edycyjnych znajdziesz na
stronie 67 dokumentacji ,Adobe Premiere Pro User Guide”.

=

5. Kliknij przycisk Set In Point (ustaw punkt poczatkowy) (1 ) na panelu Source, wyznaczajac
punkt poczatkowy klipu Dooropen.avi.

6. Przesun znacznik czasu na panelu Source o 22 klatki do przodu.

7. Kliknij przycisk Set Out Point (ustaw punkt koricowy) ( ¢ ), by wyznaczy¢ drugi punkt
edycji trzypunktowe;j.

8. Wyreguluj skale widoku w oknie Timeline w taki sposdb, by wyraznie widoczny byt wykres
dzwickowy na $ciezce audio klipu Byebye.avi.

8 Timeline =
| Brownie x =
00001628 G m— SS— .
&= 3 | " | | i

B viden | Teusbve avi 191 i r .
=2 P -
Y Ao | Tooesbvaaut (41 .T{ PR T -
b = i -
= T3 =g =

Nastepnie odszukaj odpowiednia klatke w klipie Byebye.avi, w ktorej umiescisz trzeci punkt.

9. Za pomocg suwaka shuttle odszukaj klatke, w ktorej Father otwiera drzwi (mniej wiecej

w punkcie 00;00;30;08). Ustaw w tym punkcie znacznik czasu biezacego.
W ten sposdb wyznaczysz trzeci punkt.

Wyswietlacz dtugosci klipu (§}) na panelu Source wskazuje obecnie 00;00;00;23.
Tyle wynosi dlugo$¢ odcinka pomiedzy punktami poczatkowym a koncowym
(patrz pierwszy i drugi rysunek na nastepnej stronie).

Za kazdym razem, gdy za pomocg skrotow klawiaturowych lub przyciskéw z okna Monitor
(co wtadnie zrobisz), umieszczasz klip w oknie Timeline, musisz wskazac $ciezke, na ktorej
ma on zosta¢ usytuowany. Wyznaczysz teraz $ciezke docelowy i okreslisz, jaka cze$é klipu
zrédlowego ma by¢ wykorzystana. Uzyjesz takze przycisku Toggle Take Audio and Video
(pobierz obraz i dzwick) znajdujacego si¢ na panelu Source.

10. Kliknij na nagtéwku $ciezki Audio 1w oknie Timeline, by wskaza¢ te $ciezke jako docelowa

(patrz trzeci rysunek na nastepnej stronie).

Poniewaz na $ciezce Video 1 znajduje sie klip wideo, wykorzystasz jedynie fragment
dzwiekowy klipu Dooropen.avi, nie zmieniajac zawartosci tej $ciezki.

225
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Sciezka Audio 1 wyznaczona jako docelowa sciezka edycji trzypunktowej

"

=

Kliknij przycisk Toggle Audio and Video znajdujacy sie w prawym dolnym rogu panelu
Source okna Monitor i wybierz opcje Audio Only (tylko dzwiek) (€).

TR 00;00,06:071 1

Poniewaz wyznaczyle$ juz punkt poczatkowy i konicowy fragmentu zrédtowego, poczatkowy
punkt fragmentu programu, a takze wybrates $ciezke docelowa, mozesz zastgpi¢ materiat
programowy fragmentem zrédtowym.

12. Kliknij przycisk Overlay (natoz) (&) znajdujacy sie na panelu Source okna Monitor.

Ciag klatek zaznaczonych na $ciezce audio klipu Byebye.avi zastagpiony zostanie réwnym
mu ciggiem klatek pobranych z klipu Dooropen.avi.
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Fragment $ciezki dzwiekowej klipu Dooropen.avi zostal umieszczony na sciezce Audio 1
13. Obejrzyj rezultaty dokonanej edycji.
14. Zapisz projekt.

Wigcej informacji na oméwiony tu temat znajdziesz na stronie 125 dokumentacji ,Adobe Premiere
Pro User Guide”.

taczenie i roztaczanie klipéw

W Premiere Pro mozesz faczy¢ klipy dzwickowe z klipami wideo i przesuwacé je razem w oknie Time-
line. Przeciggniecie jednego z potaczonych klipéw powoduje przesuniecie drugiego. Potaczone klipy
sa zaznaczane jednocze$nie, bez wzgledu na to, ktéry z nich zostanie wyselekcjonowany. Nazwa
kazdego klipu potaczonego z innym wyrdzniana jest podkre$leniem.

R |

Mozesz czasowo anulowaé potaczenie bez roztaczania klipow. Jesli chcesz zmodyfikowaé jeden
z potaczonych klipéw, powiniene$ wyltaczy¢ synchronizacje, wybierajac polecenie Unlink Audio
and Video (roztacz obraz i dzwiek) z menu Clip (klip) albo z menu kontekstowego wyswietlanego
po kliknieciu klipu prawym przyciskiem myszy.

Kiedy synchronizacja klipéw jest wtaczona, klipy zachowuja potaczenie. W tym trybie wszystkie
operacje edycyjne — zaznaczanie, przycinanie, rozdzielanie, usuwanie, przesuwanie lub zmiany
dtugosci albo szybkos$ci odtwarzania — wptywaja na oba ztaczone klipy. Gdy synchronizacja jest
wylaczona, potaczone klipy mozna modyfikowaé niezaleznie.

Dzwiek zarejestrowany przez kamere jest przechwytywany i importowany do programu Premiere
Pro jako dofgczony do obrazu. Roztaczenie klipéw jest przydatne w sytuacjach, gdy trzeba ,podmienic”
dzwiek. Mozesz takze roztaczy¢ klipy, gdy cheesz indywidualnie ustalaé dla nich potozenie punktu
poczatkowego i koncowego. Wykorzystate$ te mozliwos¢ w poprzednim rozdziale, tworzac ciecie L.

W nastepnym ¢wiczeniu wykonasz trzy operacje. Na poczatek potgczysz klip wideo z klipem dzwie-
kowym, potem dokonasz resynchronizacji potaczonych klipéw, a na koniec czasowo anulujesz pota-
czenie, aby przeprowadzi¢ edycje rozdzielng. Edycja rozdzielna (znana takze jako edycja ciecia L lub
6-punktowa) polega na tym, ze dzwiek z jednego klipu jest styszalny réwniez podczas odtwarzania
klipy nastepnego lub poprzedniego. W tym przypadku dzwiek bedzie styszalny przed rozpoczeciem
odtwarzania odpowiadajacego mu klipu wideo.
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taczenie klipow

Cwiczenie to rozpoczniesz od rozlaczenia potaczonych klipéw i usuniecia $ciezki audio. Nastepnie
wezytasz nowy klip dzwickowy, wyréwnasz go wzgledem klipu wideo i potaczysz oba klipy. Cho¢
klip dzwiekowy Pay.wav jest dtuzszy niz Pay.avi, po dokonaniu edycji beda sie one zaczynaly w tym
samym punkcie.

1. Za pomoca kontrolek Time Zoom dostosuj skale widoku w oknie Timeline, tak by widoczna
byta cata sekwencja (mozesz takze uzy¢ klawisza |, by dopasowac skale widoku sekwencji
do szerokosci okna).

N

. Klikajac przycisk Go to Previous Edit Point (przejdz do poprzedniego punkty edycji) (i)
na panelu Program, przesun linie edycyjng na poczatek sekwencji Brownie. (Mozesz tez
uzy¢ klawisza Home, o ile zaden Kklip nie jest zaznaczony. W przeciwnym bowiem razie
naci$niecie Home spowodowatoby ustawienie linii edycyjnej na poczatku tegoz klipu).

Klip Pay.avijest umieszczony w niewtasciwym miejscu sekwencji Brownie. Zanim
przesuniesz klip w odpowiednie miejsce, musisz roztaczy¢ tworzace go segmenty wideo
i audio, usuna¢ drugi z nich, a nastepnie potaczyc¢ klip wideo z innym klipem dzwiekowym.

3. Zaznacz klip Pay.aviw oknie Timeline.

4. Wybierz polecenie Clip/Unlink Audio and Video.

Chp Sequence Marker Title  Window

Rename,.. Cerl+H

Insert
Overlay

v Enatile
LUnfink Audo and Video k

Wideo Options 3
Audio Options »

Speed|Durabion, ., Crrl+R

5. Usun zaznaczenie obu czesci klipu, klikajac w pustym obszarze okna Timeline.
Podkreslenie nazwy klipu zniknie, co sygnalizuje roztaczenie segmentéw.

6. Zaznacz cze$¢ dzwieckows klipu Pay.avi i wybierz polecenie Edit/Clear (edycja/czy$¢).

7. W polu kodu czasowego wpisz 4329, ustawiajac znacznik czasu biezacego.

-  Videa 1
HA® 4
-4% s 1
B v
| waudez ™ ‘

W/ 4 §

8. Przeciagnij klip Pay.wav z folderu Bin 01 okna Project na $ciezke Audio 2, wyréwnujac go
do linii edycyjnej ustawionej na poczatku klipu Pay.avi (00;00;43;29).
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9. Zaznacz oba klipy, Pay.avii Pay.wav, wciskajac klawisz Shifti klikajac je.
10. Wybierz polecenie Clip/Link Audio and Video (klip/potacz dzwiek i obraz).

Klipy Pay.avii Pay.wav zostang potaczone. Przekonaj si¢ o tym, przeciagajac jeden z nich. Zauwazysz,
ze oba klipy przesuwaja sie razem. W kolejnym ¢wiczeniu dowiesz sie wiecej na temat faczonych
klipow.

Cieciel
W tym ¢wiczeniu zmienisz potozenie klipu Pay.avi/Pay.wav na listwie czasowej, nie tracac zadnego
ujecia.

1. Wiacz narzedzie do zaznaczania (%), klikajac jego ikone na palecie Tools (narzedzia).

M.
%l:;% Aby zapobiec niezamierzonym modyfikacjom materiatu, zawsze wylqgczaj narzedzie edy-
%\\& cyjne po wykonaniu operacji, chyba ze jest to narzedzie do zaznaczania. Najprostszym
sposobem wytgczenia narzedzia edycyjnego jest wybér Selection Tool.

Akcja w potaczonych klipach ma sie rozgrywaé w chwili, gdy Father ptaci za ciastko wybrane
przez syna. A zatem klip musi by¢ przesuniety ku poczatkowi listwy czasowe;j.

Twoim zadaniem jest wiec cofniecie klipu Pay.avii dotagczonego don klipu audio Pay.wav
do momentu, w ktérym Son konczy wypowiadaé kwestie ,I want a brownie”. Zaraz potem
Father siega do kieszeni po pienigdze (w punkcie 00;00;12;16).

N

. Ustaw wskaznik czasu biezacego w punkcie 00;00;12;16, wpisujac 1216 w polu kodu
czasowego lub przeciagajac linie edycyjna.

3. Zaznacz klip Pay.aviw oknie Timeline.

4. Przeciagnij klip w lewo, klikajac segment audio i uwazajac, by pozostat on na $ciezce Audio 2.
Obserwuj poczatkowe i koncowe klatki klipéw wyswietlanych na panelu Program.

W ten sposéb dokonasz ciecia L, nie naruszajac zawartosci $ciezki Audio 1 (patrz pierwszy
i drugi rysunek na nastepne;j stronie).

Pay.avii Pay.wav zostaly przesuniete do punktu 00;00;12;16, a drugi z nich uformowat ciecie L.

Zwr6é uwage, ze zaden klip oprocz przecigganych nie zostat przesunicty w lewo, w rezultacie
czego w miejscu klipu Pay.avi pojawita si¢ luka (patrz trzeci rysunek na nastepnej stronie).
Domys$lnym trybem wklejania klipéw w Premiere Pro jest Overlay (naktadanie) i dlatego
klip Pay.avi zostat po prostu natozony na fragment klipu Order.avi. Nie przejmuj si¢ jednak
powstatg przerwa. Wkrotce jg usuniesz.
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W rezultacie przesuniecia klipu Pay.avi potgczonego z klipem Pay.wav powstata luka o réwnej mu dtugosci;
klip Pay.wav zostat przesuniety wzdtuz Sciezki Audio 2

5. Dokonaj podgladu sekwencji Brownie.

6. Zapisz projekt.

taczenie klipdw rozsynchronizowanych

Premiere Pro przechowuje informacje o synchronizacji zaimportowanych do projektu klipéw wideo
oraz zawartych w nich $ciezek dzwickowych i probuje zachowac ich synchronizacje podczas pracy.

Zwrdé uwage na okno Projekt, w ktorym widaé, ze klip Dooropen.avi zawiera wlasna $ciezke audio.
Gdyby nastapito rozsynchronizowanie obrazu i dzwieku, w punktach poczatkowych obu klipéw
pojawilyby sie biate znaczniki na czerwonym tle, a obok nich czerwone liczby informujace o wiel-
kosci przesuniecia. Przesuniecie mierzone jest wzgledem potaczonego klipu w jednostkach czasu.

Klipy mozna réwniez ,rozsynchronizowa¢” przypadkiem, podczas edycji. Na szcze$cie ich ponowne
zsynchronizowanie nie jest zbyt trudne.

Aby prze¢wiczy¢ sposob dziatania w takiej sytuacji, rozsynchronizujesz $ciezki obrazu i dzwicku
w klipie Nearby.avi.

1. Zaznacz segment wideo lub audio klipu Nearby.aviw oknie Timeline. Poniewaz segmenty
te sa potaczone, totez oba zostana zaznaczone.
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2. Wybierz polecenie Clip/Unlink Audio and Video.

Aby upewnic sie, ze klipy zostaly roztaczone, kliknij klip audio Nearby.avi. Zaznaczenie
powinno obja¢ tylko klip dzwiekowy, z pominieciem klipu wideo.

3. Przesun klip Nearby.aviw prawo, o okoto potowe dtugosci znajdujacej sie za nim
wolnej przestrzeni.
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4, Zaznacz klipy audio i wideo Nearby.avi, wciskajac klawisz Shift i kolejno je klikajac.
5. Wybierz polecenie Clip/Link Audio and Video.

6. W punkcie poczatkowym kazdego z zaznaczonych klipéw pojawi sie znacznik informujacy,

ze rozbiezno$¢ pomiedzy klipami wynosi 00;00;01;11 (w Twoim przypadku warto$¢ ta moze
by¢ nieco inna).

# Timeline =

| Brownie %
00:00;12;16  ~
=

7. Aby przywrdcic synchronizacje obu klipéw, kliknij prawym przyciskiem myszy znacznik
w punkcie poczatkowym klipu wideo Nearby.avii wybierz polecenie Move into Sync
(przesun do punktu synchronizacji).

Po zsynchronizowaniu segmentéw wideo i audio klipu Nearby.avi czerwone znaczniki
znikng. Aby si¢ przekona¢, ze segmenty zostaly zsynchronizowane, obejrzyj klip Nearby.avi.

% Aby okresli¢ potozenie poczgtku paska obszaru roboczego, wcisnij klawisze Ctrl + Shift

i dwukrotnie kliknij na pasku pod listwq tytutowq okna Timeline. Dtugo$¢ paska zostanie
dopasowana do dtugosci fragmentu listwy czasowej widocznego oknie Timeline. Chcgc prze-
sungé punkt poczgtkowy lub koricowy paska obszaru roboczego, przeciggnij odpowiedni

uchwyt. Pamietaj jednak, ze jesli nie chwycisz uchwytu, przesuniety zostanie caly pasek
(patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).
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8. Po dopasowaniu dtugosci paska obszaru roboczego do klipu Nearby.avi naci$nij klawisz
Enter, by uruchomic podglad.

Teraz bedziesz mdgt stwierdzi¢, czy klipy sa zsynchronizowane. W tym celu zwicksz
glosno$é¢ dzwieku i powieksz widok na panelu Program.

9. Przywro¢ pierwotne potozenie klipu, wyréwnujac jego punkt poczatkowy do punktu
koncowego klipu Byebye.avi (00;00;31;08). Pozostaw luke powstata po przesunieciu klipéw
Pay.avii Pay.wav.

10. Zapisz projekt.

Edycja rozdzielna

Nieco wezesniej dokonates edycji rozdzielnej, okreslanej takze jako ciecie L lub edycja 6-punktowa,
rozlgczajac klipy wideo i audio. Teraz poznasz inng technike edycji rozdzielnej — z tymczasowym
roztaczaniem klipéw. Wykonujac kolejne éwiczenie, rozciagniesz klip audio w obu kierunkach,
przed i za klip wideo, z ktorym jest zsynchronizowany.

1. Za pomoca kontrolek Time Zoom dopasuj skale widoku w oknie Timeline do dtugo$ci
sekwencji Brownie. Dokonasz teraz edycji klipu audio niezaleznie od klipu wideo.

2. Zaznacz Kklip Pay.avi/Pay.wav.
Zmienisz teraz potozenie klipu Pay.wav tak, by ,wystawal” on z obu stron klipu Pay.avi.

3. Wci$nij klawisz Alti przeciagnij klip Pay.wavw lewo.

[m'm,um -
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|| Brownie x

00:00;3108 oo




W ten sposob przesunates potaczony i zsynchronizowany klip audio, nie zrywajac facza z klipem
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wideo. Nazwy obu klipéw sa podkreslone, co $wiadczy o tym, ze klipy nie zostaty roztaczone.
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Przywr6¢ synchronizacje klipow.
4. Wybierz polecenie Edit/Undo (edycja/cofnij).

5. Zapisz projekt.

Usuwanie przerwy za pomocga polecenia Ripple Delete

Nieco weze$niej przesungtes klip Pay.avi, co spowodowato powstanie luki pomiedzy klipami Near
wby.avii Browse.avi. Teraz za pomoca polecenia Ripple Delete (usut kaskadowo) usuniesz te luke.
Dziatanie tego polecenia polega na przesunieciu wszystkich klipow znajdujacych sie na prawo od
luki. W odrdznieniu od edycji kaskadowej, aby moc uzyé polecenia Ripple Edit, nalezy najpierw za-
znaczy¢ luke albo jeden badz wiecej klipéw w oknie Timeline.

Musisz zapamigtaé, ze polecenia Ripple Delete mozna uzywac tylko w stosunku do jednego lub kilku
klip6w albo luki pomiedzy nimi — nie mozna natomiast stosowa¢ go do usuwania ciggow klatek
wyznaczonych punktami poczatkowym i koncowym, co umozliwia przycisk Extract (wyodrebnij)
(omdwiony w nastepnym rozdziale). Ponadto polecenie Ripple Delete nie oddziatuje na klipy znaj-

dujace sie na $ciezkach zablokowanych.

Blokowanie sciezek

Aby uchroni¢ wybrane cze$ci programu przed dziataniem polecenia Ripple Delete, nalezy zablokowac
powigzane z nimi $ciezki. Zablokowanie $ciezki uniemozliwia wprowadzanie jakichkolwiek zmian

na niej.

1. Kliknij w pustym polu widocznym po prawej stronie ikony gto$nika, na nagtowku $ciezki
Audio 1. Pojawi sie w nim ikona ktodki $wiadczaca o zablokowaniu $ciezki. Sama za$
$ciezka pokryta zostanie uko$nymi liniami (patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

2. Zaznacz luke pomiedzy klipami Nearby.avii Browse.aviw oknie Timeline (patrz drugi

rysunek na nastepnej stronie).

3. Wybierz polecenie Edit/Ripple Delete (patrz trzeci rysunek na nastepnej stronie).

Na skutek usuniecia luki wszystkie klipy znajdujace sie po jej prawej stronie zostang
przesunicte w lewo. Poniewaz $ciezka Audio 1 zostata zablokowana, klip Browse.avi ulegnie

rozsynchronizowaniu.

Teraz zamkniesz luke na $ciezce Audio 1.
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4. Kliknij ikone ktédki na nagtéwku Audio 1, by odblokowac $ciezke.

5. Zablokuj $ciezke Video 1, klikajac w polu blokowania na nagtéwku $ciezki. Pojawi sie w nim
ikona ktodki.

6. Zaznacz luke pomiedzy klipami audio Nearby.avii Browse.avi umieszczonymi na $ciezce
Audio 1.

7. Wybierz polecenie Edit/Ripple Delete. Luka oddzielajaca klipy audio zostanie usunigta.
8. Odblokuj $ciezke Video 1.

Uwagy Konieczne moze okazaé sie zsynchronizowanie klipu Browse.avi. W takim przypadku
wykonaj czynnosci opisane we wczesniejszej czesci rozdziatu.
9. Dokonaj podgladu.
10. Zapisz projekt.

Eksportowanie gotowego filmu

Zakonczytes proces edycji? A zatem nadszedt czas na wyeksportowanie filmu.

1. Jesli wezesniej wytaczytes odstuch $ciezek audio, wlacz go z powrotem, klikajac
w odpowiednim polu na nagtéwku kazdej wytaczonej $ciezki. Powinna pojawié sie w nim
ikona glo$nika ().

2. Wybierz polecenie File/Export/Movie (plik/eksportuj/film).

3. Kliknij przycisk Settings (ustawienia) w oknie Export Movie (eksportuj film). Z menu File
Type (typ pliku) na karcie ustawien General (ogolne) wybierz opcje Microsoft DV AVI.
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4. Z menu Range (zakres) wybierz opcje Entire Project (caty projekt).

5. Upewnij sig, ze zaznaczone s3 pola wyboru opcji Export Video (eksportuj wideo), Export
Audio (eksportuj dzwiek), Add to Project When Finished (dodaj do projektu po zakonczeniu)
oraz Beep When Finished (sygnat dzwiekowy po zakonczeniu).

Export Movie Settings ]
Genesal General
WVideo -
Keyirame and Aenderng File Type: | Microsoft DV A% -
Audo
Fiange: | Entire Sequence R
[] Export Video [©] Add to Project When Frished
[ Export Audo [E] Besp When Frrished
Embedding Options: | Mone ~

6. Z menu Sample Rate (czestotliwo$¢ probkowania) na karcie Audio wybierz opcje 48000 Hz,
z menu Sample Type (typ probki) opcje 16-bit, a z menu Channels (kanaty) — Stereo.

Ao

Compressar. | Uncompressed »
Sample Rate | 48000 Hz o
Sample Type: | 16-bi v

Channsds. | Steen »
Interleave: |1 Frame M

7. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Export Movie Settings.

8. W oknie Export Movie wskaz katalog 06Lesson jako lokalizacje pliku, a jako jego nazwe
wpisz 06Done. Kliknij przycisk Save (zapisz).

Podczas generowania pliku Premiere Pro bedzie wys$wietlat wskaznik postepu oraz czas
pozostaty do zakonczenia procesu. Kiedy plik zostanie utworzony, pojawi sie w oknie Project.

9. Kliknij dwukrotnie ikong pliku, by otworzy¢ go na panelu Source okna Monitor.

10. Naci$nij przycisk Play (»), uruchamiajac odtwarzanie zapisanego filmu.

Sprobuj sam

Po zakonczeniu projektu sprobuj troche z nim poeksperymentowa¢. Oto kilka naszych sugestii:

o przeprowadz edycje czteropunktowa, w ktérej materiat zrédtowy bedzie krétszy od materiatu
zastepowanego i sprawdz, jakie opcje oferuje w takiej sytuacji Premiere Pro;

o przeanalizuj dziatanie palety History, modyfikujac projekt i obserwujac pojawianie si¢ na
palecie nowych stan6w (na przyktad umies$é nowy klip w oknie Timeline, natéz nan efekt,
skopiuj i wklej na inng $ciezke) — kazda z tych czynno$ci powinna generowac nowy stan;
zobacz, co dzieje si¢, gdy zaznaczysz na palecie jeden z poprzednich stanéw projektu;
modyfikacje projektu mozesz wznowi¢ od wybranego stanu;

¢ zmien nazwe jednego z klipéw w oknie Project, nie wybierajac polecenia Clip/Rename
(klip/zmien nazwe); oto podpowiedz: nie musisz uzywac zadnych polecen, ikon ani przyciskow,
o ile okno Project pracuje w trybie List View (widok listy); po dokonaniu zmiany sprawdz jej
efekty w oknie Timeline.
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Pytania

1. W jakich oknach, oprocz okna Timeline, mozna przesuwac linie edycyjng?
2. Jaka jest zaleta edycji trzypunktowe;j?

3. Co nalezy zrobi¢, aby mdc edytowaé oddzielnie obraz i dzwiek w potaczonym klipie,
nie zrywajac facza?

4. Jak zabezpieczy¢ montowany materiat przed przypadkowa modyfikacja?

5. Jakiego narzedzia nalezy uzy¢, by zmieni¢ potozenie punktéw poczatkowego i koncowego
w klipie, zachowujac jego dhugosé?

Odpowiedzi
1. Lini¢ edycyjng mozna przesuwac na panelu Program okna Monitor za pomoca znajdujgcych

sie tam kontrolek oraz w oknie Effect Controls, przeciagajac linie wzdtuz listwy czasowej.

2. W procesie edycji trzypunktowej Premiere Pro automatycznie dobiera potozenie czwartego
punktu.

3. Naciskajac klawisz Alt podczas dokonywania operacji edycyjne;j.

4. Przed przypadkowa modyfikacja $ciezki zabezpiecza wybranie narzedzia Selection i (lub) jej
zablokowanie.

5. Mozna tego dokona¢, zmieniajac szybko$¢ wyswietlania klipu z poziomu okna dialogowego
Clip/Speed/Duration (nalezy zmieni¢ warto$¢ w polu Speed) albo za pomoca narzedzia Rate
Stretch (rozciaganie) ().



