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WPRAWIANIE
KLIPOW W RUCH

Tematyka lekgji

Stosowanie efektu Motion w klipach.

Zmiana rozmiaru i obracanie klipu.

Praca z interpolacja klatki kluczowe;j.

Tworzenie efektu obrazu w obrazie (PIP).

Udoskonalanie ruchu za pomoca cienia i §cietych krawedzi.

Stosowanie innych efektow ruchu, takich jak Transform i Basic 3D.

Ta lekcja zajmie Ci okolo 50 minut.



Staly efekt Motion dodaje zdjeciom dramatyzmu i umozliwia Ci zmiane
ich rozmiaru, wstawianie ich w dowolne miejsce ekranu (i przenoszenie
poza ekran) oraz obracanie. Mozesz ulepsza¢ opcje ruchu, dodajac
cienie i ramki do swoich animowanych klipédw oraz tworzac obrazy

w obrazie. Uzupetnieniem efektu Motion jest kilka efektow opartych

na klipach, ktére zawieraja dodatkowe opcje dotyczace ruchu, takie jak:
przekrzywianie obrazéw i dodawanie refleksow Swietlnych.




Zaczynamy

Podczas pracy z tym podrecznikiem juz widziale$ dziatanie efektu Motion (ruch).
Korzystales z jego opcji Rotation (obrot), aby przetestowac interpolacje klatki kluczo-
wej, 1 widziale$, w jaki sposob przybliza i panoramuje fotografie.

Kiedy ogladasz reklamy telewizyjne, z pewnoscia napotykasz wideo z klipami ,,wla-
tujacymi” nad inne obrazy lub obracajacymi si¢ na ekranie — pojawiajacymi sie jako
mate punkty i powiekszajacymi si¢ do rozmiaru petnego ekranu. Mozesz tworzy¢ takie
efekty, uzywajac statego efektu Motion lub kilku efektéw opartych na klipie z ustawie-
niami ruchu.

Stosujesz efekt Motion, aby umieszcza¢, obraca¢ i skalowac klip wewnatrz klatki wideo.
Mozesz to robi¢ bezposrednio w oknie Program Monitor (monitor programu), prze-
ciggajac do nowej pozycji lub przeciagajac i obracajac uchwyty klipu, aby zmieni¢ jego
rozmiar, ksztalt i orientacje.

Mozesz takze dostosowaé parametry Motion w panelu Effect Controls (kontrolki efek-
tow) i animowac klipy za pomoca klatek kluczowych i kontrolek opcji Bezier.

Stosowanie efektu Motion w klipach

Parametry efektu Motion (ruch) dostosowujesz w oknie Program Monitor (monitor
programuy) i panelu Effect Controls (kontrolki efektow).

1 Otworz projekt Lesson 11-1.prproj.

2 Korzystajac z menu Window/Workspace/Effects (okno/przestrzen robocza), przejdz
do przestrzeni roboczej Effects (efekty).

3 Otworz wyskakujace menu View Zoom Level (poziom powiekszenia widoku)
w oknie Program Monitor (monitor programu; zaznaczone na nastepnym rysunku)
i zmien powiekszenie na 25%.

£ | Program: Sequence 01w

00;00;10;00 i+

TR O S —

Pomoze Ci to w przegladaniu i pracy z ramka efektu Motion.
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4 Powieksz ramke Program Monitor (jesli trzeba), aby na ekranie nie bylo zadnych
paskow przewijania.
Twoje okno Program Monitor powinno wygladac tak, jak na poprzednim rysunku.
5 Odtwérz klip na listwie czasu.
Kliknij trojkat rozwijajacy opcje efektu Motion w panelu Effect Controls,
aby wys$wietli¢ jego parametry.
7 Kliknij przycisk stopera Toggle Animation parametru Position (polozenie),
aby wylaczy¢ jego klatki kluczowe.

Tréjkat otwierajacy
opcje Motion
Wiacznik animacji

Time Remapping

8 Kliknij OK, kiedy pojawi si¢ okno informujace, ze ta operacja usunie wszystkie klatki
kluczowe.

9 Kliknij przycisk Reset (po prawej stronie nazwy Motion w panelu Effect Controls).

Te dwie operacje wprowadzaja domy$lne ustawienia efektu Motion.

Analiza wtasciwosci efektu Motion
Aby zapoznad si¢ z ustawieniami efektu Motion, wykonaj nastepujace kroki:

1 Przeciagnij wskaznik czasu w dowolne miejsce w klipie, aby widzie¢ wideo w oknie
Program Monitor.
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Uwaga: Adobe
Premiere Pro wyko-
rzystuje do opisy-
wania potfozenia
na ekranie system
przypominajacy
odwrécone do gory
nogami wspétrzedne
X/Y. Ten system
wspotrzednych
oparty jest na meto-
dzie stosowanej
w systemie Windows
od tak dawna,
ze zmienianie go
teraz spowodo-
watoby mnéstwo
problemoéw
W programowaniu.
Lewy gérny rég
ekranu to punkt 0, 0.
Wszystkie wartosci
x iy odpowiednio
na lewo i powy-

Zej tego punktu

53 ujemne. Wszystkie
wartosci x i y odpo-
wiednio na prawo

i ponizej tego
punktu sg dodatnie.

2 Kliknij na obrazie ekranu Program Monitor.

Wokét klipu pojawia sie ramka, w jego srodku kursor w postaci celownika, a na kra-
wedziach uchwyty (przedstawione tutaj). Efekt Motion staje si¢ aktywny w panelu
Effect Controls. Klikniecie efektu Motion lub jego przycisku Transform w panelu
Effect Controls takze aktywuje ramke wokot klipu w oknie Program Monitor.

Yideo Effects

Motion

¥ Unifarm Scale

00;00;10;00 ::

3 Kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz ramki klipu w oknie Program Monitor
i przeciagnij klip po ekranie, obserwujac zmiany wartosci opcji Position w panelu
Effect Controls.

4 Przeciagnij klip tak, aby jego srodek znajdowat sie bezposrednio nad lewym gérnym

rogiem ekranu i zwrd¢ uwage, ze wartoéci Position w panelu Effect Controls wynosza
0, 0 (lub okoto 0, 0, w zaleznosci od tego, gdzie doktadnie umiescites srodek klipu).

Prawy dolny rég ekranu ma wartoéci 720, 480 — jest to standardowy rozmiar
ekranu NTSC DV.

5 Przeciagnij klip calkowicie poza ekran w lewo, jak pokazano tutaj.

6 Popraw to polozenie, zmieniajac wartosci Position w panelu Effect Controls

na -360, 240.

Poniewaz 360 to potowa 720, prawa krawedz klipu zostaje umieszczona wzdtuz
lewej krawedzi ekranu.

216 LEKCJA 11 Wprawianie klipéw w ruch



7 Nacisnij klawisz Page Up lub Home, aby umiesci¢ wskaznik czasu na poczatku
klipu, po czym dodaj tam klatke kluczowa opcji Position, klikajac przycisk Toggle
Animation opcji Position.

¥ideo Effects M whats your name,
& @ Motion

Toggle animation §

8 Przeciagnij wskaznik czasu na srodek klipu i zmien wartoéci opcji Position
na 360, 240 ($rodek ekranu).

Zmiana parametréw opcji Position powoduje umieszczenie w tym miejscu
klatki kluczowe;.
9 Nacisnij Page Down, a potem klawisz lewej strzatki, aby umiesci¢ wskaznik czasu
na koncu klipu.
10 Zmien warto$ci opcji Position na 360, —240.
Klip znajduje si¢ teraz w calo$ci nad ekranem i zostaje dodana klatka kluczowa.
11 Odtworz klip.
Klip wsuwa si¢ plynnie na ekran, a potem zsuwa si¢ z niego poza gérna krawedz.
Stworzytes Sciezke (jesli jej nie widzisz, kliknij stowo Motion w panelu Effect
Controls, aby waczy¢ jej wyswietlanie). Zwro¢ uwage na kilka rzeczy (przedstawio-
nych tutaj):
¢ Sciezka jest zakrzywiona. Adobe Premiere Pro automatycznie stosuje krzywe
Beziera dla ruchu.
e Male kropki opisujg zaréwno $ciezke, jak i predkos¢. Kropki blizej siebie
reprezentujg mniejszg predkos¢, a punkty bardziej od siebie oddalone oznaczajg
wieksza predkosé.

e Punkty o czterech bokach oznaczaja klatki kluczowe.
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12 Przeciagnij $rodkowsa klatke kluczowa ekranu Program Monitor (kwadrat/gwiazdka
o czterech rogach) w dét i w lewo.

Szybciej
Uwaga: Wolniej
Przesuwajac
$rodkowa klatke Zwr¢ uwagg, ze kropki zblizaja si¢ do siebie po lewej stronie klatki kluczowe;j
kluczowa, zmienites i oddalaja po jej prawej stronie.

i?kg:: Jfg;:tr::;’akrgf; 13 Odtworz klip. Zauwaz, ze porusza si¢ wolno do pierwszej klatki kluczowej,
klip musi przeby¢ a potem przyspiesza.

miedzy ta klatka

i sasiadujacymi z nig
Klatkami kluczo- (wykorzystaj nastepny rysunek jako podpowiedz).
wymi. Nie zmienites
jednak czasu miedzy
klatkami, dlatego
klip porusza sie
szybciej miedzy tymi
klatkami, ktére znaj-
duja sie w wiekszej
odlegtosci od siebie
i wolniej tam, gdzie
klatki znajduja sie
blizej siebie.

14 Przeciagnij ponownie srodkowa klatke kluczows, tym razem w dét i w prawo

Uwaga: Teraz
zZmieniasz czas
miedzy klatkami klu-
czowymi, nie zmie-
niajac ich fizycznego
potozenia na ekranie.

Powstaje parabola z réwnomiernie roztozonymi po obu stronach kropkami; oznacza

Mate punkty sciezki/ . Iy . . .

predkosci na ekranie to, ze predkos$¢ bedzie taka sama na obu ramionach paraboli.

Program Monitor 15 Przeciagnij srodkowa klatke kluczowa w panelu Effect Controls najpierw w lewo,
staj sie bardziej a potem znaczaco w prawo.

rozstrzelone lub

zblizaja sie do siebie, 16 Odtwdrz ten klip, obserwujac, jak duzo wolniej porusza si¢ na poczatku, a znacznie
ale potozenie klatek szybciej na koncu.

kluczowych nie L L. R e 1. , . . ..
zmienia sie. Powinien zachowywac sie tak samo, jak w chwili, kiedy otworzyles projekt tej lekji.
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Zmiana rozmiaru i obracanie klipu

Przesuwanie klipu po ekranie to jedynie poczatek wykorzystywania mozliwosci, jakie
daje efekt Motion. Efekt Motion jest tak bardzo uzyteczny dzigki zdolno$ci zmniejszania
i powigkszania klipéw oraz obracania ich.

Mozesz na przyklad zaczaé¢ wyswietlanie klipu od pelnego ekranu (Ilub powigkszy¢ klip
nawet bardziej), a potem zmniejsza¢ go, odstaniajac kolejny klip. Wirujacy klip moze
pojawic sie na ekranie jako maly punkt, a potem znikng¢ z niego jako rosnacy obraz.
Mozesz tez ulozy¢ warstwowo wiecej klipéw, tworzac kilka obrazéw w obrazie (PIP).

Zanim zaglebisz sie w to ¢wiczenie, przyjrzyj sie sze$ciu opcjom efektu Motion, kontro-
lowanym przez klatki kluczowe:

e Position (potozenie): Potozenie punktu kotwiczacego klipu na ekranie (§rodek
klipu, o ile nie zmienisz ustawien punktu).

e Scale (Scale Height [wysoko$¢ skali], kiedy opcja Uniform Scale [skala jednolita] jest Uwaga: Wielkos¢
odznaczona): Skala odnosi si¢ do wzglednego rozmiaru klipu. Suwak ma zakres od 0 Procentowa odnosi

sie do obwodu

klatki klipu, nie

do 600% oryginalnego rozmiaru. obszaru klipu. Tak

do 100%, ale mozesz zmieni¢ ustawienie numeryczne, aby zwiekszy¢ rozmiar klipu

wiec 50% oznacza
25% obszaru, a 25%
10 6,25% obszaru.

*  Scale Width (szerokos¢ skali): Musisz odznaczy¢ pole Uniform Scale, aby ta opcja
stala si¢ dostepna. Kiedy to zrobisz, bedziesz mogt zmienia¢ oddzielnie szeroko$¢
i wysokos¢ klipu.

* Rotation (obrét): Pracowales z tg opcja w projekcie Lesson 10-3.prproj. Mozesz
wstawic stopnie lub ilo$¢ obrotéw, na przyktad 450 stopni lub 1x90. Liczba dodatnia
to ruch zgodny z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, a liczba ujemna to kierunek
przeciwny. Maksymalna dozwolona liczba obrotéw w kazdym kierunku to 90, czyli
mozesz sprawi¢, ze klip wykona nawet 180 pelnych obrotéw.

 Anchor Point (punkt kotwiczacy): Srodek obrotu, niezalezny od $rodka klipu.
Mozesz wprowadzi¢ takie ustawienia, aby klip obracat sie¢ wokot dowolnego punktu
na ekranie, tacznie z jednym z naroznikéw klipu, lub wokot punktu poza klipem, jak
pitka na koncu liny.

e Anti-flicker Filter (filtr zapobiegajacy migotaniu): Ta opcja jest przydatna dla
klipoéw zawierajacych detale o wysokiej czestotliwosci, takie jak wyrazne linie, ostre
krawedzie, linie rdwnolegte (problem z prazkami moiré) lub obrot. Te wlasciwosci
moga powodowaé migotanie podczas ruchu. Domyélne ustawienie (0.00) nie dodaje
rozmycia i nie ma wplywu na migotanie. Aby doda¢ rozmycie i usuna¢ migotanie,
zastosuj warto$¢ 1.00.

1 Otworz projekt Lesson 11-2.prproj i otworz sekwencje Finished (ukonczona).
2 Odtworz klip, aby obejrze¢ animacje.
Tak bedzie wygladat efekt Motion pod koniec tego ¢wiczenia.

3 Otworz sekwencje Practice (¢wiczenie), aby rozpoczac od tego samego klipu,
ale bez efektow.

4 Umies$¢ wskaznik czasu na poczatku klipu, rozwin efekt Motion, kliknij przycisk
Toggle Animation opcji Position, aby aktywowa¢ dodawanie klatek kluczowych
i przesun $rodek klipu w lewy gérny rog (0, 0).

ADOBE PREMIERE PRO CS4. OFICJALNY PODRECZNIK 219



220 LEKCJA 11

Rozwin parametr Scale, kliknij przycisk Scale i przeciagnij suwak do wartosci 0.
Na poczatku klipu zostal ustawiony rozmiar zerowy.

Przeciagnij wskaznik czasu do punktu polozonego mniej wiecej w jednej trzeciej
diugosci klipu i kliknij przycisk Reset. Powstaja dwie klatki kluczowe o domy$lnych
ustawieniach efektu Motion: klip w pelnym rozmiarze zostaje wysrodkowany

na ekranie.

Przeciagnij wskaznik czasu do punktu polozonego mniej wiecej w dwdch trzecich
dtugosci klipu i kliknij przycisk Add/Remove Keyframe dla opcji Position i Scale.

Yideo Effects @

5 @' Motion

Add/Remove Keyframe

' Uriform Scale

Klip pozostaje wysrodkowany i w pelnym rozmiarze w czasie migdzy dwiema klat-
kami kluczowymi. Mogles tez ponownie klikna¢ Reset, aby zastosowa¢ te domyslne
parametry i osiagna¢ taki sam efekt.

Nacisnij klawisz Page Down, a potem lewa strzalke, przy aktywnej listwie czasu,
aby przesuna¢ wskaznik czasu na koniec klipu, po czym zmien parametry opcji
Position na 720, 480 (prawy dolny rég).

W oknie Program Monitor (monitor programu) przeciggnij uchwyt otaczajacej
klip ramki, aby zmniejszy¢ klip az do umieszczonego posrodku kursora w formie
celownika. Warto$¢ opcji Scale zostaje z powrotem ustawiona jako 0.
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Zmiana rozmiaru klipu — niczym w pracy z tekstem

Wykorzystujac narzedzie Titler, zmieniates wielkos¢ tekstu, uzywajac ota-

czajacej go ramki. Odznacz opcje Uniform Scale, a nastepnie, aby méc dowolnie
skalowag, przeciggnij uchwyt naroznika. Aby przeskalowac tylko jeden wymiar,
przeciaggnij uchwyt boku (nie naroznika); aby skalowac proporcjonalnie, przeciagnij
dowolny uchwyt, przytrzymujac Shift.

10 Odtworz klip.
Klip powinien rosng¢ od matego punktu w lewym gérnym rogu przej$¢ do wysrod-
kowanego pelnego ekranu, pozostaé tak przez pewien czas, a potem skurczy¢ sie
do punktu, przesuwajac sie jednoczesnie w prawy dolny rog.

Dodawanie obrotu i zmiana punktu kotwiczacego
Teraz spowodujesz, ze klip bedzie sie obracal:

1 Naci$nij Page Up lub Home, przy aktywnej listwie czasu, aby przenie$¢ wskaznik
czasu na poczatek klipu, a nastepnie kliknij przycisk Toggle Animation opcji
Rotation.

Klatka kluczowa dla opcji Rotation zostaje ustawiona, jej warto$¢ poczatkowa to 0.0
stopni.

2 Kliknij przycisk Go To Next Keyframe (przejdz do nastepnej klatki kluczowej) obok
opcji Position lub Scale, aby przenies¢ wskaznik czasu do drugiej klatki kluczowe;j.

3 Przenie$ wskaznik tuz poza uchwyt ramki klipu w oknie Program Monitor, Uwaga:
az stanie sie zakrzywiong linia, zakonczong na obu koncach strzalkami. Mozesz dostosowac
Dwukrotnie wykonaj ramka klipu pefen obrot, zgodnie z ruchem wskazéwek ?;;;?ég,msznelu
zegara, tak jak pokazano tutaj. ustawiajac Wartodé
opcji Rotation
na 2x0.0 stopni.

4 Przenie$ wskaznik czasu do trzeciej klatki kluczowej i kliknij przycisk
Add/Remove Keyframe opcji Rotation. Zostaje dodana klatka kluczowa
o takich samych wartosciach, jak klatka poprzednia.

5 Przenie$ wskaznik czasu na koniec klipu.
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Uwaga: Kiedy
zapisujesz ustawie-
nie predefiniowane,
mozesz zdecydowac,
czy ma ono skalowa¢
dtugos¢ klipu czy
zostac osadzone
wedtug okreslonych
punktow wejscia
i wyjscia. W wielu
przypadkach usta-
wienie skalowania
efektu do dtugosci
klipu jest najbardziej
skuteczne.

6 Kliknij trojkat rozwijajacy parametry opcji Rotation, a nastepnie dwukrotnie
przeciagnij pokreto Rotation (kliknij tréjkat rozwijanego menu Rotation,
aby otworzy¢ widok parametru) w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara (nie mozesz skorzystac z ramki okna Program Monitor, poniewaz klip zostat
zmniejszony do rozmiaréw punktu).

Parametr Rotation wraca do swojego domyslnego ustawienia 0.0 stopni. Jesli nie
widzisz wykresow klatki kluczowej, rozwin parametry Scale i Rotation. Odtwodrz ten
Klip. Obréci si¢ dwukrotnie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, zatrzyma, a potem
obréci w ruchu przeciwnym.

7 Odtworz ten efekt. Powinien wyglada¢ bardzo podobnie do efektu z sekwencji
Finished. Roznica miedzy tym efektem a widocznym w sekwencji Finished jest taka,
ze obracanie zaczyna sie i konczy gwattownie. Naprawisz to w kolejnym ¢wiczeniu.

Jesli podoba Ci si¢ ten efekt, mozesz go zapisac jako ustawienie predefiniowane.
Kliknij prawym przyciskiem (Windows) lub kliknij, przytrzymujac Control
(Mac OS), efekt Motion i wybierz Save Preset.

Praca z interpolacja klatki kluczowej

Efekt Motion przesuwa klipy na ekranie w okreslonym czasie. Adobe Premiere Pro
oferuje metody interpolacji klatek kluczowych, ktére odpowiadajg obu aspektom tego
ruchu: przestrzennemu i czasowemu.

Interpolacja przestrzenna dotyczy $ciezki ruchu — miejsc, w ktérych klip pojawia sie
na scenie. Interpolacja czasowa dotyczy zmian predkosci.

W tym ¢wiczeniu zastosujesz metody interpolacji zwane Ease In (nasilanie) oraz Ease
Out (tagodzenie). Wykorzystanie tych opcji pozwala szybko utworzy¢ krzywa Beziera
dla klatek kluczowych bez recznego przeciggania uchwytow tych klatek.

1 Kontynuuj prace z sekwencja Practice (¢wiczenie) tam, gdzie przerwales.

2 Aby dostosowac interpolacje skali, polozenia oraz obrotu jednoczes$nie, rozciagnij

pole zaznaczenia wokdt drugiego zestawu klatek kluczowych, tak jak pokazano tutaj.
Zaznaczone klatki kluczowe stang sie niebieskie.

Yideo Effects

¥ /& M Motion
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3 Kliknij prawym przyciskiem dowolng sposrod zaznaczonych klatek, po czym
wybierz z menu Temporal Interpolation (interpolacja czasowa) opcje Ease In.

Undo
¢ Unifarm Cut

Copy
Paste
o Clear

# Opacity

Time Remapping Select All

v Linear

Bezier

Temparal Interpalation
Spatial Interpalation
Auto Bezier
Continuaus Bezier
Hald

Ease In

Eas#Dut

4 Stosujgc te sama technike, zaznacz trzeci zestaw klatek kluczowych i wybierz z menu
Temporal Interpolation opcje Ease Out.

5 Rozwin parametry Position (polozenie), Scale (skala) i Rotation (obrot),
aby wyswietli¢ ich wykresy. Jak widzisz, wybranie opcji Ease utworzyto
na wykresach krzywe.

6 Odtworz klip, obserwujac fagodne zmiany, jakie zostaly zastosowane w momencie
rozpoczecia i zakonczenia ruchu poprzez dodane klatki kluczowe.

ADOBE PREMIERE PRO CS4. OFICJALNY PODRECZNIK 223



Uwaga:
Nie ma ustawienia
25% Center (25%
posrodku). Mozesz
uzy¢ jednego z usta-
wien predefiniowa-
nych, aby je stworzy¢
— po prostu zmien
wartosci poczatkowe
i koncowe klatek
kluczowych opdji
Position na 360, 240.

224 LEKCJA 1

Tworzenie obrazow w obrazie

Technika ,,obrazu w obrazie” (picture-in-picture, PiP) to jedna z najciekawszych opcji
efektu Motion (ruch). To takze jeden z najprostszych sposobéw zrozumienia zasad
tworzenia kompozycji (lub warstw) klipow. Oficjalnie rozpoczniesz prace nad kompozy-
cjami w dalszej czeéci podrecznika, ale to ¢wiczenie da Ci tego przedsmak.

Aby uproscic¢ zadanie, zacznij od sekwencji zawierajacej trzy klipy ulozone w warstwy,
gotowe do odtworzenia. Stworzysz obrazy w obrazie (PiP), a potem dodasz do nich
cienie i §ciete krawedzie.

1

W projekcie Lesson 11-3.prproj otworz sekwencje Finished (ukornczona), klikajac
ja dwukrotnie w panelu Project (projekt), jedli jeszcze nie jest wyswietlona.
Wyrenderuj i odtworz te sekwencje, aby zobaczy¢, co mozesz stworzy¢.

Ten efekt to pig¢ obrazéw w obrazie, z cieniami i $cigtymi krawedziami.
Otworz sekwencje Practice (¢wiczenie), klikajac ja dwukrotnie w panelu Project.
Jesli odtworzysz te sekwencje, zobaczysz tylko klip na gornej $ciezce, ktdry przy-
krywa wszystkie pozostate klipy sekwencji.
W panelu Effects (efekty) rozwin opcje Presets (szablony), aby zobaczy¢ foldery
Effects/Presets/PiPs/25% PiPs/25% UL (efekty/ustawienia predefiniowane/PiP/25%
PiP/25% gorna lewa czgsc).
Spdjrz na opis:
e Wszystkie predefiniowane ustawienia obrazéw w obrazie wyswietlaja klipy
w 1/16 ich obszaru (przypomnienie: 25% odnosi si¢ do obwodu klipu, nie jego
obszaru).

e Skréty LL, LR, UL i UR odnosza si¢ do polozenia na ekranie: Lower Left (dolna
lewa czes$¢), Lower Right (dolna prawa czes¢), Upper Left (gorna lewa czesé)
i Upper Right (gérna prawa czesc).

e Kazdy zestaw PiP oferuje inne rodzaje ruchu obrazéw w obrazie.

e Zazwyczaj bedziesz wybieral styl, a potem dostosowywatl go do swoich potrzeb.
Mozesz na przyklad zmieni¢ polozenie poczatkowe lub konicowe albo rozmiar
z ustawienia predefiniowanego.

Klip na $ciezce Video 1 pozostanie niezmieniony; uzyjemy go jako tla.
Przeciagnij nastepujace szablony PIP do klipu w podanej kolejnosci:
e Klip na $ciezce Video 2: Zastosuj ustawienie predefiniowane
PiP 25% LR Spin In.
¢ Klip na $ciezce Video 3: Zastosuj ustawienie predefiniowane
PiP 25% UL Slide In Right.
e Klip na $ciezce Video 4: Zastosuj ustawienie predefiniowane
PiP 25% UR Spin In.
¢ Klip na $ciezce Video 5: Zastosuj ustawienie predefiniowane
PiP 25% LL Scale In (PiP 25%, lewa dolna cze$¢; skaluj).

¢ Kilip na $ciezce Video 6: Zastosuj ustawienie predefiniowane
PiP 25% LL Spin In.

Wprawianie klipéw w ruch



Nastepnie musisz dostosowac ten ruch, aby obraz w obrazie pojawiat sie posrodku
ekranu, a nie w jego lewej dolnej czesci.

L Spin In
Spin Out

5 Zaznacz klip wideo na $ciezce Video 6 i rozwin ustawienia ruchu w panelu
Effect Controls (kontrolki efektow).

6 Zmien parametry Position na 360, 240. Klip zostaje wysrodkowany.

7 Odtworz klip, aby zobaczy¢ pie¢ obrazéw w obrazie, ktore dodales nad ttem wideo.
Jesli miates problemy z ktéryms z krokéw, otworz sekwencje 5 PiP, aby zobaczy¢
koncowy rezultat.

Udoskonalanie ruchu
za pomocaq cienia i scietych krawedzi

Obrazy w obrazie wygladaja duzo bardziej realistycznie, kiedy ich pomniejszone klipy
maja cienie, Sciete krawedzie lub inny rodzaj obramowania. W tym ¢wiczeniu dodasz
do klipu takie efekty:

1 Otworz sekwencje o nazwie 5 PIP.

Sekwencja zawiera sze$¢ klipdw na warstwach (uzyj paska przewijania panelu
Timeline (listwa czasu), aby zobaczy¢ je wszystkie). W pieciu gérnych zastosowane
zostaly predefiniowane ustawienia ruchu 25%. Klip na dole sekwencji, na $ciezce
Video 1 bedzie stuzyt jako tlo obrazéw w obrazie.
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2 Przeciagnij wskaznik CTI tak, by znajdowal si¢ za wartoscia 1 sekundy,
aby wyswietli¢ pie¢ obrazéw PiP.
3 Przeciagnij efekt Bevel Edges Thin (waskie $cigte krawedzie) z folderu Presets/Bevel
Edges (ustawienia predefiniowane/$cigte krawedzie) do gérnego klipu w sekwencji.
4 Powieksz widok w panelu Program Monitor (monitor programu) do 100%,
aby lepiej widzie¢ ten efekt.
Efekt pojawia si¢ posrodku okna Program Monitor. Nastepny rysunek pokazuje,
jak efekt bedzie wygladal, kiedy dostosujesz parametry Bevel Edges.

5 Kliknij trojkaty rozwijajace menu Bevel Edges w panelu Effect Controls (kontrolki
efektow) i zmien parametry zgodnie z opisem:

e Zwigksz nieznacznie Edge Thickness (grubo$¢ krawedzi).

e Zmien Light Angle (kat $wiatta) na okolo 140 stopni, aby rozja$ni¢ ciemng, $cieta
krawedz u dotu klipu.

e Zwieksz Light Intensity (intensywno$¢ $wiatla) na okoto 0.4, aby podkresli¢
$ciete krawedzie.

# Bevel Edges

6 Kliknij Bevel Edges w panelu Effect Controls, aby zaznaczy¢ efekt i stworzy¢
ustawienie predefiniowane o parametrach, ktore wtasnie zastosowate$.
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7 Otworz menu panelu Effect Controls, wybierz Save Preset, wpisz nazwe Lesson 11

Bevel Edges (lekcja 11 éciete krawedzie), jesli chcesz — dodaj opis i kliknij OK.

To nowe ustawienie natychmiast pojawia si¢ w folderze Presets.

Time Remapping

Save Preset

evel Edges

Save Presg..

Unda

Cut

Copy
Paste

Clear

Select All

Cancel

Zapisywanie ustawien predefiniowanych

dla innych projektow

Jesli chcesz korzystac z tego ustawienia predefiniowanego w innych projektach,
eksportuj je. Aby to zrobi¢, zaznacz to ustawienie w folderze Effects/Presets, otworz
menu panelu Effects, wybierz Export Preset, przejdz do odpowiedniego folderu pli-
koéw, nadaj swojemu ustawieniu nazwe (nie musi by¢ taka sama, jak nazwa w folde-
rze Presets) i kliknij Save.

Przeciagnij ustawienie Lesson 11 Bevel Edges z folderu Presets do kazdego
klipu na $ciezkach wideo od 2 do 5 (nie do klipu na $ciezce Video 1 — jest to
pelnoekranowe wideo, ktorego uzyjesz jako tfa dla obrazéw PiP).

Przefacz z powrotem widok okna Program Monitor do Fit i odtworz t¢ sekwencje.

Wszystkie pie¢ obrazéw w obrazie ma ten sam wyglad ze $cietymi krawedziami.

Dodawanie cienia
Aby dodac¢ cien, wykonaj nastepujace kroki:

1

Przeciagnij efekt Drop Shadow (cien) z folderu Video Effects/Perspective
(efekty wideo/perspektywa na klip).

Zmien parametry efektu Drop Shadow w panelu Effect Controls zgodnie z opisem:
e Zmien warto$¢ Direction na okoto 320° lub -40°.

e Zwigksz warto$¢ Distance (odleglos¢) na 30, aby widzie¢ cien (jesli chcesz
zobaczy¢, jak wyglada ten efekt, mozesz dostosowac opcje View Zoom Level
[poziom powiekszenia widoku] okna Program Monitor).

e Zmien warto$¢ Opacity na 75%, aby przyciemni¢ cien (poniewaz tto klipu
jest raczej ciemne).

Uwaga:
Jesli stosowates
ten efekt z klatkami
kluczowymi, podczas
zapisywania, wazny
bedzie takze wybor
jednej z trzech
opcji — Scale
(skaluj), Anchor To In
Point (zakotwicz
w punkcie wejscia)
lub Anchor To Out
Point (zakotwicz
w punkcie wyjscia).

Uwaga: Chcesz,
aby cien padat w kie-
runku przeciwnym
do pozornego zrédta
Swiatta? W tym
¢wiczeniu ustawites
kierunek $wiatta dla
krawedzi o wartosci
140 stopni. Aby cie-
nie padaty od Zrédta
Swiatfa, dodaj lub
odejmij 180 stopni
od kierunku zrédta
Swiatfa, aby uzyskac
poprawna wartosc
kierunku pada-
nia cienia.
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e Zmien warto$¢ Softness na 30, aby nada¢ cieniowi troche miekkosci. Generalnie
— im wigkszy parametr Distance, tym wigksza powinna by¢ wartos¢ Softness.

v Drop Shadow

3 Zastosuj te same wartosci dla pozostalych czterech obrazéw w obrazie, uzywajac
metody ,,kopiuj i wklej”. Kliknij prawym przyciskiem (Windows) lub kliknij,
przytrzymujac Control (Mac OS) efekt Drop Shadow w panelu Effect Controls
i wybierz Copy (kopiuj).

4 Zaznacz Klip na $ciezce Video 2, kliknij prawym przyciskiem (Windows) lub kliknij,
przytrzymujac Control (Mac OS) w panelu Effect Controls i wybierz Paste (wklej).
Filtr cienia zostanie wklejony do zaznaczonego klipu. Powtérz te operacje dla
pozostatych klipéw PIP.

5 Wyrenderuj i odtworz te sekwencje. Powinna wygladac tak, jak sekwencja Finished.

Stosowanie innych efektow
ruchu: Transform i Basic 3D

Jesli uzywasz efektu Motion, aby doda¢ obrét do swojego cienia i klipu, cien bedzie
obracal si¢ z klipem — jako jeden element. Wyglada to nierealistycznie. Powinien
zawsze pada¢ w tym samym kierunku — od obracajacego si¢ klipu. Jesli chcesz stworzy¢
realistyczny cien obracanego klipu, mozesz uzy¢ efektu Transform (przeksztalcenie) lub
Basic 3D (podstawowe 3D) do nadania ruchu obrotowego.

Aby przekrzywic klipy, nadajac im tréjwymiarowy wyglad, uzyj efektu Basic 3D.
1 Otworz projekt Lesson 11-4.prproj, a w nim sekwencje Practice (¢wiczenie).

2 Kliknij klip writers 3, aby go zaznaczy¢, i zobacz efekty zastosowane juz w panelu
Effect Controls — Drop Shadow i Transform.
Filtr Transform ma wiele takich samych mozliwosci, jak staly efekt Motion, ale efekt
Transform mozna przenie$¢ na nizsza pozycje w kolejnosci stosowanych efektow.
Wkrotce zobaczysz, dlaczego jest to wazne. W tym przypadku, efekt Transform ska-
luje klip do obrazu w obrazie, przesuwajac go w prawo i w lewo oraz obracajac go.

Wprawianie klipéw w ruch



3 Odtworz sekwencje i obserwuj polozenie cienia w stosunku do obrazu w obrazie
podczas jego obracania.

Cien obraca si¢ razem z obrazem, tworzac nierzeczywisty efekt. Zachowuje sie tak,
poniewaz efekty stosowane sg od gory do dotu. Cien jest stosowany przed efektem

Transform.

4 W panelu Effect Controls przeciagnij efekt Drop Shadow ponizej efektu Transform.
Ponownie odtwoérz sekwencje.

Dodaj blask za pomoca Basic 3D

Efekt Basic 3D moze obracac i przechyla¢ Twdj klip, tworzac wrazenie, ze porusza
sie on w przestrzeni trojwymiarowej. Efekt jest jeszcze ciekawszy dzieki odbiciom
kierunkowym — blyskom na powierzchni obrazu, ktére poruszaja sie podczas

animowania klipu.

1 Usun efekty Transform oraz Drop Shadow z klipu writers 3.

2 Przeciagnij efekt Basic 3D (folder Perspective) do panelu Effect Controls, powyzej
efektu Drop Shadow.

3 Rozwin efekt Basic 3D w panelu Effect Controls i zaznacz opcj¢ Show Specular
Highlight (pokaz odbicie kierunkowe).

4 Dostosowuj opcje Swivel (obrdcenie) i Tilt (nachylenie) do momentu, az zobaczysz
odblask przesuwajacy sie po obrazie.

5 Renderuj i odtworz te sekwencje, aby obejrze¢ ptynnie odtwarzany efekt.

Uwaga: Teraz,
kiedy obraz sie
obraca, cien pozo-
staje wcigz po tej
samej stronie, two-
rzac efekt bardziej
realistyczny.

Uwaga: Odblask
staje sie bardzo
jasny, kiedy znajduje
sie posrodku klipu.
Uzywajac efektu
Basic 3D, najlepiej
jest obracac i prze-
chyla¢ klip w taki
sposéb, aby odbicie
kierunkowe przesu-
wato sie po krawe-
dziach klipu.
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Pytania kontrolne

Jaki parametr efektu Motion (ruch) tworzy obrazy w obrazie?

Rozpoczynasz obrét opcjg Rotation (obrét) przy jej domyslnym ustawieniu, przesuwasz
wskaznik czasu i dodajesz klatke kluczowa Rotation o wartosci 2x, a nastepnej klatce
kluczowej dajesz warto$¢ —2x. Opisz, jaki bedzie efekt.

Chcesz, aby klip pojawil si¢ na pelnym ekranie na kilka sekund, a nastepnie zniknat

z niego, wirujac. Co zrobisz, aby opcja Rotation efektu Motion zaczela dziataé w srodku
klipu, a nie na jego poczatku?

Co zrobisz, aby obraz PIP zaczynal obrdt powoli i koniczyl go w taki sam sposob?
Dlaczego — chcac doda¢ cien do wirujacego klipu — musisz, poza stalym efektem
Motion, uzy¢ takze innych efektéw ruchu?

Jednym ze sposobéw dodawania tego samego niestandardowego efektu do kilku klipéw
jest skorzystanie z ustawien predefiniowanych. Jak tworzysz takie ustawienie?

LEKCJA 11 Wprawianie klipdw w ruch



Odpowiedzi

1 Parametr Scale (skala) pozwala zmieni¢ rozmiar klipu na wiekszy lub mniejszy.

2 Klip dwukrotnie obréci sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara,
dochodzac do pierwszej klatki kluczowej. Nastepnie obréci sie w kierunku przeciwnym
cztery razy przed dotarciem do kolejnej klatki kluczowej. Liczba obrotéw jest réowna
réznicy miedzy warto$ciami obrotu dwoéch klatek kluczowych. Ustaw z powrotem
warto$¢ Rotation (obrdt) na 0, aby klip obrdcit sie dwa razy w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

3 Umies¢ wskaznik czasu w miejscu, gdzie ma si¢ rozpocza¢ obrat, i kliknij przycisk
Add/Remove Keyframe (dodaj/usun klatke kluczowa). Nastepnie przejdz do momentu,
w ktérym dziatanie opcji Rotation ma si¢ skonczy¢ i zmien jej parametr; pojawi sie
druga klatka kluczowa.

4 Uzyj parametrow Ease In (nasilanie) i Ease Out (fagodzenie), aby zmieni¢ interpolacje
klatek kluczowych z gwattownych na stopniowe.

5 Staly efekt Motion (ruch) jest ostatnim efektem stosowanym w klipie. Motion obraca
wszystkie efekty zastosowane wezesniej (facznie z cieniem) jako jeden element.
Aby stworzy¢ realistyczny cient obracanego obiektu, zastosuj efekt Transform
(przeksztatcenie) lub Basic 3D (podstawowe 3D), a potem umies¢ efekt Drop Shadow
(cienn) ponizej jednego z tych efektow w panelu Effect Controls (kontrolki efektow).

6 Dostosuj parametry efektu zgodnie z wlasnym upodobaniem, kliknij nazwe efektu
w panelu Effect Controls, aby go zaznaczy¢, otworz menu tego panelu, wybierz Save

Preset (zapisz szablon), nadaj ustawieniu nazwe, zaznacz jeden z trzech parametréow
i kliknij OK.
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