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scenopis

Rolling

Tstart race.mov [A] |

W swiecie edycji wideo bardzo rzadko

spotyka si¢ przejscia takie, jak rozpuszczanie
lub rozmywanie. Obejrzyj dowolny telewizyjny
program informacyjny, a zobaczysz, ze
praktycznie kazda edycja we wszystkich
materiatach to cigcia o ostrych przejsciach.
Tworzenie wideo z samymi tylko ostrymi
przejsciami to tez sztuka, a Adobe

Premiere Pro CS3 daje Ci pelng palete
narzedzi i technik tworzenia cigc.



5| Tworzenie wideo
z ostrymi przejsciami

Tematy omawiane w tej lekgji:

»  Wykorzystanie scenopisu do stworzenia montazu wstepnego
+ Edycja klipéw w panelu Timeline

o Przenoszenie klipéw do, z i wewnatrz panelu Timeline

o Praca z narzedziami edycji panelu Source Monitor

o Dostosowanie klipéw w panelu Trim

o Uzycie innych narzedzi edycji

Rozpoczecie

Tworzysz wideo, budujac najpierw wersje tylko z cieciami montazowymi. Pézniej mozesz
doda¢ przejscia, efekty, tytuly oraz ruch i pracowaé nad kompozycja. Niezaleznie od

tego, czy wykorzystasz te dodatkowe efekty, zbudowanie wideo z ostrymi przej$ciami jest
prawdziwg sztuka. Chcesz stworzy¢ wideo o logicznej treéci, stworzy¢ wyréwnang edycje

i unikna¢ skokéw montazowych?

Adobe Premiere Pro oferuje kilka sposobéw na osiggniecie tego efektu. Zaleznie od Twojego
projektu, mozesz pracowaé w panelu Trim, wykorzysta¢ narzedzie Ripple Edit (edycja
wypelniajaca) lub przenosi¢ klipy na listwie czasu przy uzycia panelu Source Monitor

lub modyfikatoréw klawiszowych. Przeglad wszystkich technik znajdziesz w tej lekeji.
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Wykorzystanie scenopisu do stworzenia

montazu wstepnego

Wiesz juz, jak wyglada scenopis. Rezyserzy i animatorzy czesto wykorzystuja cale $ciany
fotografii i szkicow, aby przedstawi¢ wizualnie tres¢ historii i katy widzenia kamery.

Scenopisy pomagaja takze po nakreceniu materiatu. W Adobe Premiere Pro mozesz organizowaé
miniatury klipu w panelu Project, aby stworzy¢ zarys ostatecznego wygladu wideo. Potem mozesz
przenies$¢ wszystkie te klipy do panelu Timeline i przeprowadzi¢ bardziej precyzyjna edycje.

Takie podejscie moze okazac si¢ przydatne, gdyz dzigki niemu wykrywane sa potencjalne luki

w Twojej historii — miejsca, ktére wymagaja wstawienia wiekszej ilosci wideo lub grafiki.

Jest to takze sposob na wykrycie zbednych elementdw i szybkie umieszczenie duzej iloéci klipow
w sekwencji. Kiedy bedziesz musiat stawi¢ czota panelowi Project wyladowanemu klipami,
scenopis moze pomoéc Ci w ujrzeniu petnego obrazu.

Po stworzeniu scenopisu, mozesz jednoczesnie umieécic¢ kilka klipéw w sekwencji panelu Timeline.

1. Uruchom Adobe Premiere Pro.

2. Kliknij Open Project, przejdz do folderu Lesson 05 i kliknij dwukrotnie plik Lesson 5-1.prproj.
Uwaga: Jest to projekt DV-NTSC Standard 48 kHz.

3. Kliknij dwukrotnie w pustej przestrzeni panelu Project (lub wybierz File/Import) i importuj
wszystkie zasoby (poza plikami projektu) z folderu Lesson 05.

Import

Look in: |@ Lesson 05 V| Q F EF -

|5 Adobe Pramisre Pro Preview Files
(J)Encoded Files

My Recent () Media Cache Files
Documents

SH

\\.:.

closeup W
Iy Documents
? ﬁLesson 5-1.prproj

Im\_esson 5-Z2.prproj
ﬁLesson E-3.prproj
ﬁLesson 5-4.prproj

@

Iy Comnputer

2
Q"
by Metwork
Places
File name: |"start race.mov'' 'bike around curve.mov'' | % | L Open J
Files of type: [ 41 Files ) | [ cawd |
Import Folder

Mumbered Stills
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4. Stwoérz w panelu Project nowy folder o nazwie Storyboard (scenopis), klikajac przycisk New Bin.

5. Kliknij dwukrotnie ikone nowego folderu Storyboard, aby otworzy¢ go w jego wlasnym oknie.
To ufatwi przenoszenie klipéw do tego folderu.

6. W gtéwnym folderze zaznacz wszystkie klipy filmowe (nie zaznaczaj klipu audio ani sekwencji).
7. Kliknij prawym przyciskiem (Windows) lub kliknij, przytrzymujac Control (Mac OS)

jeden z zaznaczonych klipéw (musisz kliknaé nazwe klipu, inaczej odznaczysz wszystkie klipy),
aby wys$wietli¢ menu kontekstowe i wybierz Copy (kopiuj).

Uwaga: Jesli wybierzesz Copy po podswietleniu wielu klipow, skopiowany zostanie caty
zestaw klipow.

Paste
Clear

Inkerpret Fookage. ..

Batch Capture...

Open in Source Monitor

Link Media. ..
Make Offline. ..

8. Zaznacz folder Storyboard (aby stal sie aktywnym oknem) i wybierz Edit/Paste (edycja/wklej).

Wszystkie dziesiec plikéw wideo pojawi sie w folderze Storyboard. Pozostajg takze w gtéwnym
panelu Project, poniewaz je skopiowales, a nie przeciagnales.

Uwaga: Skopiowafes i wkleites klipy wideo do oddzielnego folderu Storyboard, poniewaz
w trakcie tej lekcji usuniesz niektére z nich. W ten sposéb usuniesz je z folderu Storyboard,
ale nie z panelu Project.
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9. Kliknij przycisk Icon View w folderze Storyboard, aby przetaczy¢ sie na widok ikon.
10. Kliknij ikon¢ menu panelu i wybierz Thumbnails/Large (miniatury/duze).

@ Undock Pane|

Undock Frame

Close Panel
Clase Frame
Maximize Frame

Tew Bin Chrl+f
Rename
Delete Backspace

Aukomate bo Sequence. ..
Find... Chrl+F

Wigw 3

[ humenais ]

Clean Up
Refresh

Off

Small
v Medium

Large
Edit Columns... e
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Uktadanie scenopisu

W tej czg$ci nauczysz sig, jak ukladaé miniatury w logicznym porzadku. Poznasz tez propozycje
jednej osoby dotyczaca logicznej kolejnosci klipdw, ale zanim jg przeczytasz, wykonaj podane
kroki, aby przekonac si¢, co mozesz wymysli¢ sam. Pamietaj, Ze pdzniej przytniesz niektére klipy,
aby edycja byta bardziej ptynna.

Obejrzyj kolejno kazdy klip w oknie Preview Monitor, klikajac klip, aby go zaznaczy¢, a nastgpnie
wlaczajac go przyciskiem odtwarzania okna Preview Monitor.

Zdecyduj, ktore klipy nie pasuja do sekwencji i ustal, w jakiej kolejnosci ulozy¢ pozostate klipy.
Spedz nad tym troche czasu, zanim przejdziesz do dalszej czesci lekeji. Wybdr kolejnosci klipodw
to zadanie, ktdre bedziesz wykonywat bardzo czesto.

Uwaga: Niektore z filméw sq nieco zbyt ciemne i moze by¢ ciezko je ocenic podczas oglgdania
w oknie Preview Monitor panelu Project. W takich przypadkach dwukrotnie kliknij klip

i obejrzyj go w oknie Source Monitor.

Oto propozycja pewnej osoby dotyczaca logicznej kolejnosci klipow:

o start race countdown.mov,

e Sstart race.mov,

o bike cable shotl.mov,

o bike around curve.mov,

o bike cable shot3.mov,

o bike rides into frame.mov,

bike walk away.mov,

...bez uzycia nastepujacych klipéw, ktére nie pasuja do tej sekwencji:
o closeup gears.mov (niech film bedzie na temat wyscigu),

o bike cable shot2.mov (zbyt podobne do bike cable shotl.mov),

« bike low shot.mov (to fajne ujecie, ale pokazuje innego rowerzyste).
Oto jak stworzy¢ zaproponowang sekwencje:

1. Usun filmy, ktdre nie pasujg, zaznaczajac je i naciskajgc klawisz Delete, aby usuna¢ je

z folderu Storyboard.
Uwaga: Te klipy pozostang w widoku panelu Project.
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Q Brak zawijania wierszy

Widok ikon panelu Project nie posiada ekwiwalentu zawijania wierszy. Usunigcie klipow
pozostawia w widoku luki. Nowo dodane klipy zazwyczaj umieszczane sq za prawym
bokiem panelu, a kiedy zmieniasz rozmiar panelu, klipy nie dostosowujg swojego potozenia
do tej zmiany. Aby rozwigzac ten problem, otwérz menu panelu i wybierz Clean Up (czysc).

2. Przeciagnij pozostale klipy, aby ulozy¢ je w przedstawionej kolejnosci.

Aby przesuna¢ klip, po prostu przeciagnij go na nowa pozycje. Wskaznik zmienia sig, a czarna
pionowa linia wskazuje nowe polozenie elementu.

Uwaga: Podczas przeciggania klipow pozostawisz luki. Uzyj opcji Clean Up, aby je usungc.
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Automatyzowanie scenopisu do sekwencji

Teraz przeniesiesz klipy scenopisu do panelu Timeline, umieszczajac je tam kolejno, w porzadku
sekwencyjnym. W Adobe Premiere Pro proces ten nazywany jest Automate To Sequence
(automatyzuj do sekwencji). Oto jak to zrobisz:

1. Upewnij si¢, ze wskaznik biezacego czasu CT1I (ang. Current-Time Indicator) znajduje si¢
na poczatku listwy czasu. Opcja Automate To Sequence umieszcza klipy, rozpoczynajac w miejscu
potozenia wskaznika CTI.

2. W aktywnym oknie folderu Storyboard wybierz Edit/Select All, aby pod$wietli¢ wszystkie klipy
(mozesz tez rozciagna¢ zaznaczenie lub wykorzysta¢ metode klikniecia z przytrzymaniem Shift).

3. Kliknij przycisk Automate To Sequence w lewym dolnym rogu panelu Project (wyrézniony
na nastepnym rysunku).

Uwaga: Mozesz tez wybrac opcje Automate To Sequence z menu panelu.

Eﬁ'ﬂgﬁ';ﬁ;ﬁu“ﬂ
Automate to Segquence...

4. Nowo otwarte okno dialogowe Automate To Sequence ma kilka opcji. Ustaw opcje okna
dialogowego tak, jak pokazano na kolejnym rysunku. W sktad opcji wchodza:

o Ordering (porzadkowanie) — Opcja Sort Order (porzadek sortowania) ustawia klipy

w sekwencji, w kolejnosci, ktérg wybrates w scenopisie. Opcja Selection Order (porzadek
wybierania) umieszcza je w kolejnosci, w jakiej byly wybierane, je$li zaznaczale$ pojedyncze
Klipy, uzywajac klawisza Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).

o Placement (umieszczanie) — Opcja Sequentially (kolejno) umieszcza klipy kolejno na listwie
czasu, w odrdéznieniu od umieszczania na nienumerowanych znacznikach (temat, ktérego nie
omawiali$my).

o Method (sposob) — Masz wybor miedzy opcjami Insert Edit (edycja przez wstawienie)

i Overlay Edit (edycja przez nalozenie), ktore beda opisane w dalszej czesci tej lekcji. Poniewaz
w tym przypadku umieszczasz klipy w pustej sekwencji, obie metody zadzialajg tak samo.

o Clip Overlap (przecinanie si¢ klipéw) — Opcja Clip Overlap zaklada, ze zastosujesz miedzy
klipami przejscie, na przyklad przenikanie. Celem tej lekcji jest stworzenie wideo wylacznie

z przej$ciami montazowymi. Ustaw wartos$¢ Clip Overlap na 0.
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o Apply Default Audio/Video Transition (zastosuj domyslne przejécia audio/wideo)
— Poniewaz nie bedziesz stosowal przejs¢, upewnij sig, Ze te opcje sg odznaczone.

o Ignore Audio/Video (ignoruj dzwiek/wideo) — Klipy, z ktérych teraz korzystasz,
nie majg $ciezek dzwickowych, wigc te opcje sa niedostepne.

Automate To Sequence

5. Kliknij OK. Twoje klipy zostaja umieszczone kolejno w sekwencji w panelu Timeline.
6. Przeciagnij panel Project, aby Ci nie zastanial i odtworz listwe czasu, klikajac wewnatrz

panelu Timeline, aby go aktywowac¢, a nastepnie naciskajac spacje.

Uwaga: Obejrzyj te sekwencje krytycznie. Niektore edycje to przeskoki montazowe i mogg
wyglada¢ niezgrabnie. Niektére klipy sq zbyt dtugie. Nastepnym zadaniem jest poprawienie
tych niedoskonatosci.

Edycja klipow w panelu Timeline

Bedziesz uzywal réznych narzedzi edycji, aby poprawi¢ ten wstepny montaz w formie scenopisu:
o Przytniesz klip, przeciagajac jego krawedzie.

o Uzyjesz polecenia Ripple Delete (usuniecie wypelniajace), aby usuna¢ luki miedzy klipami.

o Uzyjesz narzedzia Ripple Edit, aby skrdci¢ czas pracy podczas wydtuzania lub skracania klipu.

Mozesz zaczaé tam, gdzie skonczyle$ w Lekcji 5-1 lub zacza¢ od nowa, otwierajac plik Lesson 5-2.prproj
z folderu Lesson 05.
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Przycinanie klipu

1. Je$li Twoja przestrzen robocza jest zaémiecona, wybierz Window/Workspace/Reset Current
Workspace, aby wrdcita do ustawienn domyslnych.

2. Kliknij przycisk List w panelu Project (lewy dolny rdg), aby wrdci¢ do widoku listy.

3. Kliknij w panelu Timeline, aby go zaznaczy¢ i nacié$nij klawisz lewego uko$nika (\),

aby rozwing¢ widok klipéw na pelna szeroko$¢ listwy czasu.

4. Powieksz ten widok jeszcze bardziej (przybliz), naciskajac dwukrotnie klawisz znaku
rownosci (=).

W ten sposob zwigkszysz szerokos¢ klipoéw i bedziesz mogt przeprowadzi¢ doktadniejsza edycje.
Twdj panel Timeline powinien wygladac¢ tak, jak na kolejnym rysunku.

Uwaga: Wszystkie klipy na listwie czasu nadal mogg by¢ zaznaczone po operacji Automate
To Sequence. Kliknij na dowolnym pustym obszarze, aby odznaczyc¢ te grupe klipow.

5. Przenie$ wskaznik nad prawg strone pierwszego klipu, az zobaczysz skierowany w lewo
nawias narzedzia Trim (4+) , przedstawiony na kolejnym rysunku.

00;00;02;00 00;00;04;00 00;00;06;00 00;00;08;00 00;00;10;00 00;00;12,-

Uwaga: Podczas przesuwania wskaznika mozesz zauwazyc, ze zmienia sie w narzedzie
Pen Keyframe (s, wskaznik klatki kluczowej). Dzieje si¢ tak, gdy wskaznik znajduje sig
nad cienkg zottg linig Opacity (krycie). Z efektem Opacity bedziesz pracowat w dalszych
lekcjach, dotyczgcych tworzenia kompozycji.

6. Przeciagnij nawias w lewo o okolo jedng sekunde, tuz za moment, w ktérym aktor méwi:
»G0”. Czas mozesz sprawdza¢, korzystajac z wyskakujacego okienka, wyswietlajacego czas

w panelu Timeline oraz czasu wyswietlanego w panelu Program Monitor. Pus¢ przycisk myszki.
Celem tego kroku jest usuniecie dodatkowego czasu po wypowiedzeniu przez aktora stowa ,,Go".
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Uwaga: To przyciecie pozostawia luke pomiedzy dwoma klipami na listwie czasu.
Usuniesz te luke pozniej.

= e
i§0;00 00;04;16;0 00;08;32; 1

1

Oryginalne oznaczenie czasu klipu Pozostaty czas klipu

Wyciety fragment

starf race counfdawn, mav [A] volumerCevel + -00;00;101 ;06 ¢ [A

Q Wykonaj krok wstecz z panelem History

Bedziesz wykonywat wiele edycji, a w efekcie popetnisz tez pare bledow. Wiesz, ze mozesz
cofngc sie po jednym kroku, naciskajgc klawisze Ctrl+Z w Windows lub Command+Z

w Mac OS lub wybierajgc Edit/Undo (edycja/cofnij). Mozesz tez skorzystac z panelu History,
aby cofngc sig o kilka krokéw jednoczesnie — nawet az do oryginalnej sekwencji, stworzonej
przez polecenie Automate To Sequence.

7. W drugim klipie, start race.mov, trzeba przycia¢ poczatek, aby usuna¢ czas odliczania.

Nie chcemy oglada¢ odliczania dwa razy. Aby zlokalizowa¢ moment przycigcia w tym klipie,
skorzystaj z panelu Program Monitor i wskaznika biezacego czasu. Przesun wskaznik CTI do
momentu, w ktéorym rowerzysci ruszaja, czyli do czasu 00;00;08;20 na listwie (czas jest widoczny
w lewej dolnej czesci panelu Program Monitor).

8. Pozostaw wskaznik CTI w tym miejscu na listwie czasu.

9. Przeciaggaj lewa krawedz klipu start race.mov w prawo, az dojdzie do polozenia wskaznika czasu.
Krawedz klipu powinna wpasowac si¢ w miejsce wskaznika (zobacz ramke opcji Snap). Pusé
przycisk myszki.
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Usuwanie luk — Polecenie Ripple Delete

Przycigcie dwoch klipéw pozostawito luke w sekwencji. Usuniesz ja, uzywajac polecenia

Ripple Delete.

1. Kliknij prawym przyciskiem (Windows) lub kliknij, przytrzymujac Control (Mac OS) luke
miedzy pierwszym a drugim klipem, a nastepnie wybierz Ripple Delete (jedyna dostepna opcje).
Polecenie Ripple Delete usuwa luke, przesuwajac w lewo caly material znajdujacy sie po jej prawej

stronie.
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Zastosowanie narzedzia Ripple Delete

Powstawania takich luk mozna calkowicie unikna¢, korzystajac z narzedzia Ripple Edit
(wyrdznione ponizej). Jest to jedno z jedenastu narzedzi w panelu Tools (narzedzia).

Uzyj narzedzia Ripple Edit, aby przycia¢ klip w taki sam sposob, w jaki uzywale$ narzedzia
Selection w trybie Trim. Dwie réznice sg takie, ze narzedzie Ripple Edit nie pozostawia w sekwencji
luk, a w panelu Program Monitor wyrazniej przedstawiony jest efekt, ktory da edycja.

Kiedy uzywasz narzedzia Ripple Edit do wydtuzenia lub skrécenia klipu, Twoja akcja wypelnia
calg sekwencje. To znaczy, ze wszystkie klipy za edycja przesuwaja sie w lewo, aby wypelni¢ luke
lub przesuwaja si¢ w prawo, aby zrobi¢ miejsce dla dluzszego klipu.

2. Kliknij narzedzie Ripple Edit (lub naci$nij B na klawiaturze).

3. Przenie$ narzedzie nad prawg krawedz klipu bike cable shot1.mov, az wskaznik zmieni si¢
w duzy, skierowany w lewo nawias kwadratowy () .

Uwaga: Wskaznik narzedzia Ripple Edit jest wiekszy niz wskaznik narzedzia Selection
w trybie Trim.

,;,'— < Yidea 1 Opacity: Opacity -
o 49

@ = audion ™

{E:

4. Przesun go wlewo o jedng sekunde i 8 klatek (o czas 00;00;01;10 od prawej krawedzi klipu,
widoczny w lewej dolnej czgsci panelu Program Monitor podczas przeciggania narzedzia

Ripple Edit). W ten sposob przytniesz wideo tuz za momentem, kiedy obaj rowerzysci
wyjezdzajg poza kadr.
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Obserwuj polozenie edycji w prawej cze¢sci podgladu Program Monitor. Twoim celem jest
przesuniecie klipu do momentu, kiedy gtowa rowerzysty znajdzie si¢ tuz za dolng krawedzig kadru.

00,0005, 04

5. Pus$¢ przycisk myszki, aby zakonczy¢ edycje. Pozostala czes¢ klipu przesuwa si¢ w lewo, aby
wypelni¢ luke, a klipy po jego prawej stronie przesuwaja si¢ razem z nim. Odtworz ten fragment
sekwencji, aby sprawdzi¢, czy edycja jest ptynna.

6. Odetnij okoto potowe dlugosci ostatniego klipu (bike walk away.mov), poniewaz jest zbyt
dlugi. Uzyj narzedzia Selection (wiacz je, klikajac w panelu Tools lub naciskajac klawisz V).
Przenie$ narzedzie Selection nad prawg krawedz klipu i przeciagnij ja w lewo, usuwajac okoto
potowe diugosci klipu.

7. Obejrzyj swoja sekwencje. Powinna by¢ doé¢ ptynna.

8. Aby udoskonali¢ swdj klip z ostrymi przejéciami, musisz doda¢ $ciezke dzwigkows.
Przeciagnij plik music.wav z folderu projektu do $ciezki Audio 2 tej samej sekwencji, ktora
zawiera Twoje klipy. Umies¢ jg przy lewej krawedzi sekwencji.

9. Przenie$ wskaznik nad prawa krawedz pliku music.wav; narzedzie Selection zmieni si¢ w Trim.
Przeciagnij wskaznik w lewo, aby dlugos¢ pliku dzwiekowego odpowiadata dlugosci wideo.

10. Odtworz teraz sekwencje, naciskajac spacje, Enter lub Return, aby zobaczy¢, jak muzyczna
$ciezka dzwigkowa moze zmieni¢ wideo. Jesli chcesz pordwnac swoj projekt z ukonczong wersja
z podrecznika, otworz i wlacz plik Lesson 5-3.prproj.

Uwaga: Nie martw sig, ze ciezka dzwigkowa nagle sie koriczy. W pézniejszej lekcji poznasz
sposoby na stopniowe wyciszanie dZwieku.
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Przesuwanie klipéw do, z i wewnatrz panelu Timeline

Jedna z zalet Adobe Premiere Pro jest latwo$¢ dodawania klipéw w dowolnym miejscu projektu,

przesuwania ich i usuwania.

Sa dwa sposoby umieszczania klipu na listwie czasu (niezaleznie od tego, czy przeciagasz
je z panelu Project czy innej lokalizacji panelu Timeline):

« Overlay (nakladka) — Nowo umieszczony klip i jego $ciezka dzwigkowa zastepuja to,
co wczesniej znajdowalo sie w sekwencji.

Naktadka

(]
.

Vi1 A B C D
Al E F G H
Przedtem
Vi1 A Bl I |B C D
Al E FI I|F G H
Potem

o Insert (wstawka) — Pierwsza klatka nowo umieszczonego klipu przecina biezacy klip

i, nie zakrywajac zadnych elementdéw, przesuwa w prawo odciety segment oraz wszystkie klipy
za nim. Ten proces wymaga uzycia klawisza modyfikujacego — w tym przypadku klawisza
Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).

Wstawka

(]
.

V1 A B C D

Al E F G H
Przedtem

V1 A B I B C D

Al E F I F G H

Potem
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Sa tez dwa sposoby przenoszenia klipu do innej lokalizacji w panelu Timeline:
o Lift (podniesienie) — Pozostawia luke w miejscu, gdzie znajdowat sie klip.

Podniesienie i przesuniecie

I v

\Al A B C D
Al E F G H
Przedtem
V1 A C D B
Al E G H F
Potem

o  Extract (wyciagniecie) — Dziala tak jak polecenie Ripple Edit w tym sensie, Ze inne klipy
zostajg przesuniete, aby wypelni¢ luke. To przesuniecie takze wymaga klawisza modyfikujgcego
— przytrzymanie klawisza Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) przed kliknieciem
przenoszonego klipu.

Wyciagniecie i przesuniecie

\Al A B C D
Al E F G H
Przedtem
\l A C D B
Al E G H F
Potem

Dodawanie i przesuwanie klipow w panelu Timeline
Zaczniesz od utworzenia nowej sekwencji zawierajacej trzy klipy.

1. Kontynuyj prace z projektem Lesson 5-2.prproj lub otworz projekt Lesson 5-3.prproj.
2. Wybierz File/New/Sequence (plik/nowy/sekwencja).
Uwaga: Okno dialogowe New Sequence (nowa sekwencja) wyswietla domyslne wartosci liczby

i rodzaju $ciezek z kategorii Default Sequence ustawiet projektu. Mozesz zmienic¢ te domysine
wartosci, wybierajgc Project/Project Settings/Default Sequence.
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3. Nazwij sekwencj¢ Bike Race Seq i kliknij OK.

New Sequence

EBike Race Seq

4. Wybierz trzy klipy wideo z panelu projektu — bike around curve.mov, bike cable shotl.mov
oraz bike cable shot2.mov — i przeciagnij je do $ciezki Video I na utworzonej sekwencji bike race
w panelu Timeline.

5. Naci$nij klawisz lewego ukosnika (1), aby rozciagna¢ widok.

Przyktad edycji Overlay

6. Przeciagnij klip bike cable shot3.mov z panelu Project do panelu Timeline tak,
aby jego pierwsza klatka znajdowala si¢ mniej wiecej w potowie drugiego klipu.

Uwaga: Podglgd Program Monitor pokazuje dwa obrazy. Widok po lewej to nowy punkt
koricowy pierwszego klipu, ktory znajdzie sig¢ przed klipem drugim. Po prawej stronie wida¢
nowy punkt wejscia nastepnego klipu, ktéry znajdzie si¢ za nowo umieszczonym klipem.
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7. Upusc Klip bike cable shot3.mov na sekwencji.
To jest edycja przez nakladke. Przykrywa obraz i dzwiek, ktory znajdowal si¢ wezesniej
w tym miejscu. Nie zmienia dtugosci sekwencji.

® | videol
Mo 4w
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Przyktad edycji Insert

8. Naci$nij Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofnac ostatnia edycje.

9. Przeciagnij klip bike cable shot3.mov w to samo miejsce, ale tym razem naci$nij klawisz
Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), zanim puscisz przycisk myszki.

Zauwaz, ze klip bike cable shot3.mov przecina pierwszy klip na dwie czeéci, przesuwajac druga
potowe drugiego klipu i wszystkie kolejne klipy w prawo i wstawiajac klip bike cable shot3.mov
na listwie czasu.

To jest edycja przez wstawke. Twoja sekwencja jest teraz dluzsza.

Uwaga: Kiedy klip bike cable shot3.mov znajduje si¢ nad pierwszym klipem sekwencji, naciskaj
i puszczaj klawisz Ctrl lub Command i zwrd¢ uwage, ze widok panelu Program Monitor
zmienia sig. Dla edycji przez wstawke pokazywany jest tylko jeden obraz — miejsce, w ktorym
przetniesz pierwszy klip, a dla naktadki dwa obrazy — nowy punkt wyjscia pierwszego klipu

i nowy punkt wejscia klipu drugiego.

Przyktad edycji Lift z przesunieciem

10. Naci$nij Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnig edycje.

11. Przeciagnij klip bike cable shot3.mov z panelu Project na koniec trzeciego klipu,

aby stworzy¢ sekwencje z czterema klipami. Naci$nij klawisz lewego ukosnika (\), aby zobaczy¢
wszystkie klipy. Nastepnie naci$nij klawisz minusa (-), aby zmniejszy¢ widok klipéw i utworzy¢
miejsce do ich przesuwania.

12. Przeciagnij drugi klip na koniec sekwencji czterech klipéw na listwie czasu.

To jest edycja przez podniesienie i przesuniecie. W miejscu, gdzie znajdowat si¢ drugi klip,
pozostaje luka, a czas sekwencji jest teraz dluzszy niz przed edycja.
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Uwaga: Klawisz modyfikujgcy nie jest potrzebny podczas umieszczania klipu na kovicu
sekwencji, poniewaz za nim nie ma juz zadnych elementow.

i"_ = Viden 1 ke cable shokl.mov [']

Przyktad edycji Extract z przesunieciem

13. Nacisnij Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnig edycje.

14. Nacis$nij Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i przeciagnij drugi klip na koniec
sekwencji.

To jest edycja przez wyciagniecie i przesuniecie. Poniewaz przytrzymaltes Ctrl (Windows)
lub Command (Mac OS) podczas usuwania klipu z jego oryginalnego polozenia, stworzyles
ekwiwalent opcji Ripple Delete. Dtugo$¢ sekwencji nie zmienia sie.

@ videol
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Przyktad edycji Extract z natlozeniem

15. Naci$nij Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnig edycje.

16. Nacisnij klawisz S, aby wylaczy¢ opcje Snap (lub kliknij przycisk Snap w lewym gérnym rogu
panelu Timeline).

17. Nacisnij Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i przeciggnij pierwszy klip na srodek
trzeciego klipu, pus¢ klawisz Ctrl lub Command, a potem upus¢ klip.

To jest edycja przez wyciagniecie i nalozenie. Klipy przesuwaja si¢, aby wypetni¢ luke
pozostawiong przez usuniety klip (klawisz modyfikujacy zmienit edycje Lift w edycje Extract).
Czas sekwengji jest krétszy.

Uwaga: Gdybys nie uzyt klawisza modyfikujgcego podczas usuwania klipu z jego oryginalnego
potozenia, w tym miejscu pozostataby luka — bylaby to edycja przez podniesienie i naktadke.

®  videol
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Przyktad edycji Extract ze wstawieniem

18. Nacisnij Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnig edycje.
19. Nacisnij Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i przeciagnij pierwszy klip

na $rodek trzeciego klipu. Wcigz przytrzymujac klawisz Ctrl lub Command, upusé klip.

To jest edycja przez wyciagnigcie 1 wstawienie. Klipy przesuwaja sig, aby wypetni¢ luke
pozostawiong przez pierwszy klip, a klipy za punktem wstawienia przesuwajg si¢ w prawo.
Dlugos¢ sekwencji pozostaje niezmieniona.

® o videol
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Q Pomoc klawiszy modyfikujacych

Kiedy przeciggasz klip z panelu Project do sekwencji lub z jednego miejsca na sciezce
sekwencji w inne, Adobe Premiere Pro wyswietla informacje tekstowg u dotu interfejsu
uzytkownika, przypominajgc Ci dostepne opcje klawiszy modyfikujgcych.

Praca z narzedziami edycji panelu Source Monitor

Na poczatku tej lekcji zebrali$my klipy na listwie czasu, tworzac scenopis, a nastepnie
automatyzujac go na panel Timeline. Cwiczyliémy tez przecigganie klipéw z folderu bezpoérednio
do panelu Timeline. Obie te metody (lub przebiegi pracy) sa poprawne. Teraz przyjrzymy sie
jednej z najbardziej popularnych metod gromadzenia klipéw w panelu Timeline. Na poczatku
moze wydawac sie ona niewygodna, ale jesli poéwiczysz, odkryjesz, Ze jest to najszybszy

i najbardziej efektywny sposob edycji. Przydatne bedzie przyciecie klipow przed przeniesieniem
ich z panelu Project do Timeline. Zréb to, klikajac dwukrotnie klip w folderze, aby otworzy¢ go

w panelu Source Monitor.

1. Kontynuuj prace z projektem Lesson 5-3.prproj lub otworz projekt Lesson 5-4.prproj.

2. Przeciagnij zaznaczenie wokot wszystkich czterech klipéw sekwencji Lesson 5-3 w panelu
Timeline, a nastepnie naci$nij Delete.

® | videodl
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Q Zaznaczanie wielu klipéw

Innym sposobem zaznaczenia wiecej niz jednego klipu w panelu Timeline jest klikanie klipow
pojedynczo i jednoczesne przytrzymywanie klawisza Shift.

3. Kliknij dwukrotnie klip start race countdown.mov, aby otworzy¢ go w panelu Source Monitor.

Uwaga: Mozesz tez przeciggngc ten klip z panelu Project i upuscic go w oknie Source Monitor.

4. Przesun wskaznik CTI w panelu Source Monitor do punktu 00520, tuz przed momentem,
kiedy aktor rozpoczyna odliczanie. To tutaj klip ma si¢ zaczyna¢. Usuniesz klatki, w ktérych
aktor po prostu patrzy przed siebie.

*

e e
ho;00 00;00;02;00 00;00;04;00
SetIn Point
(ustaw punkt wejscia) v E . . Toggle Take
Set Out Point o L 5] = Audio and Video

(ustaw punkt wyjscia) I T T[T EESEEE (przetacznik uzycia

dzwieku i wideo)
Go to In Point Play In to Out
(przejdz do punktu wejscia) (odtwdrz od wejscia do wyjscia) (nakfadka)

Go to Out Point (przejdz do punktu wyjscia) Insert (wstawka)

5. Kliknij przycisk Set In Point (ustaw punkt wejscia).

Uwaga: Przycisk Set In Point jest taki sam, jak przycisk w panelu Capture. Korzysta takze
z tego samego skrétu klawiszowego: 1.

6. Musisz tez odcig¢ nadmiar materiatu z konica tego klipu. Przesun wskaznik CTT panelu
Source Monitor tuz za moment, kiedy aktor méwi ,,Go’, czyli do czasu 04;00.

7. Kliknij przycisk Set Out Point (ustaw punkt wyjscia).

8. Przejdz do tylu i do przodu, miedzy punktami wejscia i wyjscia, klikajac przyciski Go To

In Point (przejdz do punktu wejscia; lub naciskajac Q) i Go To Out Point (przejdz do punktu
wyjécia; lub naciskajac V). Odtworz caly segment, klikajac przycisk Play In To Out (odtworz

od wejscia do wyjscia). Zwrdo¢ uwage, ze fragment klipu, ktéry chcemy zachowac jest zaznaczony
na niebiesko pod podgladem panelu Source Monitor.

9. Przesun wskaznik czasu panelu Timeline na poczatek sekwencji.
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10. Sprawdz, czy nagtowki $ciezek Video 11 Audio 1 (podswietlone na nastepnym rysunku) sg
zaznaczone. Jedli nie, kliknij na jednej lub obu, zeby je pods$wietli¢ (ich rogi stajg si¢ zaokraglone).

LA

| wVideo 1
i o o

)| wpudinl ™
iL.
B O, .

AN

Wykorzystywane
$ciezki

11. Kliknij przycisk Insert panelu Source Monitor, aby umiesci¢ ten klip na linii wskaznika czasu
w pustej sekwencji Bike Race Seq.

Uwaga: Klikajgc Insert lub Overlay, umiescisz klip w miejscu wskaznika czasu panelu Timeline.

12. Zwr6¢ uwagg, ze klip zostaje umieszczony na listwie czasu z przycietym poczatkiem i koncem,
poniewaz ustawite$ punkty wejscia i wyjécia dla tego klipu w panelu Source Monitor.

Uwaga: Zauwaz, ze wskaznik czasu sekwencji zostal automatycznie przesunigty
na koniec klipu na listwie czasu. Dzigki temu, kiedy przeslesz kolejny klip z panelu
Source Monitor, zostanie on umieszczony tuz za pierwszym klipem.

13. Kliknij dwukrotnie klip start race.mov w panelu Project, aby otworzy¢ go w panelu
Source Monitor.
14. Kliknij zaktadke Source Monitor, aby wyswietli¢ liste aktualnie otwartych klipow.

Wszystkie klipy ogladane w panelu Source Monitor s wyswietlone na liscie. Masz tutaj
do nich dostep i mozesz usungé wszystkie jednoczesnie lub pojedynczo, wybierajac
Close All (zamknij wszystkie) lub Close (zamknij).

| [ x \ Effert Contrals;

Close
Close all

Source: start race countdown,mov

W Source: start race,moy

15. Odtworz Klip start race.mov w panelu Source Monitor i poszukaj punktéw edycji. Poczatek
tego klipu to odliczanie pokazane w klipie poprzednim, ale sfilmowane z innego kata. Usunimy
poczatek tego klipu, gdyz jest zbedny. Ustaw punkt wejécia w momencie, kiedy rowerzysci ruszaja
w dot wzgérza, czyli okoto czasu 03;02.

16. Zauwaz, ze wskaznik czasu panelu Timeline znajduje si¢ na koncu pierwszego klipu

(jest tam przenoszony automatycznie po kazdej edycji Insert lub Overlay). Kliknij przycisk Insert
w panelu Source Monitor, aby wyslac¢ ten klip do panelu Timeline. Skrét klawiszowy dla takiego
wstawienia to klawisz przecinka (,).

Odtworz klipy w panelu Timeline, aby zobaczy¢ efekt edycji.
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17. Uzyj panelu Source Monitor, aby ustawi¢ punkty wejécia i wyjécia dla reszty klipow,
ktérych uzyles do stworzenia filmu w czesci tej lekeji dotyczacej scenopisu.

Uwaga: Z panelu Source Monitor mozesz wystac tylko wideo lub tylko dzwigk do panelu
Timeline. Mozesz kontrolowac te opcje, uzywajgc ikony Toggle Take Audio And Video
w prawym dolnym rogu panelu Source Monitor.

i
L)

ih  00;00;06;00

Im czgsciej bedziesz stosowal te metode, tym bardziej bedzie dla Ciebie naturalna. Poé¢wicz uzycie
skrotow klawiszowych do ustawiania punktéw wejscia i wyjscia oraz wysylanie do panelu Timeline
(wstawianie i nakladanie), a bedziesz coraz szybszy w edycji. To metoda preferowana przez wielu
profesjonalnych filmowcow.

Dostosowanie klipow w panelu Trim

Panel Trim to bardzo uzyteczne narzedzie. Jego zalety to: duze monitory podgladu, precyzyjna
kontrola i czytelne wyswietlanie kodu czasowego.

Q Zachowanie edycji przewijajacej i edycji wypelniajacej

Edycja Ripple Edit stosowana jest tylko do jednego klipu. Zmienia ona dtugos¢ Twojego
projektu, poniewaz reszta projektu przesuwa sig, aby dostosowac si¢ do zmian. Edycja Rolling
Edit nie zmienia dlugosci Twojego projektu. Przeprowadzana jest miedzy dwoma klipami,
skracajqgc jeden, a wydtuzajgc drugi.

1. Kontynuuj prace z projektem Lesson 5-4.prproj.

2. Rozciagnij zaznaczenie na klipach sekwencji bike race, a nastepnie nacisnij Delete.

3. Przeciagnij klipy bike cable shotl.mov i bike cable shot3.mov do sekwencji Bike Race Seq,
do $ciezki Video 1 panelu Timeline. Z tymi klipami pracowales juz wczesniej w tej lekeji.

4. Umies$¢ wskaznik czasu w punkcie edycji miedzy dwoma klipami.

5. Kliknij przycisk Trim (¥ — skrot klawiszowy: T) w prawym dolnym rogu panelu
Program Monitor.

Zostaje otwarty panel Trim.



ADOBE PREMIERE PRO CS3|131
Oficjalny podrecznik

Ll

00;00;06;00

6. Przeno$ wskaznik nad lewy ekran podgladu, az zmieni sie we wskaznik Ripple Edit
skierowany w lewo (%) .

7. Przytnij prawa krawedz klipu (punkt wyjscia), przeciagajac ja w lewo mniej wiecej do
pierwszej sekundy (obserwuj oznaczenie czasu Out Shift [zmiana wyjscia] posrodku, pod
lewym ekranem).
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8. Uzyj tej samej metody, aby przycia¢ punkt wejscia prawego klipu mniej wiecej do jednej
sekundy (skorzystaj z oznaczenia czasu In Shift [zmiana wejscia] posrodku, pod prawym
ekranem).

9. Klikaj narzedzia precyzyjnego przycinania — liczby -1 i +1 (zaznaczone na nastepnym
rysunku) — aby przycig¢ lub wydluzy¢ klipy o jedna klatke, az osiggniesz punkt edycji doktadnie
taki, jaki chcesz. Poszukaj w lewym klipie punktu, w ktérym kask rowerzysty wlasnie opuszcza
kadr, w momencie 00;00;05;06.

ﬂ IFTAEE W [

Trim Forward (przytnij do przodu)

m-”.a” in Hlll-ur |
Play Edit (odtworz edycje) I
Loop Edit (zapetlaj edycje) Trim Backward

Narzedzia edycji panelu Trim

Uwaga: Kliknij na lewym lub prawym ekranie podglgdu, aby stat si¢ aktywny (aby mozna bylo
zastosowac do nich precyzyjne narzedzia przycinania). Aktywny ekran podglgdu poznasz po
cienkiej, niebieskiej linii ponizej niego.

10. Kliknij przycisk Play Edit w panelu Trim, aby obejrze¢ swoja prace.

11. Przenie$ wskaznik miedzy dwa ekrany podgladu. Zmienia sie w narzedzie Rolling Edit {I;
(podswietlone na nastepnym rysunku).
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12. Przeciagnij narzedzie Rolling Edit w lewo i w prawo, aby odpowiednio zmieni¢ punkty
wejscia 1 wyjscia lewego i prawego klipu. Zauwaz, jak oba klipy przesuwaja si¢ i sg ze soba
zsynchronizowane.

13. Zamknij panel Trim, klikajac przycisk Close w jego rogu.

Uzycie innych narzedzi edyc;ji

W Adobe Premiere Pro panel Tools stracit na znaczeniu. Poprzednie wersje mie$cily 18 narzedzi
w przestrzeni jeszcze mniejszej niz obecny panel Tools. Teraz jest tylko 11 narzedzi, dzialajacych
zaleznie od kontekstu. Szczegdlnie narzedzie Selection zmienia si¢ w inne narzedzia, zaleznie

od jego polozenia w panelu Timeline i innych miejscach.

Selection (zaznaczenie)

Track Select (wybor $ciezki)

Ripple Edit (edycja wypetniajgca)
Rolling Edit (edycja przewijajaca)

Rate Stretch (rozciagniecie predkoscia)
Razor (ostrze)

Slip (wsuniecie)

Slide (przesuniecie)

Pen (pi6ro)

Hand (raczka)

Zoom (lupka)

Narzt;dzia edycji panelu Tools

Oto krétki przeglad narzedzi (litery skrétow klawiszowych pokazane sa w nawiasach):

o Selection (V) I — Wielozadaniowa, wszechobecna pomoc. Uzywasz go czesto do przeciggania,
upuszczania, zaznaczania i przycinania klipow.

o Track Select (A) i — Nie myli¢ z narzedziem Selection. Narzedzie Track Select umozliwia
zaznaczenie wszystkich klipéw na prawo od miejsca, w ktérym umiescisz je na $ciezce wideo lub
audio. Mozesz klikna¢, przytrzymujac Shift, aby zaznaczy¢ inne $ciezki. Kiedy juz je zaznaczysz,
mozesz je przesuwad, usuwac, wycina¢/wklejac i kopiowaé/wklejac.

 Ripple Edit (B) #t* — Pracowale$ juz z tym narzedziem wiele razy. Edycja wypelniajaca
przycina klip i przesuwa nastepne klipy na $ciezce o czas, ktory przyciales.
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 Rolling Edit (N) 1% — Edycja przewijajaca przycina sasiadujace punkty wejécia i wyjscia
jednoczesnie o te samg liczbe klatek. Dzieki temu punkt edycji zostaje skutecznie przesuniety
miedzy klipami, zachowujac potozenie w czasie innych klipéw oraz catkowity czas trwania
sekwencji. Wtasnie to robite$ w panelu Trim.

 Rate Stretch (X) *}+ — Mozesz rozciagna¢ lub zmniejszy¢ klip, nadajagc mu zwolnione tempo
lub przyspieszajac ruch.

o Razor (C) % — Narzedzie Razor przecina klip lub klipy na p6t. Moze by¢ przydatne,

jesli chcesz zastosowac rozne efekty, ktorych nie mozna uzy¢ w jednym klipie, na przyktad
rozne ustawienia predkosci.

o Slip (Y) =+ — Przeciagajac za pomocg narzedzia Slip, mozesz zmieni¢ poczatkowe i koncowe
klatki klipu, nie zmieniajac jego czasu trwania czy jego oddzialywania na sgsiadujace klipy.

o Slide (U) =2 — Edycja Slide przesuwa klip wzdtuz listwy czasu i przycina sasiadujace klipy,
aby zrownowazy¢ wprowadzone zmiany. Kiedy przeciggasz klip w lewo lub w prawo za pomocg
narzedzia Slide, punkt wyjscia poprzedniego klipu i punkt wejscia klipu kolejnego, zostaja
przyciete o liczbe klatek, o jaka przesuwasz klip. Punkty wejscia i wyjscia klipu (a w efekcie
takze jego czas trwania) pozostajg niezmienione. Narzedzie Slide bedzie omdwione w dalszej
cze$ci ksigzki, razem z narzedziem Sip.

o Pen (P) 4 — Uzyj tego narzedzia, aby dodawa¢, zaznaczad, przenosié, usuwacé lub
dostosowywa¢ klatki kluczowe w sekwencji oraz tworzy¢ i dostosowywac zagiecia w narzedziu
Titler, panelu Effect Controls i oknie Program Monitor. Klatek kluczowych uzyjesz, aby zmieni¢
poziom glosnoéci i balans dzwigku, zmodyfikowa¢ krycie klipu oraz zmienia¢ w czasie efekty
audio i wideo.

o Hand (H) <) — Uzyj narzedzia Hand, aby przewina¢ cala sekwencje, chwytajac je

i przesuwajac z reszta klipéw sekwencji w jedna strone. Opcja ta dziata w ten sam sposob,

co przewijanie za pomoca paska znajdujacego si¢ u dotu panelu Timeline.

o Zoom (Z) A — To narzedzie dziala tak, jak przyciski Zoom In i Zoom Out w lewym dolnym
rogu panelu Timeline i w pasku obszaru podgladu u gory sekwencji, powyzej linijki czasu.
Domyslna opcja to Zoom In (&) . Przytrzymaj Alt (Windows) lub Option (Mac OS),

aby zmieni¢ ja na Zoom Out (2,) . Jesli chcesz powiekszy¢ widok zestawu klipéw w sekwencji,
rozciagnij narzedzie Zoom wokot nich.



Podsumowanie

Pytania kontrolne

1. W jaki sposéb scenopis moze Ci pomoc stworzy¢ projekt?

2. Jaka jest réznica miedzy edycja Trim a edycja Ripple?

3. Chcesz przeciagna¢ klip z panelu Project i umiesci¢ go miedzy dwoma klipami w sekwencji,
nie zakrywajac ich. Jak to zrobisz?

4. W jaki sposdb przenosisz klip z jednego miejsca w sekwencji w inne, nie zakrywajac innych
klipéw, a jednoczes$nie wypelniajac luke pozostawiong przez usuniety klip?

5. W jaki sposéb stworzysz edycje z nakltadka, z samym obrazem w panelu Source Monitor?

6. Co mozesz osiagna¢, uzywajac narzedzia Rolling Edit panelu Trim?

Odpowiedzi na pytania

1. Scenopis moze da¢ Ci ogdlny zarys tresci Twojego projektu, ujawnic¢ luki, pomodc

w pozbyciu sie stabszych ujec i uniknieciu zbednych elementéw.

2. Edycja Trim pozostawia luki w miejscu przycietego wideo (lub, jesli wydtuzasz klip przy
uzyciu narzedzia Trim, zakrywaja czes¢ kolejnego klipu). Edycja Ripple automatycznie wypelnia
luki, przesuwajac w lewo klipy znajdujace si¢ za edytowanym punktem (wypelniajac przestrzen
pozostawiong przez edycje) lub w prawo (aby zrobi¢ miejsce wydtuzonemu klipowi).

3. Uzyj edycji Insert. Zanim upuscisz klip miedzy dwa klipy sekwencji, nacisnij klawisz

Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), aby przelaczy¢ edycje przez nalozenie na edycje

przez wstawienie.

4. Przytrzymaj Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) podczas wyciagania klipu i ponownie
przytrzymaj Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), kiedy bedziesz umieszczal klip w jego
nowym polozeniu.

5. Zmien przycisk Toggle Take Audio And Video w ikone przedstawiajaca tylko kawatek tasmy
filmowej, umies¢ wskaznik czasu panelu Timeline w miejscu, w ktorym chcesz wprowadzi¢
edycje, zaznacz $ciezki audio oraz wideo i kliknij przycisk Overlay w panelu Source Monitor.

6. Kiedy znajdziesz edycje pasujaca do dwdch klipow, mozesz ja udoskonali¢,

uzywajac narzedzia Rolling Edit. Pomoze Ci ono znalez¢ odpowiednie miejsce

do stworzenia ptynnej edycji.



