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IMPORTOWANIE
MULTIMEDIOW

Tematyka lekgji

W ramach tej lekcji zajmiemy sie nastepujacymi tematami:
« wczytywanie plikéw wideo przez panel Media Browser,
« wczytywanie obrazéw poleceniem Import,

+ praca z mediami proxy,

o korzystanie z Adobe Stock,

»  wybdr lokalizacji magazynowanych plikéw,

» nagrywanie lektora.

Ta lekcja zajmie Ci okoto 75 minut. Zanim zaczniesz, skopiuj na swoj dysk
materialy dofaczone do tej lekcji.

Aby utworzy¢ sekwencje, musisz zaimportowa¢ multimedia do swojego projektu.
Moga to by¢ pliki wideo, animacje, $ciezki narracyjne, muzyka, dZwieki otocze-
nia, grafiki badz zdjecia. Wszystko, co znajdzie sie w sekwencji, trzeba przed
uzyciem zaimportowac.

Kazdy wlaczony do sekwencji element musi by¢ tez wlaczony do panelu Project.
Zaimportowanie pliku bezposrednio do sekwencji skutkuje automatycznie
dodaniem go do tego panelu. Z kolei usuniecie go z tego panelu usuwa go takze
z sekwencji, w ktérych wystepuje (przy czym masz mozliwo$¢ anulowania tej
czynnosci).

Niezaleznie od tego, jak konkretnie wyglada Twoje podejscie do montazu sek-
wencji, importowanie klipéw do panelu Project i organizowanie ich jest pierw-
szym krokiem, ktéry trzeba wykonac.
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Poniewaz Adobe Premiere Pro moze wykorzystywac
tyle roznych materiatéw, istnieje wiele sposobdéw
przegladania i importowania multimediéow
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Wskazowka:
Innym sposobem
na otwarcie okna
importowania
jest dwukrotne
klikniecie pustego
pola w panelu Project
(projekt). Pliki mozna
importowac do
Premiere Pro nawet
poprzez przeciggnie-
cie ich bezposred-
nio z Eksploratora
plikow Windows lub
Findera (macOS) do
programu.

Zaczynamy

W ramach tej lekcji nauczysz si¢ importowa¢ materiaty multimedialne do Adobe
Premiere Pro CC. W wypadku wiekszosci plikow korzysta sie¢ w tym celu z panelu
Media Browser — przegladarki zasobéw obslugujacej wiele formatéw, ktére moz-
na importowac do Premiere Pro. Poznasz takze szczegélne wypadki importowa-
nia, takie jak wczytywanie grafiki i przechwytywanie materialu z tasmy.

Podczas tej lekcji bedziesz korzystal z pliku projektu utworzonego na lekcji po-
przedniej. Jesli nie masz tego pliku, otwérz plik 03 Example.prproj, znajdujacy sie
w folderze Lesson 03.

1 Kontynuuj prace nad plikiem projektu z poprzedniej lekcji lub otwérz gotowy
plik na swoim dysku.

2 Kliknij File/Save As (plik/zapisz jako).

3 Przejdz do Lessons/Lesson 03 i zapisz projekt, nadajac mu nazwe My Lesson
03.prproj.

Importowanie zasobéw

Gdy importujesz zasoby do projektu Premiere Pro, tworzysz w projekcie odno$nik
do materialéw wej$ciowych.

Taki odno$nik nazywa sie klipem, ktéry mozesz potraktowac jako skrét (Windows)
lub alias (macOS).

W ramach pracy nad klipem w Premiere Pro nie tworzysz kopii oryginalnego
pliku ani go nie modyfikujesz, lecz selektywnie odtwarzasz media z ich biezacej
lokalizacji w sposéb niedestruktywny.

Jesli zatem edytujesz jedynie fragment klipu w sekwencji, nie pozbywasz sie
niewykorzystanego materialu. Ponadto jesli natozysz na klip efekt, aby rozjas-
ni¢ obraz, zostanie on natozony na klip, a nie na plik multimedialny, do ktérego
odsyta.

Multimedia importuje si¢ do Premiere Pro na dwa gléwne sposoby:
o standardowo, poleceniem File/Import (plik/importuj);
e za posrednictwem panelu Media Browser.

Obie te metody maja swoje zalety.

Polecenie Import

Polecenia Import (importuj) uzywa sie dos¢ typowo — jego dzialanie moze przy-
pomina¢ dzialanie podobnych funkcji w innych programach. Aby zaimportowac
dowolny plik, wybierz File/Import.

Mozesz takze uzy¢ skrétu klawiszowego Ctri+I (macOS: Command+I), aby otwo-
rzy¢ standardowe okno Import.
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Ta metoda sprawdza sie najlepiej w wypadku materialéw w rodzaju grafiki i pli-
kéw dzwiekowych, zwlaszcza jesli wiesz dokladnie, gdzie znajduja sie na dysku,
i chcesz do nich szybko przejsc.

-5 &4 H E m. B~ Assets ¢ ju a Q
Favorites Name
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iCloud .
(2 Voice Over

Davices » Titles

Nadia > Theft Unexpected
(2 RED

Tags L Paladin
L Output
(2 Music
> Multicamera
(2 Laura in the Snow
[ JG

Options Cancel Impaert

Nie jest ona jednak najlepsza przy wezytywaniu materiatéw filmowych opartych
na plikach — ktére czesto sa porozmieszczane w rozbudowanych strukturach
folderéw — z danymi audio, wideo i innymi waznymi danymi badZz materiatami
zapisanymi w formatach surowych. Materialy nagrane kamera lepiej wczytywac
za posrednictwem panelu Media Browser.

Media Browser

Panel Media Browser jest rozbudowanym narzedziem do przegladania zasobéw
medialnych i importowania ich do Premiere Pro. Ukazuje pofragmentowane pliki
wczytane z kamery cyfrowej jako petne klipy; kazde nagranie wyglada jak poje-
dynczy klip z obrazem i dZwiekiem, niezaleznie od jego pierwotnego formatu.

Oznacza to, ze nie musisz si¢ meczy¢ z rozbudowanymi strukturami folderéw,
lecz zwyczajnie mozesz pracowad na ikonach i metadanych. Mozliwo$¢ przejrze-
nia tych metadanych (zawierajacych wazne informacje w rodzaju czasu trwania
klipu, daty nagrania i formatu pliku) utatwia wybranie wlasciwych zasobéw

z dlugiej listy.
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Wskazowka:
Jesli musisz uzy¢
materiatéw z innego
projektu Premie-
re Pro, mozesz
zaimportowac go do
projektu, nad ktérym
pracujesz. Znajdz go
najpierw w panelu
Media Browser. Po
dwukrotnym kliknie-
ciu projektu Premiere
Pro wyswietla cata
jego zawarto$¢ oraz
strukture. Mozesz
takze wybrac
poszczegdlne klipy
i sekwencje lub prze-
ciggnac wszystkie
sekwencje i klipy do
panelu biezacego
projektu.

Panel Media Browser (przegladarka multimediéw) domyslnie znajduje sie w le-
wym dolnym rogu obszaru roboczego Editing (edycja) i jest zadokowany w ramce
z panelem Project. Przegladarke mozna takze otworzy¢ za pomoca skrétu Shift+8
(koniecznie z klawiszem 8 u géry klawiatury).

Mozesz umiesci¢ panel Media Browser w dowolnym miejscu na ekranie, odpo-
wiednio go przeciagajac, albo oddokowac go i przerobi¢ na osobny panel. W tym
celu kliknij menu panelu na zakladce E, a nastepnie wybierz polecenie Undock
Panel (oddokuj panel).

Praca z panelem Media Browser przypomina troche korzystanie z Eksploratora
(Windows) lub Findera (macOS). Po lewej stronie znajduje sie seria folderéw
nawigacyjnych, a u géry umieszczone sa przyciski do przechodzenia naprzéd

i cofania.

Klawiszami strzatek mozesz wybiera¢ elementy.
Oto gtéwne korzysci wynikajace z uzywania przegladarki Media Browser:

¢ mozliwo$¢ wyswietlania plikéw wybranego typu, na przyktad JPEG, Photo-
shop, XML lub ARRIRAW;

e automatyczne wykrywanie danych kamery — AVCHD, Canon XF, P2, RED,
Cinema DNG, Sony HDV lub XDCAM (EX i HD) — aby poprawnie wyswiet-
la¢ klipy;

o przegladanie i dostosowywanie rodzajow metadanych do wyswietlania;

e poprawne wyswietlanie multimediow sktadajacych sie z klipéw przechowywa-
nych na wielu kartach. To czesta wlasciwos¢ nagran z profesjonalnych kamer,
a Premiere Pro importuje pliki jako pojedynczy klip, nawet jeéli dluzsze nagra-
nie zapelnilo jedna karte i zaczeto by¢ zapisywane na drugiej.

Ustawienia ingestu i pliki proxy

Premiere Pro zapewnia doskonala wydajnos¢ odtwarzania szerokiego zakresu
formatéw i kodekéw oraz nakladania efektéw specjalnych. Niekiedy jednak Twdj
sprzet systemowy moze mie¢ trudnosci z odtwarzaniem multimediéw, zwlaszcza
jesli sa to materiaty RAW.

Mozesz w takiej sytuacji postanowi¢, ze sprawniej bedzie Ci pracowa¢ na nisko-
rozdzielczo$ciowych kopiach plikéw w ramach edycji, a wlaczy¢ wilasciwe pliki
o pierwotnej rozdzielczo$ci dopiero na potrzeby przejrzenia efektéw i ukonczo-
nych materialéw wyjéciowych. Jest to obieg pracy na plikach proxy, polegajacy
na tworzeniu plikéw ,posrednich” o niskiej rozdzielczosci, ktérych uzywa sie
zamiast pierwotnych materialow.

Premiere Pro moze zautomatyzowac tworzenie plikéw proxy podczas importo-
wania zasob6w, co wiaze sie z przyjeciem bardziej zaawansowanego podejscia do
kwestii ingestu materialéw. Jesli uwazasz wydajnos$¢ swojego systemu za wystar-
czajacy, mozesz poming¢ te funkcje. Niemniej jednak oferuje ona istotne korzy-
$ci, zaréwno w zakresie wydajnosci systemu, jak i pod katem wspoélpracy.
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Przyjrzyjmy sie dostepnym opcjom.

1 Kliknij File/Project Settings/Ingest Settings (plik/ustawienia projektu/ustawie-
nia ingestu).

W tym oknie widnieja ustawienia projektu, ktére zdefiniowate$ przy jego two-
rzeniu. Mozesz je zmieni¢ w dowolnej chwili.

Wszystkie opcje ingestu sa domyslnie wylaczone. Po wybraniu opcji ingestu
wlasciwe dla niej dziatania beda wykonywane dla wszystkich importowanych
plikéw multimedialnych. Nie ma to jednak wplywu na te pliki, ktére juz zaim-
portowano.

2 Kliknij kratke Ingest, aby wlaczy¢ te funkcje, a nastepnie pierwsze menu, aby
przejrze¢ dostepne opcje:

o Copy (kopiuj). Kiedy importujesz pliki multimedialne, Premiere Pro
kopiuje oryginalne pliki do lokalizacji podanej w polu Primary Destination
(gtéwna lokalizacja docelowa) ponizej. Opcja ta przydaje sig, kiedy impor-
tujesz pliki multimedialne bezpo$rednio z karty pamieci kamery, jako ze
materialy musza by¢ dostepne dla Premiere Pro takze wtedy, kiedy kamera
nie jest podiaczona do komputera.

o Tramnscode (transkoduj). Kiedy importujesz pliki multimedialne, Premiere
Pro konwertuje pliki na nowy format i kodek, kierujac si¢ wybranym przez
Ciebie predefiniowanym ustawieniem, a nowe pliki umieszcza we wska-
zanej przez Ciebie lokalizacji docelowej. Przydaje sie to, jesli pracujesz dla
studia postprodukcyjnego, ktére stosuje standardowy format i kodek dla
wszystkich projektow.

o Create Proxies (utworz pliki proxy). Kiedy importujesz pliki multimedialne,
Premiere Pro tworzy dodatkowe kopie o nizszej rozdzielczosci, zgodnie
z wybranym przez Ciebie predefiniowanym ustawieniem, a nastepnie
umieszcza je w lokalizacji okreslonej w polu Proxy Destination (docelowa
lokalizacja plikéw proxy). Takich plikéw raczej nie bedziesz chcial wlaczaé
do ukoniczonego filmu, ale opcja ta pomaga w korzystaniu z efektéw spe-
cjalnych i prowadzeniu wspoélpracy nad projektami.

Uwaga: W mo-
nitorze zrédta lub
projektu mozesz
umiescic¢ przycisk
Toggle Proxies (wiacz
pliki proxy — ,
ktory przetacza
miedzy widokiem
plikéw proxy a orygi-
nalnych materiatow.
W lekgji 4.,0rganizo-
wanie multimediéw”
przeczytasz wiecej
o dostosowywaniu
interfejséw paneli
monitoréw.
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Uwaga: Adobe
Media Encoder trans-
koduje pliki i tworzy
pliki proxy w tle,
wobec czego od razu
mozesz skorzystac
zoryginalnych
multimedidéw, ktére
zostana automa-
tycznie zastgpione
plikami proxy, kiedy
juz te utworzysz.

Uwaga: Kiedy
eksportujesz sek-
wencje wyswietlang
przy uzyciu plikéw
proxy, Premiere Pro
automatycznie wyko-
rzystuje oryginalne
pliki zamiast plikow
zastepczych o nizszej
rozdzielczosci.

Uwaga:
Aby zakonczyc¢ te
lekcje, bedziesz
musiat zaimportowac
pliki ze swojego kom-
putera, wobec czego
pliki lekcji dotaczone
do ksigzki musza
sie znajdowac na
dysku. Szczegotowe
instrukcje znajdziesz
we ,Wstepie”na
poczatku ksiazki.

e Copy and Create Proxies (kopiuj i utwdrz pliki proxy). Kiedy importujesz
pliki multimedialne, Premiere Pro kopiuje oryginalne pliki do lokalizacji
podanej w polu Primary Destination, a takze tworzy pliki proxy w lokaliza-
cji wskazanej w polu Proxy Destination.

3 Kliknij opcje Create Proxies, otwérz menu Preset (predefiniowane ustawienie)

i wyprébuj kilka opcji.

* 1024x540 Apple ProRes 422 (Proxy)
1024x540 GoPro CineForm
1024x540 H.264

1280x720 Apple ProRes 422 (Proxy)
1280x720 GoPro CineForm
1280x720 H.264

1536x790 Apple ProRes 422 (Proxy)
1536x790 GoPro CineForm
1536x790 H.264

VR 2048x1024 Monoscopic DNxHR Stereo Audio
VR 2048x2048 Stereoscopic DNxHR Stereo Audio

Nieodzowne jest, aby wybrana opcja byla zgodna z formatem obrazu materialu
wejsciowego. Dzieki temu elementy kompozycyjne beda wyswietlane poprawnie
w trakcie pracy z plikami proxy.

Jesli korzystasz w swoim projekcie z plikéw proxy, mozesz z fatwoscia przetaczad
sie miedzy materiatem oryginalnym a plikami zastepczymi o nizszej rozdzielczo-
$ci. Wystarczy klikna¢ Edit/Preferences/Media (edycja/preferencje/media —
macOS: Premiere Pro CC/Preferences/Media) i wtaczy¢ opcje Enable Proxies
(wlacz pliki proxy).

Ten punkt byt zaledwie wprowadzeniem do obiegu pracy z wykorzystaniem
plikéw proxy. Wiecej na temat zarzadzania takimi plikami, tworzenia odnosni-
kéw do materialéw proxy i tworzenia nowych ustawien plikéw proxy przeczytasz
w systemie pomocy Adobe Premiere Pro. Po przejrzeniu wszystkich ustawien
Kkliknij przycisk Cancel (anuluj).

Praca z panelem Media Browser

Panel Media Browser pozwala na bezproblemowe przegladanie plikéw na kom-
puterze. Moze by¢ ciagle wlaczony, dziata szybko i wygodnie sie z niego korzysta,
a ponadto jest zoptymalizowany pod katem znajdowania i importowania nagran.

Obieg pracy oparty na plikach cyfrowych

Premiere Pro CC moze wykorzystywaé nagrania z kamer cyfrowych bez koniecz-
nosci konwersji plikéw. Obstuguje skompresowane formaty natywne, takie jak P2,
XDCAM i AVCHD, surowe pliki Canon, Sony, RED i ARR], a takze ulatwiajace
postprodukcje kodeki w rodzaju Avid DNxHD, Apple ProRes i GoPro Cineform.
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Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, wykonaj nastepujace czynnosci (cho¢ w tej chwili
nie jest to konieczne):

Utwdrz po jednym folderze dla kazdego projektu.

Skopiuj material z kamery na swéj dysk magazynujacy, zachowujac strukture
katalogéw. Koniecznie przenie$ caly folder z danymi bezposrednio z katalogu
gléwnego karty pamieci. Aby uzyskac najlepszy rezultat, rozwaz skorzystanie
z aplikacji przesylajacej, ktora producent Twojej kamery prawdopodobnie do
niej dolaczyl. Sprawdz, czy wszystkie pliki zostaly skopiowane i czy pliki maja
jednakowy rozmiar na karcie i w skopiowanym folderze.

Wyraznie oznacz skopiowany folder informacjami o kamerze, numerze karty
i datg nagrania.
Uwaga: Adobe
B Prelude utatwia
awaril sprzetu. zarzadzanie kopiowa-

. . . . o L . niem i importowa-
Najlepiej utwoérz trwale archiwum na innym noéniku, takim jak tasma LTO niem beztaémowych

(ktora jest popularnym systemem dlugotrwalej archiwizacji) czy dysk ze- multimediow.
wnetrzny.

Utwérz druga kopie danych z kart na innym dysku fizycznym na wypadek

Importowanie z Adobe Prelude

Pakiet Adobe Creative Cloud CC obejmuje takze program Adobe Prelude, ktéry pozwala
na organizowanie materiatéw nagraniowych za pomoca prostego, intuicyjnego interfejsu.

Adobe Prelude stworzono z myslg o tym, by producenci i asystenci mogli szybko i skutecznie ingestowac
(importowac), archiwizowac i transkodowac¢ (konwertowac formaty i kodeki) multimedia na potrzeby
beztasmowego obiegu pracy.

Projekt z Adobe Prelude mozesz przesta¢ do Premiere Pro nastepujaco:
1 Uruchom Adobe Prelude.

2 Otworz projekt, ktory chcesz przenies¢, i wybierz jeden lub wiecej elementéw z panelu projektu.

Adobe Prelude przypomina z wygladu Premiere Pro, lecz ma uproszczony interfejs.
3 Wybierz File/Export/Project (plik/eksportuj/projekt).
Zaznacz kratke Project (projekt).

Wprowadz nazwe w polu Name (nazwa).

o U »

W menu Type (typ) wybierz Premiere Pro.
7  Kliknij OK, aby otworzy¢ okno Choose Folder (wybierz folder).

8 Przejdz do lokalizacji wybranej dla nowego projektu i kliknij Choose (wybierz). Wasnie utworzytes nowy
projekt Premiere Pro.

Mozesz otworzy¢ nowo utworzony projekt Premiere Pro bezposrednio badz zaimportowac go do istniejacego
projektu.

Jesli obie aplikacje sa jednoczesnie wigczone na tym samym komputerze, mozesz przesytac klipy z Prelude
do Premiere Pro. W tym celu zaznacz je, kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz Send to
Premiere Pro (wyslij do Premiere Pro).
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+ All Supported Files

AAF

ARRIRAW Files

AVI Movie

Adobe After Effects Projects
Adobe After Effects Text Templates
Adobe Audition Tracks
Adobe lllustrator File

Adobe Premiere Pro Projects
Adobe Rough Cut File
Adobe Sound Document
Adobe Title Designer

Bitmap

CMX3600 EDLs

Canon RAW

Character Animator Project
Cinema DNG Files
CineonfDPX File
CompuServe GIF file

DATA

DV Stream

Distribution Format Exchange Profile File

EBU N19 Subtitle File
Final Cut Pro XML
JPEG File

MP3 Audio

MPEG Movie

MXF

MacCaption VANC File
Macintosh Audio AIFF
Macintosh PICT file
Motion Graphics Template
OpenEXR

PNG File

Phantom Files
Photoshop

QuickTime Movie

RED R3D Raw File
Scenarist Closed Caption File
SonyRAW Format
SubRip Subtitle Format
TIFF image file

Text Template

Obstugiwane typy plikéw wideo

Praca nad projektem z klipami nagranymi réznymi kamerami

w réznych formatach i z wykorzystaniem réznych kodekéw nie jest
niczym nadzwyczajnym. Nie jest to problem dla Premiere Pro, gdyz
w jednej sekwencji mozna zestawi¢ klipy o réznych formatach. Panel
Media Browser wyswietla niemal wszystkie formaty i jest szczegélnie
dobrze przystosowany do obstugiwania formatéw cyfrowych.

Jesli Twdj sprzet ma trudnosci z odtwarzaniem nagran o wysokiej
rozdzielczo$ci, warto skorzysta¢ z plikéw proxy w trakcie pracy nad
montazem.

Oto najbardziej rozpowszechnione formaty cyfrowe obstugiwane przez
Premiere Pro:

o pliki z kamery DSLR nagrywajacej w formacie H.264 bezposred-
nio w plikach MOV lub MP4;

e Panasonic P2, DV, DVCPRO, DVCPRO 50, DVCPRO HD, AVCI,
AVC Ultra, AVC Ultra Long GOP;

e RED ONE, RED EPIC, RED Mysterium X, 6K RED Dragon i 8K
REDCODE RAW Weapon;

e ARRIRAW, w tym ARRI AMIRA;

e Sony XDCAM SD, XDCAM 50, XAVC, SStP, RAW, HDV
(przy nagrywaniu cyfrowym);

o kamery AVCHD;

e Canon XF, Canon RAW;

o Apple ProRes;

¢ sekwencje obrazéw, w tym DPX;

o pliki Avid DNxHD i DNxHR MXF;
o Blackmagic Cinema DNG;

e Phantom Cine.

Wyszukiwanie zasobéw w panelu Media Browser

Dobra wiadomosc jest taka, ze panel Media Browser dziata bardzo intuicyjnie.
Panel ten pod wieloma wzgledami przypomina przegladarke internetowg (z przy-
ciskami do przechodzenia dalej i wstecz). Po jego boku znajduje sie tez lista
skrétéw. Znajdowanie materialéw jest proste.

Uwaga: Przy importowaniu mediéw koniecznie pamietaj o skopiowaniu plikéw do lokalnego

magazynu lub skorzystaniu z opcji ingestu projektu, aby stworzy¢ kopie materiatéw przed wyje-
ciem kart pamieci lub odfgczeniem dyskéw zewnetrznych.

Uwaga: Po otwarciu projektu utworzonego na innym komputerze, na ekranie moze sie poja-
wic informacja o brakujacym rendererze. Mozesz bez konsekwencji klikna¢ OK.
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Kontynuuj prace nad projektem Lesson 03 Example.prproj.

1 Na poczatek przywré¢ domyslny uklad obszaru pracy. W panelu Workspaces 'Uwaga: Jesli nie
(obszary robocze) kliknij Editing (edytowanie). Nastepnie kliknij menu obok X‘;f;s:s p;tr\:\it:zmg/zr_
opdji Editing i wybierz z niego Reset to Saved Layout (przywrd¢ zapisany uklad). polecer;iem Window/

Workspaces.

Reset to Saved Layout
Save Changes to this Workspace

Save as New Workspace...
Edit Workspaces...

2 Kliknij panel Media Browser (powinien by¢ domy$lnie zadokowany w panelu
Project) i powieksz go.

00;00;00;00

3 Najedz kursorem na panel Media Browser i nacis$nij klawisz ' (znajdujacy sie
zwykle w lewym gérnym rogu klawiatury), aby powiekszy¢ ten panel na caly
ekran.

Wskazowka: Na niektorych klawiaturach znalezienie tego klawisza jest utrudnione.
W takim wypadku mozesz klikng¢ menu panelu, a nastepnie wybrac Panel Group Settings/
Maximize Panel Group (ustawienia grupy paneli/powieksz grupe paneli). W tym samym menu
mozesz przywréci¢ wielkos¢ panelu.
Panel Media Browser powinien teraz zajmowac caly ekran. Konieczne moze
by¢ dopasowanie szeroko$ci kolumn, aby utatwi¢ przegladanie elementéw.
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Wskazowka:
Jesli skopiowates
pliki lekcji na swoj
pulpit, mozesz do
nich btyskawicznie
przejs¢. W tym celu
kliknij menu Recent
Directories (ostatnio
otwierane katalogi)
W prawym gornym
rogu panelu Media
Browser i wybierz
polecenie Home
Directory (katalog
gtéwny).

Uwaga: Panel
Media Browser po-
mija wszystkie pliki
niemultimedialne,

utatwiajac przeglada-
nie materiatéw wideo

i audio.

4 W panelu Media Browser przejdz do foldera Lessons/Assets/Video and Audio
Files/Theft Unexpected (lekcje/zasoby/pliki wideo i audio/Theft Unexpected).

5 Kliknij przycisk Thumbnail View (widok miniaturek — E) u dolu panelu Me-
dia Browser i przeciagnij suwak w jego lewym dolnym rogu, zeby powiekszy¢
miniaturki klipéw. Wybierz taki rozmiar, jaki Ci odpowiada.

]
-
]
L
-
L
]
™
]
™
]
-
.
-
™
]
™
-
™
]
]
L
-
L
]
-
]
]

Mozesz najechac kursorem na dowolna, niezaznaczong miniaturke, zeby
zobaczy¢ podglad klipu.

6 Kliknij klip w folderze, aby go zaznaczy¢.

Mozesz teraz kontrolowa¢ podglad klipu za pomoca skrétéw klawiszowych.
7 Nacisnij klawisz L, aby odtworzy¢ klip.
8 Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij klawisz K.

9 Aby odtworzy¢ wstecz, naci$nij klawisz /.

10 Poeksperymentuj z odtwarzaniem innych klipéw. Podczas odtwarzania
powinno by¢ slycha¢ klip audio.

Klawisze J i L mozesz naciska¢ wielokrotnie, aby zwiekszy¢ szybkos¢ odtwa-
rzania podgladéw. Naci$nij klawisz K lub spacje w celu wlgczenia pauzy.
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11 Mozesz teraz zaimportowac wszystkie te klipy do projektu. Naci$nij
Ctri+A (macOS: Command+A), aby zaznaczy¢ wszystkie klipy.

12 Kliknij jeden z zaznaczonych klipéw prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Import.

Open Project
Import

Open In Source Monitor
Reveal In Finder
Add to Favorites

13 Nacisnij klawisz " lub uzyj menu panelu, aby przywréci¢ Media Browser do pier-
wotnego rozmiaru. Przejdz nastepnie do panelu Project. Po zaimportowaniu kli-
péw panel Project otwiera sie automatycznie i wyswietla wprowadzone materiaty.

Klipy w panelu Project mozna przeglada¢ w formie ikon lub listy z informacjami
o plikach. Miedzy tymi dwoma widokami mozesz si¢ przelaczac za pomoca przy-
ciskéw List View (- — widok listy) i Icon View (E — widok ikony) w lewym

dolnym rogu panelu projektu.

Efektywne zastosowanie
przegladarki multimediéw
Przegladarka Media Browser ma liczne funkcje utatwiajace poruszanie sie po dyskach:

o Przyciski Forward i Back (naprzéd i wstecz — ) dziataja jak w przegladar-
ce internetowej, pozwalajac na przechodzenie do odwiedzanych wczesniej
lokalizacji.

o Jesli zamierzasz czesto importowac pliki z danej lokalizacji, mozesz dodac fol-
der do listy ulubionych u géry panelu nawigacyjnego. Aby utworzy¢ ulubiong
lokalizacje, kliknij folder prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Add
to Favorites (dodaj do ulubionych).

o Mozesz ograniczy¢ rodzaje wys$wietlanych plikéw, aby utatwic sobie prze-
gladanie duzych folderéw. W tym celu otwérz menu File Types Displayed
(wyswietlane typy plikow — [E@-

e Aby zignorowac standardowe typy plikéw i wyswietli¢ jedynie pliki cyfrowe
z wybranego rodzaju kamery, wybierz odpowiednig opcje w menu Directory
Viewers (przegladarka katalogow — H).

e Mozesz otworzy¢ kilka paneli Media Browser i korzystac z zawartosci kilku réz-
nych folderéw naraz. Aby otworzy¢ nowy panel Media Browser, kliknij menu
panelu na zaktadce, a nastepnie wybierz polecenie New Media Browser Panel
(nowy panel przegladarki multimediéw).

Wskazowka:
Mozesz tez prze-
ciaggnac wszystkie
zaznaczone klipy
na zaktadke panelu
Project, a nastepnie
na pusty obszar, aby
zaimportowac klipy.
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Importowanie obrazéw

Grafika jest elementem stale wykorzystywanym w postprodukcji. Ludziom zalezy
na tym, by grafika zaréwno przekazywatla informacje, jak i wzbogacata styl wizu-
alny zakoniczonej produkcji. Do Premiere Pro mozna importowa¢ niemal kazdy
typ obrazu. Obstuga plikéw jest szczegdlnie dobra w odniesieniu do natywnych
formatéw najpopularniejszych programéw graficznych Adobe, czyli Adobe
Photoshop CC i Adobe Illustrator CC.

Kazdy, kto przygotowuje grafike do druku lub zajmuje sie retuszem zdjeé, prawdo-
podobnie mial stycznos¢ z programem Adobe Photoshop — podstawowym narze-
dziem branzy designerskiej. Adobe Photoshop jest poteznym, elastycznym, wielo-
funkcyjnym narzedziem, ktére zaczyna odgrywac coraz wieksza role w produkgji
filméw. Zobaczmy, jak poprawnie zaimportowa¢ dwa pliki z Adobe Photoshop.

Na poczatek zaimportujemy prosta grafike z Adobe Photoshop.

Importowanie sptaszczonych plikéw Adobe Photoshop

Wiekszo$¢ grafik i zdjeé, ktérych bedziesz uzywaé, bedzie sktadac sie z pojedyn-
czej warstwy — pola pikseli, ktére mozna wykorzysta¢ jako prosty plik medialny.
Zaimportujmy taki:

1 Kliknij panel Project.
Kliknij File/Import lub naci$nij Ctri+I (macOS: Command-+I).

2
3 Przejdz do Lessons/Assets/Graphics (lekcje/zasoby/grafika).
4 Zaznacz plik Theft_Unexpected.png i Kliknij Import.

Kiedy dla panelu
projektu wiaczony jest
widok ikon, wyswietla Premiere Pro.
on zawartos¢ plikéw

graficznych w formie

miniaturek.

Ten plik PNG jest prosta grafika z logo, ktére pojawia sie w panelu projektu

Wprowadzenie do Dynamic Link

W Premiere Pro mozna pracowa¢, wspomagajac sie catlym pakietem

narzedzi. By¢ moze korzystasz z wersji Adobe Creative Cloud, zawierajacej inne

komponenty do wykonywania zadan zwigzanych z edycja wideo. Mozesz przy-

spieszy¢ obieg pracy nad postprodukcja, korzystajac z paru dodatkowych opcji.

Dobrym przyktadem jest Dynamic Link, ktéry pozwala na importowanie kompo-
zycji z After Effects do projektéw Premiere Pro poprzez utworzenie dziatajacego na
zywo potaczenia miedzy obydwiema aplikacjami. Dodane w ten sposéb kompozy-
cje After Effects wygladaja i dziatajg tak samo jak inne klipy projektu Premiere Pro.

Zmiany wprowadzone w After Effects automatycznie uwzgledniane sa w projek-
cie Premiere Pro, co pozwala na duzg oszczednosc czasu.

Z opcji Dynamic Link mozna korzysta¢ w ramach pracy z parami programoéw
Premiere Pro i Adobe After Effects oraz Premiere Pro i Audition.
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Importowanie plikow Adobe Photoshop z warstwami

W Adobe Photoshop mozna tez tworzy¢ grafiki oparte na wielu warstwach.
Warstwy dzialaja podobnie do $ciezek na osi czasu Premiere Pro i umozliwiaja
oddzielanie elementéw. Warstwy z Photoshopa mozesz importowa¢ do Premiere
Pro pojedynczo w ramach izolowania elementéw lub tworzenia animacji. Przyj-
rzyjmy sie teraz opcjom importowania.

1 Dwukrotnie kliknij pusty obszar w panelu Project, aby otworzy¢ okno Import.

2 Przejdz do Lessons/Assets/Graphics.

3 Zaznacz plik Theft_Unexpected_Layered.psd i kliknij Import.

4 W nowym oknie masz do dyspozycji cztery opcje Import,
pozwalajace na wybidrcze importowanie warstw.

Uwaga: W tym pliku PSD znajduje sie kilka warstw, ktérych nie
zaznaczono. S to warstwy, ktére grafik jedynie ukryt w Photoshopie,
zamiast je usung¢. Premiere Pro automatycznie akceptuje taki dobér
warstw przy importowaniu.

o Merge All Layers (scal wszystkie warstwy). Ta opcja
scala wszystkie warstwy i importuje plik do Premiere
Pro jako pojedynczy, sptaszczony klip.

o Merged Layers (scalone warstwy). Ta opcja scala jedynie zaznaczone war-
stwy i importuje je jako pojedynczy, sptaszczony klip.

o Individual Layers (pojedyncze warstwy). Ta opcja importuje jedynie
wskazane warstwy, przy czym kazda warstwa staje si¢ odrebnym klipem

w folderze.
o Sequence (sekwencja). Ta opcja importuje jedynie zaznaczone warstwy Wskazéwka:
jako osobne klipy. Premiere Pro nastepnie tworzy nowa sekwencje (z wiel- Istnieja dobre powo-

dy, aby importowac

koscia klatki oparta na importowanym dokumencie), w ktorej kazda war- :
pojedyncze warstwy

stwa zawarta jest na osobnej $ciezce; kolejno$¢ $ciezek bazuje na kolejnosci PSD o réznych roz-
warstw w stosie. miarach. Niektorzy
. . o . L. graficy na przyktad
Po wybraniu opcji Sequence lub Individual Layers mozesz wybrac jedna z po- tworza wiele wersji
nizszych opcji z menu Footage Dimensions (rozmiar obrazu): obrazéw, ktére mon-
. . . tazysci moga wiaczac
o Document Size (rozmiar dokumentu). Wybrana warstwa otrzymuje wy- do swoich filmow,
miary dokumentu Photoshopa. i umieszczaja je na
osobnych warstwach.
o Layer Size (rozmiar warstwy). Wymiary klatek klipéw zostaja dostosowa- W takich sytuacjach
ne do wymiaréw zasobdw umieszczonych pierwotnie w pliku Photoshopa. pojedynczy plik PSD
Warstwy, ktére nie wypelniaja calego obszaru roboczego, zostaja przycie- iﬂ ja zbiorcze

te poprzez usuniecie przezroczystych obszaréw. Poza tym pojawiaja sie
posrodku klatki, tracac swoje wcze$niejsze polozenie, okreslone wzgledem
calego obrazu.

5 Na potrzeby tego ¢wiczenia wybierz Sequence i uzyj opcji Document Size.
Kliknij OK.

6 W panelu Project poszukaj foldera Theft_Unexpected_Layered, ktory wlasnie
utworzyles. Otwoérz go dwukrotnym kliknieciem.
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7 Dwukrotnie kliknij sekwencje Theft_Unexpected_Layered, aby ja otworzy¢
w panelu Timeline.

Jesli nie jestes pewien, co jest czym, mozesz najechaé kursorem na nazwe
elementu, aby dowiedziec sig, czy jest to klip, czy sekwencja. Sekwencje maja

charakterystyczne ikony w widoku listy E, ktére w widoku ikon pojawiaja sie
na ich miniaturkach .

8 Spojrz na sekwencje na osi czasu. Poprzelaczaj ustawienia Track Output
( — wryjécie Sciezki) kazdej $ciezki, aby zobaczy¢, jak warstwy zostaly
wyizolowane.

9 Kliknij polecenie Close Panel z menu panelu E, aby zamknac folder Theft
Unexpected.

Jak importowac pliki Adobe Photoshop

Oto kilka wskazoéwek co do sprawnego importowania obrazéw z programu
Adobe Photoshop:

« Pamietaj, ze gdy importujesz dokument Photoshopa z warstwami jako
sekwencje, to rozmiar klatki bedzie sie opiera¢ na okreslonych w pikselach
wymiarach dokumentu Photoshopa.

o Jesli nie zamierzasz przybliza¢ ani przesuwac grafiki, twérz pliki o wielkosci
klatki co najmniej réwnej wielkosci klatki projektu. W innym wypadku bedziesz
musiat powiekszy¢ obraz, przez co straci on ostros¢.

o Jeslizamierzasz przyblizac lub przesuwac obraz, twérz pliki tak, aby wielkos¢
klatki obszaru przesuwanego lub przyblizanego byfa co najmniej réwna wiel-
kosci klatek sekwencji. Jezeli na przyktad pracujesz w Full HD, czyli rozdzielczo-
$ci 1920x1080 pikseli, i chcesz uzyskac¢ dwukrotne przyblizenie, musisz miec¢
obraz o wymiarach 3840x2160 pikseli.

* Importowanie duzych plikéw wymaga wiecej pamieci systemowej i moze
spowolni¢ komputer.

o Oile to mozliwe, uzywaj 16-bitowej przestrzeni koloréw RGB. CMYK przezna-
czony jest do pracy nad materiatami do druku, a w edycji wideo korzysta sie
z koloréw RGB i YUV.
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Importowanie plikow Adobe lllustrator

Kolejnym komponentem Adobe Creative Cloud jest program Adobe Illustrator.
W odréznieniu od Adobe Photoshop, ktéry przeznaczony jest gtéwnie do pracy

z grafikq pikselowg (rastrowa), Adobe Illustrator stuzy do obrébki grafiki wekto-
rowej. Grafika wektorowa skfada sie z matematycznych opiséw ksztattéw, a nie
informacji o rozmieszczeniu pikseli. Co za tym idzie, wektory mozna skalowa¢ do
dowolnego rozmiaru z zachowaniem pelnej ostrosci.

Grafika wektorowa zwykle stuzy do tworzenia rysunkéw technicznych, szkicow
i ztozonych ilustracji.

Zaimportujmy teraz grafike wektorowa.

1 Dwukrotnie kliknij pusty obszar w panelu Project, aby otworzy¢ okno Import.
2 Przejdz do Lessons/Assets/Graphics.

3 Zaznacz plik Brightlove_film_logo.ai i kliknij Import.

Oto jak Premiere Pro obsluguje pliki Adobe Illustrator:

¢ Podobnie jak z importowanym wczesniej plikiem z Photoshopa, znowu
mamy do czynienia z plikiem sktadajacym sie z warstw. Premiere Pro nie daje
Ci jednak mozliwo$ci importowania pojedynczych warstw z plikéw programu
Adobe Illustrator — zawsze je scala.

o Premiere Pro uzywa procesu zwanego rasteryzacja do konwertowania
wektorowej grafiki z Illustratora na pikselowe obrazy. Ta konwersja nastepuje
automatycznie w ramach importowania, wiec pamietaj o powiekszeniu grafiki
do odpowiedniego rozmiaru w Illustratorze przed zaimportowaniem jej
w Premiere Pro.

e Premiere Pro automatycznie wygladza krawedzie grafik z Adobe Illustrator.

o Premiere Pro nadaje wszystkim pustym obszarom przezroczystos¢, tak aby
widoczne byty klipy pod grafika w sekwencji.

Uwaga: Po kliknieciu Brightlove_film_logo.ai prawym przyciskiem myszy w panelu Project
mozesz skorzystac z opcji Edit Original (edytuj oryginaf). Jesli masz na komputerze zainstalowany
program lllustrator, to klikniecie tego polecenia otwiera wskazang grafike w programie, gdzie
mozesz ja edytowac. Dzieki temu, nawet jesli warstwy sg scalone w Premiere Pro, mozesz edy-
towac pierwotny dokument z warstwami w lllustratorze, zapisac go i sprawic¢, by zmiany byty od
razu widoczne w Premiere Pro.

Importowanie podfolderéw

Gdy importujesz pliki poleceniem File/Import, nie musisz wybiera¢ pojedyn-
czych plikéw, lecz mozesz wskazaé caly folder. Jesli juz rozmiescile$ swoje pliki
po folderach i podfolderach na dysku magazynujacym, to po ich zaimportowaniu
struktura folderéw zostanie automatycznie odtworzona w Premiere Pro.
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Wyprébuj te metode.
1 Kliknij File/Import lub naci$nij Ctri+I (macOS: Command+1I).

2 Przejdz do foldera Lessons/Assets, a nastepnie zaznacz folder Stills. Nie otwie-
raj go, tylko zaznacz.

3 Kliknij przycisk Import Folder (importuyj folder), jeéli pracujesz w srodowisku
Windows, lub przycisk Import, jesli pracujesz w macOS. Premiere Pro impor-
tuje caly folder, w tym dwa podfoldery ze zdjeciami.

Uwaga: Gdy importujesz caty folder, niektdre pliki moga nie byc¢ obstugiwane przez

Premiere Pro. Jesli tak jest, na ekranie pojawia sie informacja o tym, ze niektérych plikow
nie mozna byto zaimportowac.

Importowanie filméw VR

Filmami VR czesto nazywa sie filmy sferyczne, ktére najlepiej oglada sie

za posrednictwem gogli 3D. Premiere Pro ma wbudowana obstuge filméw
sferycznych i gogli VR, pozwala na ogladanie ich w specjalnym trybie i umozliwia
korzystanie z efektéw specjalnych, uwzgledniajacych wymagania materiatu
filmowego, ktéry ma z zatozenia otaczac widza.

Importowanie filmow sferycznych nie jest odrebnym procesem — mozesz skorzy-

stac ze standardowej funkcji Import lub zaimportowac takie nagranie przez panel
Media Browser tak samo jak dowolne inne multimedia.

Premiere Pro przyjmuje uprzednio scalony obraz rownoodlegtosciowy, wobec
czego musisz skorzystac z innej aplikacji, aby przygotowac swoje nagrania sfe-
ryczne do zaimportowania.

Omowienie znakomitych obiegéw pracy nad filmami sferycznymi w Premiere Pro
wykracza poza zakres tematyczny tej ksiazki — siegnij po informacje z systemu
pomocy online, jesli interesuje Cie to zagadnienie.

Uzywanie Adobe Stock

Panel Libraries umozliwia proste wspoéldzielenie zasobéw
miedzy projektami i uzytkownikami. Mozna w nim tez
bezposrednio przeszukiwaé zasoby Adobe Stock, dobie-
ra¢ klipy wideo i grafiki oraz blyskawicznie wstawiaé klipy
podgladowe o niskiej rozdzielczo$ci do projektéw.

Adobe Stock oferuje miliony obrazéw i filméw, ktére mo-
zesz z tatwoscia wlaczy¢ do swoich sekwencji za posred-
nictwem panelu Libraries.

Jesli interesuje Cie jakis material stockowy i chcesz za-
kupi¢ go w wersji o pelnej rozdzielczo$ci, mozesz kliknac
ikone koszyka zakupdw License And Save To (zakup licen-
Cje i zapisz), widniejaca na miniaturce w panelu. Element
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o pelnej rozdzielczosci zostanie wtedy pobrany i automatycznie zastapi gorszej
jakosci wersje w projekcie i sekwencjach.

Wiecej informacji o Adobe Stock znajdziesz pod adresem htip://stock.adobe.com.

Konfigurowanie
pamieci podrecznej multimediow

Przy importowaniu wybranych formatéw audio i wideo konieczne bywa przetwo-
rzenie i zapisanie nowej wersji pliku w pamieci podrecznej. Dotyczy to gléwnie
formatéw o wysokim stopniu kompresji, a proces ten nosi nazwe conformingu.

Kiedy to konieczne, importowane pliki audio przetwarzane sa na nowy plik CFA.
Wiekszo$¢ plikow MPEG jest indeksowana, a przy okazji tworzy sie dodatkowy
plik .mpgindex, ktéry utatwia odczytywanie pliku. O tworzeniu pamieci pod-
recznej informuje maly pasek postepu w prawym dolnym rogu ekranu, widoczny
w trakcie importowania multimediéw.

Zaleta pamieci podrecznej jest to, ze znaczgco zwieksza wydajno$¢ odtwarza-
nia podgladéw wskutek zmniejszenia obciazenia procesora. Mozesz dodatkowo
skonfigurowac pamiec, aby zwiekszy¢ jej efektywno$¢. Baza danych multimediow
pomaga Premiere Pro w zarzadzaniu plikami podrecznymi, ktére sa wspoéldzielo-
ne przez rézne aplikacje Adobe Creative Cloud.

Ustawienia pamieci podrecznej otwiera sie poleceniem Edit/Preferences/Media
(edycja/preferencje/multimedia — macOS: Premiere Pro/Preferences/Media).

Oto kilka opcji do rozwazenia:

oAby przenie$¢ pliki z pamieci podrecznej lub cala baze danych do nowej
lokalizacji, kliknij przycisk Browse (przegladaj), wybierz docelowa lokalizacje
i kliknij OK. W wigkszo$ci wypadkdw nie powiniene$ przenosi¢ bazy danych
po rozpoczeciu edycji.

Uwaga: By¢ moze
zauwazytes, ze con-
forming odnosi sie
zaréwno do sposobu,
w jaki ustawienia
klipéw dostosowy-
wane sg do ustawien
sekwencji, jak
i do przetwarzania
réznych formatéw
podczas importowa-
nia plikéw do Premie-
re Pro. Wynika to
ztego, ze odbywa sie
to wedtug tej samej
zasady — oryginat
jest dostosowywany
w celu ulepszenia
wydajnosci.
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o Powiniene$ oczyszczaé podreczng baze danych regularnie, aby usuwac wszyst-
kie zbedne zaindeksowane pliki. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk Clean
(wyczysd). Pliki tymczasowe zostang usuniete z wszystkich powigzanych
dyskéw. Warto to zrobi¢ po zakoniczeniu pracy nad projektem, gdyz mozna
w ten sposéb usunac takze zbedne renderowane pliki podgladu.

o Zaznacz kratke Save .cfa And .pek Media Cache Files Next To Originals When
Possible (zapisuj pliki pamieci podrecznej .cfa i .pek w lokalizacji oryginalnych
plikéw, kiedy to mozliwe), aby przechowywac pliki tymczasowe na tym samym
dysku co multimedia. Jesli chcesz przechowywaé wszystko w jednym, cen-
tralnym folderze, nie zaznaczaj tej opcji. Pamietaj, ze im szybciej dziala dysk
z pamiecia podreczng, tym plynniej beda odtwarzane pliki w Premiere Pro.

o Ustawienia Media Cache Management (zarzadzanie pamiecia podreczna)
pozwalaja na skonfigurowanie poziomu automatyzacji zarzadzania plikami
w pamieci podrecznej. Premiere Pro automatycznie generuje takie pliki, kiedy
s potrzebne, wiec warto uaktywnic te ustawienia w celu oszczedzenia pamie-
ci dyskowe;j.

Tasmowy i beztasmowy obieg pracy

Tasma wciaz jest waznym zrodtem materiatéw, wobec czego jest w petni
obstugiwana w Premiere Pro. Aby przenies¢ materiat z tasmy do projektu
Premiere Pro, musisz go najpierw przechwycic.

Cyfrowe nagranie z tasmy nalezy przechwycic i przenies¢ na dysk twardy przed
uzyciem go w projekcie. Premiere Pro przechwytuje materiat za posrednictwem
elektronicznego portu, takiego jak FireWire lub Serial Digital Interface (SDI), jesli
korzystasz z dodatkowego sprzetu. Premiere Pro zapisuje przechwycony materiat
na dysku w formie plikéw i importuje pliki do projektu w formie klipéw. Premiere
Pro oferuje narzedzia, dzieki ktérym nie trzeba samodzielnie wykonywac catego
procesu przechwytywania. Istniejg trzy podstawowe podejscia do tego:

o Mozesz przechwyci¢ materiat z catej tasmy jako jeden, dtugi klip.

o Mozesz wskazac punkty poczatkowe i koricowe klipéw, aby je pézniej prze-
tworzy¢ seryjnie.

» Mozesz uzy¢ funkcji wykrywania scen w Premiere Pro, aby automatycznie
utworzy¢ osobne klipy na podstawie tego, kiedy wtaczates nagrywanie (dziata
w wypadku niektérych rodzajéw nosnikéw).

Domyslnie mozesz uzywac zrédet DV i HDV w Premiere Pro, o ile Twéj komputer
ma port FireWire. Jesli chcesz przechwyci¢ materiaty nagrane w innych profesjo-
nalnych formatach, potrzebujesz dodatkowego urzadzenia do rejestrowania wi-
deo. Takie urzadzenia przyjmuja rézne formy, od kart zewnetrznych, po zewnetrz-
ne urzadzenia taczace sie za pomoca portéw FireWire, USB 3.0 lub Thunderbolt.

Premiere Pro CC pomaga w obstudze zewnetrznego sprzetu, ktéry mozna obecnie
wykorzystywaé w potaczeniu z funkcjami Mercury Playback Engine w celu tworze-
nia podgladéw efektéw i filméw na profesjonalnym monitorze. Szczegétowa liste
obstugiwanego sprzetu znajdziesz na stronie http://helpx.adobe.com/premiere-
-pro/compatibility.html.
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Nagrywanie lektora

By¢ moze pracujesz nad filmem ze $ciezka narracyjna. Sciezki takie zazwyczaj
nagrywa sie z udzialem profesjonalnych lektoréw (lub przynajmniej w bardziej
profesjonalnych warunkach niz przy biurku z komputerem), ale bezposrednio
w Premiere Pro mozesz nagra¢ tymczasowa, probna sciezke.

Przydaje sie to, gdy chcesz mie¢ jaki$ punkt odniesienia przy montowaniu filmu,
pomocny w odpowiednim rozlozeniu przejs¢ w czasie.

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby utworzy¢ tymczasowa $ciezke dZzwiekowa:

1 Jesli nie uzywasz wbudowanego mikrofonu, sprawdz, czy mikrofon zewnetrz-
ny jest poprawnie podiaczony do komputera. Konieczne moze by¢ siegniecie
po dokumentacje komputera lub karty dzwigkowe;j.

2 Kliknij Edit/Preferences/Audio Hardware (edycja/preferencje/sprzet audio
— macOS: Premiere Pro/Preferences/Audio Hardware), aby skonfigurowa¢
mikrofon w Premiere Pro. Wybierz jedna z opcji z rozwijanego menu Default
Input (domyslne wejscie), na przyklad Built-in Microphone (wbudowany
mikrofon), i kliknij OK.

Microphone

3 Wylacz glosniki lub zaléz stuchawki, zeby unikna¢ sprzezenia lub pojawienia
sie echa.

4 Otworz sekwencje Theft_Unexpected_Layered z foldera Theft_Unexpected_
Layered.

5 Do lewej stronie kazdej $ciezki widnieje zbidr przyciskéw i opcji, ktéry nazy-
wamy naglowkiem $ciezki. Kazda $ciezka ma wlasny przycisk Voice-Over

Record (nagrywanie lektora — n).

6 Zwieksz wysokos¢ Sciezki A1.

W tym celu przeciagnij linie oddzielajaca nagtéwki dwéch $ciezek badz najedz

kursorem na nagléwek $ciezki, przytrzymaj klawisz Alt (macOS: Option)
i przewin kétkiem myszy.

7 Umies¢ wskaznik odtwarzania na poczatku sekwencji i kliknij przycisk nagry-
wania lektora.

8 Po krotkim odliczaniu nagrywanie rozpoczyna sie. Powiedz kilka stéw i nacis-

nij spacje, aby przerwaé nagrywanie.
W panelu Project pojawia sie nowy klip audio, podiaczony do biezacej sekwencji.

Aby otworzy¢ ustawienia nagrywania narracji, kliknij prawym przyciskiem

myszy nagléwek $ciezki audio, a nastepnie wybierz Voice-Over Record Settings

(ustawienia nagrywania narracji).

Wskazowka:
Jesli do Twojego
systemu podtaczone
jest wiecej niz jedno
urzadzenie wejscio-
we audio, mozesz
wybrag, ktérego
z nich uzyjesz do na-
grania $ciezki lektora.
W tym celu kliknij
przycisk Voice-Over
Record i wybierz
Voice-Over Record
Settings. Na ekranie
pojawi sie okno,
w ktérym bedziesz
mogt dodatkowo na-
dac nazwe nowemu
plikowi audio.
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Pytania kontrolne

1

Czy Premiere Pro CC musi konwertowa¢ materialy P2, XDCAM, R3D, ARRIRAW
lub AVCHD przy ich importowaniu?

Dlaczego lepiej importowac oparte na plikach multimedia za posrednictwem
panelu Media Browser niz przy uzyciu polecenia File/Import?

Z jakich czterech opcji mozesz skorzysta¢ podczas importowania pliku Photoshopa
z warstwami?

Gdzie mozna przechowywac pliki z pamieci podrecznej?

Jak wiaczy¢ tworzenie plikéw proxy przy importowaniu nagran?
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Odpowiedzi

1

Kup ksigzke

Nie musi. Premiere Pro CC zapewnia natywna obstuge formatéw takich jak P2,
XDCAM, R3D, ARRIRAW czy AVCHD.

Panel Media Browser odczytuje strukture folderéw P2, XDCAM i wielu innych formatéw,
a ponadto pokazuje klipy w sposéb przystepny wizualnie.

Mozesz wybrac opcje Merge All Layers, aby utworzy¢ pojedynczy plik, lub wskazaé
warstwy do scalenia, korzystajac z opcji Merged Layers. Jesli chcesz, zeby warstwy
pojawily sie jako osobne klipy, zastosuj opcje Individual Layers i wybierz warstwy do
zaimportowania. Mozesz tez skorzystac z opcji Sequence, aby zaimportowac wybrane
warstwy i utworzy¢ z nich nowa sekwencje.

Pliki z pamieci podrecznej mozna przechowywac we wskazanej lokalizacji lub automa-
tycznie na tym samym dysku co pliki wejsciowe (o ile to mozliwe).

Mozna to zrobi¢ w ustawieniach ingestu, ktdre znajduja sie w oknie Project Settings.
Innym sposobem jest zaznaczenie kratki u géry panelu Media Browser, obok ktérej
widnieje przycisk Ingest Settings.
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A

Adobe After Effects, 14, 15, 66, 313, 314,
315, 426
Adobe Audition, 14, 15, 272, 296, 297, 298
Adobe Creative Cloud, 14
Adobe Dynamic Link, 14
Adobe Illustrator, 14, 66
importowanie, 69
Adobe Media Encoder, 13, 15, 447, 448,
451, 452
Adobe Mercury Transmit, 40
Adobe Photoshop, 14, 15, 66
importowanie, 67, 68
tworzenie tytutu/grafiki, 409
Adobe Prelude, 14, 15
importowanie, 61
znacznik, 145
Adobe Premiere Pro, 9, 15
interfejs, Patrz: interfejs
moc przerobowa, 35, 329
obieg pracy
beztasmowy, 72
na plikach cyfrowych, 60
na plikach proxy, Patrz: plik proxy
tasmowy, 72
Adobe Stock, 70
alfa, Patrz: kanat alfa
animacja, 214, 233, 236, 238, 305
szablon, 43

B

balans, 277

barwa, 352, 353

belka informacyjna, 394
bumper, 394

C

cieni, 233

ciecie, Patrz: punkt edycji
conforming, 45, 71, 115

czas
rzeczywisty, 36
trwania
klatki, 82
klipu, Patrz: klip czas trwania
czcionka, 399, Patrz tez: typografia, tytul,
napisy
kerning, 400
kolor, 399

D

Dynamic Link, 66, 313, 314, 315, 426
dysk
magazynujacy, 40, 42, 267
zarzadzanie, 436
dzwiek
amplituda, 265
czestotliwo$é, 265
odtwarzanie, 283
dialog, 284, 285, 286, 287, 288
edycja, Patrz: edycja dzwieku
fala dzwiekowa, 262
faza, 265
glosnos¢, 265, 268, 274, 275, Patrz tez:
edycja gtosnos¢
maksymalna, 298
skala, 286
wygladzanie, 276
monitorowanie, 265
normalizacja, 270, 271
Parametric Equalizer, 290, 291, 292, 293
pogtlos, 289
prébka, 261, 262
przejrzystosc, 287
wlasciwosci, 265, 266

wzmochnienie, 269, 274

E

edit decision list, Patrz: lista montazowa
EDL, Patrz: lista montazowa
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edycja, 10, 106, Patrz tez: montaz, klip

bezpieczny obszar, Patrz: obszar
bezpieczny
czteropunktowa, 124, 184, 185, 186
dzwieku, 12, 256, 282
dialog, 284, 285, 286, 287, 288
glo$nos¢, 261, 284, 286, 289, Patrz
tez: glosnosc¢
konfiguracja interfejsu, 256
split edit, 273, 274
szum tla, 261, 266, 286, 296, 297, 298
wskazniki, 260, 261
wtyczki, 294
koloréw, Patrz: kolor
nadpisywanie, 120
naktadki, 96
nieliniowa, 10, 26, 109
przesuwajaca, 203
przewijajaca, 201
przycinanie, Patrz: przycinanie
scenorysow, 124
trzypunktowa, 123
w panelu Project, 111
wielokamerowa, 13, 241, 242, 243, 248,
249, 251
dodawanie klipéw, 245
nagrywanie ponowne, 250
punkty synchronizacji, 244
splaszczanie, 251
synchronizacja, 244, 245
zmiana ujecia, 251
wstawianie, 121, 122
wsuwajaca, 202
wypelniajaca, 200
zastepowanie, Patrz: klip zastepowanie

efekt

audio, 283, 284, 290

Basic 3D, 233, 238

Bevel Edges, 234

Black-and-White, 356

chroma key, 376, 378, 383, 385

Clip Name, 330, 331, 332

filméw immersyjnych, 332

Gaussian Blur, 312, 367

kolorystyczny, 355, 356, 367

kontrolki, 21

Leave Color, 357

Luma Key, 378

Lumetri Color, 343, 367, 449
ustawienia, 358

Kup ksigzke

miksowania, 178

Morph Cut,

Motion, 213, 214, 236
ustawienia, 215, 216, 218, 219, 221
wlasciwosci, 217, 222

Notch, 294

Opacity, 378

przewijania obrazu, 115

Stylize, 367

Timecode, 330, 331, 332

Tint, 356

Track Matte Key, 389, 390

Transform, 233, 236

Ultra Key, 385, 386, 387
maska, 388

ustawienia predefiniowane, 326, 327, 328

Video Limiter, 357

VR Glow, 333

Warp Stabilizer, 329

wideo, 11, 304, 308, 309, 310, 311
pierwotny, 304
przyspieszony, 307
ustalony, 304, 305

wizualny, 11, 35, 243, 329
maskowanie, 319
przesuwanie, 319

YUYV, 308

z klatkami kluczowymi, 322, 323
interpolacja, 323, 324, 325

ekran
dotykowy, 93
powitalny, 16, 17, 28, 33

F

film
3D, 13
4K, 13
8k, 13
DSLR, 10
HD, 13
immersyjny, Patrz: film sferyczny
sferyczny, 13, 139, 332
importowanie, 70
odtwarzanie, Patrz: odtwarzanie
filmu VR
VR, Patrz: film sferyczny
filtr korekcyjny, 12
folder, 65, 84
Creative Cloud Files, 42, 43
Premiere Pro, 84, 85, 90
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folder importowanie, 66, 67, 68

otwieranie, 91 wektorowa, 14
widok, 86, 90 dodawanie, 412
wyszukiwanie, 88 importowanie, 69
format, 47 tworzenie ksztaltéow, 410, 411
.ai, 412 wzorcowa, 408, 409
.eps, 412 greenscreen, 377, 378, 383
jpeg, 412 gumbka recepturka, Patrz: rubber band
.png, 412
.psd, 412 I
AFF, 454 ingest, 43, 44, 58, 59
AVCCAM, 10 interfejs, 15, 16, 20
AVCHD, 10, 60, 62
AVC-Intra, 10, 60 K
Avid DNxHD, 62 kabel
beztasmowy, 10, 11, 72 FireWire, 39, Patrz tez: port FireWire
Canon XF, 10 i.LINK, Patrz: kabel FireWire
CFA, 71 IEEE 1394, Patrz: kabel FireWire
CMX3600, 455 kamera, 32
DNxHR MXEF, 62 ARRI, 10, 60, 62, 101
DPX, 10, 62 Blackmagic, 10, 62
DVCPro, 10, 60 Canon, 10, 60, 62
EDL, 454 DV, 39
H.264, 448 HDV, 39
MOV, 62 RED, 10, 60, 62, 101
MP4, 62 Sony, 10, 60, 62
MPEG, 71 kanat
MPEG?2, 448 alfa, 375, 377, 378, 382, 429, Patrz tez:
MPEG4, 448 przezroczysto$c¢
na potrzeby eksportu, 447, 448 audio, 98, 99, 259
NXCAM, 10 liczba, 259
OME, 454 kolorystyczny, 375
P2, 60, 62 monochromatyczny, 375
karta

PRPROJ, Patrz: plik .prproj
przechwytywania, 39
RAW, 10, 11, 58, 101
tasmowy, 10, 11, 72
wideo, 37, 38, 60
XDCAM, 60
XDCAMEX, 10
XDCAMHD 422, 10
XML, 454
XMP, 13
fotomontaz, 169

graficzna, 18, 36, 37, 307
dodatkowa, 329
pamieci, 12
kerning, Patrz: czcionka kerning
keying, Patrz: kluczowanie
klatka, 39
eksportowanie, 443
kluczowa, 12, 214, 319
dodawanie do efektu, 322, 323
dopasowanie, 276, 277
glosno$¢, 275, 276
interpolacja, 229, 230, 231, 232, 323,
G 324, 325
krycia, 379
liczba na sekunde, Patrz: klatkaz
opuszczona, 35

fps, Patrz: klatkaz

GPU, 13, 36, 37,49
grading, 12

grafika, 12, 14 j L,
wielko$¢, 47
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klatkaz, 39, 47, 186, 187
Klip, 32, 56
audio, 21, 277, Patrz tez: ciezka
dzwiekowa
charakter wizualny, 368

czas trwania, 188, 189, 190, 192, 208, 305

dezaktywowanie, 157, 158

dodawanie, 107, 132, 135
opcje, 133

dzielenie, 151

edycja, Patrz: edycja

ekspozycja, 359

instancja, 89

interpretacja, 100, 106

komentarz, 140

faczenie, 152

maskowanie, 388

modyfikowanie, 98, 100

nazwa, 89, 330

obracanie, 223, 238, 305

odlaczanie, 152

odtwarzanie, Patrz: odtwarzanie

offline, 423, 424, 431

online, 423

organizowanie, 11

podKklip, Patrz: podklip

podnoszenie, 156

przeciaganie, 153

przejrzystosé, 305

przenoszenie, 153

przesuwanie, 154, 219, 220, 238

przycinanie, Patrz: przycinanie

rozdzielczo$¢, 115

scalanie, 99, 100

skalowanie, 115, 214, 224, 225, 305
animowanie, 227

usuwanie, 155

wczytywanie, 107

wyciagniecie, 157

wyszukiwanie, 83, 85, 146

wzorcowy, 316

zakres, 108, 109

zastepowanie, 192, 194, 195, 429, 430

zaznaczanie, 149, 150, 151

znacznik, 140, 141, 144
interaktywny, 145
synchronizacji, 244, 245
usuwanie, 145

kluczowanie, 374, 378, 383, 384
techniki, 384

Kup ksigzke

kodek, 47, 445
Apple ProRes, 60, 62
Avid DNxHD, 60
GoPro Cineform, 60, 429
ustawienia, 446
kolor, 12, Patrz tez: barwa
addytywny, 354, 375
balans bieli, 363
chrominancja, 350
glebia, 49, 307
grading, 342
korekcja
balans, 363
ograniczona, 365, 366
340, 342, 362, 367
luminancja, 308, 344, 345, 349, 350
przeciekanie, 377
RGB, 340, 349, 354, 375
RGBA, 380
synteza
addytywna, 354, 375
subtraktywna, 354
YUYV, 308, 340, 362
kompozytowanie, 373, 374, 376
kontrolki, 94
krawedz, 164, 165, 175
krycie, 377, Patrz tez: przezroczysto$é

L

licencja Creative Cloud for Teams, 34
lista montazowa, 455

M

maska, 378
dynamiczna, 385, 388
eliptyczna, 319, 320, 321
kluczowa, 389
oparta na klipie, 389

menu
Capture Format, 39
Commands, 27
File, 84, 422, 423
Motion Graphics Template Media, 43
narzedzia, 22
panely, 19, 24
Render, 36
Renderer, 18
Sequence, 35
ustawien monitora, 95, 96, 97
Video Display Format, 38
Window, 18, 20
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Mercury Playback Engine, 13, 37, 72, 136

moc przerobowa, 40
Mercury Playback Engine GPU
Acceleration, 36

Mercury Playback Engine Software Only, 37

metadane, 13, 14, 57, 100
modyfikowanie, 98, 100
ustawienia wys'wietlania, 91
znacznik, 141

miarka czasu, 118, 119

mieszanie, Patrz: przezroczysto$c¢

miks, 50

miksowanie, 178

monitor
dodatkowy, 107
dostosowywanie, 97
kolor, 340, 341
programu, Patrz: panel Program

Monitor
zrodla, Patrz: panel Source Monitor
montaz, 105, Patrz tez: edycja, klip
na ekranie dotykowym, 93
twardy, 164

N
napisy
kodowane, 415, 416
twarde, 415, 417, 418
narzedzie
panel, Patrz: panel narzedzi
Rate Stretch, 190
Razor, 151
Replace Edit, 194
Ripple Edit, 175, 177, 200, 201, 207
Rolling Edit, 173, 177, 207
Selection, 21, 113, 150
Slide, 174
Track Select Backward, 151
Track Select Forward, 151
Trim In, 207
Trim Out, 207

o)

obiektyw usuwanie znieksztalcen, 334
obraz
ekspozycja, 359
monochromatyczny, 375
niedo$wietlony, 360
przeswietlony, 361
w obrazie, Patrz: PIP

obszar
bezpieczny
akeji, 96, 402
tytuléw, 96, 403
roboczy, 18, 19, 162
Audio, 256, 257, 258, 282
Color, 340, 341, 342, 343
dostosowywanie, 22
Editing, 19, 20, 422
personalizowanie, 23, 24
odtwarzanie, 92
czas trwania, Patrz: klip czas trwania
filmu VR, 138, 140
rozdzielczo$¢, 95, 115, 136
dostosowywanie, 136, 138
pauzy, 138
sygnatura czasowa, 96, 109, Patrz tez:
sygnatura czasowa
szybko$¢, 186, 187, 188, 189, 190
W czasie rzeczywistym, 35
zastepowanie klipéw, 334
overcranking, 187

P
pamiec podreczna, 71
panel, 18, 19
Audio Clip Mixer, 276, 277
Audio Track Mixer, 265, 298, 299
Effect Controls, 163, 171, 173, 214, 216,
290, 308, 309, 310, 311, 369
Effects, 21, 166, 283, 284, 290, 306, 307,
343, 358
Essential Graphics, 13, 393, 394, 395,
396, 414
Essential Sound, 282, 284, 286, 290
historii, 22
informacji, 22
kontrolek efektéw, 21
Libraries, 21, 43, 70, 436
Link Media, 430
Lumetri Color, 318, 340, 343, 345, 368
Basic Correction, 343
Color Wheels, 345
Creative, 344
Curves, 344
koto barw, 363, 364
Vignette, 345
Lumetri Scopes, 340, 346, 347, 348
RGB parade, 354, 355
ustawienia, 348
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Waveform, 349, 350, 359
YUYV Vectorscope, 351, 352
faczenie w ramke, 19
Markers, 142
Media Browser, 57, 58, 60, 65, 432
ulatwienia, 65
wyszukiwanie zasobdow, 62, 63, 64
mikser klipéw audio, 21
monitoréw, 21
narzedzi, 20, 21, 22, 113
osi czasu, 20
Output, 450
Program Monitor, 21, 95, 96, 97, 112,
116, 130, 131, 132, 135, 184, 204, 205,
214, 375
fala dzwiekowa, 262
kontrolki, 130
miarka czasu, 118, 119
znacznik, 142
Project, 20, 78, 111, 316
dostosowywanie, 79, 80
filtrowanie, 81, 82
widok, 86
wyszukiwanie, 83, 85, 146
wyszukiwanie zasobdéw, 80, 81
znacznik, 88, 89
przegladarka mediéw, 21
Source, 450
Source Monitor, 21, 95, 96, 97, 106, 107,
116, 130, 131, 184, 197, 375
fala dzwiekowa, 262, 265
kontrolki, 108
miarka czasu, Patrz: miarka czasu
znacznik, 142
Timeline, 112, 113, 132, 163, 184
znacznik, 142
ukladanie w stos, 162
Workspaces, 19, 162
wyswietlanie, 20
zaktadka, 25
panorama, 277
picture in picture, Patrz: PIP
PIP, 193
plik
.ari, 101
.mpgindex, 71
.prproj, 32
.R3D, 101
audio, 47, 98
scalanie, 99, 100

Kup ksigzke

format, Patrz: format
importowanie, 56, 57, 61, 66, 67, 68,
69,70
LOOK, 367, 449
LUT, 343, 367, 436, 442, 449
multimedialny, 32, 47
pamiec podreczna, 71
wyszukiwanie, 81, 82, 83, 85
proxy, 58, 59, 60, 334
przetwarzanie seryjne, 15
wideo, 47
format, 62
podKklip, 111, 112
podstawa czasu, 126
polecenie, 120
Edit Subclip, 112
Interpret Footage, 100, 106
Locate, 430
Make Subclip, 112
Merge Clips, 100
Replace Footage, 195
Reveal in Explorer, 86, 90
Still Image Default Duration, 82
Sync Settings Now, 28
Undock Panel, 28
port
FireWire, 72
Serial Digital Interface, 72
Thunderbolt, 72
USB 3.0, 72
preferencje, 24, 25
Auto Save, 25
synchronizacja, 28
Project Manager, 424, 425, 426
projekt, 32
archiwizacja, 42
automatyczny zapis, 42
eksportowanie, 442
Adobe Media Encoder, 447, 448,
451, 452
efekty, 449, 450
kolejkowanie, 451
kopii gtéwnej, 444
media spoteczno$ciowe, 453
opcje, 442
pojedynczych klatek, 443
wybér formatu, 447
importowanie, 58, 432, 433
podfolderéw, 69
mediéw, Patrz: ingest
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projekt S
konsolidacja, 424, 427, 428
lokalizacja

oparta na projekcie, 41

sceny wykrywanie, 72
scenorys, 124, 125
sekwencja, 10, 11, 106, 114
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oparta na systemie, 41, 42
otwieranie wielu, 434, 435
transkodowanie, 427, 428, 429
tworzenie, 33, 40
z przycigtym materialem, 428

zarzadzanie, 422, 436, Patrz tez: Project

Manager
Collect Files and Copy to New
Location, 426, 427
zespotowy, 18, 34, 435
przejscie, 11, 163, 164, 166, 171
audio, 170, 177, 178, 179, 180
Constant Power Crossfade, 170
Cross Dissolve, 165, 170, 176
jednostronne, 166
miedzy dwoma klipami, 167
miedzy wieloma klipami, 169, 170
Morph Cut, Patrz: efekt Morph Cut
w filmie sferycznym, 163
przezroczysto$¢, 375, 378, 382, Patrz tez:
kanat alfa
przycinanie, 13, 173, 198, 199, 200
dynamiczne, 208
w panelu Program Monitor, 204, 205,
207, 207
przyspieszenie
GPU, Patrz: GPU
programowe, 37
punkt
edycji, 164, 165
wejscia, 107, 108, 109, 117, 118, 156,
165, 202, 203, 244
wyjscia, 107, 108, 109, 117, 118, 156,
165, 202, 203, 244

R

radar glo$nosci, 298, 299
renderowanie, 36, 429, 430

efektow, 35

glebia koloréw, 49

jakos¢, 49

sekwencji, 334

z wykorzystaniem przyspieszenia

sprzgtowego, 49

rubber band, 268, 274, 275, 289, 379

luka na osi czasu, 149
osadzanie, 114, 196, 197
przycinanie, 198, 199, 200
otwieranie na osi czasu, 115
renderowanie, Patrz: renderowanie
tworzenie, 45
ustawienia, 45, 48
odtwarzania, 32
predefiniowane, 46, 48
wielokamerowa, 243, Patrz tez: edycja
wielokamerowa
docelowa, 247
tworzenie, 244
zrodlowa, 243, 245
wyszukiwanie klipéw, 146
wys$wietlanie przej$¢, 171
zagniezdzanie, 20
znacznik, 142

skroét klawiszowy, 26, 27, 209, 275

split edit, 273, 274

sygnatura czasowa, 244, 330

system edycji nieliniowej, Patrz: edycja

nieliniowa

z

S

$ciezka, 11, 20, 115, Patrz tez: warstwa

audio, Patrz: $ciezka dZzwiekowa
blokada, 148
synchronizacji, 146
dzwiekowa, 12, 14, 49, 98, 116, 305,
Patrz tez: diwiek, edycja dzwieku
dialog, 284, 285, 286, 287, 288
domyslna, 98
gléwna, 259, 260
rodzaj, 50, 51
standardowa, 264, 265
synchronizacja, 244
tymczasowa, 73
faczenie na bazie trybu mieszania, 380
nagtéwek, 73, 119
narracyjna, 73, 266
tworzenie, 267
osi czasu, 117
wybieranie, 117
zrédlowa, 117

$ciecie, 234
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T U

telewizor, 340, 341, 362 ujecie, Patrz: klip
thumik, 276, 277 uktadka, 125, 130
tryb mieszania, 378, 380

typografia, 398 \
czcionka, Patrz: czcionka VR, 139
kerning, Patrz: czcionka kerning
leading, 401, 402 w
tekst warstwa, 11, 13, 20, 220, 396
akapitowy, 403, 405, 406 Ilustratora, 69
punktowy, 403, 404 dopasowania, 220, 304, 311, 330, 357,
styl, 407, 408 368, 369
wyréwnanie, 402 Photoshopa, 67, 82, 85
tracking, 401 widoczno$¢, Patrz: przezroczysto$é
tytul, 12, 394, Patrz tez: typografia, napisy wirtualna rzeczywisto$¢, Patrz: VR

przewijanie tekstu, 413

szablon, 414, 415

tworzenie, 403, 404, 405, 406
w Photoshopie, 409

wyglad, 407
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Adobe Premiere Pro CC
OFICJALNY PODRECZNIK

Wydanie |l
W tym podreczniku:

« jak rozpoczgé prace z Premiere
i zjakich elementéw sktada sie
jego interfejs

» podstawy edygji filméw,
dodawanie przejsé, korzystanie
ze znacznikéw

- edycja, miksowanie
i dopracowywanie dzwieku

+ zaawansowane efekty wideo
i efekty kolorystyczne

Premiere Pro — wiecej niz kreatywnosc! + zatzgdzanie projektenm,
eksportowanie i importowanie

Adobe Premiere Pro CC stato sie klasycznym narzedziem do edycji L .
klatek, klipow i sekwencji

filmow. Korzystajg z niego twdrcy na réznym stopniu zaawansowania
— i amatorzy, i profesjonalni montazysci. Od dtuzszego czasu to opro-
gramowanie charakteryzuja skalowalnos¢, wydajnosd i precyzja oraz

intuicyjny interfejs. Premiere Pro obstuguje szeroki zakres formatéw Maxim Jago — jest prawdzivwym
wideo, umozliwia szybks | prawdziwie kreatywna prace. Zapewnia szkoleniowcem, doskonatym prezenterem,
szeroky game doskonatych narzedzi, dzieki czemu uzytkownicy nagradzanym pisarzem i rezyserem

filmowym. Uzyskat certyfikat Adobe

Premiere mogg nas wcigz zaskakiwac dzietami najwyzszej klasy. il ) _
Master Trainer. Stworzyt kilka wydan

Ta ksigzka nalezy do serii Oficjalny podrecznik. Jest przeznaczona dla kurséw wideo Adobe Premiere Pro

- i i : c el iowcem:
poczatkujacych i zaawansowanych uzytkownikéw Premiere. To chyba Jest znanym i popularnym szkoleniowcem:
i ) i i~ ) szkolit zaréwno dzieci, jak i profesoréw
najlepszy materiat szkoleniowy na rynku — dzieki lekcjom zawartym 2 ' ;
) ) ) ) B szkot wyzszych, kompletnych amatorow
w tym wydaniu nauczysz sie praktycznego stosowania takich funkgji i prawdziwych profesjonalistéw.

jak chroma key, dynamiczne przycinanie, korekcja koloréw, zarzadzanie
multimediami, naktadanie efektéw audiowizualnych i miksowanie
dzwieku. Dowiesz sie takze, jak tworzy¢ w Adobe Media Encoder pliki
do ogladania w internecie i na urzadzeniach mobilnych,

Sprawds nasze szkolenia! [ECINLGLAE ] E] m

1
Siggnij po wigcej! » 4
SZKOLENIA ]
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