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Stworz wiasne cyfrowe arcydzieto filmowe

* Poznaj zasady montazu wideo
o Wykorzystaj przejscia i efekty
e Zapisz gotowy film na ptycie DVD

Cyfrowe kamery wideo staja sie coraz popularniejsze. Ich ceny systematycznie spadaja,
a jako$¢ materiatu uzyskiwanego nawet z tych najtaiszych modeli jest wystarczajaca
do stworzenia amatorskiego filmu. Obrobka cyfrowego wideo nie wymaga juz
kupowania poteznych stacji roboczych — moc obliczeniowa typowych komputeréw
domowych i notebookoéw jest wystarczajaco wysoka, by mozna byto wykorzystywaé

je jako urzadzenia montazowe. Wsrod aplikaciji do edycji cyfrowego materiatu wideo
zastuzong popularno$cia cieszy sie produkt firmy Adobe o nazwie Premiere Pro. Coraz
wiecej zwolennikdw zdobywa réwniez jego mtodszy brat — Adobe Premiere Elements —
przeznaczony dla uzytkownikow domowych.

»Adobe Premiere Elements. Domowe studio wideo” to podrecznik opisujacy zasady
montazu cyfrowych filmow wideo z wykorzystaniem aplikacji Adobe Premiere Elements.
Czytajac te ksiazke, dowiesz sie, w jaki sposob ustali¢ parametry projektu i jak
zaimportowa¢ do niego materiaty zrodtowe. Nauczysz sie uktadac klipy na listwie
czasowej, faczyC je przejSciami i wzbogacac ich wyglad za pomoca efektow.
Przeczytasz o edycji dzwieku, tworzeniu napiséw i plansz tytutowych oraz
zaawansowanych technikach montazowych. Znajdziesz tu rdwniez informacje o tym,

w jaki spos6b zapisa¢ gotowy film na ptycie DVD oraz przygotowac go do publikacji

w internecie.

e Ustalanie preferencji Adobe Premiere Elements
* Definiowanie parametrow projektu

* Import materiatow zrodtowych

¢ Przechwytywanie klipdw z kamery cyfrowej
» Wstepny montaz

* Przycinanie klipow w oknie Monitor

» Stosowanie przejsc i efektow

* Napisy i plansze tytutowe

* Edycja dzwieku

* Sterowanie przezroczystoscia klipow

* Eksport gotowych filmow

e Tworzenie ptyt DVD
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Podstawowe zasady

Zanim jeszcze przystapimy do montazu zgranych lub importowanych materiatéw
wideo, zastanéwmy si¢ chwilke nad celem naszej pracy. Zazwyczaj kazdy film
stanowi pewnego rodzaju opowie$¢. Postarajmy sie stworzy¢ ja takze w naszej pra-
cy. Gwarancjg dobrze przemyslanej i przygotowanej pracy jest... scenariusz.

Scenariusz

To scenariusz okresla kolejno$¢ zdarzen, nakltada pewne reguly pracy, dbajac,
by film nie stat si¢ jedynie dtugg, monotonna kombinacja zarejestrowanych na
tasmie wideo materialéw, ale byt ciekawg formg artystycznego przekazu. Cze-
sto, szczegdlnie gdy rozpoczynamy zabawe z wideo, zapominamy o scenariu-
szu, a szkoda. Niezwykle rzadko powstaja interesujace filmy ot tak, kompletnie
bez pomystu.

Sam scenariusz niezwykle ulatwia prace podczas montazu. Nie tylko pomaga
w zachowaniu chronologii przedstawianych wydarzen, ale takze zapobiega po-
wielaniu tych samych scen w kilku miejscach.

W zaleznosci od naszych potrzeb i checi mozemy przygotowa¢ bardzo wstepny
scenariusz obejmujacy jedynie kolejno utozone sceny filmu. Jednak opracowa-
nie szczegblowego scenariusza z podzialem na minuty i sekundy daje nam
o wiele wieksze mozliwosci podczas p6zniejszej edycji.

Ogolnie méwiac, zasada jest prosta. Im wigcej czasu poswigcimy na dopraco-
wanie scenariusza, tym szybciej zakoniczymy prace montazows, i odwrotnie —
staby i malo szczegétowy scenariusz powoduje przeniesienie gtéwnego ciezaru
pracy na wlasciwy montaz. A nie jest to wygodne rozwiazanie.
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Wiasciwosci projektu

Majac gotowy scenariusz, gotowe ujecia filmowe oraz dodatkowe elementy mu-
zyczne i graficzne, czas przystapi¢ do whasciwego montazu filmu. W tym celu two-
rzymy nowy projekt lub otwieramy juz istniejacy. Jak pamietamy, podczas zgry-
wania filmu za pomoca wyboru polecenia Capture na ekranie startowym
pierwszym krokiem, niezbednym do dalszej pracy, bylo wlasnie utworzenie
nowego projektu.

Za pomocy polecenia z menu gérnego Project, nastepnie Project Settings i dalej Ge-
neral mozemy sprawdzi¢ lub, w razie potrzeby, zmodyfikowa¢ podstawowe usta-
wienia dla projektu (rysunek 4.1). W typowej pracy nie ma koniecznosci doko-
nywania w tym miejscu zadnych istotnych zmian. Podstawowe wlasciwosci
projektu s3 zgodne ze standardem (PAL, NTSC), ktéry wybralismy podczas in-
stalacji programu, i nie da si¢ ich zmieni¢ (rysunek 4.2).

Rysunek 4.1. E‘i-. Adobe Premiere Elements - C:% Documents and Settings
Za pomocg menu Fle Edt [Project Cip Tmelne Marker Tile window Help
gérnego Project mamy Project Settings General...
dostep do podstawowych Locate Media Capture. .

Create Slideshow, ., ‘iden Rendering. ..

ustawien catego projektu

Default Timeling, ..

Project Archiver. ..

Project Settings

General
Capture
Video Rendering
Default Timeling

Rysunek 4.2. Szczegétowe whasciwosci projektu w wigkszosci typowych zastosowan nie muszg by¢ wcale

Zmieniane
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Wstepny montaz wideo

Prace montazowe wideo mozna podzieli¢ na dwa podstawowe etapy. Pierwszy
— wstepny — obejmuje szybki, wstepny montaz klipéw, czyli utozenie ich ko-
lejno w oknie Timeline na podstawie scenariusza. Drugi etap to ostateczne do-
pracowanie cie¢, dodawanie efektéw i przej$¢ oraz praca z muzyky i dzwiekiem;
ot takie ostateczne dopracowanie szczeg6tow.

Jesli zdecydowali$my sie na zgrywanie filméw z kamery cyfrowej z wiaczong
opcja Detect Scene oraz Capture to Timeline, etap wstepnego montazu mamy w za-
sadzie za sobg i powoli mozemy przejs¢ do drugiego etapu, czyli precyzyjnego
ustalania cie¢, dodawania efektéw, przejé¢ i sterowania muzyka.

Dotyczy to jednak sytuacji, gdy mamy przygotowa¢ dtugi film, w ktérym ko-
lejno$¢ scen jest zgodna z chronologia wydarzen zarejestrowanych na tasmie
wideo. W przeciwnym wypadku uzycie funkcji Capture to Timeline i automatycz-
ne rozmieszczenie klipéw na $ciezce czasu mogg by¢ bardzo niewygodne. W tej
sytuacji wstepny montaz klipéw musimy wykona¢ samodzielnie. Aby utatwi¢
sobie péZniejsza prace, nalezy to zrobi¢ uwaznie i uzywac jedynie tych ujeé,
ktére finalnie chcielibysmy wykorzysta¢ w naszym filmie. W tym celu koniecz-
ne jest uzycie podgladu klipéw zrédtowych i wstepne okreslenie ich ciec.

Podglgdanie klipow

Dwukrotne klikniecie w dowolny klip dostepny w panelu Media powoduje
otwarcie go w oknie monitora (rysunek 4.3). W ten spos6b uzyskamy podglad
materiatu zrédlowego oraz mozliwos¢ ewentualnego okreslenia jego punktéw
wejécia 1 wyjscia.

In Point, czyli punkt wejscia (skrot klawiaturowy to klawisz /), to poczatek klipu,
ktéry chcemy wykorzystaé w oknie montazowym — Timeline. Jego zakorniczenie
nazywane jest Qut Point, czyli punkt wyjscia (skrét — 0). Ustalenie tych punktéw
pozwala na prawidtowe ciecie klipéw jeszcze przed umieszczeniem ich na osi
czasu (rysunek 4.4).

Do precyzyjnego okreslenia znacznikéw wejscia i wyj$cia konieczne jest jednak
podgladanie catego klipu. W dolnej czeéci okna Monitor dostepne s3 przyciski
nawigacyjne, ktére utatwiajg przewijanie i podglad filmu zrédtowego.

W celu szybkiej lokalizacji wlasciwego ujecia najwygodniej jest postuzy¢ sie su-
wakiem Shuttle lub po prostu przesuwac wskaznik biezacego ujecia po osi czasu.
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Rysunek 4.4. Precyzyjnie okreslone punkty wejscia i wyjscia klipu

Jesli precyzyjnie przygotowali$my scenariusz, wlasciwe ujecie moze by¢ takze
zlokalizowane za pomocg kodu czasowego — timecode — widocznego po lewej
stronie monitora. Wprowadzenie skréconej wartosci 100 przenosi nas do pierw-
szej klatki w pierwszej sekundzie filmu.

Przycinanie klipow w oknie Monitor

Zazwyczaj powinni$my precyzyjnie okresli¢ punkty wejscia i wyjscia kazdego
klipu. W ten sposéb nabieramy pewnosci, ze w finalnej wersji filmu wykorzy-
stane zostana tylko wlasciwe, wybrane ujecia.

Oczywiscie mozliwe jest takze wykorzystanie podczas montazu catego klipu.
Dotyczy to szczeg6lnie doskonatej jakosci materiatu wideo, ktéry zostal przy-
gotowany przez do$wiadczonego kamerzyste. Niestety w typowo domowych
zastosowaniach wiele klatek materialu zarejestrowanego na kamerze nie spelnia
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naszych oczekiwan i powinny by¢ one po prostu wyciete. Najlatwiej zrobi¢ to
wlasnie za pomoca okre§lania punktéw wejscia i wyjécia.

Po zlokalizowaniu klatki, kt6rg chcieliby$my wykorzysta¢ jako pierwsza dla
danego klipu, wciskamy przycisk /z{ w oknie monitora lub szybciej klawisz /
na klawiaturze (rysunek 4.5). W ten spos6b okreslamy punkt wejécia klipu. Da-
lej podobnie, dowolng technika lokalizujemy ostatnig klatke, ktérg w danej
chwili chcieliby$my wykorzysta¢, i wciskamy przycisk fOut lub po prostu kla-
wisz O na klawiaturze (rysunek 4.6).

Rysunek 4.5.

Za pomocg przycisku In{
oznaczamy punkt wejscia
klipu w panelu Monitor

Rysunek 4.6.

Za pomocq przycisku }Out
oznaczamy punkt wyjscia
klipu w oknie Monitor

Tak oznaczony klip z powodzeniem mozemy wykorzysta¢ w naszym projekcie.

Oczywiécie nie ma zadnej gwarancji, ze punkty wejécia i wyjscia zostaly usta-
wione idealnie w tym miejscu, w jakim potrzebujemy. Podczas p6zniejszej pra-
cy montazowej moze sie okazad, ze nie pasujg one do nastepnych lub poprzed-
nich uje¢. Nie jest to problem, poniewaz zaréwno teraz w oknie Monitor, jak
i pézniej podczas precyzyjnego montazu w oknie 7imeline mozemy ponownie
okresli¢ ich nowe, whasciwe polozenie.

Co wazne, w jednym materiale Zrédlowym mozemy wielokrotnie ustala¢ nowe
punkty wejécia i wyjécia i tak przygotowane klipy umieszcza¢ w oknie Timeline.
Ustawianie ich nie wplywa bowiem na rzeczywiste ciecie materiatu zrédtowego.
Ten zawsze w oryginalnej postaci pozostaje nienaruszony.

Jesli przyktadowo mamy do dyspozycji jeden klip o dtugosci okoto 30 minut,
mozliwe jest wykorzystanie go do przygotowania wielu oddzielnych klipéw.
Ich montaz nie musi by¢ chronologiczny, co oznacza, ze mozemy rozpoczaé
film od uje¢ zarejestrowanych, na przyktad, jako ostatnie na tasmie filmowe;.
Tego typu podejscie zwane jest wlasnie nieliniowym montazem wideo.

Dodawanie i usuwanie klipow na o0si czasu

Dowolny klip z okreslonymi punktami wejscia i wyjscia jest gotowy do uzycia
w oknie montazowym Timeline. Zanim jednak wprowadzimy go na o§ czasu,
powinni$my okresli¢, kt6ra jego Sciezke chcemy wykorzysta¢é. Adobe Premiere
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Elements 2 domy$lnie umieszcza klip wraz z jego Sciezka audio oraz wideo. Je-
§li z jakich$ przyczyn chcieliby$my wykorzysta¢ jedynie §ciezke wideo, musimy
przelaczy¢ to za pomoca niewielkiego przycisku Toggle Take Audio and Video wi-
docznego w oknie Monitor (rysunek 4.7).

Rysunek 4.7.

Przetgcznik Toggle Take Audio and
Video umozliwia wybér wtasciwej
sciezki klipu do uzycia w naszej pracy

Oznaczony klip (audio lub wideo, lub oba jednocze$nie) recznie przeciggamy
w obszar panelu Timeline (rysunek 4.8). Pozwala to okresli¢, na jakiej $ciezce chcemy
go umiescié, a takze wybra¢ whasciwg klatke (polozenie klipu w czasie). Z oczywi-
stych wzgled6w montaz filmu zaczynamy zazwyczaj od pierwszej klatki filmu.

[ Adobe Premiere Elements - C:\Documents and Settings'Pawel Zakrzewski\Moje dokumenty'\Adobe',Premiere Elements'2.0\dive_tele.prel *
Fle Edt Foject Cip Timelne Marker Tile Window Help
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Rysunek 4.8. Recznie przeciggamy klip z okna Monitor na pierwszg sciezke wideo w panelu Timeline
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Reczne dodawanie klipéw jest szczeg6lnie wygodne podczas dalszej pracy monta-
zowej. Mozliwo$¢ okre$lenia potozenia klipu w czasie, wybér $ciezki wideo (lub
audio dla dzwick6w) znacznie przyspieszaja montaz.

W codziennej pracy jako podstawe montazu okresla si¢ zwykle $ciezke wideo
— Video 1. Tu odbywa si¢ zasadniczy montaz i kolejne uktadanie wybranych
uje¢ (rysunek 4.9). Postepowanie jest wciaz takie samo. W oknie Monitor okre-
§lamy punkty wejscia i wyj$cia wybranych klipéw i kolejno uktadamy je jeden
po drugim na $ciezce pierwszej.

[ Adobe Premiere Elements - C:\Documents and Settings'Pawel ZakrzewskitMoje dokumenty'Adobe' Premiere Elements) ive_tele.prel*
Edt Project Clp T Marker Title  Window
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e e s O

Rysunek 4.9. Kolejne klipy mozemy uktada¢ dalej na pierwszej sciezce wideo lub na sciezkach lezgcych

powyzej
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Adobe Premiere Elements 2, podobnie jak wiele innych programéw edycyj-
nych, pozwala na dodawanie kolejnych $ciezek, zaréwno audio, jak i wideo.
W ten sposéb mozliwe jest uzyskanie efektu, kiedy jeden klip przystania to, co wi-
doczne jest na $ciezkach lezacych ponizej. Bardzo ufatwia to montaz i dodawanie
efektéw specjalnych. Dzieki zastosowaniu kilku $ciezek wideo mamy dostep do
wspanialych mozliwoséci wykorzystania przezroczysto$ci w naszej pracy.

Aby wprowadzi¢ wybrany klip na kolejng $ciezke, wystarczy (jesli w biezacej
chwili nie ma juz innych dostepnych) doda¢ nows sciezke audio lub wideo za
pomoca menu More i przeciggnac ja z okna Monitor na odpowiednia Sciezke na
osi czasu (rysunek 4.10).

& Adobe Premiere Flements - C:\Documents and Settings\,Pawel Zakrzewski'Moje dokumenty\Adobe’,Premiere Elements\2.0\dive_tele.prel *
Eille Edt Project Clip Timeline Marker Title Window
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Rysunek 4.10. Mozliwe jest umieszczanie klipéw na sciezkach lezgcych powyzej
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Adobe Premiere Elements 2 automatycznie koryguje potozenie kolejnych kli-
péw. W ten spos6b podczas recznego wprowadzania tatwiej unikngé sytuacji,
gdy pomiedzy kolejnymi klipami powstalyby pusta klatka lub puste klatki.

Wprowadzanie klipow za pomocq polecen Insert
| Overlay

Podczas pracy edycyjnej dostepne s dwa proste polecenia: Iusert (dodaj) oraz
Overlay (zastap), ktére znacznie przyspieszaja prace, szczegdlnie jesli zostang
wywolane za pomocg skrotéw klawiaturowych.

Wprowadzanie klipy za pomocg funkcji Insert (dodaj)

Dostepne w menu Clip polecenie lnsert (skrét to klawisz przecinek) pozwala
wprowadzi¢ aktywny klip na pierwsza warstwe projektu, w miejscu biezacego
polozenia wskaznika czasu (rysunek 4.11). To znacznie utatwia i przyspiesza mon-
taz filmu. Dzigki uzyciu skrétu schemat przygotowania wstepnego montazu
w oknie T7meline moze wyglada¢ nastepujaco.

Rysunek 4.11. &t Adobe Premiere Elements - C:\Documents and Setti
Polecenia Insert oraz Fle Edt Project [ clp Timelne Marker Title Window
Overlay, dostepne Rename.., Chrl+H

w menu gérnym Clip,

W znaczgcy sposéb Overlay

utatwiajg

i brzyspieszaji Enable

przysp 9 . Link Audio and Yideo

wst(;pny montaz Group Chrl+G

klipéw Unaraup Ctrl+Shift+G
Yjden Options 3
Sudio Options 3
Time Stretch. .. Chrl+R

Wybieramy wlasciwe ujecie poprzez okreslenie punktéw wejscia i wyjscia i za
pomocy polecenie Insert (skrot — klawisz przecinek) umieszczamy klip we wska-
zanej lokalizacji w oknie Timeline. Lokalizujemy kolejne ujecie i ponownie za po-
mocy funkgji lusert (z menu gérnego Clip lub skrétem) wprowadzamy je na o$
czasu. W ten sposéb, gdy nie zmieniamy polozenia wskaznika czasu, kolejne
klipy uktadane s3 bez przerwy jeden po drugim.
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Powyzszy schemat dotyczy jednak sytuacji, gdy chcieliby§my montowa¢ kolej-
no klipy zrédtowe. Czesto jednak zachodzi potrzeba dodania ujecia, o ktérym
zapomnielismy podczas wczesniejszej pracy. W tym celu takze mozemy wyko-
rzysta¢ polecenie Insert (rysunek 4.12). Pozwoli ono na dodanie wybranego kli-
pu w dowolnym miejscu, wskazanym za pomoca wskaznika czasu biezacego,
nawet wtedy, gdy we wskazanej klatce znajduje si¢ juz inny klip (rysunek 4.13).

[BTBTB B8]
¥

LAlAlAlATATATATATATA]

[ATATA ST BTBTBTATATATATAT AT A]

Rysunek 4.12. Zastosowanie polecenia Insert. Klip A zostaje przeciety i rozsuniety, aby w catosci doda¢ nowy,
wprowadzony wtasnie klip B
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Rysunek 4.13. Zastosowanie polecenia Insert. Klip ze $ciezki pierwszej zostaje przeciety i rozsuniety,
aby w catosci dodac, wyswietli¢ nowe ujecia. Oryginalny wyglgd sciezki

W tej sytuacji Adobe Premiere Elements 2 dokona ciecia klipu lezacego juz na
osi czasu i w tym miejscu wstawi wybrany klip. Bezposrednio po nim zostanie
wyswietlona dalsza cze$¢ przecietego klipu i dalej wszystkie klipy znajdujace si¢
pdzniej na osi czasu. Wszelkie ciecia i efekty pézniejszych klatek pozostana
nienaruszone (rysunek 4.14).

Funkcja Insert ma istotny wplyw na ostateczng dtugo$¢ naszego projektu. Doda-
jac kolejne klipy, zawsze wydtuzamy ogélny czas trwania filmu (rysunek 4.15).

Wprowadzanie klipv za pomocqg funkcji Overlay (zastgp)

Dostepne w menu Clip polecenie Overlay (skrét klawiaturowy to klawisz krop-
ka) (rysunek 4.16) mozemy wprowadzi¢ wybrane ujecia (punkty wejscia i wyj-
$cia) klipu zZrédtowego we wskazane miejsce na osi czasu, zastepujac tym samym
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dive.mpa [v] Opacity: Clip Opatity -
dive.mpg [¥]

Rysunek 4.14. Zastosowanie polecenia Insert. Klip ze Sciezki pierwszej zostaje przeciety i rozsuniety,
aby w catosci dodac, wyswietli¢ nowe ujecia. Widoczne rozsuniecie klipu

Dodawanie kolejnych klipéw zawsze

wydtuza ogélny czas trwania filmu

RYSUHEI( 4.16. i’r. Adobe Premiere Elements - C:Documents and Setti
Polecenie Overlay Fle Edt Project [Cip Timeline Marker Tite Window
pozwala zastgpic Rename... ChrleH
nowym klipem -
oryginalng Sciezke Covey
wideo .
Enable
Link Audio and Yideo
Group Chrl+G
Unaraup ChrlH+5hife+G
Video Options 2
Audio Options 3
Time Stretch. .. Chrl+R

dotychczasowy fragment filmu. Program dokona cigcia oryginalnego materiatu
w oknie Tzmeline dwukrotnie. Po raz pierwszy we wskazanym miejscu, gdzie rozpo-
czyna sie nowo dodany klip, po raz drugi w miejscu, gdzie koniczy sie nowo
dodany fragment. Pierwotnie widoczny klip zostanie zastapiony nowym uje-
ciem, natomiast dalsza jego cz¢$¢ pozostanie dalej na osi czasu (rysunek 4.17).

Polecenie
Overlay podczas ;
wprowadzania LAl AlAlAalAalAlA]lA]TA]A]

nowego klipu zastepuje
dotychczasowe ujecia,

nie wplywajge na A A]A

catkowitqg dtugos¢ filmu
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Podczas uzycia funkcji Overlay (skr6t — klawisz kropka) istotne jest to, ze nowy
fragment filmu zastepuje oryginalny na dlugoséci zgodnej z czasem trwania
wprowadzanego wlaénie klipu. Dalsza cze$¢ istniejgcych juz elementéw projek-
tu pozostaje nienaruszona (rysunek 4.18 i 4.19).
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dive.mpg [¥] Opacity:Clip Opacity dive.mpg [] wacity: Clip Opacity -
————t ] e ——

dive.mpg [4] Yolume: Clip Yolume - dive.mpg [A] alume:Clip Yolume =
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Rysunek 4.18. Polecenie Overlay podczas wprowadzania nowego klipu zastepuje dotychczasowe ujecia,
nie wptywajgc na catkowitg dtugos¢ filmu. Stan oryginalny

dive.mpg [%] +acity: Clip Opacity -
I R

dive.mpg [4] slume: Clip Yolume ~

Rysunek 4.19. Polecenie Overlay podczas wprowadzania nowego klipu zastepuje dotychczasowe ujecia,
nie wptywajgc na catkowitg dtugosc filmu. Zastgpienie oryginalnej sciezki nowym klipem

Funkcja Overlay, zastepujac wybrany fragment filmu nowym ujeciem, nie wply-
wa zatem w typowej formie na ostateczna dtugo$¢ projektu. Oczywiscie w sytu-
acji, gdy nowy klip jest dtuzszy niz caly dotychczasowy montaz w oknie Timeli-
ne, w wyniku dziatania Overlay finalna wersja projektu bedzie dtuzsza. Trudno
jednak méwic o klasycznym wykorzystaniu funkcji Overlay.
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Zaréwno funkcja Insert (przecinek), jak i funkcja Overlay (kropka) dzialaja jedynie
na pierwszej Sciezce wideo — Video 1. Podczas codziennej pracy bardzo goraco
namawiam do stosowania skrétéw klawiaturowych do obu tych dziatan. Nie
tylko przyspieszaja prace, ale takze wyrabiajg w nas dobre nawyki do dalszej

pracy.

Nalezy pamietaé, ze obie funkcje — Insert oraz Overlay — dodaja nowy klip na
podstawie og6lnych ustawien w oknie Monitor. W ten sposéb mozemy doda¢ do
pracy jedynie Sciezke wideo, audio lub caly klip wideo z oryginalng $ciezka
muzyczng.

Podglqd biezgcego projektu

Podczas wstepnego montazu w oknie T7meline nalezy czgsto podgladac efekty
naszych dziatan. W tym celu mozemy wykorzysta¢ przyciski kontrolne w oknie
Monitor lub przecigganie wskaznika czasu biezacego po osi czasu (rysunek 4.20).
Osobiscie bardzo czgsto stosuje wasnie te druga metode (przeciaganie reczne),
najrzadziej za§ korzystam z mozliwosci podgladu filmu w rzeczywistej predko-
§ci, realizowanego za pomoca przyciskéw Start (skrét to klawisz spaga) i Stop
(spagia). Podczas wstepnej pracy z projektem szkoda mi czasu na wy$wietlanie
klipéw w czasie rzeczywistym.

Doskonatymi narzedziami nawigacyjnymi sg takze funkcje Go to Next Edit Point
(przejécie do kolejnego ciecia) oraz Go to Previous Edit Point (przej$cie do po-
przedniego cigcia) (rysunek 4.21). Obie funkcje dostepne s3 za pomocg skrétéw
klawiaturowych Page Up i Page Down, ktérych uzycie bardzo utatwia podglad
kolejnych cig¢ (potaczen klip6w) w oknie projektu. Zazwyczaj to wlasnie miej-
sca cig¢ stanowig newralgiczne punkty, wymagajace podwyzszonej uwagi pod-
czas pracy.

W miejscach, na ktére chcieliby$Smy zwréci¢ pozniej szczegdlng uwage, moze-
my takze doda¢ znaczniki na osi czasu. Timeline Markers utatwiaja p6zniejsze lo-
kalizowanie wybranych uje¢, ktére chcieliby$my poddac¢ dalszej edycji.

Aby doda¢ znacznik nienumerowany, wystarczy zlokalizowa¢ wybrang klatke
iza pomocy klawisza z gwiazdkg (*) oznaczy¢ ja znacznikiem. Alternatywnie
mozemy skorzysta¢ takze z menu kontekstowego, dostepnego po kliknieciu
prawym klawiszem myszki na §ciezce czasu, lub z polecenia Ser Timeline Marker
z menu gornego Marker. Mozliwe jest dodawanie znacznikéw zaréwno na osi
czasu panelu Timeline, jak i w oknie Monitor (rysunek 4.22).
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Rysunek 4.20. Reczne przecigganie wskaznika czasu biezgcego to najwygodniejszy sposéb na szybki
podglgd klipéw i filmu

Rysunek 4.21.

Przyciski Go to Next Edit Point
oraz Go to Previous Edit Point
znacznie utatwiajq lokalizowanie
miejsc ciecia w projekcie

Znaczniki, zaréwno numerowane, jak i nienumerowane, utatwiaja szybka loka-
lizacje wybranych uje¢. Za pomocy skrotéw klawiaturowych Ciristrzatka w pra-
wo 1 Clrl+strzatka w lewo mozemy szybko porusza¢ si¢ po kolejno oznaczonych
miejscach naszego projektu.

Alternatywnie mozemy oczywiscie wykorzysta¢ w tym celu menu kontekstowe,
dostepne po kliknieciu prawym klawiszem na osi czasu w oknie Timeline, lub
polecenia dostepne w menu Marker, a nastepnie Go to Timeline Marker i tu Next
(lub menu Marker, po czym Go to Timeline Marker i tu Previous) (rysunek 4.23).



Rozdziat 4. « Wstepny montaz wideo 119

EE;CEF ':J Timeling

00; :20 Fir |7 _ 00:14:01:19 ¢}
I Set Time er Urnurnbered i
o0:00 i o005, » :00;00 00:20:00:00 !
i W i e Matker i i
: : KRS EEa e Newxt Available Mumbered
Other Mumbered, .

e W —ww 4P

Rysunek 4.22. Mozliwe jest dodawanie znacznikéw takze w oknie Monitor
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Do podgladu obszaréw cig¢ mozemy wykorzysta¢ takze podglad poklatkowy.
Wyswietlanie kolejnych czy poprzednich klatek filmu dostepne jest za pomoca
klawiszy ze strzatkami. W ten spos6b mozemy sprawdzi¢, czy kolejne klatki na-
stepujacych po sobie klipéw pasuja do siebie.
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Podglqd klipow w oknie Timeline

Czesto podczas wstepnych prac montazowych nie zwracamy nalezytej uwagi na
dopasowanie wygladu ekranu programu do wiasnych potrzeb. Nie jest to
oczywiscie zaden powazny blad, jednak ustawienie widoku elementéw progra-
mu i dopasowanie ich do wlasnych potrzeb i oczekiwan pozwola w pewnym
stopniu podnies¢ produktywno$¢ naszej pracy. Warto zatem poswieci¢ kilka
chwil na dopasowanie widoku najwazniejszych elementéw projektu do swoich
potrzeb.

Wszystkie $ciezki wideo reprezentowane s3 za pomocg poziomych paskéw wi-
docznych w panelu Timeline. Mozemy jednak dowolnie zmieni¢ wyglad takiego
paska, co z jednej strony pozwoli na szybsze od$wiezanie widoku ekranu,
a z drugiej strony, po zmianie ustawien, ulatwi lokalizacje wybranego ujecia na
$ciezce czasu.

Widoczny na poczatku kazdej sciezki wideo przycisk Sez Video Track Display Style
pozwala dopasowa¢ sposdb wyswietlania podgladu wybranej $ciezki. Dostepne
style wyswietlania $ciezki aktywujg sie po kazdorazowym kliknieciu w przycisk.
W ten sposéb, kolejno klikajac, mamy do dyspozycji cztery tryby widoku:

¢ Podglad klatek klipu — bardzo wygodny w szybkiej lokalizacji wybranego

ujecia. Ten tryb podgladu spowalnia jednak nieco prace z programem
i od$wiezanie zawartosci ekranu (rysunek 4.24).

dive.mpa [¥] Opadty:Clip Opaclty ~
I —————

dive.upg [] Yolum

Rysunek 4.24. Podglgd klatek klipu

¢ Podglad jedynie pierwszej i ostatniej klatki klipu — widok ten utatwia
lokalizacje klipéw i odszukanie wlasciwej $ciezki. Jest szybszy podczas
od$wiezania ekranu od trybu wyswietlania wszystkich klatek sciezki
(rysunek 4.25).

dive,mpa [V] pacity:Cip Opacity -] dive.mpa [V] * Opacity ~| dive, | dive.mpa [V] =city Clip Opacity ~ | ~ dive,mpa [¥] Opacity:Clip Opacity ~
E]  ——  — e —
—\ gy A | T ; -
g BN § ol
X " ) , "

dive.mpg [A] Volume:Clip anumEV|dwe‘mEg [A]12 anumaﬂ dive. | dive.mpg [A] slurme:Clip Yolure ~ | KRN e = dive.mpg [A] Yolume: Clip Valurme: -

=
Rysunek 4.25. Podglgd pierwszej i ostatniej klatki klipu




Rozdziat 4. « Wstepny montaz wideo 121

¢ Podglad pierwszej klatki klipu — podobnie jak poprzedni tryb wyswietla
pierwsza i w tym przypadku jedynie pierwszg klatke klipu. Taki podglad
ulatwia lokalizacje wtasciwej $ciezki, jednak moze by¢ nieco klopotliwy
podczas zaawansowanego montazu (rysunek 4.26).

diveunpg [V] acity:Cip Opacity - | dive.mpa [V] » Opacity | dive. | dive.mpa [V] acity:Cin Opacity | LN, Give.mpag [¥] Opadity:Clip Opacity ~
—— | — —— ——
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dive.ipa [A] Valume: Cip Wokae - dive, npa [4] 2 Volume - ve. dive. npa [4] hme:Clip Vohure -

dive.rapa [A] Yolume:Clip Volume +

[ e
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Rysunek 4.26. Podglgd pierwszej klatki klipu

¢ Podglad jedynie paska informacji o klipie — zdecydowanie przyspiesza
od$wiezanie ekranu i poprawia wydajno$¢ pracy komputera, jednak nie
ulatwia montazu. Podczas pracy z niewielkg liczba klipéw oraz $ciezek
podglad taki moze okazac¢ sie catkiem wystarczajacy (rysunek 4.27).

dive.mpg [V] pacityiCli Opacky - dive.rmpa [V] » Opacity -] dve. [ dive.tnpa [V] =ty i Opaciy - IRTSUILE atity dive.mupg [¥] Opadty:Clip Opacity ~

dive.mpa [4] 2 ¥olume dive,npa [A]) Sune:Clip olurre~ | EFERTACIRG dive.rapa [A] Yolume:Clip Volume +

dive.|

Rysunek 4.27. Podglgd paska informacji o klipie

W ten sam spos6b mozemy dopasowac takze wyglad i sposéb wyswietlania $ciezki
audio. W tym jednak przypadku nawet najbardziej ztozony widok nie spowalnia
pracy komputera w widoczny sposéb.

Osobiscie bardzo lubi¢ podglad $ciezki audio za pomoca widma fali dZzwicko-
wej. Ulatwia mi to ¢ledzenie metrum utworu oraz odnajdywanie istotnych
fragmentéw podktadu.

Aby ulatwi¢ sobie podglad $ciezek podczas zaawansowanej edycji, polecam
powiekszenie wysokosci podgladu zaréwno $ciezek audio, jak i $ciezek wideo
(rysunek 4.28). Duza wysoko$¢ nie tylko powieksza podglad klatek czy fali
dzwiekowej, ale takze utatwia precyzyjna edycje za pomoca klatek kluczowych.

] Opacity:Clip Opacity | dive.mp | dive.mpa [¥] Opacity:Clip Opacity -
P |

Rysunek 4.28. Powickszona wysokos¢ podglgdu sciezki wideo utatwia lokalizacje wtasciwych uje¢
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Dla wiekszej swobody podczas szczegbétowej edycji efektéw czy cie¢ polecam
takze znaczne rozszerzenie podgladu $ciezek na osi czasu. W tym celu mozemy
wykorzysta¢ dostepne w panelu Timeline przyciski Zoom In (skrét to klawisz
oznaczony minusem), Zoom Out (skrét to znak rownosci) lub suwak zlokalizowany
pomiedzy nimi. Podczas pracy na niewielkim rozszerzeniu (powiekszeniu)
podgladu sciezek niekiedy trudno jest zauwazy¢ punkty edycyjne, ciecia, a na-
wet zastosowane efekty i przejscia.

Grupowanie, tgczenie klipow

Podczas pracy edycyjnej czesto zachodzi potrzeba przemieszczania kilku ele-
mentéw jednocze$nie. Dostepna w menu Clip funkcja Group (CirHG) znacznie
ulatwia takie manipulagje (rysunek 4.29). Nie ma wéwczas koniecznosci cigglego
zaznaczania kilku elementéw na osi czasu; wybranie jednego elementu z grupy
automatycznie zaznacza wszystkie jej sktadowe.

RYSUHEk 4.29. ETq Adobe Premiere Elements - C:Documents and Setti
Grupowanie klipéw File Edt Project [ Qip Timelne Marker Tite Window
znacznie utatwia Rename. .. Chrl+H
pOZﬂﬁlejSZQ. o Insert ;
manipulacje nimi Qverlay

,. w Enable

Link Audio and Yideo
Group ChrH+G
Ungroup Chtl+Shift+5

YWideo Opkions 3
Audio Options 3
Time Stretch, .. Chrl+R

Aby mozna bylo zgrupowa¢ kilka klipéw, nalezy je wczes$niej zaznaczy¢. Kli-
kamy w jeden z klip6w na osi czasu, a nastepnie z wcisnietym klawiszem Shiff
klikamy w kolejne klipy, ktére chcieliby$émy dotaczy¢ do zaznaczenia. Osta-
tecznie za pomocy polecenia z menu gérnego Clip, a nastepnie Group grupujemy
zaznaczone elementy. W celu rozgrupowania elementéw grupy nalezy wybra¢
polecenie z menu Clip, a nastepnie Ungroup (Ctr+Shifi+G) (rysunek 4.30).

Usuwanie i zamiana kolejnosci Klipow

W zasadzie trudno sobie wyobrazi¢ sytuacje, gdy podczas pracy nie zajdzie po-
trzeba dokonania powazniejszej edycji elementéw naszego projektu. Adobe Pre-
miere Elements 2 traktuje kolejne klipy jako oddzielne elementy, totez niezwykle
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Rysunek 4.30. &t Adobe Premiere Elements - C:Documents and Setti
ROZgrUPOWGnie k’lPéW File Edit Project | Clip Timeline Marker Title ‘Window

Rename. .. Chrl+H

Insert g
Crverlay

v Enable
Link Audio and Video
Group Chrl+G
Ungroup Chrl+5Shift+G

Yideo Options
Audio Options 3

Time Stretch,.. Chrl+R

tatwo jest nimi manipulowa¢. W tym celu wystarczy zaznaczy¢ dowolny klip
i na przyktad usuna¢ go z linii czasu za pomocg klawiszy Backspace lub Delete. Co
niezwykle wazne, usuniecie wybranego klipu nie pozostawia pustych klatek
w oknie Timeline, program automatycznie przesunie klatki lezace dalej na osi
czasu, tak by catkowicie usungé¢ powstala luke (rysunek 4.31).

dive.mpg [V] pacity -| dive.mpg [] - | div|EREX dive.mpg [¥] Opacity:Clip Opaity - dive.mpg [¥] wacity ~
o —remrre————

‘dwe.mgg [A] lume -

dive.mpg [V] racity -

dive.mpa [A] Olume - dvesmpa [4] [div] dve.tmpa (4] Volure:Clp ¥alun:~ [ ive.mpa fa] sume -

i, minn

Rysunek 4.31. Usuwanie klipéw powoduje automatyczne usuwanie powstatej przerwy na aktywnej sciezce

Za pomoca standardowego narzedzia strzatka, czyli Selection Tool (klawisz V), mozli-
we jest takze reczne rozsuwanie istniejacych klipéw i modyfikowanie ich ukta-
du oraz kolejnosci w czasie.

Reczna korekta potoZenia klipow w trybie Insert
lub Overlay

Jesli podczas przestawiania istniejacych klipéw natozymy jeden z nich w miej-
sce zajete przez inny, program wykona funkcje Iusert i automatycznie przetnie
oryginalny material na $ciezce. Dalsza cze¢$¢ przecigtego klipu wyswietlona
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zostanie bezposrednio po wprowadzonym fragmencie. W ten sposéb ogélna
dtugos¢ projektu nie zostanie zmieniona.

W sytuacji, gdy dokonamy przesuniecia klipu w nowe, dalsze niz obecne, poto-
zenie na osi czasu, program takze wykona funkcje Iusert (dodaj) i w razie po-
trzeby przetnie istniejace juz klipy. Jednak pierwotne potozenie modyfikowa-
nego klipu nie zostanie tu uzupelnione. W tej sytuacji program nie posiada
odpowiedniego materiatu wideo, by wypelni¢ powstala luke. Korekte tej edycji
musimy wykona¢ juz recznie.

Podczas recznego przemieszczania klipéw mozliwe jest takze wykonywanie
funkcji Overlay (zastap). Jej dzialanie ogranicza sie do zastgpienia fragmentu
oryginalnego klipu nowym. W celu dokonania recznej edycji w trybie Overlay
przeciggamy klip w jego nowe (zastepowane wilasnie) potozenie z dodatkowo
wcisnietym klawiszem Cirl. Niewielka ikona nad aktywnym klipem informuje
nas o uzyciu funkcji Overlay zamiast typowego Insert.


Andrzej
Prostokąt
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Rysunek 4.33. Modyfikacja dtugosci trwania klipu z wcisnietym klawiszem Alt nie powoduje automatycznego
dosuwania pozostatych klipéw na osi czasu. Widok w trakcie przeciggania dtugosci klipu

podczas skracania dlugosci edytowanego klipu. Podczas jego wydluzania, nie-
zaleznie od klawisza Alt, wszelkie kolejne klatki zostaja przesuniete w nowe po-
tozenie.

Wszelkie puste klatki mozemy latwo usuwac za pomocy recznej modyfikacji
potozenia klipéw lub zaznaczenia pustego fragmentu i usuniecia go za pomoca
klawiszy Backspace lub Delete. Tradycyjnie najpopularniejszym sposobem usunie-
cia pustych fragment6w Sciezki jest uzycie menu kontekstowego, dostepnego po
kliknieciu prawym klawiszem w pusty obszar (rysunek 4.35).
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Rysunek 4.34. Modyfikacja dtugosci trwania klipu z wcisnietym klawiszem Alt nie powoduje automatycznego
dosuwania pozostatych klipéw na osi czasu. Widok po zakoriczeniu przeciggania dtugosci klipu

Rysunek 4.35. W celu usuniecia pustego fragmentu na wybranej sciezce mozemy zaznaczy¢
go i wykorzystac klawisz Backspace lub Delete
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Dostepne w tym miejscu jedynie pojedyncze polecenie — Delete and Close Gap —
doskonale wykona to zadanie (rysunek 4.36). W chwili gdy usuwamy pusty
fragment na osi czasu, wszystkie lezace dalej klipy zostaja przesuniete w kie-
runku poczatku filmu i automatyczni wypelniaja usunietg luke (rysunek 4.37).

dive.mpg [¥] pacity = | dive.mpg [V] = | div dive.mpg [¥] Opacity:Clip Opacity =

dive.mpg [4] olurne ~| dive.mpg [4] |div

Rysunek 4.36. Innym sposobem usuniecia pustego obszaru na sciezce jest uzycie menu kontekstowego
za pomocgq klikniecia prawym klawiszem myszki

dive.mpg [¥] pacity ~ | dive. mpa [¥] - | div| iRl R s e (e LT dive.mpg [¥] Opacity
|

dive.mpg [A] olume ~| dive. mpg [4]

Rysunek 4.37. Po usunieciu pustych obszaréw na sciezce wszystkie nastepujgce pézniej klipy automatycznie
przesuwajq sie i wypetniajq usuniete klatki

Rozcigganie lub skracanie czasu trwania klipéw w oknie T7meline to nic innego
jak triming, czyli przycinanie materiatu wideo, realizowane w tym przypadku na
osi czasu. Podczas trimingn dokonujemy recznej korekty ustalonych wczesniej
punktéw wejécia i wyjscia klipow.

Ciecie klipow

Podczas edycji materiatéw filmowych czesto zachodzi potrzeba wykonania cie-
cia klipu w konkretnym miejscu. Umozliwia to pézniejsze wprowadzanie efek-
tow czy przejs¢ lub wybidreza korekcje wybranych klatek. Ciecia ograniczaja
edycje do wybranych klipéw i utatwiaja prace edycyjna.

Adobe Premiere Elements 2 udostepnia dwa narzedzia do ciecia klipéw, ktére
nie wplywaja na sposéb wyswietlania calego projektu.
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Narzedzie Razor Tool (C) (rysunek 4.38) pozwala na dowolne przeciecie wybra-
nego klipu i podzielenie go na dwa nastepujace po sobie klipy. Samo ciecie nie
wplywa w zaden sposéb na wyswietlanie obrazu. Ulatwia jednak po6zniejsza
edycje oraz dodawanie efektéw i przejé¢. Razor Tool rozdziela wybrany klip na
dwa w miejscu klikniecia (rysunek 4.39).

Rysunek 4.38.
Narzedzie Razor Tool
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Rysunek 4.39. Narzedzie Razor Tool umozliwia przeciecie dowolnego klipu na dwie osobne czesci

Narzedzie Split Clip (rysunek 4.40) umozliwia przeciecie (podobnie jak Razor
Tool) jednego klipu badz wielu klipéw jednoczesnie. Miejscem cigcia jest w tej
sytuacji klatka z biezacym potozeniem wskaznika czasu (rysunek 4.41).

Rysunek 4.40.
Narzedzie Split Clip
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Zar6wno Razor Tool, jak i Split Clip oddziatuja jednoczeénie na $ciezke audio
oraz wideo wybranego klipu czy wybranych klipéw.

W wyniku uzycia narzedzi do przecinania klipéw miejsca cie¢ widoczne sg je-
dynie w oknie montazowym 7Timeline, natomiast jakos¢ finalnego obrazu pozo-
staje bez zadnej zmiany.
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Rysunek 4.41.
Narzedzie Split Clip
pozwala na przeciecie
wszystkich $ciezek

w biezgcej klatce

i ive.mpg [¥] Opaci
D —————————————————————

Przyspieszanie i zwalnianie predkosci
odtwarzania klipow

Panel Timeline udostepnia nam jeszcze jedno wspaniate narzedzie — Time Stretch
Tool (skrot to klawisz X). Umozliwia ono reczne przyspieszanie lub zwalnianie
predkosci odtwarzania wybranego klipu. Jako ze liczba klatek klipu jest stata,
jego przyspieszenie wigze si¢ nierozerwalnie ze skréceniem czasu trwania klipu.
I odwrotnie, zwolnienie tempa odtwarzania zawsze wydluza czas projekcji da-
nego klipu. Niezaleznie od dziatari obie te czynno$éci majg wyraznie negatywny
wplyw na finalng jako§¢ obrazu zmodyfikowanego klipu. W tej sytuacji nalezy
stosowac je z umiarem i rozsadkiem.

Uzycie narzedzia Time Stretch Tool jest stosunkowo proste. Wigze sie jednak z pew-
nymi dodatkowymi pracami, niezbednymi podczas takiej edycji.

Aby zwigkszy¢ predkos¢ odtwarzania klipu, wystarczy wybra¢ narzedzie Time
Stretch Tool (X) 1 przeciggnaé poczatek lub koniec wybranego klipu w kierunku
jego $rodka. Spowoduje to automatyczne skrécenie czasu jego trwania, lecz nie-
stety nie doprowadzi do dopasowania pozostalych klipéw na osi czasu. Pod-
czas przeciggania dtugosci klipu na osi czasu widoczna jest skala, przedstawia-
jaca biezacy stopien skrdcenia (wartosci ujemne) lub rozciagniecia (warto$ci
dodatnie) (rysunek 4.42).
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RYSUHEI( 4.42 A Yidenimpy %] WpacityLip

Podczas przeciggania
dtugosci klipu za
pomocg narzedzia
Time Stretch Tool

widoczna jest

podziatka,

Erz'edStGWIG].QC’G = video.mpg [4] Yolume: Cli
lezgcy stopien

rozciggniecia lub
skrécenia klipu

Skrécenie czasu trwania klipu, czyli przyspieszenie jego odtwarzania, zawsze
powoduje powstanie pustych klatek na osi czasu. Powstate luki nalezy skory-
gowac recznie lub po prostu usuna¢.

Nieco wiecej pracy mamy w sytuacji, gdy chcemy recznie spowolni¢ odtwarza-
nie wybranego klipu. Zmniejszenie predkosci wyswietlania klatek jest zwigzane
z ich rozciggnieciem czy tez wydtuzeniem w czasie. Adobe Premiere Elements 2
nie pozwala na rozcigganie klipéw w czasie, jesli bezposrednio po edytowanym
klipie znajdujg si¢ kolejne. Problem ten nalezy obej$¢ w jeden z ponizszych
sposobdw.

Mozemy przyktadowo przesuna¢ wszystkie kolejne klipy dalej w prawo i zwol-
ni¢ tym samym nieco miejsca na edycje wybranego klipu. Mozemy przemiesci¢
wszystkie kolejne klipy na inng $ciezke, dokona¢ edycji i ponownie przenies¢ je
na wlasciwg $ciezke. Alternatywnie mozemy takze przenie$¢ wybrany klip w inne
miejsce na osi czasu, rozciggnaé go w czasie (spowolnienie odtwarzania) i po-
nownie umieéci¢ w pierwotnym polozeniu. Jak pamietamy, zmiana potozenia
klipéw w czasie powoduje wywolanie funkcji fusert, ktéra automatycznie prze-
sunie kolejne klipy.

Klip, ktéry zostat zmodyfikowany za pomoca narzedzia Time Stretch Tool, w swej
gornej i dolnej czesci wyswietla procentows informacje o skali przeksztalcenia.
Ulatwia to lokalizacje edytowanych uje¢ i ich ewentualng p6zniejsza korekte

(rysunek 4.43).
Rysunek 4.43. dive.mpg [¥] Cpacity: Clip Opacity - dive.mpg [W] [14
Na podglgdzie
miniaturki klipu
widoczna jest

procentowa skala jego
przeksztatcenia

dive.mpg [A] ¥olurne:Clip Valurne -
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Mimo ze tatwa mozliwo$¢ sterowania predkosciag odtwarzania klipéw wydaje
sie by¢ bardzo atrakcyjnym dodatkiem, to jednak czesto zwigzane z nig pogor-
szenie jakosci obrazu jest tak znaczne, ze nie warto funkgji tej naduzywac.

Utrata jakosci obrazu jest szczegdlnie widoczna podczas spowalniania — roz-
ciggania w czasie.

Jesli zalezy nam na szczegdlnej precyzji podczas pracy z przyspieszaniem lub
zwalnianiem klipéw, mozliwe jest wywolanie numerycznej funkcji Time Stretch
i wprowadzenie wartosci liczbowych. W tym celu zaznaczamy klip, kt6ry chcie-
liby$my podda¢ edycji, i za pomoca klikniecia prawym klawiszem myszki wywotu-
jemy jego menu kontekstowe i tu polecenie Tzme Streich (rysunek 4.44). Dostepne
okno dialogowe umozliwia wprowadzenie konkretnych wartosci liczbowych,
zaréwno jesli chodzi o predkos$¢ odtwarzania, jak i jesli chodzi o docelows dtu-
gos¢ klipu. To bardzo istotne mozliwosci, poniewaz wywolanie numerycznej
tunkcji Time Stretch (CirHR) pozwala na modyfikacje predkosci odtwarzania kli-
pu bez wpltywu jego na ogdlng dltugosé. Niewielka ikona z tancuchem, ktéra
standardowo tgczy oba atrybuty (predkos¢ i czas trwania), pozwala na ich roz-
faczenie i niezalezng edycje obu tych wartosci. Aby zachowa¢ oryginalng dtu-
go$¢ klipu, funkcja Time Stretch automatycznie przesuwa punkt wyjscia dla mo-
dyfikowanego klipu.

Cut
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Paste Attributes
Clear

Delete and Close Gap
Delete Audio

Delete Yideo

v Enable
Unlink Audio and Yideo
Sroup
Ungroup

Fade 3

dive.mpg [¥] pacity ~|dive.mpg [¥] - | div|ERR Ml R m ['] Opacity:

Rotate 90° Left
Fiokate 90 Right

Frame Hold. ..
Field Qptions. ..

v Frame Elend

w Scale ko Frame Size

dive.mpg [4] alume = |dive.mpg [A] _w AR [A] ¥olume:(
udio Gain. .. h

Rysunek 4.44. Polecenie Time Stretch moze by¢ wywotane za pomocg menu kontekstowego
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Co wazne, dzieki uzyciu polecenia Time Stretch (rysunek 4.45) mamy takze moz-
liwos¢ odwrécenia kolejnosci odtwarzania klatek w naszym klipie. Opcja Rever-
se Speed zmienia kolejno$¢ odtwarzania filmu tak, ze klatka ostatnia staje si¢
pierwsza i odwrotnie. To bardzo ciekawy i czesto stosowany zabieg edycyjny.

Rysunek 4.45.
Edycja klipu za .

pomocg funkgji Time
Stretch moze by¢
dokonana numerycznie

Numeryczna funkcja Time Stretch (Cir-R) dostepna jest takze w menu gérnym Clip

(rysunek 4.46).
Rysunek 4.46. iin Adobe Premiere Elements - C:Documents and Setti
Do funkgji Time Stretch File Edt Project [ Cp Timeline Marker Tife Window
mamy takze dostep Rename. . ctrl+H
za pomocqg polecen' e 3
z menu gérnego Clip Overlay
N~ Enable
Unlink Audio and Video
Group Chrl+G
Ungroup Chrl+Shift+G

Wideno Options
Audio Options

Time (I Chrl+R

UZycie efektu przenikania za pomocq funkcji
Fade Tn oraz Fade Out

Jednym z najpopularniejszych efektéw wideo jest uzycie funkgji przenikania ob-
razéw. Jesli przenikanie realizowane jest na pojedynczej $ciezce wideo, pozwala
na uzyskanie efektu stopniowego otwierania obrazu od przezroczystosci (na
ekranie widocznej jako czern tha) do standardowego ekranu z jego pelnym na-
syceniem na poczatku filmu. Analogicznie np. w koficéwee filmu typowy efekt
przenikania mozemy wykorzysta¢ do stopniowego zaniku czy tez wygaszania
obrazu od petnego nasycenia do czarnego koloru tfa.
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Funkgje stopniowego wejécia czy tez wygaszania obrazu w wielu popularnych
aplikacjach multimedialnych nosza nazwy odpowiednio Fade In — wejscie
i Fade Out — wygaszenie obrazu.

Mimo ze Adobe Premiere Elements 2 udostepnia nam reczne narzedzia do ste-
rowania przenikaniem obrazéw, mamy takze dostep do automatycznych funk-
cji Fade In oraz Fade Out, ktére skutecznie automatyzuja tworzenie efektow wej-
$§cia i zaniku obrazu. OczywiScie mozemy niezaleznie przygotowal takze
wlasny, catkowicie odmienny efekt stopniowego przenikania zaréwno obrazu,
jak i dZzwieku oraz oczywiécie obu $ciezek jednoczesnie. W chwili obecnej sku-
pimy si¢ jednak na automatycznych narzedziach do przenikania, ktére oferuje
nam Adobe Premiere Elements 2.

Funkgje te stosujemy przede wszystkim (cho¢ nie tylko) na poczatku i konicu
naszego filmu lub klipu.

Dodanie efektv wejscia — Fade In

W celu dodania efektu wejscia, czyli stopniowego rozjasnienia obrazu od czer-
ni (petna przezroczysto§¢ klipu prezentowana na czarnym tle) do petnego kry-
cia, wskazujemy pierwszy lub dowolny inny klip w oknie Timeline i za pomoca
menu kontekstowego, dostepnego po kliknieciu w klip prawym klawiszem
myszki, wywolujemy polecenie Fade, a nastepnie Fade In Audio and Video (rysu-
nek 4.47), w sytuacji gdy wraz z wej$ciem obrazu chcieliby$émy takze plynnie
wprowadzi¢ dzwigk. Oczywiscie w tym miejscu mozemy wybra¢ efekt wejécia
jedynie dla sciezki wideo — Fade In Video— lub jedynie dla $ciezki audio — Fa-
de In Audio.

W rezultacie dziatania funkcji Fade In poczatek filmu zostanie wygenerowany
na podstawie typowego efektu wejscia od czerni (catkowita przezroczysto$¢ ob-
razu) do pelnego nasycenia obrazu (i ew. takze dzwigku).

Innym sposobem na dodanie efektu Fade In moze by¢ wykorzystanie panelu
Properties. Jesli zaznaczymy klip, ktéremu chcieliby$émy nada¢ efekt wejscia, dalej
wystarczy juz tylko klikngé¢ w przycisk Fade In widoczny w oknie whasciwosci
klipu (rysunek 4.48).

Dodanie efektu wygaszania — Fade Out

Czesto ostatnig scene filmu koficzymy stopniowym jej wygaszeniem do czerni
(czyli petnej przezroczystosci klipu). W tym celu takze mozemy postuzy¢ sie
automatyczng funkcja Fade Out. Zaznaczamy ostatni lub inny wybrany klip
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Rysunek 4.47.
Mozliwos¢ dodania
efektu stopniowego
wejscia obrazu
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Rysunek 4.48.
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w panelu Timeline i wywotujemy prawym klawiszem myszki menu kontekstowe.
Sposréd dostepnych pozycji wskazujemy Fade, a nastepnie Fade Out Audio and
Viideo (lub inng, w zaleznosci od naszych potrzeb) (rysunek 4.49).

Takze w tym przypadku efekt stopniowego zanikania wybranego klipu zosta-

nie wygenerowany automatycznie.
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Podobnie jak efekt wejscia takze zanikanie obrazu mozemy, po zaznaczeniu od-
powiedniego klipu, doda¢ za pomoca przycisku Fade Out dostepnego w panelu
Properties.

Zaréwno efekt wejscia, jak i efekt wyjscia moga by¢ pézniej dowolnie modyfiko-
wane.

Reczna modyfikacja efektow wejscia i wygaszania
Fade In/Fade Out

Jak to przedstawitem powyzej, Adobe Premiere Elements 2 pozwala na automa-
tyczne dodanie efektu wejscia i wygaszania obrazu. W wigkszosci przypadkéw
typowe ustawienia dziataja bardzo dobrze i nie wymagajg juz zadnej dodatko-
wej korekty. Jesli jednak chcieliby$émy zmieni¢ czas trwania efektu i dopasowac
go, przyktadowo, do rytmu podktadu muzycznego, mamy do dyspozycji od-
powiednie narzedzia.

W celu lepszej widocznosci efektéw naszych dziatan, a takze tatwiejszej edycji
klatek mozemy rozszerzy¢ nieco podglad klipu na osi czasu oraz ewentualnie
dodatkowo powigkszy¢ wysoko$¢ Sciezki.
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Na kazdej $ciezce wideo w panelu Timeline widoczna jest cienka, zo6tta linia (ry-
sunek 4.50). Odpowiada ona za poziom krycia, nasycenia oraz stopien prze-
zroczystosci (ang. Opacity) danej Sciezki. Prosze zwréci¢ uwage, ze pierwszy klip
filmu z nadanym efektem Fade I jest nieco zmodyfikowany.

Rysunek 4.50.
Widoczna (z6tta) linia,
oznaczajgca peten
stopien krycia
(Opacity = 100%)

na $ciezce wideo
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Na zo6ttej linii widoczne s3 dwa niewielkie punkty, ktére odpowiadaja za efekt wej-
§cia (rysunek 4.51). Podobnie wyglada ostatni klip, ktéremu nadany jest efekt
Fade Out. Takze i w tym przypadku widoczne sa dwa niewielkie punkty edycyjne
na z6ltej linii, jednak ich kolejnos¢ jest doktadnie odwrotna niz w poprzednim
przypadku.

Rysunek 4.51. videa.mpa [¥] Opacity: Clip Opacity -
Efekt Fade In
realizowany

za pomocq dwdch
klatek kluczowych

Niewielkie punkty kontrolne zlokalizowane na z6ttej linii na $ciezce wideo no-
sz3 nazwe klatek kluczowych i s3 bardzo czesto wykorzystywane podczas edy-
¢ji audio i wideo w panelu Timeline.

Bardzo mozliwe, ze pierwszy lub ostatni punkt edycyjny na z6ttej linii jest trudny
do zauwazenia, poniewaz jego potozenie pokrywa si¢ z poczatkiem lub kornicem
klipu. Jednak jest on na pewno zlokalizowany w tym miejscu i, co wazne, jest
gotowy do dalszej, ewentualnej edycji.

Jesli na osi czasu efekty Fade In oraz Fade Out, a takze niewielkie punkty edycyjne
sa wcigz stabo widoczne (lub nawet wcale nie sa widoczne podczas edycji dtuz-
szych filméw), powinnismy ponownie powiekszy¢ nieco podglad widoku $ciezek
w oknie Timeline (narzedzie Zoom lub skrét klawiaturowy — klawisz ze znakiem
rownosci (=)). Rozciggniecie podstawy czasu utatwia podglad, $ledzenie i modyfi-
kacje nie tylko efektéw przenikania (rysunek 4.52).
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Rysunek 4.52.
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Standardowy poziom z6ttej linii oznacza typowy (100%), normalny i w pelni
kryjacy wyglad obrazu na danej $ciezce. Kazdy ruch tej linii wprowadza modyfi-
kacje. Jako ze nie mamy mozliwosci przesuniecia linii ponad jej standardowe po-
tozenie (100% krycia), mozemy jedynie przesuwa¢ ja w dét. W ten sposéb wpro-
wadzamy efekt stopniowego wygaszania (zmniejszania przezroczysto$ci) obrazu
do jego tla.

Przesuniecie linii w jej skrajne dolne potozenie (0%) powoduje catkowity brak
widocznosci obrazu na edytowanej $ciezce i pelny podglad tta.

Tak wlasnie zbudowane s3 efekty Fade In oraz Fade Out. Niewielkie kropeczki na
z6ltej linii oznaczaja pierwszy i ostatni punkt efektu przenikania. Opuszczenie
pierwszej kropki w skrajne dolne polozenie daje efekt catkowitego wygaszenia
obrazu i podglad czarnego tta. Druga kropka (klatka kluczowa) w maksymalnym
gérnym polozeniu oznacza pelne krycie na danej warstwie, czyli pelna widocz-
no$¢, i nasycenie obrazu.

Aby wydtuzy¢ badz skroci¢ dtugoéé efektu przenikania, musimy jedynie prze-
sung¢ klatke z pelnym nasyceniem. Podczas edycji efektu wejscia przesuniecie
drugiej klatki (pelna widoczno$¢ obrazu) w prawo wydtuzy efekt przejécia, przesu-
niecie w lewo skréci go. Doktadnie na odwrét dziata efekt wyjscia. W tym przy-
padku edytujemy pierwszg z widocznych kropek na linii (ona takze oznacza mak-
symalne nasycenie obrazu na Sciezce). Przesuniecie kropki w lewo wydtuzy
efekt, ruch w prawo skréci go (rysunek 4.53).
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Rysunek 4.53.
Reczne wydtuzanie
efektu wejscia

Starajmy sie podczas takiej edycji nie zmienia¢ pionowego polozenia (poziomu
krycia warstwy — Opacity) punktu kontrolnego na linii. W razie potrzeby po
przesunieciu kropki w nowe polozenie przeciggajmy ja jednoczesnie maksy-
malnie do géry. W ten sposéb zabezpieczymy si¢ przed przypadkowym wyga-
szeniem niemal calego klipu.

Niezalezna edycja dZwieku i obrazu

Podczas dowolnej edycji w panelu Timeline przesunigcie klipu na $ciezce wideo
pociaga za sobg jednoczesng modyfikacje $ciezki dzwickowej. Typowo dla kaz-
dego uzytego klipu Sciezka audio jest trwale polgczona ze $ciezkg wideo. Umoz-
liwia to zachowanie synchronizacji obrazu z dZzwigkiem podczas edycji filmow.

Jesli jednak podczas edycji chcieliby$my niezaleznie edytowaé i przemieszczaé
$ciezke wideo, Adobe Premiere Elements 2 daje nam takie mozliwosci.

W tym celu nalezy wskaza¢ odpowiedni klip w panelu Timeline i za pomoca
klikniecia prawym klawiszem wywotaé polecenie Unlink Audio and Video (roz-
tacz sciezke audio ze Sciezka wideo) z dostepnego menu kontekstowego (rysu-
nek 4.54). Od tej chwili przesunigcie obrazu na $ciezce wideo nie spowoduje
odpowiednich modyfikacji na $ciezce audio — ta pozostanie w oryginalnej po-
staci (rysunek 4.55).

Polecenie to mozemy wywotla¢ takze za pomoca menu gérnego Clip, a nastepnie
Unlink Audio andV ideo.
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Rysunek 4.55. Dzieki roztgczeniu sciezki audio ze sciezkg wideo mozliwa jest edycja jedynie wybranej sciezki
— tu wideo
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Praca ze $ciezkami dudio

Podczas wstepnej edycji filmu klipy muzyczne modyfikowane sg zgodnie z edycja
Sciezki wideo. Dotyczy to oczywiscie typowej sytuacji, gdy mamy do czynienia ze
$ciezkg audio oraz wideo jednocze$nie. Jesli jednak rozigczymy je, mozliwa bedzie
niezalezna edycja obrazu i dzwieku. Sytuacja ta nie jest jednak typowa. W ten
spos6b latwo jest utraci¢ synchronizacje obrazu z dzwiekiem, totez z mozliwosci
rozlaczania $ciezek klipu nie nalezy korzysta¢ zbyt czesto. W moim przypadku
chyba najczesciej dotyczy to sytuacji, gdy niechcacy przeciggne w okno Timeline
caly klip ($ciezki audio i wideo), podczas gdy chciatem wykorzysta¢ jedynie ob-
raz. Woéwczas po rozlaczeniu $ciezek po prostu usuwam $ciezke audio, ktéra
nieco utrudnia montaz, i przystepuje do dalszych czynno$ci montazowych.

Edycja niezaleznej $ciezki audio przypomina nieco prace z klipem wideo. Dwu-
krotne klikniecie w klip muzyczny wyswietla jego podglad (widmo fali dzwie-
kowej) w oknie Monitor. W tym miejscu (ale takze w oknie Timeline) mamy do-
skonala mozliwo$¢, by przycigé Sciezke, czyli po prostu ustali¢ punkty wejécia
i wyj$cia klipu. W tym celu, lub nawet gdy chcieliby$my przyspieszy¢ lub zwolni¢
odtwarzanie $ciezki audio, wystarczy klikna¢ prawym klawiszem myszki w ekran
monitora (z widmem $ciezki audio) i z menu kontekstowego wskaza¢ odpo-
wiednio polecenie Set Clip Marker In/Set Clip Marker Out (rysunek 4.56) lub Time
Stretch. Je$li nie zalezy nam na numerycznej korekeji predkosci odtwarzania
dzwigku, za pomocg narzedzia Time Stretch mozliwe jest takze reczne rozciggniecie
czy tez skrécenie klipu w panelu Timeline.

Oczywiscie wprowadzanie znacznikéw wejscia (Iz Point) oraz wyjscia (Out Point)
mozliwe jest takze za pomoca przyciskéw zlokalizowanych w dolnej czeéci panelu
Monitor. W celu dodania znacznikéw klatek (numerowanych lub nie) mozemy
postuzy¢ sie takze menu kontekstowym lub zastosowaé skrot klawiaturowy —
klawisz gwiazdka () dla znacznika nienumerowanego zaréwno podczas edycji
w panelu Mornitor, jak i podczas edycji w panelu Timeline.

Po ustaleniu punktéw wejscia i wyjécia oraz dodaniu znacznikéw klipu za po-
mocy przeciagania lub typowych polecen edycyjnych Insert oraz Overlay wpro-
wadzamy klip muzyczny na $ciezke audio w panelu Timeline (rysunek 4.57). Po-
lecenia Insert oraz Overlay dzialaja jedynie na pierwszej Sciezce dzwickowej, totez
jesli chcemy wprowadzi¢ dzwiek na inng $ciezke, nalezy to zrobic recznie.
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Rysunek 4.56. Za pomocg menu kontekstowego mozliwe jest wprowadzanie punktéw wejscia i wyjscia
w oknie Monitor

Podczas pracy jedynie ze Sciezkg muzyczna bez klopotéw mozemy jg przestawic
w inng lokalizacje, usungé¢ czy zastosowa¢ filtr lub efekt. Chyba jednak najcze-
$ciej wykorzystywanymi zabiegami edycyjnymi s sterowanie glo§nosciag dzwieku
oraz przygotowanie efektu wejscia (Fade In) i wyjscia (Fade Out).

Efekt wejscia i wygaszania dZwieku

Przygotowanie efektu stopniowego wzmacniania lub wyciszania dzwicku jest nie-
zwykle proste. Podobnie jak w przypadku $ciezki wideo zaznaczamy pierwszy
lub inny wybrany klip muzyczny i za pomoca menu kontekstowego, dostepnego
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Rysunek 4.57. Uzycie funkji Insert za pomocg menu kontekstowego

po kliknieciu prawym klawiszem myszki, wywotujemy polecenie Fade, a nastepnie
Fade In Audio (rysunek 4.58). Oczywiscie, gdyby$smy chcieli jednoczesnie uzy-
ska¢ efekt wej$cia obrazu i dzwigku podczas pracy na klipach wideo ze $ciezka
audio, mozemy w tym miejscu wskaza¢ polecenie Fade, a nastepnie Fade Audio
and Video. Efekt zostanie wygenerowany na obu $ciezkach (obraz i dzwigk) jedno-
cze$nie.

W podobny spos6b przygotujemy takze efekt wyciszania podkladu muzyczne-
go na koncu filmu lub w kazdym innym miejscu. W zaleznosci od potrzeb i sy-
tuacji dla wybranego klipu filmu wybieramy z menu kontekstowego polecenie
Fade, a nastepnie Fade Out Audio lub Fade, po czym Fade Out Audio and V ideo.
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Efekt Fade In lub Fade Out mozemy takze tatwo uzyska¢ dzieki wykorzystaniu
panelu Properties. Po zaznaczeniu wybranego klipu klikamy w niewielkie przyci-
ski odpowiadajace efektom, ktére chcemy wprowadzi¢ (rysunek 4.59).

Rysunek 4.59.
Nadawanie efektu
wejscia za pomocgq
przyciskéw w panelu
Properties
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Podobnie jak w przypadku $ciezki wideo takze w tym miejscu na $ciezce dzwie-
kowej widoczna jest linia poziomu gltosnosci. W swym standardowym potoze-
niu symbolizuje ona brak korekty poziomy glo§nosci — poziom 0.00 dB. Efekt
wejscia to stopniowe podnoszenie linii od najnizszego poziomu glo$nosci (—eo dB
na samym dole) az do 0.00 dB wysokosci punktu edycyjnego, czyli pelnego po-
ziomu glosnoséci (maksymalne podniesienie linii w gore). Efekt wygaszania
dziala w odwrotny sposéb. Linia poziomu glo§noséci od warto$ci maksymalne;j
—0.00 dB — tagodnie opada do poziomu glo$nosci —eo dB na konicu klipu.

W obu przypadkach mozliwe jest przesuwanie punktéw edycyjnych i reczne
wydtuzanie lub skracanie dlugosci trwania efektu, w sposéb analogiczny do
edycji klatek kluczowych klipéw wideo.

Podczas recznego przestawiania punktéw kontrolnych (inaczej klatek kluczo-
wych) dla poziomu glosnosci dzwieku w dolnej czesci widoczna jest wartos¢
biezacego poziomu. Pozwala to na precyzyjne sterowanie gto$noscig za pomo-
ca recznej edycji klatek kluczowych (rysunek 4.60).

Rysunek 4.60. [+ ™
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