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Dzieki mozliwosciom wykorzystywania plikow w wielu formatach oraz wspétpracy

z ogromna liczba urzadzen zewnetrznych, Adobe Premiere 6.5 jest jednym z najbardziej
elastycznych narzedzi montazowych dostepnych obecnie na rynku. Niezaleznie od tego,
czy chcesz montowac cyfrowe pliki wideo na komputerze przenosnym, czy tez
pracowac ze sktadajacym sie z wielu warstw materiatem o jakoSci emisyjnej na
profesjonalnej stacji montazowej, Adobe Premiere udostepni Ci wszystkie niezbedne

do tego funkcje. Za pomoca tego programu mozesz przechwyci¢ materiat z kamery
analogowe;j i cyfrowej, zmontowac go wykorzystujac funkcje podgladu efektow, przejsc,
ruchu w kadrze, napisow i przezroczystosci w czasie rzeczywistym, a gotowy materiat
wyeksportowac w jednym z formatow wykorzystywanych przy przesytaniu
strumieniowym, zapisie na ptytach CD i DVD lub nagra¢ na tasme wideo.

* Podstawowe funkcje i interfejs Adobe Premiere
* Podstawowe informacje o cyfrowej edycji wideo
* Podstawowe operacje edycyjne

* Dodawanie przejsé

e Praca z dzwigkiem

e Zaawansowane techniki edycyjne

 Dodawanie plansz tytutowych i napisow

* Naktadanie klipdw na inne klipy

e Efekty ruchu i efekty specjalne

* Duplikaty Klipéw i wirtualne Klipy

Ten oficjalny podrecznik firmy Adobe zawiera 12 rozdziatéw, z ktorych kazdy jest
osobna lekcja. Opisuje on podstawy wykorzystania Adobe Premiere oraz zawiera
niezliczong ilos¢ wskazowek i technik, ktére pomoga Ci w krotkim czasie stac sie
ekspertem w zakresie komputerowego montazu materiatu wideo.
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Rozdziat 7.
Zaawansowane techniki edycyjne

Ostatnia faza realizagji projektu czgsto wigze si¢ z dopracowywaniem montazu przy jednoczes-
nym zachowanin diugosci poszczegdlnych klipow i catkowitej diugosci montowanego materiatu.
Techniki edycyne opisane w tym rozdziale pomogg Ci w precyzyjnej edygii niezbednej do na-
dania projektowi ostatecznego szlifu.

W tym rozdziale dopracujesz projekt, nad ktérym pracowale§ w poprzednim
rozdziale. Musisz zachowa¢ dlugo$¢ projektu, wynoszaca 60 sekund. Wykonujac
¢wiczenia z tego rozdziatu, poznasz nastepujace zagadnienia:

¢ usuwanie klatek za pomoca przyciskéw Extract 1 Liff,
¢ wklejanie klipu za pomoca polecenia Paste to Fit,

¢ wykorzystanie narzedzi Slip i Slide,

¢ edycja w trybie Trim View,

¢ zmiana szybko$ci odtwarzania klipu.

Na poczqtek

W ¢wiczeniach z tego rozdzialu wykorzystasz istniejacy projekt zawierajacy wszyst-
kie niezbedne materialy. Wykorzystasz pliki, ktére skopiowates z CD-ROM-u
dotaczonego do ksiazki, znajdujace sie w katalogu Rozdzial07.

1. Przywré¢ ustawienia domyslne programu, uruchom Adobe Premiere 6.5
i wybierz tryb Single-Track Editing.

2. W oknie dialogowym Load Project Settings wybierz opcje DV-NTSC Real-Time
Previewy/Standard 32 kHz i kliknij przycisk OK.

3. Wybierz z menu polecenie Edit/Preferences/General & Still Image i wytacz opcje
Open Movies in Clip Windows. Kliknij przycisk OK.
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4. Wybierz z menu polecenie File/Open i otw6rz projekt Rozdzial07 ppy
z katalogu na dysku twardym.

5. Jesli wyda Ci sie to konieczne, zmien wielko$¢ okna Project lub wybierz
z menu polecenie Window/Workspace/Single-Track Editing, aby zmieni¢ uktad
okien tak, by nie przestanialy sie wzajemnie.

6. Wybierz z menu polecenie File/Save As, wskaz odpowiedni katalog na dysku
twardym i zapisz plik projektu pod nazwa Glass2.pp.

Wyswietlanie gotowego filmu

Aby zorientowac sig, co bedziesz tworzy¢, obejrzyj gotowy film.

1. Wybierz z menu polecenie File/Open i otworz klip 07Final.mov znajdujacy
sie w podfolderze Final katalogu Rozdzial07 .

Klip zostanie wy$wietlony w panelu Source okna Monitor.

2. Kliknij przycisk Play (®) w panelu Source, aby odtworzy¢ klip. Ostatnia
klatka filmu pozostanie widoczna w oknie Monitor po zakoniczeniu
odtwarzania.

Co zawiera projekt?

Przyjrzyjmy si¢ teraz projektowi. Nie zastosowano w nim zadnych przejs¢, fil-
tréw i innych efektéw, wiec nie musisz generowad pliku podgladu. Mozesz
uzy¢ podgladu w czasie rzeczywistym.

Projekt, ktory wykonasz w tym rozdziale, jest kontynuacja projektu z poprzedniego
Uwaga rozdziatu. Plik, ktory otwartes, odzwierciedla stan projektu z konca poprzedniego

rozdziatu, a ponadto zawiera kilka dodatkowych plikow.

1. Upewnij sig, ze linia edycyjna znajduje si¢ na poczatku projektu. Mozesz
przenie$¢ ja tam nastepujacymi metodami (wezesniej upewnij sig, ze zaden
klip nie jest zaznaczony):

¢ wcisnij klawisz Homze,
¢ przeciagnij linie edycyjng w oknie Timeline do lewej krawedzi okna,
¢ w palecie Navigator przeciagnij ramke do lewej krawedzi palety,

¢ w panelu Program okna Monitor kliknij wy$wietlacz kodu czasowego,
wpisz warto$¢ 0 i nacis$nij klawisz Enter/Return.
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2. Kliknij przycisk Play (») w panelu Program.

Gotowy program wyglada prawie tak samo jak ukoniczony film, ktéry przed chwilg
obejrzales, ale wida¢ w nim kilka niedociagnie¢ wymagajacych poprawek — na
przyklad cigcie, w ktérym akeja nie jest prawidlowo zsynchronizowana. Mozna
tez poprawi¢ ogélny ,,wyglad” projektu, na przyktad przez dodanie kilku zblizen.

W tym rozdziale zastosujesz narzedzia edycyjne niezmiernie przydatne w tej fazie
prac nad projektem. Wiekszo$¢ ¢wiczen prezentuje wykorzystanie narzedzi stu-
zacych do dopracowania zaleznosci pomiedzy klipami bez zmiany ich dtugosci
lub czasu odtwarzania.

Narzedzia Extract i Lift

Premiere 6.5 udostepnia dwa narzedzia stuzgce do usuwania grupy klatek lub
przerw z montowanego materiatu — narzedzia Extract i Liff.

Zastosowanie narzedzia Extract umozliwia usuniecie z okna Timeline grupy kla-
tek i zamkniecie powstalej przez to przerwy w materiale (rysunek 7.1). Grupa
klatek moze by¢ zaznaczona w obrebie jednego klipu lub kilku klip6w, ale wazne
jest, aby zapamietaé, ze narzedzie Extract usuwa zaznaczony zakres klatek ze
wszystkich niezablokowanych sciezek. Za pomocy narzedzia Extract mozna takze usungé
przerwe z montowanego materiatu. Uzycie tego narzedzia wymaga wcze$niejszego
zdefiniowania zakresu klatek za pomoca punktéw poczatkowego i konicowego
w panelu Program.

Rysunek 7.1.

Zakres klatek zostat
oznaczony punktami
poczgtkowym i koricowym
(A). Zaznaczony fragment
jest usuwany, a przerwa
w montowanym materiale
— likwidowana (B)

o

—1

i
g | | [o]

- I

<7

t

Za pomocy narzedzia Liff mozna usuna¢ z okna Timeline zakres klatek, ale w tym
przypadku w montowanym materiale pozostanie przerwa o dlugosci réwnej
dlugosci usunietej grupy klatek (rysunek 7.2). Zakres klatek mozna zaznaczy¢
w obrebie jednego lub kilku klipéw, a zaznaczone klatki usuwane s3 tylko ze sciezek
wybranych w menu Target. Zastosowanie tego narzedzia wymaga wcze$niejszego
zdefiniowania zakresu klatek za pomocg punktéw poczatkowego i koricowego.
Uzycie narzedzia Liff nie wplywa na czas odtwarzania innych klipéw w oknie
Timeline.
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Rysunek 7.2.
Zakres klatek zostat :% %
oznaczony punktami g

i
poczgtkowym i koricowym N | | | e|el

(A). Zaznaczony fragment
jest usuwany, a w materiale

pozostaje przerwa (B) 5 ---

Usuwanie klatek za pomocg narzedzia Extract

Uzyjesz teraz narzedzia Extract do usuniecia niepotrzebnych klatek ze srodkowej
czesci klipu Top.mov. Klip zostanie podzielony na dwa osobne (rysunek 7.3).

Rysunek 7.3.
Klip Top.mov przed (A) T
i po (B) usunieciu klatek { }

N

Y | V]

Najpierw umiescisz w montowanym materiale punkt poczatkowy i konicowy, aby
okresli¢ fragment klipu przeznaczony do usuniecia. Zastosujesz polecenie Locate
Clipw celu znalezienia klipu w oknie Timeline.

1. Zaznacz w oknie Project klip Top.mov i wybierz z menu polecenie Edit/Locate
Clip. Premiere zaznaczy klip w oknie Timeline i wy$wietli okno dialogowe
Find Next Clip. Kliknij przycisk Dore.

2. Odtwérz klip Top.mov. Zauwaz, ze na poczatku klipu wida¢ ruch kamery.
Umie$¢ linie edycyjng w klipie tak, aby znalazta si¢ przed klatkami, w ktérych
widoczny jest ruch (rysunek 7.4).

Rysunek 7.4.

3. Za pomocg element6w kontrolnych panelu Program znajdz klatke znajdujacy
sie bezposrednio przed poczatkiem ruchu kamery (kod czasowy 00:00:35:12).
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4. Kliknij przycisk Mark In (}) w panelu Program, aby umiesci¢ w tym miejscu
punkt poczatkowy (rysunek 7.5).

Rysunek 7.5.

5. Znajdz klatke, w ktérej kamera przestaje sie porusza¢, obraz jest ostry,
a narzedzie nie przestania kuli (kod 00:00:42:10).

6. Kliknij przycisk Mark Out (t) w panelu Program, aby umiesci¢ w tym miejscu
punkt koficowy (rysunek 7.6).

Rysunek 7.6.

1. Aby zapobiec usunieciu dzwieku, zablokuj $ciezki Audio 11 Audio 2,
klikajac pole znajdujace sie obok ikony glos$nika przy etykietach kazdej
ze $ciezek. W polu zostang wyswietlone ikony ktédek (rysunek 7.7).

Rysunek 7.7. MET P audio 1
WE P oaudio 2

Usuniesz teraz zaznaczone klatki.

8. W panelu Program okna Monitor kliknij przycisk Extract (%) (rysunek 7.8).
Rysunek 7.8. 01 +t& ::l%l B

Zaznaczony fragment klipu Top.mov zostal usuniety, a klip — podzielony
na dwa. Przerwa w montowanym materiale zostala zamknieta,
co spowodowalo skrécenie calego materiatu.

9. Wyswietl podglad montowanego materiatu (rysunek 7.9).

10. Zapisz stan projektu na dysku.
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23 el )

Aby na pewien czas wylaczy¢ dzwiek, kliknij ikone gtosnika () znajdujaca sie obok
etykiety $ciezki.
Wskazéwka

Rysunek 7.9.

Usuwanie klatek za pomocg narzedzia Lift

Narzedzia Liff uzyjesz do usuniecia $srodkowej czesci klipu Closeupl.mov. Za pomocy
punktéw poczatkowego i koncowego wskazesz zakres klatek przeznaczonych
do usuniecia. Powstalg przerwe w materiale wypelnisz pézniej klipem przed-
stawiajgcym to samo ujecie, ale zarejestrowane z innego miejsca (rysunek 7.10).

Rysunek 7.10.

Klip Closeup 1.mov ,_IT
przed (A) i 4
i po (B) usunieciu klatek ] B |

narzedziem Lift

F [C

Najpierw zdefiniujesz zakres klatek do usuniecia.

1. Wybierz podziatke 2 Seconds z menu Time Zoom Level. Mozesz tez wykorzystaé
w tym celu palete Navigator.

Znajdziesz teraz klip Closeupl.mov w oknie Timeline.

2. Zaznacz klip Closeupl.mov w oknie Project i wybierz z menu polecenie Edit/Locate
Clip. W oknie dialogowym kliknij przycisk Dore.

Klip zostanie zaznaczony w oknie Timeline.
3. Odtworz klip.

4. Za pomocy elementéw kontrolnych panelu Program znajdz klatke, po ktorej
plynne szklo formuje sie w okrag (00:00:55:28). W tym miejscu wstawisz
nowa scene. Kliknij przycisk Mark In (3), aby umiesci¢ tu punkt poczatkowy
(rysunek 7.11).
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Rysunek 7.11.

5. Za pomoca elementéw kontrolnych panelu Program znajdz klatke, po ktérej
kula ptynnego szkta dociera do lewej krawedzi kadru (00:00:56:27). Kliknij
przycisk Mark Out (}), aby umieéci¢ tu punkt konicowy (rysunek 7.12).

Rysunek 7.12.

Zdefiniowates zakres klatek przeznaczonych do usuniecia.

6. W panelu Program wybierz z menu Tazget opcje VI (odpowiadajacy $ciezce
Video 1) i kliknij przycisk Liff (F) (rysunek 7.13).

Rysunek 7.13.

Rysunek 7.14.

0. 4 }ﬂ:ﬁ%:ﬁsln Vil

Oznaczony fragment klipu Closeupl.mov zostal usuniety, pozostawiajac
przerwe w montowanym materiale. Inne klipy pozostaly na swoich miejscach,
a dlugo$¢ montowanego materiatu nie zmienita sie. W nastepnym ¢wiczeniu
za pomocg polecenia Paste wypelnisz przerwe (rysunek 7.14).

by I : } 1 d

o 0:00:52:00 1 / 0y o 0:00:52:00 o
.........................................................

Mediurm1.mov § Mediurn 1 .rnow Closeu... :

2—_|Tlﬂ

Sif T sif [T ]

[ EoEe |

Aby zapobiec pomytkom, nadajmy drugiej czesci klipu Closeupl.mov
(znajdujacej sie za przerwa) nowa nazwe — alias.
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! Uwaga

g Timeline HE= E3

BT b o2

Nadanie klipowi aliasu w oknie Timeline nie wptywa na klip w oknie Project ani na inne
wystapienia tego klipu w oknie Timeline.

1. Zaznacz drugi fragment klipu Closeupl.mov w oknie Timeline i wybierz z menu
polecenie Clip/Set Clip Name Alias (rysunek 7.15).
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Rysunek 7.15.

8. W oknie dialogowym wpisz nazwe Closeup2.mov i kliknij OK.

9. Zapisz stan projektu na dysku.

Wypetnianie przerwy

Za pomocg wycinania i wklejania mozesz zmieni¢ uktad klipéw w oknie Timeline.
Jesli wkleisz klip poleceniem Paste, Premiere wstawi go w zaznaczonym miejscu
okna Timeline, odpowiednio go przycinajac. Jesli chcesz, mozesz kontrolowa¢
to, co stanie si¢ z klipem w miejscu, w ktérym go wkleisz. Ta mozliwos¢ jest
szczegblnie pozyteczna w sytuadcji, kiedy wklejasz klip o okreslonej dtugosci w prze-
rwe o innej dtugosci.

Jesli przypisates klipowi jakiekolwiek ustawienia, mozesz skopiowa¢ je do in-
nego klipu. Mozesz na przyktad przypisa¢ kilku klipom identyczne ustawienia
korekgji kolorystycznej.

Istnieje kilka metod wstawiania materialu w przerwy w oknie Timeline, w tym
edycja trzy- i czteropunktowa. Przed wklejeniem klipu w przerwe musisz okres-
li¢, ktére z punktéw biorgeych udzial w tym procesie mozna przemiesci¢ bez
wywolywania niepozadanych zmian w materiale. Poniewaz w tym przypadku
bedziesz chcial wykorzysta¢ klatki z korica klipu, mozesz przemieszcza¢ punkt
poczatkowy. Polozenie nowego punktu poczatkowego nie ma teraz szczegdlnego
znaczenia — pozniej je dopracujesz. Premiere tak zmieni dtugos¢ klipu, aby
dopasowac¢ go do przerwy w materiale.
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W tym ¢wiczeniu zastosujesz polecenie Paste to Fit do wklejenia kopii klipu Me-
diuml.mov w przerwe powstala w wyniku uzycia narzedzia Liff (rysunek 7.16).
Klipy Medium!.mov, Closeupl.mov i Closeup2.mov przedstawiaja to samo ujecie, ale
zarejestrowane réznymi kamerami.

Rysunek 7.16.

Przerwa pomiedzy

klipami Closeup 1.mov ,—L‘

i Closeup2.mov przed N P % c [?‘
(A) i po (B) wklejeniu @| |D| | i

klipu Medium1.mov (C)

s (@l [T

Wklejajac klip do zaznaczonej przerwy, dopasujesz odpowiednio jego dtugosé.

1. W oknie Timeline zaznacz Klip Mediuml.mov i wybierz z menu polecenie

Edit/Copy.
2. Zaznacz przerwe powstala po usunieciu z klipu Closeupl.mov czeéci klatek.

3. Wybierz z menu polecenie Edit/Paste to Fit (rysunek 7.17).

Rysunek 7.17.
The source and destination | ;
durations do not match. -

Trim Source |
Cancel |

4. W oknie dialogowym Fit Clip wybierz jedng z nizej opisanych opgji:

¢ Change Speed zmienia szybko$¢ odtwarzania klipu tak, aby jego dtugos¢
zostata dopasowana do dtugosci przerwy,

¢ Trim Source zmienia dtugos$¢ klipu przez zmiane potozenia punktu
konicowego.

5. Wybierz z menu polecenie Edit/Undo Paste, aby anulowa¢ wklejenie klipu.
6. Wybierz z menu Time Zoom Level podziatke 1 Second.

1. Zaznacz w oknie Timeline klip MediumI.mov i wybierz z menu polecenie

Edit/Copy.
8. Zaznacz przerwe powstala po usunieciu z klipu Colseupl.mov czgéci klatek.

9. Wybierz z menu polecenie Edit/Paste Attributes i upewnij sig, ze zaznaczona
jest opcja Content.
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Zauwaz, ze domyslna opcja— Normal (pod etykietg Content) jest przedstawiana
W postaci animacji.

10. Z listy wybierz opcje Move Source In Point.

Wybrana opcja réwniez zostanie zilustrowana animacjg (rysunek 7.18).

Rysunek 7.18.

& Content

fviove Source In Point

= Saitius
[ Eilters = i enia A ey S G
™| Fade Gantral = Eticn Settings

Paste | Cancel |

Wybér tej opcji powoduje zachowanie dtugosci przerwy oraz potozenia
punktu koricowego wklejanego klipu.

1. Kliknij przycisk Paste, aby wklei¢ kopie klipu Medium1.mov w przerwe
(rysunek 7.19).
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B D videoz

BD video1 =
|

BE D ausor Sound1 il g -

98 P awso2 Voica-1.aif W =

W D Ao -

[Toecons  [Z]eaecim Bl «| | [
Rysunek 7.19.

Przypiszesz teraz kopii klipu Medium1.mov alias.

12. Zaznacz wklejong kopie klipu Mediuml.mov i wybierz z menu polecenie

Clip/Set Clip Name Alias.
13. Wpisz w oknie dialogowym nazwe Medium2.mov i kliknij OK.
14. Wyswietl podglad projektu.

Wszystkie klipy w projekcie wystepuja w prawidlowej kolejnosci i maja dhugosé¢
bliska prawidtowej. W nastepnym ¢wiczeniu dopracujesz uktad klipéw.

15. Zapisz stan projektu na dysku.
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Dopracowanie cie¢ pomiedzy klipami

Rysunek 7.20.

Aby zachowac dtugosci A B
klipéw Closeup 1.mov (A) ' ! ) !
i Closeup2.mov (B), - X =
dopracujesz potozenie @l (%l (m
cie¢ miedzy nimi za ¢ D E
pomocq narzedzia Slide
(C), Slip (D) oraz trybu

W pozostalych ¢wiczeniach z tego rozdziatu zajmiesz sie dopracowywaniem
polozen cie¢ pomiedzy klipami, tak aby prawidtowo poprowadzi¢ akcje. W pro-
cesie dopracowywania projektu zwykle niezbedne jest zachowanie dtugosci catego
montowanego materiatu. W naszym projekcie wazne jest, aby zachowa¢ dtugosci
klipow Closenpl.mov i Closeup2.mov oraz przerwy pomiedzy nimi, poniewaz w tym
miejscu dokonujemy cie¢ pomiedzy ujeciami z dwédch kamer (rysunek 7.20).
W nastepnych ¢wiczeniach wykorzystasz narzedzia Slip i Slide oraz okno Monitor
pracujace w trybie Trim View.

Trim View (E)

Modyfikacje rozpoczniemy od miejsca potozonego najblizej poczatku materiatu
i bedziemy przesuwac si¢ w prawo.

Narzedzia Slide i Slip

! Uwaga

Premiere udostepnia dwa narzedzia stuzace do modyfikowania klipéw w oknie
Timeline przy jednoczesnym zachowaniu ich dtugosci — narzedzia Slide i Skip.

Narzedzie Sip zmienia dtugos¢ klipéw sasiadujacych z klipem modyfikowa-
nym, zachowujac jednocze$nie potozenie punktéw poczatkowego i konicowego
modyfikowanego klipu. Niezmieniona zostaje réwniez dlugo$¢ montowanego
materiatu oraz dtugo$¢ modyfikowanego klipu (rysunek 7.21).

Narzedzia Slide mozna uzy¢ jedynie w przypadku, gdy klipy sasiadujace z modyfikowanym
zostaly przyciete.

Narzedzie Slip zmienia potozenie punktéw poczatkowego i konicowego mody-
fikowanego klipu przy jednoczesnym zachowaniu jego dtugosci (rysunek 7.22).
Podczas przeciagania klipu za pomoca narzedzia Slip punkty poczatkowy i kon-
cowy sa odpowiednio przesuwane. Mozesz wyobrazi¢ sobie to jako przesuwanie
klipu w obrebie ramki umozliwiajacej wyswietlenie tylko czesci klipu. Polozenie
klipu w oknie T7meline nie zmienia sie.
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Rysunek 7.21. o

Narzedzie Slide v « .

zachowuje dtugos¢

zaznaczonego klipu (A), EEEIE] ' : : FRENENENES

zmieniajgc pofozenie A

punktéw poczgtkowego
i koricowego klipw -

. =
sgsiadujgcych
z zaznaczonym (B) n1 e nnﬂ
B

Rysunek 7.22. (o
Narzedzie Slip zmienia
pofozenie punktéw

- -

poczgtkowego i ENENENRY - : - EEENENENES
koricowego w klipie (A), 3
zachowujgc jego dtugos¢

= -

BEED - ¢ BEEm

t Narzedzia Slip mozesz uzywac tylko w przypadku, gdy modyfikowany klip zostat wczesniej
Uwaga  Pprzyciety.

Kiedy wci$niesz i przytrzymasz klawisz myszy podczas pracy z narzedziami Skp
i Slide, okno Monitor zmieni wyglad, wyswietlajac cztery ,,krytyczne” klatki —
ostatnig klatke klipu z lewej strony modyfikowanego, pierwsz3 i ostatnig klatke
modyfikowanego klipu oraz pierwszg klatke klipu znajdujacego si¢ z prawej
strony.

Nie mozesz uzywac narzedzi Slip i Slide do modyfikowania klipéw audio. Jesli natomiast
Uwaga  klipy wideo posiadaja Sciezki dZzwigkowe, zostang one zmodyfikowane wraz z obrazem.

Zastosowanie narzedzia Slide

Za pomoca narzedzia Skide zgrasz akcje ze zblizenia (klip Closeupl.mov) z t3 sama
akcja z planu ogdlnego (klip Mediuml.mov). Chceesz zachowa¢ polozenie punktéw
poczatkowego i koricowego klipu Closeupl .mov, wigc zmienisz jedynie potozenie
punktu konicowego klipu Mediuml.mov. W ten sposéb skrocisz jeden klip, wyd-
tuzajac jednocze$nie inny (rysunek 7.23).
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Rysunek 7.23.

Za pomocg narzedzia Slide B
zgrasz akcje pomiedzy klipami

Medium1.mov i Closeup 1.mov - X y =

(A), zachowujgc dtugosc @| (Llﬁl [ | M_I
i pofozenie punktu A

poczgtkowego

i koricowego = - _ =
w klipie Closeup 1.mov (B). ¢ IE| |D| |@ HE‘_l

Rezultat wida¢ na schemacie C

1.
2.

Rysunek 7.24.

3.

! Uwaga

Wybierz z menu Time Zoom Level podziatke 2 Seconds.
Z przybornika okna Timeline wybierz narzedzie Slide (4++) (rysunek 7.24).

kil

S ATy

Umies¢ kursor myszy nad klipem Closeupl.mov, a nastepnie wcisnij
i przytrzymaj klawisz myszy.

I

W oknie Monitor zostang wy$wietlone klatki trzech klipéw biorace udziat
w procesie edycyjnym.

W oknie wida¢ cztery klatki: ostatnia klatke klipu znajdujacego si¢ po lewe;j
stronie (Mediuml.mov), pierwsza i ostatnia klatke klipu znajdujacego sie pod
kursorem myszy (Closeupl .mov) oraz pierwsza klatke klipu znajdujacego si¢
po prawej stronie (Medium2.mov) (rysunek 7.25).

Do zgrania akgji uzyjesz dwu klatek znajdujacych sie po lewej stronie okna
Monitor (rysunek 7.26).

Nadal przytrzymujac wci$niety klawisz myszy, sp6jrz na okno Monitor

i zauwaz odblysk $wiatla przy prawej krawedzi pierwszej klatki klipu
Closenpl .mov (druga klatka od lewej w oknie Monitor). Musisz zsynchronizowa¢
ten odblysk z odpowiadajgcym mu blys$nieciem w klipie Mediuml.mov.

. Przeciagnij kursor narzedzia w lewo tak, aby klip Medium1.mov koticzyl sie

bly$nieciem. Punkt koricowy klipu Mediuml.mov i punkt poczatkowy klipu
Closenpl .mov zostana przesuniete w lewo. W polu numerycznym znajdujgcym
sie na pierwszej klatce w oknie Moritor powinna by¢ wyswietlana warto§¢

—122, informujaca o tym, ze przesunate$ klip Closeupl.mov o 122 klatki w lewo.

Zmniejszenie podziatki w oknie Timeline utatwi Ci obserwowanie rezultatow dziatania
narzedzia.

. Zwolnij klawisz myszy. Wybierz narzedzie Selection (v) z przybornika okna

Timeline.
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Rysunek 7. 2 5, d Monitos
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Rysunek 7.26.

Mozesz obserwowac

ciecie pomiedzy

klipem Medium1.mov

i Closeup 1.mov (A)

oraz pomiedzy

Closeup 1.mov i

i Medium2.mov (B). @|

W nastepnym

cwiczeniu poprawisz

pierwsze z nich (A)

Kiedy zwolnisz klawisz myszy, Premiere zmieni potozenie punktéw
poczatkowych i koncowych w klipach, wyswietlajac rezultat w oknie Monitor,
zachowujgc przy tym dtugos¢ klipu Closeupl.mov i dtugo$¢ catego montowanego
materialu. Zmieniles jedynie potozenie klipu w oknie Tzmeline (rysunek 7.27).

Rysunek 7.27.
Zgraj akcje
pomiedzy klipami
Medium1.mov (A)
i Closeup 1.mov (B)
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6. Wyswietl podglad zmodyfikowanego materiatu.

1. Zapisz stan projektu na dysku.

Zastosowanie narzedzia Slip

Zastosujesz teraz narzedzie Sip do zgrania akcji pomiedzy klipami Closeupl.mov
i Medium?2.mov, zachowujac pierwotna dtugos¢ klipéw (rysunek 7.28). Punkty
poczatkowy i konicowy klipu Medium2.mov zostang wyswietlone w dwéch $rod-
kowych klatkach w oknie Monitor.

Rysunek 7.28.
Za pomocq narzedzia Slip B c
zgrasz akcje w miejscu cigcia (A) | | - |

pomiedzy klipem Closeup 1.mov @l |D| (@ ]
A

(B) i Medium2.mov (C).

Narzedzie powoduje zmiane
potozenia punktu poczgtkowego . = - =

i koricowego klipu Medium2.mov ° @I |D| |@ ”ﬂl—‘
Z jednoczesnym zachowaniem
jego dtugosci. Klipy sgsiadujgce
Z nim pozostang niezmienione.

Rezultat widoczny jest
na schemacie D

1. Z przybornika okna Timeline wybierz narzedzie Slip (M) (rysunek 7.29).

Rysunek 7.29. ;"p '{_; 'g{\ﬂﬂmﬂ

2. Umie$¢ kursor myszy nad klipem Medium2.mov w oknie Timeline, a nastepnie
wcisnij i przytrzymaj klawisz myszy (rysunek 7.30).

Podobnie jak w przypadku narzedzia Slide, tu réwniez zmieni sie wyglad
okna Monitor. Tym razem w oknie wy$wietlone zostang: punkt konicowy klipu
Closeupl .mov, punkty poczatkowy i koticowy klipu Medium2.mov oraz punkt
poczatkowy klipu Closeup2.mov (rysunek 7.31).

3. Przeciagnij klip w lewo tak, aby akcja w trzeciej klatce od lewej (punkt
koncowy klipu Medium?2.mov) odpowiadata akeji z ostatniej klatki (punkt
poczatkowy klipu Closeup2.mov). W polach tekstowych powinna by¢
wyswietlana warto$¢ —43. W ten spos6b zostang utworzone nowe punkty
poczatkowy i konicowy (rysunek 7.32).
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Rysunek 7.30. d Monitos
Sowce  [4]  @Oo@@  Program [M]

Rysunek 7.31.

Na schemacie wida¢
ciecie pomiedzy
klipem Closeup 1.mov
i Medium2.mov (A)
oraz pomiedzy
Medium2.mov

i Closeup2.mov (B).
W tym ¢wiczeniu
poprawisz drugie
znich

Rysunek 7.32.
Zgraj akcje
pomiedzy klipami
Medium2.mov (A)
i Closeup2.mov (B)

4. Zwolnij klawisz myszy. Okno Monitor powréci do zwyklej konfiguracji.
5. Wybierz z przybornika okna Timeline narzedzie Selection (%).

6. Wyswietl podglad zmian.
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Akcja w miejscu, ktére modyfikowale$, powinna teraz by¢ lepiej
zsynchronizowana. Premiere zmieni potozenie punktu poczatkowego

i koncowego, wyswietli wynik w oknie Monitor, zachowujac jednoczesnie
dhugos¢ klipu i catego montowanego materiatu.

Klipy sasiadujace z modyfikowanym pozostaly niezmienione (rysunek 7.33).

Rysunek 7.33.

1. Wybierz z menu polecenie Edit/Undo Slip, aby przywrécic stan projektu
sprzed uzycia narzedzia Skp.

Ta czynnos¢ jest niezbedna, poniewaz w nastepnym ¢wiczeniu uzyjesz innego narzedzia
Uwaga  do rozwigzania tego samego problemu.

8. Zapisz stan projektu na dysku.

Tryb Trim View okna Monitor

Tryb Trim View okna Monitor pozwala na przycinanie klipu z mozliwoscig jed-
noczesnej obserwacji efektéw modyfikacji (rysunek 7.34). Tryb Trim View oferuje
takie same mozliwosci jak narzedzie Ripple Edit, ale umozliwia dokladniejsza
kontrole i lepszy podglad przycinanego materiatu. Po wybraniu trybu 77im View
dla okna Monitor, panele Source i Program s zastepowane panelami, w ktérych
wyswietlana jest 1, 3 lub 5 klatek klipéw sasiadujacych z aktualnie edytowanym.
Oba panele odpowiadajg klipom z montowanego materiatu. W lewym panelu
wys$wietlane sg klatki klipu lezgcego po lewej stronie modyfikowanego, a w pra-
wym — klatki z klipu po prawej stronie.

Rysunek 7.34.

Tryb Trim View oferuje
mozliwos¢ edycji
poklatkowej materiatu

w miejscu ciecia pomiedzy
klipami (A)
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Mozliwo$¢ obejrzenia klatek znajdujacych si¢ ,,po drugiej stronie” przycinania
pozwala na doktadniejsze przycinanie klipu. W trybie 77im View mozesz takze
przeprowadzi¢ edycje typu rolling. Jest to szczegélnie uzyteczne w przypadku,
gdy akcja w dwéch klipach musi by¢ idealnie zsynchronizowana lub gdy rozktad
czasowy akgji jest szczegdlnie istotny. Zawarto$¢ okna Timeline jest aktualizo-
wana na biezaco podczas edycji.

Edycja w trybie Trim View

Rysunek 7.35. 8
Za pomocg trybu Trim View «— 1
zgrasz akcje w punkcie A, . = - =
zachowujgc dtugosé klipu @| Hil Hﬂl ( I
Closeup2.mov (B). Rezultat A

wida¢ na schemacie C

Akcja w klipach Medium2.mov i Closeup2.mov nie jest zsynchronizowana, poniewaz
anulowate$ zmiany wprowadzone za pomocg narzedzia Slip.

Wykorzystasz teraz tryb Trim View do zgrania akeji w tych klipach tak, by akcja
w koncowee klipu Medium?2.mov odpowiadata akeji na poczatku klipu Closeup2.mov.
Najpierw przytniesz klip Medium2.mov tak, aby zgra¢ akcje z klipem Closeup2.mov.
Nastepnie za pomocy edycji rolling przesuniesz miejsce ciecia pomiedzy tymi
klipami, zachowujgc ich sumaryczng dtugo$¢ (rysunek 7.35).

< &l [ ==

1. Za pomocy elementéw kontrolnych panelu Program umie$¢ linie edycyjng
pomiedzy dwoma ostatnimi klipami montowanego materiatu
— Medium2.mov i Closeup2.mov (00:00:56.27).

2. Wybierz z menu okna Monitor polecenie Monitor Window Options.
3. W oknie dialogowym upewnij sie, ze w sekcji Trim View Options wybrana
jest pierwsza opcja. Kliknij OK.

Wiecej informacji o opcjach trybu Trim View znajdziesz w dokumentacji
programu Adobe Premiere.

4. Whacz tryb Trim View, wybierajac polecenie Trim Mode z menu okna Monitor
(rysunek 7.36).
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Rysunek 7.36.

Aergine for Satree Side

Sate fargis fonErea e Side

[zang Source atd Brogram

Diuial View
Single View
v Trim Mode

Adobe Premiere® Help

Tryb Trim View mozesz rowniez whaczyd, klikajac przycisk Trim Mode (&) w gornej czesci
Uwaga  okna Monitor.

W trybie Trim w oknie Monitor widoczne s3 dwie klatki — klatka koricowa
klipu Medium2.mov po lewej i klatka poczatkowa klipu Closeup2.mov po prawej.

Zauwaz tez, ze w trybie Trim View wyswietlane sa inne przyciski kontrolne
niz w dwéch pozostatych trybach (rysunek 7.37).
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_
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Rysunek 7.37. A. Wyswietlacz Outshift, B. Przycisk Trim Left n Frames, C. Przycisk Trim Left -1, D. Przycisk
Trim Right +1, E. Przycisk Trim Right n Frames, F. Wyswietlacz Inshift, G. Przycisk Previous Edit, H. Przycisk
Set Focus Left, I. Przycisk Set Focus Both, J. Przycisk Set Focus Right, K. Przycisk Next Edit, L. Przycisk Stop,
M. Przycisk Play Edit, N. Przycisk Cancel Edit

Zsynchronizujesz teraz akcje w klipie Closeup2.mov z akcja w klipie Medium?2.mov.
Po zaznaczeniu jednego z widokéw w trybie T7im View wy$wietlany pod nim
kod czasowy zmienia kolor na zielony.

5. W oknie Monitor kliknij lewy panel (Medium2.mov) i za pomoca przyciskéw
Trim Right n Frames i Trim Right +1 rozciggnij klip tak, aby akcja w jego
ostatniej klatce odpowiadata akcji w pierwszej klatce klipu Closeup2.mov.

Jesli rozciggniesz klip zbyt mocno, za pomocg przyciskéw Trim Leff n Frames

i Trim Right —I mozesz go skrécié¢ (rysunek 7.38).
r Aby anulowa¢ zmiany dokonane w trybie Trim View, kliknij przycisk Cancel Edit (¥).
Wskazéwka
Akcja w obu klipach jest juz zsynchronizowana. Przesuniesz teraz ciecie

pomiedzy klipami, wykorzystujac tryb Trim View i edycje typu rolling
(rysunek 7.39).
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Rysunek 7.38. d Monitor
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Rysunek 7.39.
Wykorzystasz edycje typu B

rolling do przesuniecia <«

deca (A) poricdzy P4 o e (e |
klipami Medium2.mov

i Closeup2.mov A
z zachowaniem - - - =

ich sumarycznej dtugosci (B). ¢ @I |D| |H—I
Rezultat widoczny jest

na schemacie C

Zmienisz polozenie ciecia tak, aby lepiej przedstawi¢ na zblizeniu narzedzie
odsuwane od obreczy.

6. W oknie Monitor wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

¢ kliknij przycisk Set Focus Both (FE);

¢ umie$¢ kursor myszy pomiedzy panelami, aby uaktywni¢ oba klipy.
7. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

¢ przeciagnij kursor w prawo tak, aby w panelach widoczna byta klatka
przedstawiajaca narzedzie odsuwajgce si¢ od obreczy (rysunek 7.40
stanowi wskazdwke);

¢ kliknij przycisk Trim Leff (1), aby usung¢ jedna klatke z lewego klipu
i doda¢ jg do prawego;

¢ zmien polozenie cigcia numerycznie, wpisujac warto$¢ ujemna
(przesunigcie cigcia w lewo) lub dodatnia (przesunigcie w prawo) w pole
znajdujace sie pomiedzy przyciskami i weiskajac klawisz Enter/Return.

8. Przeciagnij lini¢ edycyjng nad zmodyfikowanym obszarem, aby wyswietli¢
efekty modyfikacji. Okno Monitor automatycznie powré6ci do normalnego
trybu wyswietlania.
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Rysunek 7.40. a Monitor

Tryb Trim View mozesz takze wylaczy¢, wybierajac ponownie z menu okna Monitor
Uwaga polecenie Trim Mode.

9. Wyswietl podglad ostatnich czterech klipéw (rysunek 7.41).

&

Rysunek 7.41.
10. Zapisz stan projektu na dysku.

Wiecej informacji o trybie Trim View i edycji rolling znajdziesz w rozdziale 3.
dokumentacji programu Adobe Premiere.

Zmiana szybkosci odtwarzania klipu

Na zakoniczenie zmienisz szybko$¢ odtwarzania ostatnich dwéch klipéw, tworzac
efekt zwolnionego ruchu. Zmienisz takze czas odtwarzania klipu tak, aby pro-
jekt mial doktadnie 60 sekund. Skorzystasz w tym celu z okna dialogowego Clip
Speed. Z jego pomocy zmodyfikujesz klip Closeup2.mov tak, by byt odtwarzany
z szybkoscia réwng polowie szybkosci poczatkowe;.

1. Przywr6¢ tryb Dual View okna Monitor.

2. Wybierz z menu Time Zoom Level podziatke “Second lub wykorzystaj w tym
celu palete Navigator.

3. Zaznacz w oknie Timeline klip Closeup2.mov i wybierz z menu polecenie

Clip/Speed, aby wyswietli¢ okno dialogowe Clip Speed (rysunek 7.42).
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Rysunek 7.42.
& MNew Rate: |m_ %
" New Duration: Iw

OK I Cancel I

4. Aby zmieni¢ szybkos¢ odtwarzania, wpisz warto$¢ 50 w pole New Rate
i kliknij OK.
Klip Closeup2.mov bedzie odtwarzany o potowe wolniej, co oznacza, ze jego

odtwarzanie bedzie trwato dwukrotnie dtuzej. Przesuniesz teraz linie
edycyjna do 60 sekundy materiatu, czyli tam, gdzie ma si¢ konczy¢ projekt.

5. Kliknij dwukrotnie wy$wietlacz kodu czasowego w panelu Program, wpisz
warto$¢ 1000 i wcisnij klawisz Enter/Return.

6. Wybierz z menu Time Zoom Level podziatke 1 Second.

7. Przeciagnij koniec klipu Closeup2.mov w lewo tak, aby pokryt si¢ z linia
edycyjna (rysunek 7.43).

Rysuek 7.43. E—
; »

i 11
?E:DIU e UEDO:'IE‘:U.U R 0301\\4. 0:0
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Mediumz {Closeup? x 50.00%

Soundi.aif | A

8. Aby zlikwidowa¢ przerwe pomiedzy klipami Medium2.mov i Closeup2.mov,
wybierz narzedzie Ripple Edit (+1*) i przeciagnij punkt poczatkowy klipu
Closeup2.mov w prawo.

9. Wyswietl podglad klipu Closeup2.mov.

10. Zapisz stan projektu na dysku.

Wiecej informacji o zmianie szybkoéci i czasu odtwarzania klipu znajdziesz
w rozdziale 3. dokumentacji programu Adobe Premiere.

Eksportowanie gotowego filmu

Zakonczyles proces edycji — czas na wyeksportowanie filmu.

1. Wybierz z menu polecenie File/Export Timeline/Movie.
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2. W oknie dialogowym Export Movie kliknij przycisk Settings. Upewnij sie,
ze z listy File Type wybrana jest opcja QuickTime, a z listy Range— opcja
Entire Project. Upewnij sie takze, ze wlaczone sg opcje Export Video i Export
Audio. Pozostale ustawienia sa odpowiednie dla naszych cel6w.

3. Kliknij przycisk OK.

4. W oknie dialogowym Export Movie wskaz katalog Rozdzial07, wpisz w polu
Nazwa pliku/Filename nazwe Glass2.mov i kliknij przycisk Zapisz/Save.

Premiere rozpocznie proces generowania materiatu, wy$wietlajac pasek postepu
i przewidywany czas wykonywania operacji. Po zakoriczeniu generowania
materialu zostanie on wyswietlony w panelu Source.

5. Kliknij przycisk Play (»), aby odtworzy¢ film.

Sprobuj sam

Po zakoniczeniu projektu sprébuj troche z nim poeksperymentowaé. Oto kilka
naszych sugestii:

¢ sprébuj zmieni¢ nazwy klipéw bez uzycia polecenia Clip/Set Clip Name Alias.
Nasza podpowiedz — okno Project musi dziata¢ w trybie List View,

¢ zamiast zmniejsza¢ szybkos¢ odtwarzania klipu Closenp2.mov, sprébuj catkiem
go zatrzymaé. Umies$¢ znacznik 0 w klatce, w ktérej cheesz zatrzymaé
odtwarzanie i wybierz z menu polecenie Clig/Video Options /Frame Hold,

¢ zastap Srodkowa czes¢ klipu Closeup2.mov klipem Medium2.mov za pomocy
edycji trzypunktowej.

Pytania
1. Polecenie Ripple Delete i narzedzie Extract dziataja podobnie. Jaka jest
podstawowa réznica pomiedzy nimi?

2. Jakiego narzedzia uzyjesz, aby zmieni¢ potozenie punktéw poczatkowego
i konicowego przy jednoczesnym zachowaniu pierwotnej dtugosci klipu?

3. Jakie cechy trybu T7im View czynia go idealnym narzedziem do precyzyjnej
edygji?

4. Jakie s3 dwa sposoby zmiany szybkosci odtwarzania klipu?
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Odpowiedzi

1. Polecenie Ripple Delete operuje na klipach lub przerwach, a narzedzie Extract
— na zakresach klatek.

2. Aby zmieni¢ polozenie punktéw poczatkowego i koricowego przy
jednoczesnym zachowaniu pierwotnej dtugosci klipu, mozna uzy¢
narzedzia Skp.

3. Tryb Trim View pozwala na przycinanie pojedynczych klatek klipu,
umozliwiajac przy tym obserwowanie rezultatéw zmian.

4. Szybkos¢ odtwarzania klipu mozna zmieni¢ za pomoca okna dialogowego
Clip Speed (polecenie Clip/Speed) lub narzedzia Rate Stretch (*4+) z przybornika
okna Timeline.



