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Adobe Premiere 6.5 umozliwia montaz cyfrowego wideo na zwyktych komputerach PC
i Apple. Jego mozliwosci w zupetnosci wystarczaja profesjonalistom, dla poczatkujacego
uzytkownika moga by¢ nawet oszatamiajace.

»Adobe Premiere 6.5. Biblia” to ksigzka dla producentdw multimediow, projektantow
witryn internetowych, grafikow, artystow, filmowcow oraz uzytkownikdw kamer wideo —
dla wszystkich, ktorzy, korzystajac z komputera, chca tworzy¢ filmy wideo i umieszczac
je na tasmach VHS, ptytach CD-ROM lub w Internecie. Czytajac te ksiazke szybko sie
przekonasz, ze jest ona czyms wigcej niz tylko zrodtem informacji opisujacym
praktycznie wszystkie funkcje programu Adobe Premiere. Omawiane w ksigzce
koncepcje i mozliwosci programu Premiere sa wyjasniane za pomoca wielu krotkich
¢wiczen. Ksiazka jest niezastapionym Zrodtem informacji zaréwno dla poczatkujacych,
jak i zaawansowanych uzytkownikéw. Nie zwlekaj. Zacznij czytaé i dowiedz sig, jak
zrealizowaé swoje pomysty.

 Tworz cyfrowe filmy, prezentacje i wideoklipy korzystajac z wtasnego komputera
* Eksportuj cyfrowe projekty wideo na dysk twardy, ptyty CD-ROM, tasmy VHS lub
do Internetu
e tacz narracje, muzyke i efekty dzwigkowe wzbogacajac nimi obraz
* Qdkryj mozliwo$ci wspotpracy programu Premiere 6.5 z aplikacjami takimi jak
Photoshop, lllustrator, After Effects czy GoLive
* Przeksztat¢ zwykte sekwencje wideo nakrecone typowa cyfrowa kamera w petne
zycia i pasji projekty filmowe
» Wykorzystaj w produkgji grafike JPEG i TIFF, a takze cyfrowe wideo i dzwigk
Uzupetnieniem ksiazki jest CD-ROM zawierajacy miedzy innymi prébng wersje programu
Adobe Premiere 6, klipy wideo wykorzystywane w ¢wiczeniach zawartych w ksiazce
i biblioteke sekwencji wideo, dzwiekow i grafik, ktore mozesz stosowa¢ we wiasnych
filmach.

Ksigzka ta stanowi nie tylko doskonate Zrodto wiedzy o programie Adobe Premiere 6.5.
Dzigki niej w krétkim czasie bedziesz mdgt konkurowac z najlepszymi montazystami.
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Rozdziat 7.
Tworzenie przejsc

Ciecie pomiedzy kolejnymi scenami w klipie wideo jest wySmienitym przej$ciem w przy-
padku klip 6w przedstawiajacych dynamiczng akcje. Jednak jesli cheiatby$ uwypukli¢ uptyw
czasu badz zalezy Ci na uzyskaniu efektu, w ktérym wybrana scena stopniowo przechodzi
W nastepna, proste ciecie moze okazac sie niewystarczajace. Lepszy (pod wzgledem artysty-
cznym) rezultat osiagniesz, jesli postuzysz sie efektem typu Cross Dissolve, umozliwiaja-
cym zobrazowanie plynnego przej$cia od jednego klipu do drugiego. Gdyby natomiast
zalezato Ci na podkresleniu dramatyzmu sceny 1 zaskoczeniu widza czyms niespodziewa-
nym, moglbys wykorzystac efekt Clock Wipe, ktory sprawia, Ze jedna scena zastepowana
jest inna w sposob przypominajacy przesuwanie sie¢ wskazowek po tarczy zegara.

Niezaleznie od tego, czy probujesz dzien zamieni¢ w noc, noc w dzien, mtodo$¢ w starosc,
czy po prostu chciatby$ zaintrygowaé¢ widza nieoczekiwanym efektem przej$cia pomiedzy
kolejnymi scenami filmu, wlasciwe narzedzia pozwalajace uzyskac¢ taki rezultat z pew-
noscia znajdziesz na palecie Transitions programu Adobe Premiere.

Rzut oka na palete Transitions

Na palecie Transitions programu Adobe Premiere zgromadzono ponad 70 réznych efek-
tow przejs¢. Aby wyswietli¢ te palete 1 zapozna¢ sie z poszczegdlnymi kategoriami
wspomnianych efektow, wybierz polecenie Show Transition z menu Window. Jesli przyj-
rzysz sie¢ rysunkowi 7.1, zobaczysz, ze wszystkie efekty przejs¢ na palecie Transitions
sa pogrupowane w foldery. Aby wyswietli¢ zawartos¢ wybranego foldera, wystarczy
dwukrotnie klikna¢ jego nazwe badz tez ikone trojkata widniejaca z lewej strony ikony
foldera. Po rozwinieciu zawartosci foldera ikona trojkata bedzie skierowana w dot. W takim
przypadku klikniecie ktorejkolwiek z ikon widocznych przed nazwa foldera spowoduje
zwiniecie listy przedstawiajacej jego zawarto$c.

Korzystanie z menu palety Transitions

Polecenia zgromadzone w podrecznym menu palety Transitions uwlatwiaja lokalizacje
poszczegolnych efektow przejs¢ 1 pozwalaja na lepsza ich organizacje. Aby uzyska¢ do-
step do menu palety 7ransitions (jak na rysunku 7.2), kliknij ikone trojkata widniejaca
W prawym gornym rogu palety.
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Rysunek 7.1.
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Oto charakterystyka polecen dostepnych w podrecznym menu palety 7ransitions:

¢

* & & o o

Find — umozliwia wyszukanie odpowiedniego efektu przej$cia w palecie

po okresleniu jego nazwy. Klikniecie tego polecenia spowoduje wyswietlenie
okna dialogowego Find Transitions, w ktérym nalezy wpisa¢ nazwe
poszukiwanego efektu przejscia. Nie jest konieczne wprowadzanie pelnej jego
nazwy. Dla przyktadu, jesli zostanie wpisane stowo Cross (przy zaznaczonej
opcji Expand Folders), polecenie Find spowoduje rozwiniecie zawartosci foldera
Dissolve i zaznaczenie efektu przejscia Cross Dissolve. Wpisanie stowa Invert
spowoduje natomiast wyszukanie efektu przejscia o nazwie Random Invert.

New Folder — tworzy nowy folder, w ktorym mozna przechowywac najczesciej
uzywane efekty przej$¢. Poszczegdlne efekty przenosi sie do takiego foldera
tradycyjna technika ,,przeciagnij i upusc”.

Rename Folder — pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonego foldera.
Delete Folder — pozwala usuna¢ zaznaczony folder z palety Transitions.
Expand all Folders — wyswietla zawarto$¢ wszystkich folderow.
Collapse all Folders — ukrywa zawarto$¢ wszystkich folderow.

Show Hidden — wys$wietla ukryte foldery. Wybranie tego polecenia sygnalizowane
jest pojawieniem si¢ zaznaczenia przy jego nazwie w menu. Powtorne klikniecie
polecenia powoduje ukrycie folderow 1 usuniecie wspomnianego zaznaczenia.
Hide Selected — ukrywa zaznaczone efekty przej$¢ (aby zaznaczy¢ wiecej pozyciji,
nalezy klikna¢ poszczegolne nazwy efektow trzymajac weisniety klawisz Shift).

Set Selected as Default — oznacza wybrany efekt przej$cia jako domyslny
w programie Premiere (zastosowanie funkcji wyjasniono w dalszej cze$ci rozdziahu).

Animate — udostepnia podglad kazdego z efektow przej$¢ w miniaturowej animacji.
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Edycja A/B oraz edycja jednosciezkowa

Premiere umozliwia tworzenie efektow przejs¢ w jednym z dwoch trybow edycji listwy
czasowej: A/B Editing (edycja A/B) lub Single-Track Editing (edycja jednosciezkowa).

Podczas pracy nad projektem mozesz przetaczyC si¢ migdzy Srodowiskami roboczymi
A/B Editing lub Single-Track Editing, wybierajac odpowiednio polecenie Window/
Workspace/A/B Editing lub Window/Workspace/Single-Track Editing. Aby przetaczyc
jedynie listwe czasowa, rozwin menu okna Timeline i wybierz opcje A/B Editing lub
Single-Track Editing.

Nazwa trybu A/B Editing pochodzi od nazw rolek uzywanych w procesie edycji filmu
(odpowiednio A 1 B), w ktorym uzywa sie dwoch szpul tasmy filmowej zamiast jedne;j.
W tym trybie edycji sciezka Video I dzielona jest na dalsze dwie $ciezki, o nazwach Vi-
deo 1A oraz Video 1B. Pomiedzy tymi $ciezkami znajduje sie kolejna §ciezka — Tran-
sition. W celu utworzenia efektu przejscia pomiedzy dwoma klipami filmowymi w trybie
A/B Editing jeden z klipéw nalezy umie$ci¢ na $ciezce Video 14, drugi na $ciezce Video
1B, a wybrany efekt przejscia na $ciezce Transition. Po wyeksportowaniu gotowego
filmu trzy oddzielne §ciezki zostana potaczone 1 utworza pojedynczy film zawierajacy
przej$cie pomiedzy dwoma klipami.

W trybie Single-Track Editing, podobnym funkcjonalnie do tradycyjnego sposobu edycji
filmu wideo, efekt przejscia jest wstawiany (przeciagany) pomiedzy dwa Kklipy filmowe
znajdujace sie na $ciezce. Jako przestrzen robocza wykorzystywane sa dodatkowe klatki
przypisane do znacznika kornca pierwszego klipu oraz znacznika poczatku drugiego. Jesli
postugujemy sie ta technika, znacznie trudniej jest oceni¢ koncowy wyglad efektu przej-
$cia, a dodatkowo trzeba poswieci¢ duzo wiecej czasu na odpowiednie ustawienie jego
parametrow.

Tworzenie przejs¢ z wykorzystaniem sciezek A/B

Najprostszym sposobem na utworzenie przej$cia pomiedzy dwoma klipami filmowymi
jest umieszczenie jednego z nich na $ciezce Video /A, drugiego na $ciezce Video 1B,
anastepnie umieszczenie efektu przej$cia pomiedzy tymi dwiema §ciezkami, jak poka-
zano narysunku 7.3. Rysunek 7.4 ilustruje konicowa wersje klipu filmowego, w ktorym
mozna zaobserwowac dzialanie stworzonego w ten sposob efektu przejscia.

Rysunek 7.3. D : lisssiine H=1

Okno Timeline, R TR e e —_——L
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efektu przejscia
pomiedzy nimi




160 CzesC Il ¢ Montaz

Rysunek 7.4.

Kilka ujec

Z przyktadowego filmu,
w ktorym zasto sowano
efekt przejscia

0 nazwie Doors

Oto, w jaki sposob mozesz utworzy¢ przej$cie w srodowisku A/B Editing:
1. Przede wszystkim utworz nowy projekt. W tym celu wybierz polecenie File/
New Project. W oknie dialogowym Load Project Settings wybierz jedna z opcji
Multimedia. Kliknij OK, by utworzy¢ nowy projekt.
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10.

11.

12.

. Upewnyij sie, ze listwa czasowa pracuje w trybie A/B Editing.

. Wybierz polecenie File/Import w celu zaimportowania dwaéch klipéw filmowych.

W oknie dialogowym /mport zaznacz plik, ktory chcesz importowac. Program
Premiere udostepnia kilka rozwiazan, umozliwiajacych uzytkownikom komputeréw
PC i Macintosh importowanie wiekszej liczby plikow naraz. Uzytkownicy
systemu Windows moga przytrzymac klawisz Ctr/, by zaznaczy¢ wiecej niz jeden
plik; uzytkownicy komputer6w Macintosh przytrzymuja w tym celu klawisz 86.

. Gdy zakoniczysz zaznaczanie plikow, kliknij przycisk Open (Otworz), by je

importowa¢ do okna Project.

W tym miejscu mozesz wykorzystac przyktadowe klipy widoczne na rysunku 7.3 (pliki
rockclimber.mov i yellowflowers.mov), ktore znajdziesz na dotaczonej do ksiazki ptycie
CD-ROM w katalogu Przyklady/Rozdzial O7. Ewentualnie mozesz tez uzyc kilku innych
filmow, zawartych w tym samym rozdziale .

. Aby przetaczy¢ listwe czasowa w tryb A/B Editing, kliknij symbol trojkata

w prawym gornym narozniku okna Zimeline i z menu wybierz polecenie A/B
Editing. Listwa czasowa powinna wyswietlac¢ $ciezki Video 14 1 Video 1B.

. Przeciagnij jeden z klipow z okna Project na $ciezke Video 1A.
. Przeciagnij na $ciezke Video 1B klip, do ktorego ma nastapi¢ przejécie.

. Zapomoca narzedzia Selection ustaw klipy znajdujace sie na $ciezkach Video 14

oraz Video 1B w taki sposob, aby tworzace je klatki czesciowo nakladaly sie

na siebie (rysunek 7.3). Zostana one wykorzystane w efekcie przejscia

do wyswietlenia zaréwno konicowych ujeé pierwszego klipu, jak i poczatkowych
uje¢ drugiego. A zatem, jesli masz zamiar utworzy¢ dwusekundowe przejscie,
upewnij sie, ze umiejscowienie ostatniej sekundy czasu trwania klipu na $ciezce
Video 1A pokrywa sie z potozeniem pierwszej sekundy czasu trwania klipu

na $ciezce Video 1B.

. Przeciagnij wybrany efekt przejscia z palety Transitions na $ciezke Transition,

pomiedzy dwie nakladajace si¢ na siebie $ciezki. Na przyktad kliknij efekt
przejscia o nazwie Doors (znajdziesz go w folderze 3D Motion), a nastepnie
przeciagnij go na $ciezke Transition, do miejsca, w ktorym naklada sie na siebie
zawartos$¢ $ciezek Video 1A oraz Video 1B.

PrzejScia rozmieszcza si¢ zdecydowanie tatwiej po uaktywnieniu opcji Snap to Edges
z podrecznego menu okna Timeline. Opcja ta powoduje przyciagnigcie efektu doktadnie
do miejsca pomigdzy dwoma klipami filmowymi.

Gdybys chcial zmieni¢ czas trwania przejscia, wybierz narzedzie strzatki 1 przeciagnij
nim poza lewa lub prawa krawedz obszaru zajmowanego przez efekt przejscia
na listwie czasowej, rozszerzajac lub zawezajac 6w obszar.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe z parametrami przej$cia, kliknij dwukrotnie jego
ikone na $ciezce Transition. W oknie przej$cia zobaczysz dwa okienka — Start
1 End (rysunek 7.5).

Kliknij opcje Show Actual Sources, aby w okienkach Start 1 End wyéwietli¢ klipy
ze $ciezek Video 1A 1 Video 1B.
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13. Kliknij 1 przeciagnij suwaki pod okienkami, aby zobaczy¢ podglad przejscia.

14. Aby wyswietli¢ przejécie w oknie Monitor, wybierz polecenie Timeline/Preview
lub naciénij klawisz Enter. Program wyswietli pytanie, czy chcesz zapisa¢ swoja
prace. Zapisz ja do plikn. Gdy program ukonczy generowanie podgladu,
wyswietli go w oknie Monitor.

Mozliwe jest wykonanie podgladu samego przejScia. W tym celu nalezy ustawic
na wysokosci krawegdzi obszaru przejScia na listwie czasowej ikony strzatek, widoczne
w gornej czgsci okna Timeline.

Korzystanie z przejsc w trybie edycji jednosciezkowej

Rysunek 7.6. 5] Timeline ELE]
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Chociaz tworzenie przejs¢ w trybie A/B Editing jest bardziej intuicyjne, podobna czyn-
no$¢ mozna wykonac takze pracujac w trybie Single-Track Editing. W takim przypadku
program wykorzystuje do wprowadzenia efektu przej$cia dodatkowe klatki: te nastepu-
jace po znaczniku konca jednego klipu filmowego oraz te nastepujace przed znacznikiem
poczatku drugiego klipu (w przypadku braku dostepnych klatek program pozwala na
wykonanie powtorzenia klatek poczatkowych lub koncowych). Na rysunku 7.6 przed-
stawiono wyglad przyktadowej listwy czasowej, na ktorej widoczne sa przej$cia utworzone
w trybie edycji pojedynczej $ciezki. Jesli blizej przyjrzysz sie tej ilustracji, w oknie 7i-
meline zauwazysz sze$¢ roznych efektow przejs¢ (Pinwheel, Multi-Spin, Swirl, Iris Star,
Paint Spatter, Iris Square), zastosowanych na trzech réznych podktadach (tzn. na sek-
wencji z babelkami, na statycznym obrazie o nazwie Colorfill Spheres 1 na kolejnym
obrazie, nazwanym Chalk Mode).

Ujecie z sekwencji filmowej z babelkami pokazano na rysunku 7.7. Na rysunkach 7.8 1 7.9
przedstawiono obrazy Colorfil Spheres oraz Chalk Mode, zastosowane W naszym przy-
kladowym oknie Timeline. Wszystkie te obrazy zamieszczono na dotaczonej do ksiazki
plycie CD-ROM.
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Rysunek 7.7.
Ujecie z sekwencji
filmowej z babelkami,
wykozystanej

w oknie Timeline

Rysunek 7.8.
Obraz o nazwie
~Colorful Spheres”,
wykorzystany w oknie
Timeline

Rysunek 7.9.
Obraz o nazwie
~Chalk Mode”,
wykoizystany w oknie
Timeline

Rysunki 7.10 — 7.15 przedstawiaja ujecia obrazujace zastosowanie efektow przejs¢ Pinw-
heel, Multi-Spin, Swirl, Iris Star, Paint Spatter oraz Iris Square w sekwencji z babelkami
przechodzacej w statyczny obraz Colorfil Spheres.

Rysunek 7.10. Kilka ujec ilustrujacych efekt przejscia Pinwheel, wykorzystany
w sekwencji z babelkami pizechodzacej w statyczny obraz Colorful Spheres

RysunekK 7.11. Kilka ujec ilustrujacych efekt przejscia Muli-Spin, wykorzystany
w sekwencji z babelkami pizechodzacej w statyczny obraz Colorful Spheres
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Rysunek 7.12. Kilka ujec ilustrujacych efekt przejscia Swirl, wykorzystany
w sekwencji z babelkami pizechodzacej w statyczny obraz Colorful Spheres

RysunekK 7.13. Kilka ujec ilustrujacych efekt przejscia Iris Star, wykorzystany
w sekwencji z babelkami przechodzacej w statyczny obraz Colorful Spheres

RysunekK 7.14. Kilka ujec ilustrujacych efekt przejscia Paint Spatter, wykorzystany
w sekwencji z babelkami przechodzacej w statyczny obraz Colorful Spheres

& B D | e
e

Rysunek 7.15. Kilka ujec ilustrujacych efekt przejscia Iris Square, wykorzystany
w sekwencji z babelkami pizechodzacej w statyczny obraz Colorful Spheres

A oto sposob wstawienia efektu przejécia pomiedzy dwa klipy filmowe w trybie edycji
jedno$ciezkowej:
1. Utwoérz nowy projekt za pomoca polecenia File/New Project. W oknie Load
Project Settings wybierz jedna z opcji Multimedia. Kliknij OK, by utworzy¢ projekt.

2. Z podrecznego menu okna Timeline wybierz opcje Single-Track Editing.
W tym momencie powinna by¢ dostepna tylko jedna $ciezka o nazwie Video 1
(nie podzielona na $ciezki Video 1A 1 Video 1B). Ten tryb edycji sygnalizowany
jest pojawieniem si¢ ikony czarno-bialego prostokata obok nazwy $ciezki
(rysunek 7.6).
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3. Wybierz polecenie File/Import/File, by zaimportowac obrazki lub klipy wideo.

Wybierz polecenie File/Import/Folder, by zaimportowa¢ caly katalog plikow.
W oknie dialogowym /mport zaznacz pliki lub katalog, ktéry chcesz importowac.

Jesli chcesz, mozesz skorzystaC z obrazkow uzytych na rysunku 7.6. Znajdziesz je
w katalogu Przyklady/Rozdzial _O7 na dotaczonej do ksiazki ptycie CD-ROM. Sa to pliki
Blob.psd, chalkmode.psd, colorfulspheres.psd oraz caly podkatalog Blobs folder.

. Przeciagnij na listwe czasowa wybrany klip filmowy, nastepnie ustaw obok niego

drugi klip. Ustaw znacznik konca pierwszego klipu oraz znacznik poczatku klipu
drugiego. Pierwszy klip powinien zawiera¢ dodatkowe klatki, umieszczone poza
jego znacznikiem konica. W drugim klipie rowniez powinny istnie¢ dodatkowe
klatki, potozone przed znacznikiem jego poczatku. Sa one wykorzystywane

do ustalenia czasu trwania efektu przej$cia. Po ustawieniu znacznikow poczatku
1 konica kazdy z klipéw powinien wiec posiada¢ te sama liczbe dodatkowych
klatek. Na przyktad w celu utworzenia efektu przejécia zajmujacego 30 klatek
powinienes$ przygotowaé¢ w kazdym klipie po 15 dodatkowych klatek. Mozesz
ustawi¢ znaczniki poczatku 1 korica za pomoca narzedzia Selection lub znacznikow
listwy czasowej; mozesz tez zrobic¢ to w oknie C/ip lub oknie Monitor. Wiecej
informacji na temat ustawiania punktéw poczatkowych i koncowych klipow
znajdziesz w rozdziale 5.

. Przeciagnij wybrany efekt przejécia z palety Transitions na listwe czasowa 1 umie$¢

g0 W miejscu przeciecia obu klipéw. Program najpierw pod$wietli obszar
wystepowania efektu przejscia, a nastepnie umiesci go na $ciezce. Jesli nie ma
wystarczajacej liczby dodatkowych klatek dla wybranego efektu przejscia, na ekranie
pojawi sie okno dialogowe Fix Transition. Zajego posrednictwem mozna zmieni¢
czas trwania przejscia, ewentualnie zaznaczy¢ opcje, ktora spowoduje automatyczne
powtorzenie ostatnich 1 pierwszych klatek poszczegolnych klipow i tym samym
przygotuje ,,miejsce” dla efektu przejsécia.

Jesli w czasie przeciagania efektu przejScia na sciezke Video 1 przytrzymasz
wcisnigty klawisz At (Option w systemie MacOS), automatycznie wywotasz okno
dialogowe Fix Transition, ktore umozliwia dopasowanie czasu trwania przejscia.
Ponadto za posrednictwem tego okna mozesz zdecydowac, czy przejScie powinno
nastgpowac na poczatku cigcia, w Srodku, czy tez na koncu.

Przesuwajac krawedz efektu przejScia mozesz rowniez przesunac krawedz klipu.
Aby przesunac krawedz efektu przejscia bez przesuwania klipu, wcisnij i przytrzymaj
klawisz Ctrlpodczas przeciggania krawedzi (uzytkownicy komputerow Macintosh
przytrzymuja klawisz ).

. Aby dokona¢ podgladu obszaru, w ktorym fragmenty obydwu klipéw naktadaja

sie na siebie tworzac przejscie (wyswietlane ponizej pierwszego klipu i jednoczesnie
powyzej drugiego), kliknij ikone trybu $ciezki, widoczna obok nazwy $ciezki Video 1.

. Zapisz dotychczasowe efekty swojej pracy, wybierajac polecenie File/Save.
. Dokonaj podgladu efektu przejscia, wybierajac polecenie Timeline/Preview

lub naciskajac Enter.
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Edycja ustawien efektu przejscia

Wiele sposrod dostepnych w programie efektow przejs¢ posiada wlasne ustawienia 1 opcje,
pozwalajace ustali¢ sposdb ich prezencji na ekranie. Na przyktad po umieszczeniu na listwie
czasowe] wybranego przej$cia mozna tatwo zmieni¢ kierunek jego wyswietlania poprzez
klikniecie ikony strzatki, widniejacej obok miniaturki przej$cia w oknie ustawien jego opgji
(jest ono wywolywane przez dwukrotne klikniecie miniaturki przejscia na palecie T7an-
sitions). Domy$Inie przej$cie wykonywane jest od pierwszego klipu filmowego (pierwszego
w okreslonej sekwencji czasowej — przyp. thum.) do drugiego (od A do B). Zawsze
jednak istnieje mozliwo$¢ odwrocenia tej kolejnosci i przygotowania ujecia, w ktorym
scena B przechodzi w scene A, nawet jesli w rzeczywistosci scena B nastepuje po scenie A.
Efekt ten mozna osiagna¢ klikajac wspomniana wczesniej ikone strzatki, ktora od tego
momentu bedzie skierowana w gore (zamiast domyslnego ustawienia w dot).

Okno dialogowe Transition Settings, wywolywane dwukrotnym kliknieciem miniaturki
przej$cia na listwie czasowej, umozliwia kontrolowanie parametrow przej$¢ w jeszcze
wiekszym stopniu (rysunek 7.16). Jesli na przyktad chcesz dokona¢ podgladu samego
efektu przejscia, kliknij i przeciagnij jeden z suwakow (A4 lub B). Mozesz roéwniez dokonac
podgladu tego efektu z uzyciem klipow filmowych wykorzystanych w danym projekcie.
W tym celu powiniene$ najpierw zaznaczy¢ opcje Show Actual Sources, a nastepnie
skorzysta¢ ze wspomnianych suwakow.

Rysunek 7.16. lhana opoi wygladennia krenvedsi
Okno dialogowe |
Doors Settings, Daar bestag s
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Niektore przejscia pozwalaja na odwrocenie efektu ich dziatania. Dla przyktadu, przejécie
o nazwie Curtain z foldera 3D Motion (okno dialogowe z ustawieniami tego przejscia
zaprezentowano w dalszej cze$ci rozdzialu, na rysunku 7.18) domy¢$lnie stosowane jest
w momencie, kiedy na ekranie widoczne sa ujecia klipu A; kurtyna podnosi si¢, odsta-
niajac klip B. Jednakze gdy klikniesz w oknie Transition Settings przycisk z literka T
tak, by przyjat posta¢ przycisku z literka R (R od ,reverse”, czyli ,,odwrotnos¢”), mo-
zesz sprawi¢, ze kurtyna bedzie opada¢, odkrywajac jednoczeénie £/ip B. Podobnie
funkcjonuje przej$cie o nazwie Doors — normalnie drzwi otwieraja si¢, odkrywajac
klip B. Jednak klikniecie przycisku F spowoduje odwrdcenie tego procesu i drzwi beda
sie zamyka¢, odkrywajac w efekcie £lip A.

Istnieja przejécia, ktore umozliwiaja zastosowanie opcji wygltadzania krawedzi, powo-
dujacej wizualne ,,zmiekczenie” efektu. Aby zastosowa¢ wygladzanie krawedzi, kliknij
ikone Anti-alias w oknie ustawien efektu (patrz rysunek 7.16).
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Tworzenie domysinego efektu przejscia

Jesli zamierzasz wielokrotnie wykorzystywa¢ w swoim projekcie ten sam efekt przejscia,
mozesz ustawi¢ go jako efekt domy$lny. Po wykonaniu takiej operacji nie trzeba juz
bedzie kazdorazowo przeciaga¢ go z palety Transitions na listwe czasowa.

Ponizej znajdziesz sposob utworzenia domyslnego efektu przejscia:

1. Otworz palete Transitions (jesli dotychczas tego nie zrobites) wybierajac
polecenie Window/Show Transitions.

2. Napalecie Transitions kliknij ikone przej$cia, ktore chcialbys ustawic jako
domyslne.

3. Z podrecznego menu palety Transitions wybierz polecenie Set Selected as Default.
Wykonanie tej czynnosci spowoduje wywotanie okna Default Effect, widocznego
narysunku 7.17.

Rysunek 7.17. I CITIL
Okno dialogowe
Default Effect
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4. W oknie dialogowym Default Effect wprowadz czas trwania efektu przejscia
(Effect Duration) oraz podaj sposob rozmieszczenia efektu wzgledem ciecia
(lista rozwijana Effect Alignment).

5. Kliknij przycisk OX, by zamkna¢ okno dialogowe.

--"'".- Efekt przejscia ustawiony jako domysiny pozostanie nim dla wszystkich projektow
. programu Premiere do momentu, kiedy wybierzesz w jego miejsce inny efekt przejscia.
S,

Stosowanie domysinego efektu przejscia

Aby skorzysta¢ z domys$lnego efektu przejscia, rozmieé¢ klipy filmowe na poszczegélnych
sciezkach edycji w taki sposob, jakbys je przygotowywal pod zastosowanie zwyklego
przejscia. Jesli pracujesz w trybie Single-Track Editing, ustaw klipy w taki sposob, aby
ich znaczniki poczatku 1 korca stykaly sie ze soba.

¢ Jesli sciezka Transition na listwie czasowej jest widoczna, mozna ustawic
domyslny efekt przejécia naciskajac kombinacje klawiszy Ctr/+Alt+Shift
(¥ +Option+Shift w systemie MacOS), a nastepnie klikajac §ciezke Transition.

¢ Jesli pomiedzy dwoma klipami na listwie czasowej znajduja si¢ dodatkowe
klatki, mozna klikna¢ przycisk Apply Default Transition w oknie Monitor
(technika ta dotyczy trybu edycji Single-Track Editing).
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Kiedy na ekranie wyswietlone jest okno Monitor, do zastosowania domysinego efektu

przejscia nalezy uzy¢ nastepujacego skrotu klawiaturowego: Ctri+D (38+D w systemie
MacOS).

Zastepowanie i usuwanie efektow przejsc

Po wprowadzeniu przejécia do projektu mozesz dojs¢ do wniosku, ze efekt jego dziata-
nia nie do konca pokrywa sie z Twoimi wcze$niejszymi wyobrazeniami. Na szczescie
Tatwo jest zmieni¢ lub po prostu usuna¢ niepozadane przej$cie:

¢ Aby zastapi¢ wybrane przejscie innym, kliknij 1 przeciagnij nowe przej$cie z palety
Transitions na listwe czasowa, umieszczajac je doktadnie w miejscu zajmowanym
dotychczas przez poprzedni efekt. W tym momencie niepozadane przejscie zostanie
zastapione nowo wybranym efektem.

¢ Aby usunac niepozadany efekt przejscia, zaznacz go, klikajac mysza w jego obszarze,
po czym naciénij klawisz Delete (lub Backspace, tylko w systemie Windows).

Przeglad efektow przejsc

/ I\

Na palecie Transitions programu Premiere znajdziesz 11 folderow zawierajacych rozne
typy efektow przejs¢. Naleza do nich: 3D Motion, Dissolve, Iris, Map, Page Peel, Quick-
Time, Slide, Special Effect, Stretch, Wipe oraz Zoom. Kazdy z tych folderow stanowi
oddzielny zbiér przyciagajacych uwage przej$¢ pomiedzy klipami filmowymi. Ponizszy
tekst stanowi swoista podréz po niemal wszystkich efektach przejs¢ programu Premiere
wraz z przyktadami niektorych ich zastosowan.

W celu ujednolicenia sposobu opisu poszczegolnych efektow przejs¢ nazwaliSmy klip
flmowy na Sciezce Video A klipem A, a klip filmowy na Sciezce Video B — klipem B.

Zawsze wigc odwotujemy si¢ do sposobu, w jaki klip A przechodzi w klip B. Pami¢taj

jednak o tym, ze wiele sposrod efektow przejS¢ moze zostac odwréconych i wowczas
klip B bedzie przechodzit w klip A.

Przejscia z grupy 3D Motion

W folderze 3D Motion zgrupowano 11 efektow przejs¢: Cube Spin, Curtain, Doors,
Flip Over, Fold Up, Motion, Spin, Spin Away, Swing In, Swing Out oraz Tumble Away.
Dziatanie kazdego z nich opiera sie na wykorzystaniu efektu ruchu.

Cube Spin

W tym przejsciu zastosowano efekt wirujacego sze§cianu, ktorego ruch tworzy przejscie
od klipu A do klipu B. W oknie dialogowym z ustawieniami tego efektu mozna ustawic¢
kierunek wykonywania przejscia (z lewej do prawej, z prawej do lewej, z gory do dotu lub
z dohu do gory). Przesuniecie suwaka Border w prawo spowoduje zwiekszenie szerokosci
krawedzi oddzielajacej obrazy obu klipow. Jesli chciatby$ zmieni¢ kolor tej krawedzi,
kliknij widoczna obok suwaka prébke koloru.
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Curtain

To przejscie symulyje kurtyne opadajaca na obraz klipu A, ktory zastepowany jest przez
obraz klipu B. Parametry dostepne w oknie ustawien przejscia Custain widoczne sa na
rysunku 7.18.

Rysunek 7.18.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Curtain

Doors

Przejscie o nazwie Doors symuluje efekt otwierajacych sie drzwi. A co znajduje sie za
drzwiami? Oczywiscie #ip B, zastepujacy klip A. Mozna ustawié¢ dziatanie tego efektu
w taki sposdb, aby obraz drugiego klipu odstaniany byt z lewej do prawej, z prawej do
lewej, z gory do dotu lub z dotu do géry. Okno dialogowe z ustawieniami parametréw
przejscia (rysunek 7.19) zawiera suwak o nazwie Border. Przeciagajac go w prawa strone
mozna zwiekszy¢ szeroko$¢ krawedzi oddzielajacej obrazy obu klipéw. Aby zmienié
kolor wspomnianej krawedzi, nalezy klikna¢ widoczna obok suwaka probke koloru.

Rysunek 7.19. (TR T]
Okno dialogowe
7z ustawieniami

przejscia Doors
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Flip Over
W tym przejéciu £lip B jest odkrywany w wyniku obrotu obrazu /ipu A wzdhuz osi pio-

nowej. Jesli klikniesz przycisk Custom w oknie ustawien parametréw przej$cia, bedziesz
mogt ustawic¢ liczbe krawedzi oddzielajacych obrazy obu klipow, a takze kolor tta.

Fold Up

W przejsciu Fold Up obraz klipu A jest ,,sktadany” niczym kartka papieru i odstania w ten
sposob obraz klipu B.
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Rysunek 7.20. siaTen Lemrm
Okno dialogowe :

Z ustawieniami
przejscia Motion

Rysunek 7.21. I e lemb
Okno dialogowe :

Z ustawieniami
przejscia Spin

Motion

Okno dialogowe z ustawieniami parametréw tego przej$cia (widoczne na rysunku 7.20)
pokazuje, jak k/ip B wtacza si¢ na scen¢ w postaci zwigkszajacego swoje wymiary pro-
stokata, zastepujac jednoczesnie obraz klipu A. Jesli klikniesz przycisk Custom Settings,
bedziesz mial mozliwo$¢ wezytania innych sekwencji ruchu, zapisanych na dysku.
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Spin

To przejécie jest bardzo podobne w dziataniu do przejscia o nazwie Flip Over, z ta jednak
roéznica, ze klip B zastepuje klip A nie tyle obracajac sie wokot osi, ile wirujac na ekranie.
Narysunku 7.21 pokazano okno dialogowe z ustawieniami parametréw przejscia Spin.
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Spin Away

W tym przejsciu obraz #/ipu B zastepuje obraz lipu A w sposoéb podobny, jak w przypadku
przej$cia Spin. Przejscie Spin Away jest jednak bardziej ,.klatkozerne”.

swing In

W przejsciu Swing In obraz klipu B zastepuje obraz klipu A od lewej krawedzi ekranu
do prawej w sposob przypominajacy wrota zamykajace sie od wewnatrz.

Swing out

W przejsciu Swing Out obraz klipu B zastepuje obraz klipu A od lewej krawedzi ekranu
do prawej w sposob przypominajacy wrota zamykajace sie od zewnatrz.
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Tumble Away

W tym przejsciu obraz klipu A wirujac staje sie¢ coraz mniejszy 1 stopniowo znika z ekranu
odstaniajac obraz £lipu B.

Przejscia z grupy Dissolve
W przejsciach z grupy Dissolve wykorzystywany jest efekt stopniowego przenikania

jednego klipu w drugi. Istnieje pie¢ efektow przejsc tego typu. Naleza do nich: Additive
Dissolve, Cross Dissolve, Dither Dissolve, Non-Additive Dissolve oraz Random Invert.

Additive Dissolve

Przejécie to tworzy efekt przenikania obrazu klipu A w pojawiajacy sie obraz klipu B.
Narysunku 7.22 zaprezentowano zawarto$¢ okna ustawien parametrow tego przejscia.

Rysunek 7.22.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Additive
Dissolve

Cross Dissolve

W tym przejéciu obraz k/ipu B pojawia sie jeszcze przed zniknieciem obrazu £/ipu A. Na
rysunku 7.23 przedstawiono wyglad okna ustawien parametrow przejscia Cross Dissolve.

Rysunek 7.23. Criin [3s s Retiings
Okno dialogowe
z ustawieniami

przejscia Cross
Dissolve

Dither Dissolve

Zastosowanie tego przejscia sprawia, Ze obraz #lipu A jest zastepowany przez obraz klipiu B
W postaci pojawiajacych sie na ekranie niewielkich kropek. Na rysunku 7.24 pokazano
wyglad okna ustawien parametrow przej$cia Dither Dissolve.
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Rysunek 7.24.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Dither
Dissolve

Frrpbarr

F —
e Thch
[k v ol Tui ) S o

Non-Additive Dissolve

W tym przej$ciu £lip B stopniowo pojawia si¢ w obrebie kolorowych obszarow klipu A.

Random Invert

W przejsciu Random Invert obraz klipu A jest zastepowany przez obraz klipu B w postaci
losowo generowanego desenia ztozonego z kropek.

Przejscia z grupy lIris

Przejécia z grupy Iris zaczynaja sie lub konicza zawsze w obrebie érodkowego punktu
ekranu. W tym zestawie znajduja sie nastepujace efekty przej$¢: Iiis Cross, Iris Diamond,
Iris Points, Iris Round, Iris Shapes, Iris Square oraz Iris Star.

Iris Cross

Przejécie to wykorzystuje efekt powiekszajacego sie krzyza, ktory ostatecznie rozrasta
si¢ do rozmiarow calego ekranu, wypetniajac go obrazem £/ipu B. Wyglad okna z usta-
wieniami parametrow przejscia /ris Cross zilustrowano na rysunku 7.25.

Rysunek 7.25. i drua britings

Okno dialogowe Lara [T
z ustawieniami
przejscia lris Cross
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Iris Diamond

W przejéciu o nazwie [ris Diamond obraz klipu B pojawia sie¢ w stopniowo powieksza-
jacym swoje rozmiary rombie, wypelniajacym ostatecznie caly ekran.
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Iris Points

W tym przej$ciu obraz k/ipu B pojawia sie¢ na zewnatrz krawedzi wielkiego krzyza, kto-
rego wnetrze stanowi obraz klipu A. Rozmiary krzyza stopniowo sie zmniejszaja, do
momentu az caly ekran zostanie zajety przez k/ip B.

Iris Round

W przejéciu o nazwie [iis Round obraz klipi. B pojawia sie¢ w stopniowo powiekszajacym
swoje rozmiary okregu, wypelniajacym ostatecznie caly ekran.

Iris Shapes

W tym przej$ciu obraz kl/ipu B stopniowo pojawia sie wewnatrz trzech rombow (w przy-
padku domys$lnych ustawien parametrow przej$cia), powiekszajacych swoje rozmiary do
momentu zajecia obszaru calego ekranu. Na rysunku 7.26 pokazano wyglad okna ustawien
parametrow przej$cia /ris Shapes. Aby zdecydowac o liczbie oraz typie pojawiajacych
si¢ na ekranie ksztaltow, nalezy klikna¢ przycisk Custom Settings.

Rysunek 7.26. I Tirin Uiap e Tammnegs

Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia lris Shapes

Iris Square

W przejéciu o nazwie Jris Square obraz klipu B pojawia si¢ W stopniowo powiekszajacym
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swoje rozmiary kwadracie, wypelniajacym ostatecznie caly ekran.

Iris Star

W przejéciu o nazwie [ris Round obraz klipu B pojawia sie W stopniowo powiekszajacej

swoje rozmiary gwiezdzie, wypelniajacej ostatecznie caly ekran.

Przejscia z grupy Map

W przypadku przejs$¢ z grupy Map nastepuje zmiana mapowania koloréw w obrazach taczo-
nych klipéw. Dostepne sa dwa przejscia tego typu: Channel Map oraz Luminance Map.
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Rysunek 7.27.  TRams by benigs
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Rysunhek 7.28. mmd nare bl hetliags
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Luminance Map

Channel Map

To przejscie umozliwia uzyskanie niezwyklych efektow kolorystycznych w wyniku
przypisywania zawarto§ci poszczegélnych kanalow koloru innym kanatom. Aby stworzy¢
whlasne efekty, kliknij przycisk Custom w oknie dialogowym przejscia. Spowoduje to
wywolanie okna z ustawieniami parametrow przej$cia (jak na rysunku 7.27). W oknie tym
wybierz najpierw kanat z listy rozwijanej, a nastepnie zdecyduj, czy chcesz odwroci¢ ko-
lory (opcja /nvert). Na koniec kliknij OX 1 dokonaj podgladu dziatania efektu w oknie
dialogowym przejscia Channel Map.
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Luminance Map

W wyniku zastosowania przej$cia Luminance Map poziom jasnosci obrazu klipu A jest
zastepowany poziomem jasnosci £/ipu B. Na rysunku 7.28 pokazano zawartos¢ okna
ustawien parametrow przej$cia Luminance Map.
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Przejscia z grupy Page Peel

Przej$cia z grupy Page Peel symuluja efekt kartki odwracanej w ksiazce 1 odkrywajacej
kolejna strone tekstu. W tym wypadku na pierwszej stronie znajduje sie oczywiscie obraz
klipu A, a na nastepnej obraz k/ipu B. Przejscia tego typu tworza ciekawe efekty, jako ze
program naklada obraz k/ipu A natylnej stronie odwracanej , kartki”.

Center Peel

Przejécie Center Peel tworzy widok kartki, rozdzieranej na cztery czesci od srodka obrazu
klipu A 1 odkrywajacej obraz klipu B. Na rysunku 7.29 pokazano okno z ustawieniami
parametrow tego przej$cia.
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Rysunek 7.29. Cr e fues demargs
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Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Center Peel
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Page Peel

W tym przej$ciu kartka zawijana jest w standardowy sposob — od lewego gornego rogu
ekranu do prawego dolnego rogu.

Page Turn
W przejsciu Page Tuin kartka jest odwracana, lecz nie zawijana, jak w poprzednim efekcie.

W momencie odwracania kartki ukazujacej obraz /ipu B na tylnej stronie owej kartki
widoczny jest odwrocony obraz klipu A.

Peel Back

W tym przej$ciu obraz £lipu A jest niejako dzielony na cztery czesci, ktore nastepnie sa
kolejno odwijane na zewnatrz, odstaniajac obraz klipu B.

Roll Away

W przejsciu Roll Away obraz klipu A jest odwracany (lecz nie zawijany) od lewej do prawej
krawedzi ekranu, odkrywajac w ten sposob obraz klipu B.

Przejscia z grupy QuickTime

Przejscia z grupy QuickTime dostarczane sa jako cze$¢ pakietu Apple QuickTime, in-
stalowanego wraz z programem Premiere. Aby zastosowa¢ w projekcie takie przejécie,
nalezy przeciagna¢ wybrany efekt na $ciezke Transition, a nastepnie klikna¢ przycisk
Custom 1 wybra¢ przej$cie z listy zawierajacej nastepujace efekty (patrz rysunek 7.30):
Alpha Compositor, Chroma Key, Fade, Explode, Gradient Wipe, Implode, Iris, Matrix
Wipe, Push, Radial, Slide, Wipe oraz Zoom.

Po kliknieciu nazwy przej$cia pojawi si¢ okno dialogowe Select Effect, za posrednic-
twem ktorego bedziesz mogt zdecydowac o ustawieniach dla poszczegélnych efektow.
Kliknij OK, aby zastosowac¢ wybrany efekt przejscia.
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Rysunek 7.30. T e A
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Przejscia z grupy Slide

W przejsciach z grupy Slide wykorzystywany jest efekt zastepowania jednego obrazu
innym poprzez wsuwanie go na scene.

Band Slide

W tym przejsciu obraz klipu A zastepowany jest przez obraz klipu B pojawiajacy sie w pos-
taci paskow z lewej 1 prawej strony ekranu. Na rysunku 7.31 pokazano wyglad okna
ustawien parametréw przejscia Band Slide. Aby okre§li¢ liczbe paskow pojawiajacych
sie na ekranie, nalezy klikna¢ przycisk Custom Settings.

Rysunek 7.31.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Band Slide
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Center Merge

W przejsciu Center Merge obraz klipu A zmniejsza sie¢ w kierunku srodka ekranu i jest
zastepowany przez obraz klipu B.

Center Split

W przejsciu Center Split obraz klipu A rozcinany jest na cztery kwadratowe cze§ci 1 usu-
wany poza obszar ekranu, na ktérym w tym samym czasie pojawia si¢ obraz k/ipu B.
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Multi-spin

W tym przejsciu klip B pojawia sie stopniowo w postaci wirujacych 1 powiekszajacych
swoje rozmiary sze$cianow. Klikniecie przycisku Custom Settings w oknie ustawiania para-
metrow przejscia pozwoli okreslié ilog¢ szescianéw' pojawiajacych sie zaréwno w pionie,
jak 1 w poziomie.

Push

Zastosowanie tego przejécia powoduje wypchniecie obrazu £/ipu A przez obraz klipu B.

slash slide
W przejsciu Slash Slide obraz klipu A zastepowany jest przez obraz klipi B w postaci
ukosnych paskéw stopniowo pojawiajacych sie na ekranie. Klikniecie przycisku Custom

Settings w oknie ustawiania parametrow przejscia pozwoli okresli¢ 1lo$¢ wspomnianych
paskow.

slide

W przejsciu Slide obraz £lipu B jest stopniowo wsuwany z boku na obraz £lipu A.

sliding Bands

W tym przejéciu obraz klipu B rozszerza sie, stopniowo pokrywajac zawartos¢ calego
ekranu, czyli obraz klipu A.

sliding Boxes

W przejsciu Sliding Boxes pionowe pasy stworzone z obrazu klipu B stopniowo prze-
suwaja si¢ wzdhuz ekranu, zastepujac dotychczasowa jego zawarto§¢ — obraz klipu A.

split
W przejsciu Split obraz klipu A dzielony jest na dwie czeéci, ktore nastepnie zostaja roz-

suniete na boki, odkrywajac obraz k/ipu B. Efekt ten przypomina rozsuwanie drzwi
1 ukazywanie wnetrza skrywanego za nimi pokoju.

swap

W tym przej$ciu obraz £lipu A jest ,,wymieniany”’ na obraz k/ipu B. Przypomina to prze-
suniecie jednego klipu w lewo (lub w prawo), a nastepnie ukrycie go za drugim klipem.

YA tym samym ich wielko$¢ — proyp. thum.
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Swirl

W przejsciu Swirl obraz klipu B wirujac pojawia si¢ na ekranie 1 zastepuje obraz klipu
A. Aby zdecydowa¢é o rozmiarach i ilosci ramek tworzacych ten efekt, nalezy kliknac¢
przycisk Custom Settings.

Przejscia z grupy Special Effects

W folderze Special Effects zgromadzono caly zestaw przej$¢ przypominajacych prawdziwe
efekty specjalne. Wiele z tych efektow funkcjonuje w oparciu o zmiane kolorystyki lub
znieksztatcanie obrazow. W grupie tej znajduja si¢ nastepujace efekty przejs¢: Direct,
Displace, Image Mask, Take, Texturizer oraz Three-D.

Direct

Przejscie Direct to po prostu zwykte cigcie. Umie$¢ to przejscie pomiedzy $ciezkami
Video 14 1 Video 1B, by uzyska¢ bezposrednie, momentalne przejscie ze sciecki A do B,
tacznie z dzwiekiem ze $ciezki A. Klikajac 1 przeciagajac krawedz przejécia mozesz
zmienia¢ potozenie punktu poczatkowego klipu B bez rzeczywistego modyfikowania
tego klipu na listwie czasowej. Przejscie to jest szczegolnie uzyteczne w sytuacji, gdy
chcesz ,,wrzuci¢” do filmu krétki klip wideo. Innymi stowy, jest to sytuacja, gdy odtwa-
rzany jest wiekszy klip A, do ktorego za pomoca przejscia Direct zostal wstawiony
mniejszy £lip B, po odtworzeniu ktorego film powraca do £lipu A.

Displace

W przejéciu o nazwie Displace kolorystyka obrazu w klipie B wykorzystywana jest do
znieksztalcenia obrazu £/ipu A. Po kliknieciu przycisku Custom uzyskuje si¢ mozliwosé
zmiany skalowania (Scale). Im mniejsza warto$¢ tego parametru, tym wieksze znieksz-
talcenie obrazu. Jesli wybrane ustawienia znieksztatcenia spowoduja, ze obraz zostanie
rozciagniety poza kadr, zaznaczenie opcji Wrap Around umozliwi ,,zawiniecie” obrazu
do przeciwnej strony ekranu. Opcja Repeat Pixels sprawia zas, ze piksele wokot krawedzi
ekranu sa powtarzane, co zapobiega wspomnianemu zawijaniu. Okno wyboru powyz-
szych opcji dla przej$cia Displace pokazano na rysunku 7.32.

Rysunek 7.32.
Wyglad okna

Z ustawieniami
przejscia Displace
po kliknieciu
przycisku Custom

[k v ol Tui ) S o

Calem il | | o || I [ |




Rozdziat 7. 4 Tworzenie przejsc 179

/ 1\

Rysunek 7.33. I Thrms-Lih ey
Okno dialogowe o Erale 1A%

Z ustawieniami
przejscia Three-D

Image Mask

W przej$ciu o nazwie /mage Mask do okreslenia sposobu pojawiania sie efektu przejscia
na ekranie wykorzystywana jest czarno-biata maska obrazu. Po wybraniu tego przej$cia
natychmiast pojawia si¢ okno ustawien parametrow. Klikniecie przycisku Select Image
umozliwia dokonanie wyboru czarno-biatego obrazu, ktory poshuzy jako maska. Obraz klipu
B bedzie widoczny w obrebie biatych obszaréw na ekranie, a obraz £/ipu. A —w czarnych.

Jesli do utworzenia maski postuzysz si¢ obrazem w skali szarosci, zastosowanie przejscia
spowoduje automatyczng konwersje pikseli o wartosci czerni ponizej 50% na kolor
bialy, a pikseli o wartosci czerni powyzej 50% na kolor czarny. W rezultacie otrzymasz
bardzo poszarpany obraz przejscia.

Take

Przej$cie Take dziata podobnie do przejscia Direct, tworzac ciecie £lipu A 1 momentalne
wyswietlenie #ipu B. Roznica polega na tym, ze gdy klikniesz koncowa krawedzZ przejscia
1 przeciagniesz ja poza klip B, program wyswietli czarne tto zamiast powrdci¢ do £lipu A.

Texturizer

Przejscie to wykorzystuje efekt mapowania wartosci kolorow obrazu £/ipu B na obrazie
klipu A. Mieszanie kolorow obu klipow tworzy efekt widocznej na ekranie tekstury.

Three-D

Zastosowanie przejscia o nazwie Three-D powoduje znieksztalcenie kolorow w klipach
A1 B 1 utworzenie swoistej kompozycji obydwu obrazéow. Wartosci jasno$ci obrazu £/ipu
A przypisane do obrazu klipu B pozwalaja uzyskaé efekt przestrzenny. Na rysunku 7.33
zaprezentowano okno z ustawieniami parametrow tego przejscia.

@
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Przejscia z grupy Stretch

Przej$cia z grupy Stretch stanowia zestaw roznorodnych efektow, z ktorych kazdy po-
woduje rozciagniecie przynajmniej jednego z dwoch taczonych klipow.
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Rysunek 7.34. Sirwio hetings
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Stretch

Rysunek 7.35.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Stretch In

Cross Stretch
To przejscie bardziej przypomina efekt przestrzenny niz zwykte rozciagniecie obrazu,

jako ze obraz klipu B pojawia si¢ w miejsce obrazu k/ipu A w postaci obracajacego sie
sze§cianu.

Funnel

W tym przej$ciu obraz klipu A jest stopniowo przeksztatcany w trojkatny ksztalt, ktory
nastepnie zostaje wessany z ekranu, na ktorym jest juz widoczny obraz klipu B.

Stretch

W przejsciu Stretch obraz klipu B jest stopniowo rozciagany wzdtuz kadru na obrazie
klipu A. Narysunku 7.34 pokazano okno z ustawieniami parametrow tego przej$cia.

N
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Stretch In

Obraz klipu B pojawia sie na obrazie £/ipu A jako rozciagniety, ale zaraz potem zostaje
stopniowo zawezony do wielkosci kadru. Na rysunku 7.35 widoczne jest okno z usta-
wieniami parametrow tego przejécia.

[ Vs AT S
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Stretch over

W tym przej$ciu obraz klipu B pojawia sie w postaci $ciénietego paska, stopniowo roz-
ciagajacego si¢ na caly ekran, zaymowany dotychczas przez obraz klipu A.
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przej§Cia Z grupy Wipe
Przejécia z grupy Wipe opieraja sie na zastosowaniu efektu wymazywania roznych czesci

obrazu klipu A przez obraz klipu B. Wiekszo$¢ przejé¢ z tej grupy umozliwia tworzenie
nowoczesnych cyfrowych efektow specjalnych.

Band Wipe

W przej$ciu o nazwie Band Wipe obraz klipu A zastepowany jest obrazem k/ipu. B w postaci
prostokatnych paséw pojawiajacych sie zarowno z lewej, jak 1 z prawej strony ekranu.

Barn Doors

W tym przejsciu obraz klipu A ,,otwiera sie”, odstaniajac obraz klipu B. Efekt przypomina
rozsuwanie podwojnych drzwi.

Checker Wipe

W przejsciu Checker Wipe obraz klipu B pojawia si¢ na ekranie w postaci szachownicy
z dwunastoma polami.

Checkerboard

W przejsciu Checkerboard obraz klipu B pojawia si¢ na ekranie w postaci szachownicy
stopniowo pokrywajacej obraz klipu A. Szachownica w tym przejéciu sktada sie z wiek-
szej 1losci pol, niz w przypadku przejscia Checker Wipe. Na rysunku 7.36 pokazano
okno z ustawieniami parametréw tego przej$cia.

Rysunek 7.36. neruarbaard betiings
Okno dialogowe
zZ ustawieniami
przejscia
Checkerboard
I
h:n eck i
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Clock Wipe

W tym przej$ciu obraz klipu B zastepuje obraz klipu A w sposob przypominajacy ruch
wskazowki na tarczy zegara.
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Gradient Wipe

W tym przej$ciu obraz k/ipu B stopniowo pojawia si¢ na ekranie w postaci desenia, kto-
rego wyglad okreslany jest na podstawie warto$ci bieli wskazanego przez uzytkownika
obrazu w skali szarosci. Aby wybra¢ odpowiedni obraz, nalezy w oknie dialogowym tego
przejscia klikna¢ przycisk Custom. W momencie wykonywania efektu Gradient Wipe na
ekranie pojawiaja sie najpierw obszary obrazu £/ipu B odpowiadajace ciemnym obszarom
obrazu £lipu A. Oprécz mozliwosci wyboru obrazu stanowiacego punkt odniesienia okno
dialogowe Custom udostepnia takze suwak pozwalajacy na zmi¢kczenie catego efektu.

Inset
W tym przejéciu obraz £lipu B widoczny jest poczatkowo jako niewielki prostokat

w lewym gornym rogu kadru. W kolejnych ujeciach prostokat powigksza sie, stopniowo
wypelniajac caly ekran.

Paint Splatter

W przejsciu Paint Splatter obraz klipu B pojawia sie na ekranie w sposob przypominajacy
wylewanie na ekran farby.

Pinwheel

W tym przejs$ciu obraz klipu B pojawia si¢ na ekranie w postaci gwiazdy, stopniowo
wypelniajacej caly ekran.

Radial Wipe

W przejéciu Radial Wipe obraz klipu B jest stopniowo odstaniany w sposob przypominajacy
ruch wskazowki na tarczy zegara, cho¢ ,,widoczna” jest jedynie ¢wiartka kota tarczy.

Random Blocks

W tym przej$ciu obraz #/ipu B pojawia sie na ekranie w postaci niewielkich prostokatow,
stopniowo wypelniajacych caly ekran w losowy sposob.

Random Wipe

W tym przejsciu obraz £/ipu B pojawia si¢ na ekranie w postaci waskiego paska zlozonego
z niewielkich prostokatow, stopniowo wypelniajacych caty ekran w kierunku z gory na dot.

Spiral Boxes

W przejsciu Spiral Boxes obraz klipu B zastepuje obraz klipu A w sposob przypominajacy
obracanie si¢ prostokatnej ramki wokot kadru.
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Venetian Blinds

W tym przej$ciu obraz #/ipu B pojawia sie na ekranie w sposob, ktory przypomina stop-
niowe odstanianie zaluzji poziomych.

Wedge Wipe

W przejsciu Wedge Wipe obraz klipu B pojawia sie¢ na ekranie w sposob przypominajacy
ruch dwoch wskazowek na tarczy zegara, przesuwajacych sie w przeciwnych kierunkach.

Wipe

Jest to proste przejscie, w ktorym obraz #/ipu B zastepuje obraz #lipu A w sposdb przypomi-
najacy wyswietlanie kolejnego przezrocza. Na rysunku 7.37 pokazano okno z ustawieniami
parametrow tego przejscia.

Rysunek 7.37.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Wipe

2ig-2ag Blocks

W tym przejsciu obraz #/ipu B stopniowo wypelnia ekran w postaci paskow wysuwajacych
si¢ zarowno z lewej, jak 1 prawej strony ekranu, w kierunku z géry na dét. Na rysunku 7.38

Baryler
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pokazano okno z ustawieniami parametrow tego przejscia.

Rysunek 7.38.
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Okno dialogowe i Favil |

Z ustawieniami

przejscia il

Zig-Zag Blocks
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Przejscia z grupy Zoom

Przejécia z grupy Zoom wykorzystuja efekt zblizania lub oddalania obrazu nowego klipu
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filmowego jako catosci lub podzielonego na bloki.
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Rysunek 7.39. C Crass P hemiga
Okno dialogowe fars M
Z ustawieniami

przejscia Cross Zoom

Cross Zoom

W przejsciu Cross Zoom nastepuje zblizenie obrazu klipu B, ktory w wyniku tej operacji
stopniowo wypelnia caly ekran. Na rysunku 7.39 widoczne jest okno z ustawieniami pa-
rametrow tego przejscia.

Zoom

W tym przejéciu obraz k/ipu B pojawia si¢ w kadrze w postaci niewielkiej kropki, stop-
niowo powiekszajacej swoje rozmiary i ostatecznie wypelniajacej caly ekran.

Zo0m Boxes

W tym przej$ciu obraz £lipu B pojawia sie w kadrze w postaci niewielkich blokéw,
stopniowo powiekszajacych swoje rozmiary i w efekcie wypelniajacych caly ekran.

2o0m Trails

W przejsciu Zoom Trails obraz klipu A stopniowo kurczy si¢ (efekt oddalenia kadru),
pozostawiajac po sobie mozaike odstaniajacq obraz £lipu B.

Galeria efektow przejs¢ programu Premiere

Na palecie Transitions programu Adobe Premiere zgromadzono ponad 70 réznych efektow
przejsc. Aby uzyskac do nich dostep, nalezy wywotac palete, wybierajac polecenie Window/
Show Transitions. W tej czesci rozdzialu zamieszczono przeglad okien dialogowych
opisanych powyzej przej$¢ (patrz rysunki 7.40 — 7.91) dostepnych dla uzytkownikéw
programu Premiere.
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Rysunek 7.40.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Cube Spin

Rysunek 7.41.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Flip Over

Rysunek 7.42.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Fold Up

Rysunek 7.43.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Spin Away
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Rysunek 7.44.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Swing In

Rysunek 7.45.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Swing Out

Rysunek 7.46.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Tumble Away

Rysunek 7.47.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia

Dither Dissolve
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Rysunek 7.48.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia
Non-Additive Dissolve

Rysunek 7.49.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Random Invert

Rysunek 7.50.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Iris Diamond

Rysunek 7.51.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia lris Points
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Rysunek 7.52.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia lris Round

Rysunek 7.53.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia lris Square

Rysunek 7.54.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia lris Star

Rysunek 7.55.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia

Center Merge
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Rysunek 7.56.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Center Split

Rysunek 7.57.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Multi-Spin

Rysunek 7.58.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Push

Rysunek 7.59.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Slash Slide
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Rysunek 7.60.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Slide

Rysunek 7.61.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia

Sliding Bands

Rysunek 7.62.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Sliding Boxes

Rysunek 7.63.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Split
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Rysunek 7.64.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Swap

Rysunek 7.65.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Swirl

Rysunek 7.66.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Direct

Rysunek 7.67.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Image Mask
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Rysunek 7.68.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Take

Rysunek 7.69.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Texturize

Rysunek 7.70.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Page Peel

Rysunek 7.71.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Page Tum
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Rysunek 7.72.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Peel Back

Rysunek 7.73.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Roll Away

Rysunek 7.74.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia

Cross Stretch

Rysunek 7.75.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Funnel
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Rysunek 7.76.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Stretch Over

Rysunek 7.77.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Band Wipe

Rysunek 7.78.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Bam Doors

Rysunek 7.79.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Checker Wipe
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Rysunek 7.80.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Clock Wipe

Rysuhek 7.81.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Gradient Wipe

Rysunek 7.82.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Inset

Rysunek 7.83.
Okno dialogowe
z ustawieniami
przejscia

Paint Splatter
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Rysunek 7.84.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Pinwheel

Rysunek 7.85.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Radial Wipe

Rysunek 7.86. O Rasma 1 m—
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Random Blocks
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Rysunek 7.87.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Random Wipe
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Rysunek 7.88.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Spiral Boxes

Rysunek 7.89.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia
Venetian Blinds

Rysunek 7.90.
Okno dialogowe

Z ustawieniami
przejscia Wedge Wipe

Rysunek 7.91.
Okno dialogowe
Z ustawieniami
przejscia Zoom
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Podsumowanie

Paleta Transitions jest zbiorem réznorodnych efektow przejs¢, umozliwiajacych ptynne
taczenie dwoch klipow filmowych.

¢ Aby wprowadzi¢ przej$cie pomiedzy dwoma klipami filmowymi w trybie edycji
A/B, przeciagnij wybrany efekt przej$cia z palety Transitions na $ciezke o nazwie
Transition, stanowiaca cze$¢ listwy czasowe;j.

¢ Aby dokona¢ edycji przejscia, kliknij dwukrotnie jego miniaturke na listwie
czasowej.

¢ Aby zastapi¢ jedno przejscie innym, kliknij 1 przeciagnij nowo wybrany efekt
z palety Transitions w miejsce zajmowane przez dotychczasowy efekt przejscia.

¢ Aby ustawi¢ domyslny efekt przejscia, zaznacz wybrane przej$cie na palecie
Transitions, po czym wybierz polecenie Set Selected as Default z podrecznego
menu palety Transitions.



