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Adobe Premiere 6. Biblia to ksiazka dla producentéw multimedidw, projektantow witryn
internetowych, projektantow grafiki, artystow, filmowcow oraz uzytkownikéw kamer
wideo - dla wszystkich, ktdrzy, korzystajac z komputera, chca tworzy¢ filmy wideo

i umieszczac je na tasmie wideo, ptytach CD-ROM lub w Internecie. Czytajac ksiazke
Adobe Premiere 6. Biblia, szybko sie przekonasz, ze jest ona czyms wiecej niz tylko
Zrédtem informacji opisujacym w zasadzie wszystkie funkcje programu Adobe Premiere.
Omawiane w ksiazce koncepcje i mozliwo$ci programu Premiere sg wyjasniane za
pomoca wielu krétkich éwiczen. Ksiazka jest niezastapionym zrddtem informacji
zaréwno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych uzytkownikow. Nie zwlekaj. Zacznij
czytac i dowiedz sie, jak zrealizowaé swoje pomysty.

Czytajac wszystkie rozdziaty ksigzki ,Adobe Premiere 6. Biblia” po kolei, stopniowo
staniesz sie ekspertem programu Adobe Premiere. Sadzimy jednak, ze wiekszo$¢
Czytelnikoéw bedzie czytac jedynie wybrane rozdziaty zawierajace potrzebne lub
interesujace w danej chwili tematy. W ksiazce umiesciliSmy wiele instrukcji
szczegOtowo wyjasniajacych tworzenie sekwencji wideo za pomoca narzedzi programu
Adobe Premiere. Na ptycie CD-ROM znajdziesz wiele klipéw, dzieki ktérym szybko
stworzysz krotkie przyktady ilustrujace zagadnienia poruszane w poszczegolnych
rozdziatach.
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Rozdziat 10.
Zaawansowane
techniki montazu

Zagadnienia omawiane w tym rozdziale:
¢ Narzedzia do montazu filmu
Narzedzia Razor i Multiple Razor
Polecenia umozliwiajace wklejanie materiatu filmowego
Techniki montazu Rolling oraz Ripple
Narzedzia Slip 1 Slide

Usuwanie klatek technika Extract oraz technika Lift

¢

¢

¢

¢

¢ Montaz trzy- i czteropunktowy
¢

¢ Klipy wirtualne

¢

Menu Clip

Chociaz do edycji krotkich filmow wystarczy narzedzie Selection, w przypadku monta-
7u precyzyjnego, gdzie liczy si¢ kazda klatka, nalezy stosowaé zaawansowane techniki
dostepne w programie Premiere 6.

Na przyktad w trybie wyswietlania Trim okna Monitor mozna usuwac pojedyncze klatki
zaczynajac od punktu poczatkowego lub koncowego klipu — wystarczy klikaé przyci-
skiem myszy. Jeden z paneli okna Monitor wyswietla material znajdujacy si¢ na lewo
od linii edycji; drugi — material znajdujacy si¢ na prawo od linii edycji. Premiere 6
umozliwia rowniez wykonywanie wyrafinowanego montazu trzypunktowego, polegaja-
cego na ustawieniu punktu poczatkowego lub koncowego w klipie zrédlowym oraz
punktu poczatkowego i koficowego w programie. Technika ta ma t¢ zaletg, ze Premiere 6
precyzyjnie oblicza fragment klipu zrédlowego, ktory ma zosta¢ dodany do materiatu
programu.

Niniejszy rozdziat jest przewodnikiem po $rednio zaawansowanych i zaawansowanych
technikach montazu. Najpierw przedstawimy podstawowe narzgdzia edycyjne, takie jak
Razor i Multiple Razor, a nastgpnie omoéwimy narzedzia Ripple Edit, Rolling Edit, Slip
oraz Slide. Opiszemy réwniez, jak wykona¢ montaz trzy- i czteropunktowy oraz jak
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przycina¢ materiat filmowy w trybie wyswietlania Trim okna Monitor. Rozdziat ten po-
rusza wiele réznych tematow, dzigki czemu bedziesz mdglt poznaé funkcje edycyjne
programu Premiere i od razu wykorzystaé je w praktyce.

Narzedzia do montazu

Zdarzaja si¢ sytuacje, ze chcemy po prostu skopiowac fragment klipu i wklei¢ go w nowym
miejscu lub oddzieli¢ dzwigk od obrazu klipu wideo. W tym podrozdziale oméwimy
kilka polecen utatwiajacych montaz filmu. Zaczniemy od omdwienia palety History
umozliwiajacej szybkie cofanie wykonanych operacji.

Paleta History

Rysunek 10.1.
Paleta History ﬁfg Delete
4™ Drap ltem
4™ Drap ltem
k Move g
= k Move %
12 Undas [ @ [+

Uwaga

Nawet najlepsi montazysci zmieniaja zdanie i popetniaja btedy. Profesjonalne systemy
do montazu filméw umozliwiaja podglad zmontowanego materialu filmowego przed
zapisaniem go na tasmie programu. Jednak Zzaden z nich nie umozliwia cofania tylu
operacji, co paleta History programu Premiere 6 (rysunek 10.1).

Jak wspomnieliSmy w rozdziale 2., paleta History moze zarejestrowaé do 99 operacji
wykonanych w programie Premiere 6. Kazda operacj¢ reprezentuje oddzielny element
w palecie History. Aby powr6ci¢ do danego stanu, kliknij reprezentujacy go element.
Jezeli po cofnigciu operacji wykonasz nowe czynnos$ci, operacje zarejestrowane po tej,
do ktorej wrocites, zostang usunigte z palety History.

Standardowo paleta History rejestruje 15 ostatnich operacji. Aby zwiekszy€ liczbe
rejestrowanych operacji, wybierz Edit/Preferences/Auto Save and Undo. W ramce
History/Undo Levels ustaw zgdang liczbe rejestrowanych operacji. Im wieksza liczba
rejestrowanych operacji, tym wiecej pamieci operacyjnej potrzeba do sprawnego
dziatania programu Premiere.

Jezeli jeszcze nie wyprobowale$ dziatania palety History, otworz ja, wybierajac Win-
dow/Show History. Majac otwarty nowy lub juz przygotowany projekt, przeciagnij kilka
klipéw do okna Timeline. Podczas przeciagania obserwuj, jak Premiere 6 rejestruje wy-
konywane operacje w palecie History. Nastgpnie wybierz jeden z klipéw w oknie Time-
line 1 usun go, naciskajac klawisz Delete. Usun nastepny klip. Zwr6¢ uwage, jak kazda
operacja jest rejestrowana w palecie Hisfory.

Zatdézmy teraz, ze chcesz przywroci¢ projekt do stanu, w jakim si¢ znajdowat przed
usunig¢ciem klipow. W tym celu kliknij margines na lewo od pierwszego elementu De-
lete zarejestrowanego w palecie History. Projekt powraca do stanu, w jakim si¢ znajdowat,
zanim wykonate$ operacje usuniecia klipdw. Za pomoca narzedzia Selection przesun jeden
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z klipéw umieszczonych w oknie Timeline. Gdy tylko przesuniesz klip, paleta History za-
rejestruje nowa operacj¢ (nowy stan projektu), usuwajac z palety druga operacj¢ Delete.
Kiedy przywrocisz stan projektu zarejestrowany w palecie Hisfory, a nastgpnie wyko-
nasz nowe operacje w programie Premiere 6, nie bedziesz mogt wrdci¢ do operacji za-
rejestrowanych po tej, do ktdrej wrdcites.

Wycinanie i wklejanie klipow

Jezeli korzystasz z edytora tekstu, wiesz, jak mozna tatwo kopiowac i wklejaé frag-
menty tekstu. Premiere 6 umozliwia kopiowanie i wklejanie lub wycinanie i wklejanie
klipow. Premiere 6 posiada trzy polecenia zwiazane z wklejaniem: Paste, Paste to Fit
oraz Paste Attributes. Zanim skopiujesz klip, mozesz podzieli¢ go na dwie czesci 1 wkleié
tylko jedna z nich.

Dzielenie klipu za pomoc3a narzedzia Razor
oraz narzedzia Multiple Razor

Zanim skopiujesz i wkleisz klip lub zanim przesuniesz klip, mozesz go w tatwy sposdb
podzieli¢ na dwie czgsci za pomoca narzgdzia Razor. Jedno klikniecie tego narzedzia
wystarczy, aby podzieli¢ klip na dwa segmenty. Oto jak uzywac narzedzia Razor oraz
narzedzia Multiple Razor.

1. Aby podzieli¢ na dwie cze¢sci klip umieszczony na jednej niezablokowanej
Sciezce, wybierz narzgdzie Razor (rysunek 10.2). Aby podzieli¢ na dwie czesci
klipy umieszczone na wszystkich niezablokowanych $ciezkach, wybierz
narzedzie Multiple Razor (rysunek 10.3).

Rysunek 10.2. n
Narzedzie Razor i
Rysunek 10.3. e
Narzedzie -

Multiple Razor

4,

A

Aby wybraé narzedzie Razor lub narzedzie Multiple Razor, nacisnij klawisz C. Poniewaz
oba narzedzia znajdujg sie w tym samym miejscu przybornika (pierwszy wiersz,
czwarta kolumna), klawisz C trzeba czasem nacisna¢ kilka razy, aby uzyska¢ dostep
do zadanego narzedzia.

2. Umies¢ linig edycji okna Timeline nad klatka, ktora chcesz podzielic.

3. Kliknij klip, aby podzieli¢ go za pomoca narzedzia Razor lub za pomoca narzedzia
Multiple Razor (rysunek 10.4). Po uzyciu narzedzia Razor lub narzedzia Multiple
Razor odcigty fragment klipu mozesz przesuwaé niezaleznie od reszty klipu
(rysunek 10.4). Mozesz rowniez edytowa¢ odcigty fragment klipu niezaleznie
od reszty klipu.
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Wklejanie klipow

Po podzieleniu klipu mozna go skopiowac i wklei¢ lub wycia¢ i wklei¢ do innego miejsca
w oknie Timeline. Aby skopiowaé lub wycia¢ klip i wklei¢ go w pustym miejscu
w oknie Timeline, wskaz klip lub klipy, a nastepnie wybierz Edit/Copy lub Edit/Cut.
Kliknij w miejscu, w ktérym chcesz umiesci¢ klip, i wybierz Edit/Paste. Jezeli miejsce,
do ktorego cheesz wklei¢ klip, zawiera juz inne klipy, mozesz uzy¢ polecen Paste to Fit
lub Paste Attributes.

Polecenie Paste to Fit

Dzigki poleceniu Paste fo Fit mozna wkleja¢ klipy do luk znajdujacych si¢ migdzy kli-
pami umieszczonymi w oknie Timeline oraz okresli¢, w jaki sposéb Premiere 6 ma do-
stosowa¢ wstawiane klipy do reszty filmu. Oto jak uzywac polecenia Paste fo Fit.

1. Wybierz klip lub klipy, ktére chcesz skopiowac lub wyciac.
2. Wybierz Edit/Copy lub Edit/Cut.

3. Kliknij miejsce, do ktdrego cheesz wklei¢ klipy. Zatézmy, ze chcesz wklei¢ klip
w dwusekundowe;j luce znajdujacej si¢ miedzy dwoma innymi klipami. W takie;j
sytuacji kliknij te luke, aby ja wybrac.

4. Wybierz Edit/Paste to Fit.

5. W odpowiedzi pojawi si¢ okno dialogowe Fit Clip (rysunek 10.5). W oknie tym
kliknij Change Speed lub Trim Source. Jezeli klikniesz Change Speed, Premiere 6
zwigkszy lub zmniejszy predkos¢ klipu w taki sposdb, aby odpowiadata ona
predkosci reszty filmu. Jezeli klikniesz Trim Source, Premiere 6 przytnie punkt
koncowy wstawianego klipu w taki sposob, aby czas trwania tego klipu
odpowiadat czasowi trwania luki.

Rysunek 10.5. —————ftlp————
Okno dialogowe The source and destination
Fit C/Ip umozliwia durations do not match. -
zmiane predkosci

ieci [ cancel |
lub przyciecie

materiatu Zrodtowego
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Polecenie Paste Attributes

Za pomoca polecenia Paste Attributes klipy mozna wkleja¢ nad innymi klipami lub
w lukach znajdujacych si¢ miedzy klipami umieszczonymi w oknie Timeline. Oto jak
uzywac polecenia Paste Attributes:

1. Wybierz klip lub klipy, ktére chcesz skopiowac lub wyciac.

2. Wybierz Edit/Copy lub Edit/Cut.

3. Kliknij w miejscu okna Timeline, w ktorym chcesz wklei¢ klipy.

4. Wybierz Edit/Paste Attributes.

5. W oknie dialogowym Paste Attributes (rysunek 10.6) wybierz opcje Content.

Rysunek 10.6.
Okno dialogowe
Paste Attributes
umozliwia wybor
opcji okreslajacych
miejsce i sposob
wyklejania
skopiowanego klipu

Paste Attributes

@ Content

[Normal

[]Filters

) Settings
[ Transparency Settings

[JFade Control  [] Motion Settings

(coneer) (e ]

Z listy rozwijanej Content okna dialogowego Paste Attributes mozna wybra¢ jedng
z nastgpujacych opcji:

¢ Normal
Move Source In Point
Move Source Out Point

Move Destination In Point

Change Speed
Shift Linked Tracks

¢
¢
¢
¢ Move Destination Out Point
¢
¢
¢ Shift All Tracks

W przypadku opcji Normal, jezeli wklejany klip jest krotszy niz luka, Premiere 6 wklei
go do okna Timeline. Jezeli wklejany klip jest dluzszy niz luka, Premiere 6 przytnie go,
dostosowujac go do dtugosci luki. W przypadku opcji Normal i wszystkich innych,
w oknie dialogowym Paste Attributes Premiere 6 wyswietla animowana sekwencje, ilustru-
jaca rezultat dokonanego wyboru. Po wybraniu opcji z listy rozwijanej Content, w oknie
dialogowym Paste Attributes kliknij Paste, aby wykonaé polecenie Paste Attributes.
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Usuwanie luk z okna Timeline

Montujac material filmowy, mozesz celowo lub przypadkiem pozostawi¢ w oknie Ti-
meline luki. Czasem luk tych nawet nie wida¢ z powodu poziomu zoomu ustawionego
za pomocg menu Time Zoom Level. Aby usunaé wszystkie luki z okna Timeline i w ten
sposob dociagnacé klipy do siebie, wybierz Timeline/Ripple Delete.

Oddzielanie i faczenie czesci wideo
i czesci dzwiekowej klipu

4.

A

Podczas edycji materialu wideo dzwigk danego klipu wideo mozna wykorzysta¢ do
stworzenia efektu stopniowego narastania lub zanikania glosnosci dzwigku obejmujace-
go réwniez inny klip wideo. Aby uzyskac¢ taki efekt, nalezy oddzieli¢ dzwigk od obrazu
klipu wideo. W ponizszych podrozdziatach omawiamy narzedzia i techniki, dzigki kto-
rym jest to mozliwe.

Oddzielanie i faczenie czesci wideo
i czesci dzwiekowej klipu

Kiedy przechwytujesz material wideo za pomoca polecenia Capture (menu File), pro-
gram Premiere 6 taczy obraz wideo z dzwigkiem. Latwo to zauwazy¢ w czasie obrobki
materiatu filmowego. Kiedy przeciagniesz klip do okna Timeline, zwiazany z tym kli-
pem dzwigk automatycznie pojawi si¢ na Sciezce Audio. Kiedy przesuniesz materiat
wideo, zwigzany z nim klip dzwigkowy rowniez si¢ przesunie. Jezeli usuniesz material
wideo ze $ciezki wideo, zwiazany z nim klip dzwigkowy zostanie usuniety ze $ciezki
Audio. Mozesz jednak oddzieli¢ obraz wideo od dzwigku w celu tworzenia efektéw lub
zastapienia oryginalnego dzwigku innym.

Jezeli prébujesz zsynchronizowaé dZzwiek z obrazem wideo, pomocny moze sie okazac
wysSwietlany na Sciezce dZzwiekowej przebieg dZzwieku. Aby zobaczy¢ przebieg dZwieku,
rozwin Sciezke dzwiekowa, klikajgc trojkat umieszczony przed jej nazwa.

Aby oddzieli¢ obraz wideo od dzwigku, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Wybierz Sciezke dzwigkowa, ktora checesz oddzielié.
2. Wybierz Clip/Unlink Audio and Video.

3. Po wykonaniu polecenia Unlink Audio and Video, obok kazdego klipu pojawi si¢
biaty znacznik (rysunek 10.7) pomagajacy w nadaniu tym klipom nowego
potozenia. W tej chwili dzwigk i obraz wideo mozesz przesuwac niezaleznie
od siebie i po nadaniu im Zzadanego potozenia ponownie polaczy¢. Mozesz
rowniez usungé czes¢ wideo lub czes¢ dzwigkowa klipu.

4. Aby potaczy¢ dzwigk i obraz wideo, wybierz narzedzie Link/Unlink (rysunek 10.8).
5. Nacis$nij klawisz U, aby wybra¢ narzedzie Link/Unlink. Poniewaz narz¢dzie Link/
Unlink znajduje si¢ w tym samym miejscu przybornika co kilka innych narzedzi

(drugi wiersz, trzecia kolumna), klawisz U trzeba czasem nacisna¢ kilka razy,
aby uzyskac¢ dostep do zadanego narzedzia.



Rozdziat 10. ¢ Zaawansowane techniki montazu 245
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Rysunek 10.8.
Narzedzie Link/Unlink

6. Wybierz pierwszy klip (na przyktad klip wideo), ktory cheesz potaczyc¢.
7. Kliknij drugi klip (na przyktad klip dzwigkowy), ktdry chcesz potaczy¢.

4 Aby po potaczeniu klipu dzwiekowego z klipem wideo ponownie je oddzieli¢, wybierz
narzedzie Link i kliknij jeden z klipéw. Jezeli po potaczeniu czeS¢ dZzwiekowa klipu nie
jest zsynchronizowana z czesciag wideo klipu, Premiere 6 oznaczy klip dZzwiekowy oraz
klip wideo za pomoca czerwonych tréjkatéw umieszczonych w oknie Timeline.

Z2astosowanie trybu synchronizacji okna Timeline
do taczenia i oddzielania czesci wideo
od czesci dzwiekowej klipu

Premiere 6 oferuje szybki sposob oddzielania i taczenia wszystkich klipow umieszczo-
nych w oknie Timeline. Jezeli w oknie Timeline wytaczysz synchronizacje, klikajac
ikong Toggle Sync Mode (rysunek 10.9), klipy wideo mozna przesuwac niezaleznie od
zwigzanych z nimi klipdw dzwigkowych. Aby wlaczy¢ synchronizacje¢, ponownie klik-
nij ikong Toggle Sync Mode.

Rysunek 10.9. =
Ikona Toggle Sync Mode

Edycja klipow
Za pomoca harzedzi okna Timeline

Po wykonaniu montazu dwoch klipéw w oknie Timeline, mozesz dopracowa¢ materiat fil-
mowy, zmieniajac punkt koncowy pierwszego klipu. Chociaz do precyzyjnej zmiany punktu
edycji mozesz wykorzysta¢ okno Monitor, rdwnie dobre rezultaty uzyskasz uzywajac na-
rzedzi Rolling Edit oraz Ripple Edit dostgpnych w oknie Timeline. Oba narzedzia
umozliwiaja szybka edycje¢ punktu koncowego klipu w przypadku przylegtych klipow.

Jezeli montujesz trzy klipy razem, narzedzia Slip i Slide umozliwiaja szybka edycje punktu
poczatkowego lub punktu koncowego srodkowego klipu. W ponizszych podrozdziatach
wyjasniamy, jak za pomoca narzedzi Rolling Edit 1 Ripple Edit edytowaé przylegle klipy
oraz jak za pomoca narzegdzi Slip i Slide edytowaé klip umieszczony miedzy dwoma in-
nymi klipami.
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Rysunek 10.10 przedstawia narzedzia Rolling Edit, Ripple Edit, Slip oraz Slide.

Rysunek 10.10.
Narzedzia Rolling | IH:I | '*':I | H:I |‘H':I

Edit, Ripple Edit, Slip
oraz Slide

Technika montazu Rolling

Kiedy edytujesz klip technika Rolling, Premiere 6 automatycznie zmienia punkt poczat-
kowy lub koncowy nastgpnego klipu. Jezeli klikniesz i przeciagniesz krawedz danego
klipu, Premiere 6 automatycznie zmieni czas trwania nastgpnego klipu, aby zrekompen-
sowaé zmiang w edytowanym klipie. Na przyktad, jezeli dodasz pi¢¢ klatek do pierw-
szego klipu, pie¢ klatek zostanie odjetych od nastgpnego klipu. Zatem w wyniku zasto-
sowania techniki Rolling czas trwania catego edytowanego programu nie ulega zmianie.

Oto, w jaki sposob stosowac technike Rolling. Przed wykonaniem tego ¢wiczenia otworz
projekt, ktory zawiera co najmniej dwa przylegajace do siebie klipy na $ciezce wideo
w oknie Timeline.

1. Aby wybra¢ narzedzie Rolling Edit, w przyborniku okna Timeline kliknij ikong
Rolling Edit Tub naci$nij klawisz P. Poniewaz ikona reprezentujaca narzedzie
Rolling Edit znajduje si¢ w tym samym miejscu przybornika co ikony
reprezentujace kilka innych narzedzi (pierwszy wiersz, trzecia kolumna), klawisz
P trzeba czasem nacisna¢ kilka razy, aby uzyskaé dostgp do zadanego narzedzia.

2. Po wybraniu narzg¢dzia Rolling Edit, umie$¢ wskaznik myszy na styku dwdch
przylegtych klipow.

3. Kliknij i przeciagnij wskaznik myszy w lewo lub w prawo, aby zmieni¢ dtugosc¢
klipow. Jezeli przeciagniesz w prawo, zwigkszysz punkt koncowy pierwszego
klipu i zmniejszysz punkt poczatkowy przylegtego klipu. Jezeli przeciagniesz
w lewo, zmniejszysz punkt koncowy pierwszego klipu i zwigkszysz punkt
poczatkowy nastgpnego klipu. Rysunek 10.11 przedstawia wykonywanie
montazu technika Rolling.

/ Jezeli opcja Toggle Edge Viewing (u dotu okna Timeline) jest wtgczona, dwa przylegte
Lhveng klipy mozna zobaczyé w oknie Monitor.

o

Technika montazu Ripple

Dzigki narzedziu Ripple Edit mozna edytowaé klip bez naruszania przylegtego klipu.
Technika Ripple dziata odwrotnie niz technika Rolling. Jezeli klikniesz i przeciagniesz
punkt koncowy klipu, aby go wydluzy¢, Premiere 6 przesunie nastgpny klip w prawo,
aby nie doszto do zmiany jego punktu poczatkowego. Jezeli klikniesz i przeciagniesz
w lewo punkt koncowy klipu, aby go zmniejszy¢, Premiere 6 nie zmieni punktow po-
czatkowych nastepnych klipow. Oto, w jaki sposob edytowaé materiat filmowy technika
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Ripple za pomoca narzedzia Ripple Edit. Przed wykonaniem tego ¢wiczenia otwdrz
projekt, ktory zawiera co najmniej dwa przylegajace do siebie klipy na $ciezce wideo
w oknie Timeline.

1. Aby wybra¢ narzedzie Ripple Edit, w przyborniku okna Timeline kliknij ikong
Ripple Edit lub nacisnij klawisz P. Poniewaz narzedzie Ripple Edit znajduje si¢
w tym samym miejscu przybornika co kilka innych narzedzi (pierwszy wiersz,
trzecia kolumna), klawisz P trzeba czasem nacisnac¢ kilka razy, aby uzyskac
dostep do zadanego narzedzia.

2. Po wybraniu narzedzia Ripple Edit, wskaznik myszy umie$¢ nad punktem
koncowym klipu, ktéry chcesz przyciaé.

3. Kliknij i przeciagnij w prawo, aby zwigkszy¢ dtugos¢ klipu. Czas trwania
nastgpnego klipu nie zmieni sig.

4. Kliknij i przeciagnij w lewo, aby zmniejszy¢ dtugosc¢ klipu. Czas trwania
nastegpnego klipu nie zmieni si¢. Rysunek 10.12 przedstawia wykonywanie
montazu technikg Ripple.

/ Jezeli opcja Toggle Edge Viewing (u dotu okna Timeline) jest wigczona, w oknie Monitor
I.Iwaga

mozesz ogladac¢ zmiany zachodzace w edytowanym kKlipie.

>
Technika montazu Slip
Za pomoca narzgdzia Slip mozesz zmieni¢ punkt poczatkowy i koncowy klipu umiesz-

czonego migdzy dwoma innymi, zachowujac oryginalny czas trwania srodkowego kli-
pu. Kiedy klikniesz i przeciagniesz srodkowy klip, przylegajace do niego klipy z lewej
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iz prawej strony nie zmienia si¢, a co za tym idzie, nie zmieni si¢ czas trwania projektu.
Przed wykonaniem ponizszego ¢wiczenia otwdrz projekt, ktory zawiera co najmniej
trzy przylegajace do siebie klipy na $ciezce wideo w oknie Timeline.

1. Wybierz narzedzie Slip, klikajac ikong¢ Slip lub naciskajac klawisz P. Poniewaz
narzgdzie Slip znajduje si¢ w tym samym miejscu przybornika co kilka innych
narzedzi (pierwszy wiersz, trzecia kolumna), klawisz P trzeba czasem nacisnac
kilka razy, aby uzyska¢ dostep do zadanego narzedzia.

2. Po wybraniu narzedzia Slip, kliknij klip umieszczony migdzy dwoma innymi
klipami.

3. Aby zmieni¢ punkt poczatkowy i koncowy klipu bez zmiany czasu trwania
projektu, kliknij i przeciagnij zadany punkt w lewo lub w prawo. Rysunek 10.13
przedstawia wykonywanie montazu technika Slip.

Chociaz narzedzie Slip stuzy zwykle do edycji klipu umieszczonego miedzy dwoma
innymi klipami, za jego pomocg mozna réwniez edytowaé punkt poczgtkowy i kofncowy
é Kklipu, ktéry nie zostat umieszczony miedzy innymi klipami.

Technika montazu Slide

W przypadku techniki Slide, Premiere 6 zachowuje punkt poczatkowy i koncowy edy-
towanego klipu, zmieniajac czas trwania sasiednich klipdw. W ten sposob czas trwania
edytowanego klipu i catego edytowanego programu nie zmienia si¢. Oto w jaki sposob
stosowac technike Slide za pomocg narzedzia Slide.

Przed wykonaniem ponizszego ¢wiczenia otworz projekt, ktory zawiera co najmniej
trzy przylegajace do siebie klipy na $ciezce wideo w oknie Timeline.
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1. Wybierz narzedzie Slide, klikajac ikong Slide lub naciskajac klawisz P. Poniewaz
narzgdzie Slide znajduje si¢ w tym samym miejscu przybornika co kilka innych
narzedzi (pierwszy wiersz, trzecia kolumna), klawisz P trzeba czasem nacisnac
kilka razy, aby uzyska¢ dostep do zadanego narzedzia.

2. Po wybraniu narze¢dzia Slide kliknij i przeciagnij klip umieszczony miedzy
dwoma innymi klipami.

3. Jezeli przeciagniesz w lewo, skrocisz pierwszy klip i wydluzysz ostatni.

4. Jezeli przeciagniesz w prawo, wydtuzysz pierwszy klip i skrocisz ostatni.
Rysunek 10.14 przedstawia montaz wykonywany technika Slide.

Montaz trzy- i czteropunktowy

Montaz trzy- i czteropunktowy jest powszechnie stosowany w profesjonalnych studiach
filmowych, gdzie wykorzystuje si¢ uktad monitorow podobny do trybu wyswietlania
Dual okna Monitor. W trybie Dual panel Source wyswietla klip, ktory nie zostat jeszcze
dodany do okna Timeline, natomiast panel Program wyswietla klip, ktory znajduje si¢
juz w oknie Timeline.

Montaz trzypunktowy

Zwykle trzypunktowy montaz stosujemy, aby na cze$¢ klipu programu natozy¢ czesé
klipu zrodlowego lub czes¢ klipu programu zastapié czescia klipu zrédtowego. Przed
wykonaniem montazu nalezy okresli¢ trzy kluczowe punkty:
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1. Punkt poczatkowy klipu zrédlowego.

2. Punkt poczatkowy w klipie programu — tutaj bedzie miat swdj poczatek klip
zroédlowy.

3. Punkt koncowy w klipie programu — tutaj bedzie miat swoj koniec klip zrodtowy.

W czasie wykonywania montazu Premiere 6 automatycznie oblicza doktadng czesé kli-
pu zrédlowego potrzebng do zastgpienia cze$ci klipu programu wskazanej za pomoca
punktu poczatkowego i koncowego.

Montaz trzypunktowy mozna wykona¢ w nastgpujacej sytuacji. Zaté6zmy, ze w oknie
Timeline znajduje si¢ klip przedstawiajacy zagléwke. Zatozmy dalej, ze dwie sekundy
tego klipu chcesz zastapi¢ klipem przedstawiajacym wzburzone fale. Aby wykonaé to
zadanie, w panelu Source okna Monitor nalezy umiescié¢ klip Fale. Nastgpnie nalezy
ustawi¢ punkt poczatkowy klipu Fale w panelu Source oraz punkt poczatkowy i kon-
cowy klipu Zagléwka w panelu Program okna Monitor. W wyniku wykonania montazu
trzypunktowego klip Fale pojawi si¢ w klipie Zagléwka w miejscu wskazanym przez
punkt poczatkowy i koficowy klipu Zagléwka.

Oto w jaki sposob wykona¢ montaz trzypunktowy. Przed wykonaniem tego ¢wiczenia,
w oknie Timeline musi si¢ znajdowa¢ co najmniej jeden klip.

1. Jezeli okno Monitor nie jest otwarte, otworz je, wybierajac Window/Monitor.

2. Ustaw tryb wys$wietlania Dual okna Monitor, wybierajac Dual View z menu okna
Monitor.

3. Umies¢ klip w panelu Source okna Monitor. Jezeli klip, ktdry chcesz umiescié
w panelu Source okna Monitor, znajduje si¢ w oknie Project, kliknij ten klip dwa
razy. W odpowiedzi Premiere otworzy klip w oknie Clip. Przeciagnij klip z okna
Clip do panelu Source okna Monitor.
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4. W panelu Source znajdz miejsce, w ktérym chcesz ustawi¢ punkt poczatkowy
klipu zrodtowego. Bedzie si¢ tu znajdowac pierwsza klatka czesci klipu zrodtowego,
ktora checesz wstawic do klipu programu. Kliknij ikone Mark In. Aby przejs$é
do zadanej klatki, kliknij i przeciagnij pasek szukania panelu Source, a nastepnie
uzyj ikon Frame forward i Frame Reverse do wyswietlania zadanej klatki.

5. W panelu Program okna Monitor przejdz do pierwszej klatki czgsei klipu programu,
ktdora ma zastapic klip zrodtowy. Aby przejs$é¢ do tej klatki, kliknij i przeciagnij
pasek szukania panelu Program, a nastgpnie uzyj ikon Frame forward i Frame
Reverse do wyswietlania zadanej klatki. Ustaw punkt poczatkowy, klikajac ikong
Mark In.

6. W panelu Program znajdz ostatnig klatke czesci klipu programu, ktora ma zastapié
klip zrédtowy. Kliknij ikong Mark Out.

7. Aby wykona¢ edycje, kliknij ikong Overlay. Rysunek 10.15 przedstawia montaz

trzypunktowy.
Rysunek 10.15. Montaz trzypunkiowy
Montaz trzypunktowy
Program po montazu
Program
Zrodio Ustaw punkt poczatkowy

Il

Montaz czteropunktowy

Montaz trzypunktowy jest wykonywany czgsciej niz montaz czteropunktowy, poniewaz
wymaga ustawienia tylko trzech punktéw. W przypadku montazu czteropunktowego
nalezy ustawi¢ punkt poczatkowy i konicowy klipu zrodtowego oraz punkt poczatkowy
i koncowy klipu programu.

Zanim przystapisz do montazu, upewnij si¢, ze wybrates sciezk¢ docelowa. Jezeli nie,
wybierz $ciezke okna Timeline, na ktdrej checesz umiescic klip, klikajac menu Target.

Co do reszty, montaz czteropunktowy (rysunek 10.16) jest podobny do montazu trzy-
punktowego, z tym wyjatkiem, ze w panelu Source okna Monitor nalezy ustawié za-
rowno punkt poczatkowy, jak i punkt koncowy. Co si¢ stanie, jezeli czas trwania klipu
zroédtowego (a doktadnie, czas trwania czesci klipu zrodtowego znajdujacej si¢ miedzy
punktem poczatkowym a punktem koncowym) nie bedzie odpowiadat czasowi trwania
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czesci klipu programu znajdujacej si¢ miedzy punktem poczatkowym a punktem kon-
cowym? Premiere 6 otworzy okno dialogowe umozliwiajace przycigcie lub zmiang
predkosci klipu zrodtowego.

Rysunek 10.16. Montaz czteropunktowy
Montaz : s2=sies
czteropunktowy Program po montazu dostosowujacym material Zrodiowy
Program
Zrodto Ustaw punkt poczatkowy Ustaw punkt koricowy

Ustaw punkt koricowy Ustaw punkt koricowy

0D DD

Technika montazu Lift
oraz technika montazu Extract

Okno Monitor oferuje dwa narzedzia do szybkiego usuwania fragmentéw materiatu
filmowego umieszczonego w oknie Timeline.

¢ Lift — narzedzie to usuwa klatki z okna Timeline bez zamykania luki utworzonej
przez usunigte klatki.

¢ Extract — narzgdzie to usuwa klatki z okna Timeline i zamyka luke utworzong
przez usunigte klatki. W wyniku tej operacji zmienia si¢ czas trwania programu.

Zanim wykonasz montaz technika Lift, stworz projekt zawierajacy co najmniej jeden
klip w oknie Timeline i otwdrz okno Monitor w trybie wyswietlania Single lub Dual.
Oto jak wykona¢ montaz technika Lif#:

1. Za pomoca narzedzi panelu Program okna Monitor znajdz pierwsza klatke, ktora
checesz usunaé z okna Timeline. Kliknij ikong Mark In.

2. Przejdz do ostatniej klatki, ktora chcesz usunac z okna Timeline. Kliknij ikong
Mark Out.

3. Aby wykona¢ montaz technika Lift, kliknij ikong Lif# (rysunek 10.17) w panelu
Program okna Monitor. Zadane klatki zostana usuniete z okna Timeline, a w ich
miejscu pozostanie luka.

Rysunek 10.17.
lkona Lift
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Zanim wykonasz montaz technika Extract, stworz projekt zawierajacy co najmniej je-
den klip w oknie Timeline i otwérz okno Monitor w trybie wyswietlania Single lub Du-
al. Oto jak wykonaé¢ montaz technika Extract:

1. Za pomoca narzedzi panelu Program okna Monitor znajdz pierwsza klatke, ktora
chcesz usuna¢ z okna Timeline. Kliknij ikong Mark In.

2. Przejdz do ostatniej klatki, ktora chcesz usunac z okna Timeline. Kliknij ikong
Mark Out.

3. Aby wykona¢ montaz technika Extract, kliknij ikong Extract (rysunek 10.18)
w panelu Program okna Monitor. Zadane klatki zostana usuniete z okna Timeline,
a luka po nich zamknigta poprzez przesunigcie przylegtych do niej klipow.

Rysunek 10.18.
Ikona Extract

Precyzyjny montaz
w trybie wyswietlania Trim okna Monitor

Tryb wyswietlania Trim okna Monitor umozliwia precyzyjna zmiang punktow przycig-
cia klipéw znajdujacych si¢ w oknie Timeline. Gdy jestes w trybie Trim (rysunek 10.19),
wystarczy kliknac, aby przej$é od jednego punktu edycyjnego do nastepnego, a nastep-
nie usuna¢ lub doda¢ klatki do materiatu filmowego znajdujacego na lewo lub na prawo
od linii edycji. Tryb wyswietlania 7rim umozliwia montaz materiatu filmowego z uzy-
ciem technik Ripple i Rolling. Jezeli stosujesz technike¢ Ripple, czas trwania projektu
wzrasta lub maleje w zaleznosci od tego, czy dodajesz, czy tez odejmujesz klatki od
edytowanego materiatu. Jezeli stosujesz technike Rolling, czas trwania projektu nie ule-
ga zmianie. Aby to osiagna¢, Premiere 6 dodaje klatki do materiatu znajdujacego si¢ na
lewo od linii edycji, odejmujac je od materiatu filmowego znajdujacego si¢ na prawo od
linii edycji lub przeciwnie.

Rysunek 10.19. O—————  pMintor—— &
Tryb wyswietlania g :
Trim okna Monitor

Oto sposdb przycinania edytowanego materialu w trybie wyswietlania Trim okna Mo-
nitor. Zanim wykonasz ponizsze ¢wiczenie, w oknie Timeline umie$¢ dwa przylegajace
do siebie klipy i otworz okno Monitor.

1. Lini¢ edycji okna Timeline przesun do miejsca, ktore chcesz poddacd precyzyjnej
obrdbcee, lub uzyj narzedzi okna Monitor, aby przej$é do tego miejsca.
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. Wiacz tryb wyswietlania 7Trim okna Monitor, klikajac ikong Trim Mode lub

wybierajac Trim Mode z menu okna Monitor.

. Za pomoca menu Select Video Target oraz Select Audio Target ustaw docelowa

Sciezke wideo i docelowg Sciezke dzwigkowa.

. Kliknij ikony Next Edit lub Previous Edit, aby przej$¢ do miejsca, ktore chcesz

dopracowac.

. Panel ClipOut okna Monitor wys$wietla materiat znajdujacy si¢ na lewo od linii

edycji. Panel ClipIn okna Monitor wyswietla materiat znajdujacy si¢ na prawo
od linii edycji.

. Aby wykona¢ montaz technika Ripple Edit, kliknij ikong Set Focus Left lub Set

Focus Right w zaleznoS$ci od tego, czy chcesz edytowac materiat znajdujacy si¢
na lewo, czy na prawo od linii edycji. Pami¢taj, ze montaz wykonany technika
Ripple Edit zmienia czas trwania programu. Aby wykona¢ montaz technika
Rolling Edit, kliknij ikong Set Focus Both. Pamigtaj, ze montaz wykonany
technika Rolling Edit nie zmienia czasu trwania programu.

. Kliknij ikong —5 lub —1, aby odja¢ pig¢ klatek lub jedna klatke od materiatu

znajdujacego si¢ na wybranej stronie linii edycji. Kliknij ikong +5 lub +1, aby
dodaé pigc klatek lub jedna klatke do materiatu znajdujacego si¢ na wybranej
stronie linii edycji. Zwrd¢ uwagg, ze Premiere 6 wyswietla informacje o zmianie
czasu trwania programu (lub o braku zmiany w przypadku montazu Rolling Edif)
obok wyswietlacza czasu zawierajacego symbol delta.

Liczbe klatek dodawanych i odejmowanych w trybie wySwietlania Trim mozna ustawié
w oknie dialogowym Monitor Window Options. Mozesz réwniez zmieni¢ ustawienia

w taki sposéb, aby okno Monitor wySwietlato wiele klatek. Aby wywotaé okno dialogowe
Monitor Window Options, z menu okna Monitor wybierz Monitor Window Options.

. Jezeli ustawisz fokus na lewo od linii edycji i odejmiesz jedna klatke, jedna

klatka zostanie odjgta od projektu (technika Ripple Edit). Jezeli ustawisz fokus
na obu stronach linii edycji, kiedy odejmiesz klatke od materiatu znajdujacego si¢
na lewo od linii edycji, jedna klatka zostanie dodana do materiatu znajdujacego
si¢ na prawo od linii edycji (technika Rolling Edit).

. Aby odtworzy¢ edytowany material filmowy, kliknij przycisk Odtworz (Play).

. Aby anulowa¢ montaz, kliknij ikong¢ Cancel.

Aby wstawi¢ klip wideo do okna Timeline i jednoczeSnie stworzyé nowa Sciezke wideo
w tym oknie, kliknij klip w oknie Project, a nastepnie przeciagnij go i upus¢ na 0$
okna Timeline lub na pusty obszar na samym dole tego okna.

Kopie klipow i klipy wirtualne

Montujac materiat filmowy, wigkszo$¢ uzytkownikéw programu Premiere 6 po prostu prze-
ciaga klipy z okna Project do okna Timeline. Taki system pracy jest wygodny w przypadku

krotkich projektéw. Kiedy jednak pracujesz nad dlugim projektem wymagajacym ztozonego

montazu, mozesz wykorzysta¢ narzgdzia programu Premiere 6 do wykonywania kopii

klipdw w oknie Project, tworzenia podklipow lub tworzenia klipow wirtualnych. Aby
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zrozumie¢ roznicg miedzy kopia klipu a klipem wirtualnym, nalezy zapoznac si¢ z typami
klipéw rozréznianymi przez program Premiere 6.

¢ Klip bazowy. Po zaimportowaniu pliku do programu Premiere 6, w oknie Project
pojawia si¢ klip bazowy tego pliku. Klip bazowy reprezentuje na ekranie cyfrowy
material filmowy przechowywany na dysku twardym.

¢ Instancja. Po przeciagnigciu klipu do okna Timeline, w oknie tym powstaje instancja
klipu bazowego. W oknie Timeline mozna stworzy¢ wiele instancji klipu bazowego.
Jezeli z okna Project usuniesz klip bazowy, Premiere 6 usunie wszystkie instancje
tego klipu.

¢ Kopia klipu. Chociaz uzywanie instancji klipow jest bardzo wydajne, rozwigzanie
to ma jedna wade. Trudno zarzadzaé wszystkimi instancjami klipu bazowego
w oknie Timeline. Aby rozwiaza¢ ten problem, mozna stworzy¢ kopig¢ o nowej
nazwie (przed skopiowaniem klipu mozesz go nawet przycia¢). Za kazdym
razem, kiedy chcesz uzy¢ klipu w oknie Timeline, tworzysz nowa kopig tego
klipu i przeciagasz ja do okna Timeline. Kazda kopia klipu jest reprezentowana
oddzielnie w oknie Project.

Oto, jak stworzy¢ kopig klipu:
1. Wybierz klip bazowy w oknie Timeline.

2. Aby stworzy¢ kopig klipu o punkcie poczatkowym i konicowym réznym od punktu
poczatkowego 1 koncowego klipu bazowego, dwukrotnie kliknij klip bazowy
w oknie Project. W oknie Clip edytuj punkt poczatkowy i koncowy klipu.

3. Aby stworzy¢ kopie, wybierz Edit/Duplicate Clip. W oknie dialogowym Duplicate
Clip (rysunek 10.20) wpisz nazwe dla kopii klipu. W razie potrzeby wybierz
lokalizacje z listy rozwijanej Location, ktdra zawiera nazwy folderdw okna Project.

Rysunek 10.20. ————Duplicate Clip

Okno dialogowe

Dup[jcate Cllp Name: |ange|ique.l]l]l | ” 0K ]|
Location: [Pruject:hrirhtdaypruject i] [ Cancel ]

% Aby stworzy¢ nowag nazwe klipu, wybierz go w oknie Project, a nastepnie wybierz
%ﬁ”@ﬂ Clip/Set Clip Name Alias.
4

Tworzenie klipow wirtualnych

Jezeli zamierzasz wielokrotnie uzywac jakiej$ sekwencji ztozonej z materiatu dzwickowego,
materiatu wideo i efektow w réznych miejscach filmu, mozesz stworzy¢ klip wirtualny
obejmujacy t¢ sekwencje¢. Klip wirtualny to wizualna reprezentacja czgsSci materiatu
filmowego umieszczonego w oknie Timeline, ktorej mozesz uzywaé wielokrotnie.

Klipy wirtualne maja kilka waznych zalet:

¢ Klip wirtualny jest klipem wielokrotnego uzycia. Klip wirtualny mozna przeciagac
do okna Timeline wielokrotnie — sekwencj¢ (klip wirtualny) wystarczy stworzy¢
tylko raz. Do kazdej instancji klipu wirtualnego mozesz zastosowac¢ inne efekty.
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¢ Automatyczna aktualizacja. Wszystkie instancje klipu wirtualnego sa aktualizowane
w momencie aktualizacji materialu filmowego, na podstawie ktorego powstat klip
wirtualny.

& Efekty specjalne. Zatozmy, ze chcesz stworzy¢ specjalny rodzaj przejscia: ma si¢
ono sktada¢ zarowno z efektu przenikania, jak i z efektu otwierajacej si¢ kurtyny.
W normalnych warunkach nie mozna zastosowaé dwoch efektow przejsé do tego
samego materialu filmowego umieszczonego w oknie Timeline. Mozna natomiast
stworzy¢ klip wirtualny z efektem przenikania, a nastgpnie stworzy¢ drugi klip
wirtualny i zastosowac przejscie otwierajacej si¢ kurtyny miedzy tymi dwoma
klipami wirtualnymi.

¢ Zagniezdzenie. Klip wirtualny mozna stworzy¢ w obrebie innego klipu wirtualnego.

Tworzac klip wirtualny, powiniene$ pamigtac, ze oryginalny materiat filmowy, w opar-
ciu o ktory tworzysz klip wirtualny, musi znajdowac si¢ gdzies w oknie Timeline, zwy-
kle z dala od wlasciwego materiatu filmowego. Klip wirtualny najlepiej stworzy¢ na
poczatku okna Timeline. W ten sposob nie bedzie on przeszkadzal w montazu i nie be-
dzie modyfikowany przez nowy material filmowy. Jezeli niechcacy zmienisz potozenie
sktadnika klipu wirtualnego, zmiana ta zostanie odzwierciedlona we wszystkich instan-
cjach tego klipu. Klip wirtualny mozna réwniez stworzy¢ na nieuzywanych $ciezkach,
aby nie przeszkadzal on w edycji projektu. Oto jak stworzy¢ klip wirtualny:

1. Wszystkie klipy, ktdre maja si¢ znalez¢ w klipie wirtualnym, przeciagnij do okna
Timeline.

2. Stworz wszystkie efekty i przejscia, ktdre maja znalez¢ si¢ w klipie wirtualnym.
Przed jego stworzeniem, musisz wybrac¢ $ciezke za pomoca narzedzia Block
Select (rysunek 10.21).

Rysunek 10.21.

Narzedzie Block Select

3. Wybierz narzedzie Block Select klikajac jego ikong w przyborniku okna Timeline.
Kliknij i narysuj prostokat nad wszystkimi klipami i $ciezkami, ktore maja si¢
znalez¢ w klipie wirtualnym.

4. Przesun narze¢dzie Block Select na srodek wybranego materiatu. Wskaznik myszy
przyjmie wowczas posta¢ ikony reprezentujacej klip wirtualny. Kliknij i przeciagnij
obszar klipu wirtualnego na inng $ciezke lub do innego miejsca okna Timeline.
Po zwolnieniu przycisku myszy, Premiere 6 stworzy i nazwie klip wirtualny.
Rysunek 10.22 przedstawia klip wirtualny.

Rysunek 10.22. ]
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5. Zmien nazwe klipu wirtualnego, wybierajac go za pomoca narzedzia Selection,
a nastgpnie wybierz Edit/Duplicate Clip. W odpowiedzi Premiere 6 umiesci klip
wirtualny w oknie Project.

Uzywanie klipu wirtualnego

Klipu wirtualnego mozna uzywac¢ wielokrotnie — wystarczy przeciagna¢ go z okna
Project do okna Timeline. Jezeli zmodyfikujesz oryginalny materiat filmowy (w oknie
Timeline) wchodzacy w sktad klipu wirtualnego, zmiana ta zostanie odzwierciedlona we
wszystkich instancjach tego klipu. Aby znalez¢ oryginalny obszar okna Timeline, ktory
postuzyt do stworzenia klipu wirtualnego, dwukrotnie kliknij dowolng instancj¢ klipu
wirtualnego w oknie Timeline. Premiere 6 automatycznie wybierze obszar okna Timeli-
ne, ktory postuzyt do stworzenia klipu wirtualnego.

Edycja klipu za pomoca polecen menu Clip

Montujac material filmowy, mozesz dojs¢ do wniosku, ze w celu zachowania ciaglosci
filmu (na przyktad aby wypetié luke) nalezy zmniejszy¢ predkosé okreslonego klipu
lub zatrzymac¢ klatke na kilka chwil.

Edycje klipu umozliwiaja rozne polecenia menu Clip. Za pomoca polecenia Clip/Video
Options/Motion mozesz skalowac klip. Aby zmieni¢ czas trwania klipu i predkosé kli-
pu, uzyj polecenia Clip/Duration oraz polecenia Clip/Speed. Predkos¢ odtwarzania kli-
pu mozna zmieni¢ za pomocg polecenia Clip/Video Options/Frame Hold. Aby zatrzy-
ma¢ klatke wideo, uzyj polecenia Clip/Video Options/Frame Hold. Za pomoca
polecenia Clip/Video Options/Field Options mozesz dostosowaé klipy splecione. Aby
zachowac proporcje klipu, nawet jezeli rdznig si¢ one od proporcji projektu, uzyj pole-
cenia Clip/Video Options/Maintain Aspect Ratio. Zaprezentowane tu polecenia oma-
wiamy w ponizszych podrozdziatach.

Polecenie Motion

W tym podrozdziale polecenia Motion bedziemy uzywac do skalowania klipu. W roz-
dziale 14. wyjasnimy, jak uzywac tego polecenia do animowania nieruchomych obra-
ZOW 1 napisow.

Oto w jaki sposob uzy¢ polecenia Clip/Video Options/Motion do skalowania klipu.
Przed wykonaniem ponizszego ¢wiczenia otworz projekt zawierajacy klip wideo w oknie
Timeline.

1. Kliknij, a tym samym wybierz klip wideo umieszczony w oknie Timeline.
2. Wybierz Clip/Video Options/Motion.

3. W oknie dialogowym Motion Settings (rysunek 10.23) kliknij i przeciagnij suwak
Zoom w prawo, aby zwigkszy¢ rozmiar klipu.
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Rysunek 10.23. ————— Motion Settings
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4. Obrazek reprezentujacy klip umies$é nad obszarem Visible Area.
5. Kliknij punkt Start i zapamigtaj wspotrzedne w polu Info.

6. Kliknij punkt End i w polu Info wpisz te same wspotrzedne, ktore definiowatly
punkt Start. Zwro¢ uwage, ze w okienku podgladu punkty Start i End znajduja si¢
w tym samym miejscu. Oznacza to, ze skalowany klip nie przesunat sie.

Polecenia Duration i Speed

Za pomocg polecen Clip/Duration oraz Clip/Speed mozna zmieni¢ czas trwania klipu,
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ predkos¢ klipu badz tez odtworzy¢ klip od tytu.

Oto, w jaki sposéb mozna zmieni¢ czas trwania klipu. Przed wykonaniem ponizszego
¢wiczenia otworz projekt zawierajacy klip wideo w oknie Timeline.

1. Kliknij, a tym samym wybierz klip wideo w oknie Timeline.

2. Wybierz Clip/Duration.

3. W oknie dialogowym Clip Duration (rysunek 10.24) wpisz warto$¢ wskazujaca
czas trwania klipu. Zwrd¢ uwage, ze dtugos¢ klipu nie moze wychodzié¢ poza
jego oryginalny punkt koncowy.

Rysunek 10.24.

Clip Duration

Duration: |0:00:05:22
e

4. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe i ustawi¢ nowy czas trwania klipu.
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Oto, w jaki sposdb mozna zmieni¢ predkos¢ klipu. Przed wykonaniem ponizszego ¢wi-
czenia otworz projekt zawierajacy klip wideo w oknie Timeline.

1. Kliknij, a tym samym wybierz klip wideo w oknie Timeline.

/ Mozna réwniez zmieni¢ predkos¢ klipu umieszczonego w oknie Project. W tym celu
Lheags wybierz klip umieszczony w oknie Project, a nastepnie wybierz Clip/Speed.
-
2. Wybierz Clip/Speed.
3. W oknie dialogowym Clip Speed (rysunek 10.25) wpisz warto$¢ w polu New
Rate. Aby zwigkszy¢ predkos¢ klipu, wpisz wartos¢ wyzsza niz 100%. Aby
zmniejszy¢ predkosé klipu, wpisz wartos$¢ nalezaca do przedziatu od 0 do 99.
Wpisz wartos¢ ujemna, aby odtworzy¢ klip od tylu. Zwrd¢ uwagg, ze zmiana
predkosci klipu moze si¢ wiaza¢ z koniecznos$cia zmiany czasu trwania tego
klipu. Jezeli chcesz, mozesz wpisa¢ nowy czas trwania klipu i pozwolié
programowi Premiere 6 obliczy¢ prawidtowa predkosé odtwarzania tego klipu.
Rysunek 10.25. ——(lip speel ————
Okno dialogowe e Rate: .
Clip Speed @ rew ot 0]
) New Duration:
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4. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Clip Speed i ustawi¢ nowa predkosé
klipu.

Polecenie Frame Hold

Za pomoca polecenia Frame Hold mozna zmieni¢ predkos¢ odtwarzania klatek (liczbe
klatek wyswietlanych na sekundg) klipu. Przed wykonaniem ponizszego ¢wiczenia
otworz projekt zawierajacy klip wideo w oknie Timeline.

1. Kliknij, a tym samym wybierz, klip wideo w oknie Timeline.
2. Wybierz Clip/Video Options/Frame Hold.

3. W oknie dialogowym Frame Hold Options (rysunek 10.26) wybierz opcje Alternate
Rate, a nastgpnie wpisz wartos$¢ wskazujaca nowa predkosé odtwarzania klatek klipu.

Rysunek 10.26.
Okno dialogowe ClHeldon [InPoint____ |2
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P

Uwaga

<

Jezeli ustawiona predkos¢ odtwarzania klatek jest nizsza od predkosci odtwarzania
klatek projektu, obraz filmu moze drzeé. Jezeli jednak w oknie dialogowym
Frame Hold Options wybierzesz opcj¢ Frame Blending, Premiere 6 podejmie
probe ptynnego odtwarzania klatek.

Polecenie Frame Hold nie zmienia wizualnej predkosci ruchu lub akcji w klipie. Aby
zmienié predkos¢ akcji klipu, jak réwniez jego predkos¢ odtwarzania klatek, w oknie
Timeline lub Project wybierz klip, a nastepnie wybierz Clip/Advanced Options/
Interpret Footage.

Polecenia Maintain Aspect Ratio i Aspect Fill Color

Kiedy w oknie Project pojawia si¢ zaimportowany klip lub obraz, Premiere 6 probuje
dostosowac¢ rozmiar klatki zaimportowanego klipu do rozmiaru klatki projektu. Klip lub
obraz o proporcjach innych niz projekt zostanie najprawdopodobniej znieksztatcony.
Aby tego unikna¢, mozesz poinstruowaé program Premiere 6, aby zachowat proporcje
importowanego klipu lub obrazu. Do tego celu stuzy polecenie Maintain Aspect Ratio.
Metoda ta, chociaz chroni przed znieksztalceniem obrazu, sprawia, ze na niektorych
stronach obrazu pojawiaja si¢ puste obszary.

Oto w jaki sposob zachowaé proporcje klipu. Przed wykonaniem ponizszego ¢wiczenia
otworz projekt zawierajacy klip wideo w oknie Timeline.

1. Kliknij, a tym samym wybierz klip wideo w oknie Timeline.

2. Wybierz Clip/Video Options/Maintain Aspect Ratio. Teraz proporcje oryginalnego
materiatu filmowego zastang zachowane.

3. Aby zachowa¢ proporcje, Premiere 6 pozostawia pusty obszar w klatce. Aby
wybra¢ kolor dla tego obszaru, wybierz Clip/Video Options/Aspect Fill Color.
W oknie dialogowym Color Picker wybierz zadany kolor.

4. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe i wykona¢ polecenie.

Podsumowanie

Premiere 6 oferuje wiele narzedzi i polecen umozliwiajacych szybki i precyzyjny mon-
taz cyfrowego filmu wideo. Narzedzia do montazu znajduja si¢ w przyborniku okna Ti-
meline oraz w oknie Monitor.

¢ Aby podzieli¢ klip na dwie czg$ci, uzyj narzedzia Razor lub Multiple Razor.

¢ Aby zmieni¢ punkt poczatkowy i koncowy klipu umieszczonego w oknie Timeline,
uzyj narzedzi Ripple Edit i Rolling Edit. Montaz wykonany technika Ripple Edit
zmienia czas trwania projektu; montaz wykonany technika Rolling Edit — nie.

¢ Aby zmieni¢ punkt poczatkowy i koncowy klipu umieszczonego migdzy dwoma
innymi klipami, uzyj narzedzi Slip 1 Slide. Montaz wykonany technika S/ip nie
zmienia czasu trwania projektu; montaz wykonany technika Slide — zmienia.
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Proporcje piksela a rozmiar klatki cyfrowego wideo

Importujgc obraz lub klip wideo do programu Premiere, pamietaj, ze istnieje zwigzek miedzy
rozmiarem klatki projektu a proporcjami piksela. Programy do obrébki plikéw graficznych (na
przyktad Adobe Photoshop) uzywajg pikseli kwadratowych, natomiast w standardach D1 oraz DV
(NTSC) wykorzystuje sie piksele prostokgtne — szerokos¢ piksela D1/DV (NTSC) stanowi 90%
wysokosci piksela. Standard DV jest uzywany przez profesjonalnych nadawcéw oraz w domowych
cyfrowych kamerach wideo. Standard D1 jest uzywany w profesjonalnych programach telewizyj-
nych. Premiere 6 nie oferuje predefiniowanych ustawien dla standardu D1, chyba ze komputer
posiada karte do przechwytywania obstugujgca ten standard.

W standardzie DV (NTSC) rozmiar klatki wynosi 720x480 pikseli. W standardzie D1 (NTSC) roz-
miar klatki wynosi 720x486. Jezeli stworzony w programie Photoshop obraz zaimportujesz do
okna Project, Premiere 6 sprébuje dostosowaé proporcje zaimportowanego obrazu do proporcji
projektu. Jezeli stworzysz obraz o rozmiarach klatki 720x486 pikseli lub 720x480 pikseli, a na-
stepnie zaimportujesz go do projektu D1 lub DV, obraz bedzie znieksztatcony z powodu réznicy
w proporcjach pikseli.

Aby uniknaé znieksztatcenia spowodowanego dostosowywaniem sie proporcji pikseli importowa-
nego obrazu do proporcji pikseli projektu, obrazy tworzone dla projektéw DV powinny mie¢ roz-
miar 720x534 pikseli (480 to okoto 90% z 534), natomiast obrazy tworzone dla projektéw D1
powinny mie¢ rozmiar klatki 720x540 pikseli (486 to 90% z 540). Obrazy o tych rozmiarach
Premiere 6 dostosuje bez znieksztatcania do proporcji projektu. Jako przewodnika uzyj ponizszej
tabeli.

Format Rozmiar klatki Proporcje piksela Rozmiar obrazu
w programie Premiere

DV (NTSC) 720x480 0.9x1.0 720x534*
D1 (NTSC) 720%x486 0.9x1.0 720%540
DV/D1 (PAL) 720%576 1.06x1.0 768x576
NTSC 640x480 1.0x1.0 640x480

*Sugerowany rozmiar klatki obrazu 720x534 pikseli jest precyzyjny. Rozmiar klatki 720%x540 dla
standardu DV (NTSC) rowniez powinien dac¢ dobre rezultaty.

Jezeli do projektu zaimportowate$ obraz o nietypowym rozmiarze klatki i chcesz zachowac jego
proporcje, wybierz go w oknie Timeline, a nastepnie wybierz Clip/Video Options/Maintain Aspect
Ratio. Teraz Premiere 6 nie zmieni rozmiaru klatki obrazu, ale przeskaluje go, biorgc pod uwage
prostokatne piksele. Rozwigzanie to uchroni obraz przed znieksztatceniem, ale moze stworzy¢
puste obszary na krawedziach klatki. Zwr6¢ réwniez uwage, ze standardy D1/DV (NTSC) posia-
dajg formaty szerokoekranowe uzywajgce proporcji pikseli 1.2. Proporcje pikseli szerokoekrano-
wego standardu D1/DV (PAL) wynosza 1.422.

¢ W oknie Monitor mozna wykonaé montaz trzy- i czteropunktowy.

¢ Aby usuna¢ klatki z materiatu filmowego z doktadnoscia do jednej klatki, uzy;j
trybu wyswietlania Trim okna Monitor.

¢ Za pomoca polecen menu Clip mozna zmieni¢ predkosé, czas trwania i proporcje klipu.
¢ Klip wirtualny zawiera materiat filmowy wielokrotnego uzytku.

¢ Dzieki mozliwosci kopiowania klipu, w oknie Timeline mozesz uzywacé tego
samego klipu pod réznymi nazwami.




