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GDZIE SA MATERIALY
DO CWICZEN?

Wszystkie pliki z materiatami do ¢wiczen sa dostepne pod adresem
https://ftp.helion.pl/przyklady/aeop23.zip.

Pliki umieszczono w skompresowanym folderze ZIP, ktéry nalezy
po pobraniu rozpakowac. Materialy sa pogrupowane w folderach
odpowiadajacych poszczegélnym lekcjom: Lesson01, Lesson02 itd.
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TWORZENIE PROSTEJ
ANIMACJI Z UZYCIEM
EFEKTOW | SZABLONOW

Tematyka lekgcji

Podczas tej lekcji nauczysz sie:

e pracowac z warstwami pliku zaimportowanego z Adobe Illustratora;
e uzywac prowadnic do ustawiania obiektow;

e stosowac efekty cienia i wytlaczania;

° stosowac szablony animacji tekstu;

e prekomponowac warstwy;

e stosowac efekt przej$cia zwany rozpuszczaniem;

* zmieniac stopien przezroczystosci warstwy;

e renderowac animacje na uzytek telewizji.

Zaznajomienie sie z materialem zawartym w tej lekcji zajmie okoto godziny.

Aby wykonaé prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobra¢ materialty pomocnicze,
tak jak to zostalo opisane we wprowadzeniu, w punkcie ,,Przygotowanie plikow
z lekcjami”

38
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EXPLORE HAWAI

by

PROJEKT: ANIMOWANE LOGO

After Effects zachwyci Cie ré6znorodnoscia efektéw
oraz szablonéw animacji. Korzystajac z nich, mozesz
btyskawicznie tworzy¢ oszatamiajace animacje.

39
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Rozpoczynamy prace

Podczas tej lekcji bedziemy kontynuowac nauke postugiwania si¢ programem After
Effects. Tworzac prosta grafike do czotéwki w prezentacji wideo zatytulowanej
»Explore Hawaii” (poznaj Hawaje) dla fikcyjnego biura podrozy Blue Crab Charter
Services, poznamy nowe sposoby wykonywania podstawowych operacji w After
Effects. Bedziemy animowac tytut i logo, by pojawiato sie na ekranie, a potem, pod-
czas wy$wietlania, stopniowo zanikalo, zmieniajac sie w ,znak wodny” umieszczony
w prawym dolnym rogu ekranu. Na koniec wyeksportujemy czotéwke do formatu
odpowiedniego dla wyswietlania w telewizji.

Na poczatek obejrzymy gotowy film, aby dowiedzie¢ sie, jaki jest cel ¢wiczen zawar-
tych w tej lekcji.

1 Upewnij sig, Ze ponizsze pliki znajduja sie na dysku twardym w folderze Lessons/
Lesson02. Jezeli ich tam nie ma, pobierz je z serwera wydawnictwa Helion.

e W folderze Assets (materialy): BlueCrabLogo.ai, MauiCoast.jpg.
e W folderze Sample_Movie (film przyktadowy): Lesson02.mp4.

2 Otworz, a nastepnie odtworz film Lesson02.mp4 za pomoca aplikacji Filmy i TV
lub QuickTime Player, aby zobaczy¢, co bedziemy tworzy¢ podczas tej lekeji. Kiedy
skonczysz, zamknij odtwarzacz. Jezeli masz niewiele wolnego miejsca na dysku,
mozesz ten film usunac.

Zaczynajac lekcje, przywrd¢ domyslne ustawienia aplikacji After Effects. Zobacz
»Przywracanie ustawienn domyslnych” na stronie 3.

3 Uruchom After Effects i natychmiast wcisnij klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows)
lub Command+Option+Shift (Mac OS). Kiedy zostaniesz zapytany, czy chcesz
usunac¢ pliki z ustawieniami, kliknij przycisk OK.

4 W oknie gléwnym kliknij pozycje New Project (nowy projekt).
After Effects wyswietli pusty projekt bez nazwy.
5 Wybierz File/Save As/Save As (plik/zapisz jako/zapisz jako).
6 W oknie zapisywania (Save As) odszukaj folder Lessons/Lesson02/Finished_Project.

7 Nazwij projekt Lesson02_Finished.aep (lekcja 2. ukoriczona), a nastepnie kliknij
przycisk Save (zapisz).

Tworzenie nowej kompozycji

Zgodnie z tokiem pracy poznanym w poprzedniej lekcji musimy zaimportowaé mate-
rial i utworzy¢ nowa kompozycje. Gdy kompozycja bedzie przygotowana, dodamy do
niej material.
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Importowanie obrazu tta

1 Wybierz polecenie File/Import/File (plik/import/plik) i przejdz do folderu Assets
w folderze Lessons/Lessons02.

2 Wybierz plik MauiCoast.jpg i kliknij przycisk Import lub Open.

Tworzenie pustej kompozycji

Najpierw utworzymy samg kompozycje, bez zadnych warstw.

1 Utwérz nowa kompozycje, wykonujac jedna z ponizszych czynnosci:

W dolnej czesci panelu Project kliknij przycisk Create a new Composition
(utwérz nowg kompozycje) (Ei).

Kliknij przycisk New Composition (nowa kompozycja) w panelu Composition
(kompozycja).

Wybierz z menu gléwnego polecenie Composition/New Composition
(kompozycja/nowa kompozycja).

Naciénij klawisze Ctrl+N (Windows) lub Command+N (Mac OS).

2 W oknie dialogowym Composition Settings (ustawienia kompozycji) wykonaj

nas

tepujace czynnosci:

W polu Composition Name (nazwa kompozycji) wpisz Explore Hawaii.

Z listy Preset (szablon) wybierz opcje HD « 1920x1080 « 29.97 fps. Po wybraniu
tego szablonu parametry takie jak szerokos$¢ (Width), wysokosc¢ (Height), pro-

porcje pikseli (Pixel Aspect Ratio) oraz liczba klatek na sekunde (Frame Rate)
zostang automatycznie dobrane dla filmu w wysokiej rozdzielczosci.

W polu Duration (czas trwania) wpisz 300, okreslajac w ten sposéb czas trwania
kompozycji na trzy sekundy, a nastepnie kliknij OK.

Composition Settings

Kup ksigzke
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After Effects wyswietli w panelach Composition (kompozycja) i Timeline (0$ czasu)
pusta kompozycje zatytutowana Explore Hawaii. Teraz dodamy do niej tlo.

3 Przeciagnij plik MauiCoast.jpg z panelu Project do panelu Timeline, aby doda¢ go
do kompozycji.

Wskazowka:
Skrét klawiszowy,
ktéry dopasowuje
warstwe do kompo-
zydji, to Ctrl+Alt+F
(Windows) lub
Command+Option+F
(Mac 0S).

I Project =

Name a @ Type siz
¥ Explore Hawaii Composition &%
B Importer)PEG

0;00;00;00

od)e @ @ Source Name

4 Upewnij sig, ze w panelu Timeline zaznaczona jest warstwa MauiCoast, a nastep-
nie wybierz z menu gléwnego polecenie Layer/Transform/Fit to Comp (warstwa/
transformacja/dopasuj do kompozycji), aby dostosowac obraz tta do rozmiaréw
kompozycji.

Importowanie elementu pierwszoplanowego

Obraz tla znajduje si¢ na swoim miejscu. Obiektem pierwszoplanowym bedzie w tym
przypadku warstwowa grafika wektorowa, ktéra utworzono w programie Adobe
Mlustrator.

1 Wybierz polecenie File/Import/File (plik/importuj/plik).

2 W oknie importu odszukaj plik BlueCrabLogo.ai znajdujacy sie w folderze Lessons/
Lesson02/Assets. (Jesli rozszerzenia plikow sa ukryte, plik ten bedzie widoczny pod
nazwa BlueCrabLogo).
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3  Wybierz opcje Composition (kompozycja) z listy rozwijanej Import As (importuj
jako), a nastepnie kliknij przycisk Import (importuj) lub Open (otwérz). (W syste-
mie MacOS do wy$wietlenia polecenia Import As konieczne moze by¢ klikniecie
przycisku Options).

B B~ [7 Assets [] Q

-
>

BlueCrablogo.ai MauiCoast.jpg

Enable:  All Acceptable Files
Format: lllustrator/PDFERPS

Create Compaosition
lllustrator/PDF/EPS Sequence

Options Cancel mk

Plik Illustratora zostal dodany do okna Project jako kompozycja o nazwie
BlueCrabLogo. Pojawil sie takze folder warstw BlueCrabLogo. Zawiera on trzy
osobne warstwy pliku Illustratora. Jesli chcesz, kliknij strzatke, aby rozwina¢ folder
i zobaczy¢ jego zawarto$¢.

4 Przeciagnij kompozycje BlueCrabLogo z panelu Project do panelu Timeline
i umies¢ ja powyzej warstwy MauiCoast.

Explore Hawaii

0;00;00;00

Soi me 27
| BlueCrabLogo

L MauiCoast.jpg

Teraz w panelach Composition i Timeline powinny by¢ widoczne zaréwno tlo,
jak ilogo.

5 Wybierz opcje File/Save, aby zapisac biezacy stan kompozycji.
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Praca z zaimportowanymi
warstwami lllustratora

Grafika BlueCrabLogo zostala utworzona w Illustratorze. Naszym zadaniem jest doda-
nie tekstu obok tego logo i animowanie obu elementéw w After Effects. Aby pracowad
wylacznie z warstwami pliku Illustratora, bez mozliwo$ci naruszenia obrazu tla, otwo-
rzymy kompozycje BlueCrabLogo w jej wlasnych panelach Composition i Timeline.

1 W panelu Project kliknij dwukrotnie
kompozycje BlueCrabLogo.

Project =

BlueCrabLogo v , used 1 time
. . 873 x 480 (1.00)
Kompozycja zostanie otwarta A0,00,03,00, 2997 fps

w jej wlasnych panelach Timeline

i Composition.

| Name y Siz]
D Composition &%
» I BlueCrablogo Layers Folder

3 Explore Hawaii 8 Composition

) MauiCoast jpg Importer)PEG

E;ph:n.'e Hawail
0;00;00;00

Layer Name

4 text

* crab

. background

2 Z przybornika wybierz narzedzie Horizontal Type (pismo poziome) (T), po czym
kliknij w obrebie panelu Composition.

3  Wpisz wielkimi literami EXPLORE HAWAII, a nastepnie zaznacz caly wprowadzony
tekst. Zwrd¢ uwage, ze pierwotna nazwa Layer 1 (warstwa 1) w panelu Timeline
zmieni sie na EXPLORE HAWAIL.
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W panelu Character (znak) wybierz z listy jakas bezszeryfowa czcionke, na przyktad
Impact, po czym zmieri jej wielko$¢ na 80 pikseli. Kliknij ikone kroplomierza ()
w panelu Character, a potem wskaz zewnetrzna krawedz logo, aby pobrac¢ zétty

kolor. Pobrany kolor zostanie przypisany do tekstu, ktory przed chwila utworzyles.

Pozostale opcje w oknie Character pozostaw z ustawieniami domys$lnymi.

EXPLORE HAWAII

Character

/fa—c“;f Impact

Regular

Ustalimy teraz polozenie wprowadzonego tekstu, wykorzystujac do tego celu pro-
wadnice.

Z przybornika wybierz narzedzie Selection (zaznaczenie) (»).

Z menu wybierz polecenie View/Show Rulers (widok/pokaz linijki) i przeciagnij
prowadnice z gornej linijki do panelu Composition.

Prawym przyciskiem myszy lub z wcisnietym klawiszem Control kliknij opcje Edit
Position (edytuj pozycje), w oknie dialogowym Edit Value (edycja wartosci) wpisz
120, a nastepnie kliknij przycisk OK. Prowadnica przemiesci sie do wskazanego
polozenia.

£XPLORE HAWAIE

(130.00)

IS

: "~ Edit Position.

Edit Value

Wysérodkuj tekst nad obrazem i jednocze$nie przyciagnij jego dolna krawedz do
prowadnicy.

Przeciagnij kolejna prowadnice z gérnej linijki, kliknij ja prawym przyciskiem
myszy lub z wcisnietym klawiszem Control kliknij opcje Edit Position, a w oknie
dialogowym Edit Value wpisz 150 i kliknij OK.

10 W panelu Timeline wybierz warstwe tla, a nastepnie z wcisnietym klawiszem Shift

zaznacz warstwe tekstu, aby zaznaczy¢ wszystkie trzy warstwy tta. Dosun gérna
krawedz logo do dolnej prowadnicy.

0;00;00;00

odie @

o

o

e}

Uwaga: Jezeli
panel Character nie
jest otwarty, wybierz
zmenu gtéwnego
polecenie Window/
Character (okno/
znak). Aby pojawit sie
kroplomierz, konieczne
moze byc¢ rozszerzenie
panelu.

Wskazowka:
Z menu gtéwnego
mozesz takze wybrac
polecenie View/Show
Grid (widok/pokaz
siatke), aby wyswietli¢
niedrukowalna siatke,
ktora utatwia doktadne
rozmieszczanie obiek-
téw. Gdy skonczysz,
ponownie wybierz
View/Show Grid w celu
ukrycia siatki.
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11 Wybierz kolejno polecenia View/Show Rulers (widok/pokaz linijki) i View/Show
Guides (widok/pokaz prowadnice), aby ukry¢ linijke wraz z prowadnicami.

12 Wybierz opcje File/Save, aby zapisa¢ dotychczasowy stan pracy.

Dodawanie efektow do warstwy

Teraz powrdcimy do gtéwnej kompozycji, Explore Hawaii, i dodamy efekt do
warstwy BlueCrabLogo. Efekt ten zostanie automatycznie dodany do wszystkich
warstw zagniezdzonych w kompozycji BlueCrabLogo.

1 Kliknij zakladke Explore Hawaii panelu Timeline, po czym zaznacz warstwe
BlueCrabLogo.

2 Nacis$nij klawisz S, aby wyswietli¢ wlasciwo$¢ Scale (skala). Zmien jej warto$é
na 250%.

Efekt, ktéry za chwile dodamy, bedzie sie odnosit tylko do elementéw logo.
Nie bedzie mial wplywu na obraz tla.

3 Zaznacz warstwe i wybierz polecenie Effect/Perspective/Drop Shadow
(efekt/perspektywa/rzuc cien).

Explore Hawaii

0;00;00;00

! odded W ¢ Source Name L2
o H '8 & BlueCrabLogo &
| >l 2 [ MauiCoast.jpg F

W oknie Composition za warstwami zagniezdzonymi w warstwie BlueCrabLogo (tzn.
za grafikg logo i napisem Explore Hawaii) pojawi sie miekki cienl. Parametry efektu
mozna dostosowad, korzystajac z panelu Effect Controls (sterowanie efektem).

4 Jedli panel sterowania efektami nie jest jeszcze otwarty, wybierz opcje Window/
Effect Controls (okno/kontrolki efektu). Ustaw dlugos¢ cienia (parametr Distance)
na warto$¢ 5, po czym zwieksz parametr Softness (migkko$¢) do 4. Wartosci te mo-
zesz ustawi¢, klikajac odpowiednie pole, a nastepnie wpisujac liczbe, lub przecia-
gajac kursorem myszy (w prawo badz lewo) na niebieskiej wartosci liczbowe;j.

b Effect Controls

EXPLORE HAWAII

LR,
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Dodawanie efektow i sterowanie nimi

Efekty mozna dodawac i usuwac w kazdej chwili. Nawet po dodaniu ich

do warstwy istnieje mozliwos¢ tymczasowego wytaczenia jednego lub wiekszej

liczby z nich w celu skoncentrowania sie na innych aspektach kompozycji. Wytaczone
efekty nie wyswietlaja sie w panelu Composition, nie sa réwniez uwzgledniane podczas
renderowania warstwy ani na podgladzie.

Kiedy dodamy jakis efekt do warstwy, bedzie on domysInie aktywny przez caty czas
trwania tej warstwy. Mozna jednak sprawic, ze efekt bedzie sie zaczynat i konczyt

w wybranych przez nas momentach. Istnieje takze mozliwos¢ zmieniania intensywnosci
dziatania efektu w czasie — w tym celu uzywamy klatek kluczowych i wyrazen. Wiecej
dowiesz sie o nich w lekcjach 5.,,Animowanie prezentacji multimedialnej’, i 6.,,Animo-
wanie warstw".

Na warstwach dopasowania mozna wprowadza¢ i edytowac efekty doktadnie w taki
sam sposob, jak w przypadku innych warstw. Efekt dodany do warstwy dopasowania
bedzie oddziatywat na wszystkie warstwy znajdujace sie nizej w oknie Timeline.

Efekty moga by¢ zapisywane, przegladane i stosowane tak samo jak szablony animacji.

Cien wyglada catkiem ladnie, ale logo bedzie sie jeszcze bardziej wyrdzniaé,
jesli dodamy do niego wytloczenie. Aby znalez¢ i dodacd taki efekt, mozemy uzy¢
menu Effect (efekt) lub panelu Effects & Presets (efekty i szablony).

5 Kliknij zakladke panelu Effects & Presets, aby go otworzy¢. Nastepnie rozwin
kategorie Stylize (stylizacja) — kliknij strzalke obok jej nazwy.

6 Majac zaznaczong warstwe BlueCrabLogo w panelu Timeline, przeciagnij efekt
Color Emboss (wytlaczanie z zachowaniem koloru) do panelu Composition.

Effects & Presets

* Animation Presets
» 3D Channel

~ Stylize
Y Brush Strokes
E¥ Cartoon
ER CCBlock Load
E¥ CC Bum Film

3 CC Mr. Smoothie
{3 CCPlastic

16} Color Emboss
18] Emboss
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4 Przeciagnij szablon animacji Fade Up Words (poja-

Efekt Color Emboss podkresla krawedzie obiektéw w warstwie, nadajac im tréjwy-
miarowy, ,wytlaczany” wyglad i zachowujac przy tym oryginalne kolory grafiki.
Panel Effect Controls wyswietla opcje efektu Color Emboss ponizej opcji efektu
Drop Shadow (rzué cien).

7 Wybierz File/Save, aby zachowac efekty dotychczasowej pracy.

Stosowanie szablonu animag;ji

Umiescilismy juz we wlasciwym miejscu logo i dopracowali$my jego wyglad, stosujac
pare efektéw. Teraz mozemy wprowadzi¢ animacje. W lekcji 3. dowiesz sie wiecej

o metodach animowania tekstu. Juz teraz jednak uzyjemy prostego szablonu animacji,
ktéry sprawi, ze napis Explore Hawaii efektownie pojawi sie na ekranie. Bedziemy
znéw pracowac w ramach kompozycji BlueCrabLogo, aby ograniczy¢ animacje tylko
do warstwy z tekstem EXPLORE HAWAII.

1 W panelu Timeline kliknij zaktadke BlueCrabLogo, po czym zaznacz warstwe
EXPLORE HAWAII

2 Przesun wskaznik biezacego czasu na pozycje 1:05. Jest to moment, w ktérym
tekst powinien zaczg¢ sie wylaniac.

B Explore Hawaii
0;00;01;05

Layer Name
' 1| EXPLORE HAWAII [E3

odie @ 2
= 1
2 + | text o
3
4

O

+ | crab F

:  background g/

3 W panelu Effects & Presets wybierz kategorie Animation Presets/Text/Animate In

(szablony animacji/tekst/animuj wejscie).

Effects & Presets

wianie sie tekstu) na warstwe EXPLORE HAWAII
w panelu Timeline lub na napis EXPLORE HAWAII

~* Animation Presets
w panelu Composition. Nie przejmuj si¢ zniknieciem > Bl Backgrounds

tekstu. Patrzysz na pierwsza klatke animacji, w ktérej > I Synthetics

napis jeszcze nie zaczal sie wylaniac. i -\ T

> Il 3D Text

~ [l Animate In
#3 Center Spiral
3 Characters Shuffle In
3 Decoder Fade In
#3 Drop In By Character
#3 Espresso Eye Chart

#3 Fade Up And Flip
#2 Fade Up Characters
Fade Up Lines

#3 Fly In From Bottom

LEKCJA 2 Tworzenie prostej animacji z uzyciem efektéw i szablonéw

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/aeop23
https://helion.pl/rt/aeop23

5 Kliknij puste miejsce w panelu Timeline, aby usungé¢ zaznaczenie warstwy EXPLORE
HAWAII a nastepnie przeciagnij wskaznik biezacego czasu do pozycji 2:10 i przyj-
rzyj sie odtwarzanej animacji. Tekst bedzie sie powoli pojawial, wyraz po wyrazie,
az do chwili 2:10, gdy caly napis EXPLORE HAWAII bedzie widoczny na ekranie.

EXPLORE EXPLORE HAWAII

Prekompozycja warstw na uzytek animag;ji

Grafika prezentacji wyglada intrygujaco i pewnie nie mozesz sie juz doczekad, kiedy
obejrzysz animacje w calosci. Zanim jednak do tego dojdzie, dodamy efekt przejscia
zwany ,rozpuszczaniem” (Dissolve) do wszystkich elementéw logo z wyjatkiem stow
Explore Hawaii. Aby to uczyni¢, najpierw prekomponujemy pozostate warstwy kom-
pozycji BlueCrabLogo: text (tekst), crab (logo z krabem) oraz background (tlo).

Prekomponowanie to sposéb na polaczenie ze sobg kilku warstw poprzez zagniez-
dzenie ich we wspdlnej kompozycji. Prekomponowane warstwy zostaja umieszczone
w nowej kompozycji, ktéra zajmuje ich miejsce w stosie warstw. Gdy chcemy zmienic¢
kolejno$¢ renderowania warstw, prekomponowanie pozwala nam na szybkie rozbudo-
wanie istniejacej hierarchii warstw o dodatkowe, posrednie poziomy.

1 Trzymajac wcisniety klawisz Shift, kliknij kolejno w zaktadce BlueCrabLogo panelu
Timeline nastepujace warstwy: text, crab oraz background, by je wszystkie zaznaczy¢.

2 Wybierz z gléwnego menu polecenie Layer/Pre-compose (warstwa/prekomponuj).

3 W oknie dialogowym Pre-compose (prekomponuj) w polu New composition name
(nazwa nowej kompozycji) wpisz Dissolve_Togo (rozpuszczane logo). Opcja
Move all attributes into the new composition (przenie$ wszystkie atrybuty do nowej
kompozycji) domyslnie jest juz wlaczona, kliknij wiec przycisk OK.

Explore Hawaii « B BlueCrablogo =

0;00;02;10

Pre-compose
Layer Name

T EXPLORE HAWAII

Explore Hawaii « B BlueCrablogo =

0;00;02;10

| odie @ % - Layer Name &
o b 1 T EXPLORE HAWAIl &
> ~2 " w [Dissolve_logo] |E2

ADOBE AFTER EFFECTS. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2023 49
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/aeop23
https://helion.pl/rt/aeop23

Wskazowka:
Aby szybko odnalez¢
efekt Dissolve — vapor,
wpisz litery vap w polu
wyszukiwania dostep-
nym w panelu Effects
& Presets.

Trzy warstwy w panelu Timeline kompozycji BlueCrabLogo zostaly zastapione jed-
ng, Dissolve_logo. Ta nowa, prekomponowana warstwa zawiera wszystkie warstwy,
ktére zaznaczyliSmy w punkcie 1. Mozemy teraz doda¢ do niej efekt Dissolve bez
wplywania na warstwe tekstowa EXPLORE HAWAII i jej animacje wykonana za
pomoca szablonu Fade Up Words.

Upewnij sie, Ze w panelu Timeline zaznaczona zostata warstwa Dissolve_logo, po czym
wci$nij klawisz Home lub przeciagnij wskaznik biezacego czasu do pozycji 0:00.

W panelu Effects & Presets otwérz kategorie Animation Presets/Transitions —
Dissolves (szablony animacji/przej$cia — rozpuszczanie), a nastepnie przeciagnij
szablon animacji Dissolve — vapor (rozpuszczanie — odparowywanie) na warstwe
Dissolve_logo w panelu Timeline lub na panel Composition.

BlueCrablLogo

0;00;00;00

odied B s Layer Name -
ity 0L T EXPLORE HAWAIl 5

ending Mode Normal | o E [CE[[Dissolve_logo] | &

Szablon animacji Dissolve — vapor zawiera trzy skladniki: Dissolve Master Control
(gtowny efekt przejscia), Box Blur (rozmycie pudetkowe) oraz Solid Composite
(mieszanie z jednolitym kolorem), z ktérych kazdy jest dostepny w panelu Effect
Controls. Domy$lne ustawienia tych sktadowych efektéw sa odpowiednie dla na-
szego projektu.

6 Wybierz File/Save.

Podglad dziatania efektow

Czas zobaczy¢ wszystkie efekty.

1

Kliknij zaktadke Explore Hawaii panelu Timeline, by otworzy¢ gtéwna kompozy-
cje. Nastepnie wcisnij klawisz Home lub przeciagnij wskaznik biezacego czasu na
poczatek linijki.

Upewnij sie, ze w panelu Timeline kompozycji Explore Hawaii obie warstwy maja
wlaczony przycisk widoczno$ci («#:).

W panelu Preview (podglad) kliknij przycisk Play (odtwarzanie) (») albo wci$nij

klawisz spacji, aby obejrze¢ podglad. W kazdej chwili mozesz zatrzymac odtwa-
rzanie przez ponowne wcisniecie klawisza spacji.
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Dodawanie przezroczystosci

Podczas odtwarzania prezentacji logo powinno by¢ widoczne jako pdtprzezroczysty
obiekt w rogu ekranu. Zeby to uzyska¢, musimy zmniejszy¢ przezroczystosé logo,
przeskalowacd je i zmieni¢ polozenie.

1 W panelu Timeline kompozycji Explore Hawaii ustaw wskaznik biezacego czasu
na pozycji 2:10.

2 Zaznacz warstwe BlueCrabLogo i przez wcisniecie klawisza T wyswietl jej wlasci-
wosé¢ Opacity (krycie). Domy$lnie krycie warstwy jest ustawione na 100%
(co oznacza pelna widocznos¢). Kliknij ikone stopera (&), aby utworzy¢ klatke
kluczowa dla wlasciwosci Opacity.

Explore Hawaii =
0;00;02;10

;o el 9B ¢ Source Name A
'

_ Opacity

MauiCoast.jpg

3 Wecisnij klawisz End lub przeciagnij wskaznik biezgcego czasu na koniec linijki
(do pozycji 2:29), a nastgpnie zmien warto$¢ parametru Opacity na 40%. After
Effects doda klatke kluczowa.

Explore Hawaii =

0;00;02;29

me ]

BlueCrabLogo ;3
& Opacity
> 2 [ MauiCoast.jpg

Teraz pojawia sie logo, wylania sie napis Explore Hawaii, a na koniec wszystko robi
sie polprzezroczyste.
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4 Przejdz do pozycji 2:10 i nacisnij najpierw klawisz P, aby wyswietli¢ wlasciwos¢
Position (pozycja), a nastepnie klawisze Shift+S, aby wyswietli¢ wlasciwosc Scale
(skala). Dla obu wlasciwosci kliknij ikony stopera (D), aby utworzy¢ poczatkowe
Kklatki kluczowe.

5 DPrzeciagnij wskaznik biezacego czasu do pozycji 2:25 oraz zmien skale na 60%,
a pozycje na 1700, 935.

Explore Hawaii

0;00;02;25

e B ¢ Source Name

1 [[BlueCrablogo |
| 4 & Position
| 4 # G Scale
;(.:; M 2 B MauiCoast.jpg

6 Kliknij umieszczony w oknie Preview przycisk odtwarzania (»), wcisnij klawisz
spacji lub 0 na klawiaturze numerycznej, aby wlaczy¢ podglad swojej kompozycji.

7 Kiedy skonczysz, ponownie wciénij klawisz spacji, aby zatrzymac odtwarzanie.

8 Wybierz File/Save w celu zapisania projektu.

Renderowanie kompozyc;ji

Uwaga: Wiecej Teraz mozemy sie juz zajac¢ przygotowaniem nagrania czoléwki prezentacji. Gdy osta-
informacji o forma- tecznie nagrywamy projekt, warstwy kompozycji oraz ich maski, efekty i wlasciwosci
tach wyjsciowych sa renderowane klatka po klatce do jednego lub kilku plikéw, a w przypadku sekwencji
i renderingu znajdziesz a % ) g P ) przyp )
w lekgji 15.,,Rende- obrazéw — do serii ponumerowanych plikéw.

rowanie i tworzenie

plikéw wyjéciowych” Tworzenie filmu z ukoniczonej kompozycji moze zajac¢ kilka minut lub wiele godzin,

w zalezno$ci od rozdzielczosci, jakosci, ztozonosci projektu i wybranej metody kom-
presji. Gdy umieszczamy kompozycje w kolejce renderowania (ang. render queue),
staje sie ona pozycja renderowania z okre$lonymi ustawieniami renderingu.

After Effects udostepnia szereg formatéw i typéw kompresji dla plikéw wyjsciowych.
Nalezy wybra¢ format odpowiedni dla nosnika, na ktérym film bedzie nagrywany,
albo dopasowany do mozliwosci systemu edycji wideo.
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Naszg kompozycje wyrenderujemy i wyeksportujemy w sposéb umozliwiajacy
wykorzystanie jej w telewizji.

1 Kliknij zaktadke panelu Project, aby go uaktywnié. Jesli zakladka jest niewidoczna,
wybierz polecenie Window/Project (okno/projekt).

2 Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby doda¢ kompozycje do kolejki
renderowania:

e W panelu Project zaznacz kompozycje Explore Hawaii, a nastepnie wybierz
z gtéwnego menu polecenie Composition/Add to Render Queue (kompozycja/
dodaj do kolejki renderowania). Panel Render Queue (kolejka renderowania)
otworzy si¢ automatycznie.

¢ Wybierz z gléwnego menu polecenie Window/Render Queue (okno/kolejka
renderowania), aby otworzy¢ panel Render Queue, a nastepnie przeciagnij
do niego z panelu Project kompozycje Explore Hawaii.

3 Kliknij strzalke, aby rozwing¢ opcje z grupy Render Settings (ustawienia rendero-
wania). Domyslnie After Effects renderuje kompozycje z najlepsza jakoscia
(ang. Best Quality) i pelna rozdzielczo$cia (ang. Full Resolution). Takie ustawienia
sa odpowiednie dla naszego projektu.

4 Kliknij strzatke, aby rozwing¢ opcje z grupy Output Module (modut wyj$ciowy).
Domyslnie After Effects koduje kompozycje do pliku filmowego, korzystajac
z ustawienia H.264 — Match Render Settings — 15 Mbps (H.264 — dopasowane
ustawienia renderowania — 15 Mbps).

5 Kliknij niebieski napis obok menu rozwijanego Output To (wyjscie do).

Render Que

Render W ¢ Cor me Status Started Render Time

O O Explore Hawail ______[CELTET

~ Render Settings: 5 Log: Errors Only

Quality: Best Frame Blending: On for Checked Layers
Resolution: Full Field Render: Off
Size: 1920 x 1080 Pulldown: Off
Proxy Use: Use No Proxies Motion Blur: On for Checked Layers
Effects: Current Settings
Disk Cache: Read Only Solos: Current Settings
Color Depth: Current Settings

utput Module: ~{( H. C ttin Qutput To:
Format: H264
Output Info: VBR, Target 15.00 Mbps
Include: Project Link
QOutput Audio: 48.000 kHz / 16 bit / Stereo (if comp has audio)

Post-Render Action: None ~

Renders Started: Total Time Elapsed:
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Uwaga: Do wygene-
rowania ostatecznych
plikéw mozna wykorzy-
sta¢ specjalny enkoder
firmy Adobe (Media
Encoder). Wiecej infor-
macji na temat tego
enkodera znajdziesz
w lekgji 15.,,,Rende-
rowanie i tworzenie
plikéw wyjsciowych”.
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6 W oknie dialogowym Output Movie To (film wyjsciowy do) zaakceptuj domyslna
nazwe filmu (Explore Havaii), jako miejsce docelowe wybierz folder Lessons/
Lesson02/Finished_Project, a nastepnie kliknij przycisk Save (zapisz).

7 W panelu Render Queue kliknij przycisk Render (renderuj).

Total Time Elapsed

Podczas renderowania i zapisywania pliku After Effects wyswietla w panelu Render
Queue pasek postepu. Kiedy rendering sie zakonczy, program wyemituje sygnat
dzwiekowy.

8 Jesli chcesz obejrze¢ wyprodukowany przez siebie film, otwérz folder Lessons/
Lesson02/Finished_Project, a nastepnie kliknij dwukrotnie plik Explore Hawaii.mp4,
aby otworzy¢ go w aplikacji Windows Media Player badZ QuickTime Player.

9 Zapisz i zamknij plik projektu, a nastepnie zamknij program After Effects.

Gratulacje. Utworzyle$ czotéwke prezentacji mozliwa do wykorzystania w audycji
telewizyjne;j.
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Pytania kontrolne

1
2
3

Czym jest prekompozycja?
W jaki spos6b mozna dostosowywac parametry efektu?

W jaki sposéb mozna zmieniaé przezroczysto$¢ warstwy w kompozycji?

Odpowiedzi

1

Kup ksigzke

Prekompozycja jest sposobem zagniezdzania warstw wewnatrz kompozycji.
Warstwy zostaja przeniesione do nowej kompozycji, ktéra zajmuje ich miejsce.

Za pomoca prekompozycji mozna szybko tworzy¢ dodatkowe poziomy w istniejg-
cej hierarchii warstw, na przyktad po to, by zmieni¢ kolejnos¢ ich renderowania.

Po dodaniu efektu do warstwy kompozycji mozna dostosowac jego parametry

w panelu Effect Controls. Panel ten jest automatycznie otwierany w chwili dodawa-
nia efektu, ale mozna go otworzy¢ réwniez pézniej, w dowolnym momencie,

gdy zaznaczymy warstwe z efektem i wybierzemy z menu gtéwnego polecenie
Window/Effect Controls (okno/sterowanie efektem).

W celu wprowadzenia przezroczysto$ci warstwy mozna zmniejszy¢ jej widocznos¢
(krycie). Aby to uczyni¢, nalezy w panelu Timeline zaznaczy¢ warstwe, wcisnaé 7'
w celu wyswietlenia jej wlasciwos$ci Opacity, a nastepnie wprowadzi¢ wartos¢
mniejsza od 100%.
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SHOY IN THE DARK

SODE 3: A NEW.DAY DAWNS

Przekonaj sie, gdzie lezy granica Twojej wyobraznil

Adobe After Effects jest ulubionym narzedziem profesjonalistéw zajmujacych sie
tworzeniem filméw, ich montazem i cyfrowym udoskonalaniem. Swietnie nadaje
sig tez do postprodukgji filmow kinowych, telewizyjnych czy przeznaczonych do

publikacji w internecie. Pozwala na korzystanie z warstw na wiele réznych sposobdw,

tworzenie kompozycji i animacji, dotaczanie efektow wizualnych i dzwiekowych
za pomocg wyznaczonych klatek kluczowych.

To kolejne, zaktualizowane wydanie oficjalnego podrecznika firmy Adobe —
najlepszej dostepnej na rynku pomocy do nauki After Effects. Ksigzke docenia
poczatkujacy oraz zaawansowani uzytkownicy. Zostata podzielona na 15 lekgji,

z ktérych dowiesz sig, jak komponowac klipy wideo, projektowac i tworzy¢ atrak-
cyjne animacje. Podane tu informacje, porady i ¢wiczenia pomoga Ci w opanowaniu
zarowno podstawowych, jak i wielu wyrafinowanych funkdji oprogramowania.
Nauczysz sig¢ tworzy¢, modyfikowac i optymalizowac ruchome grafiki na potrzeby
filmu, wideo, internetu i urzadzer mobilnych, a takze animowac tekst i obrazy,
stosowac rotoskopig, zmieniac zaleznosci czasowe, korygowac kolory, wreszcie
usuwad niechciane obiekty. Dowiesz si¢ ponadto, jak uatrakcyjnia¢ wyglad kompo-
zycji poprzez odpowiednig konfiguracje kamer i o$wietlenia, czy tez deformowaé

i animowac obiekty oraz nagrania wideo przy uzyciu narzedzi Puppet.
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