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Twdrcy filméw na wiele sposobéw prezentuja widzom wizje przedstawianego Swiata.
Przez dtugie lata ograniczeniem dla ich wyobrazni byty mozliwosci techniczne.

Dzi$ z uSmiechem patrzymy na efekty specjalne wykorzystywane w starych filmach.
Jednak to juz przeszto$¢. Technologia cyfrowa otworzyta przed kinem zupetnie nowe
mozliwosci. Teraz ograniczeniem jest juz tylko... Twoja wyobraznia.

Ksiazka ,, 100 sposobdw na cyfrowe wideo” zainspiruje zaréwno profesjonalistow,
jak i poczatkujacych. Tworcy znajda tu mnostwo pomystéw, porad i rozwiazan, ktdre
otwierajg przed nimi petnie mozliwosci cyfrowego kina. Autor przeprowadzi Cie przez
wszystkie etapy realizacji filmu, poczawszy od wskazowek dotyczacych pisania
scenariusza az do koricowych technik zwiazanych z postprodukcja. To ksigzka,
kt6ra powinien przeczyta¢ kazdy twérca nowoczesnego, duzego i matego kina.

3... 2... 1... akeja!

* Jak tworzy¢ zapierajace dech w piersiach efekty specjalne?

 Jak wykorzystywac filtry i techniki stop-motion i time-lapse?

* Jak pomystowo uzywaé przedmiotéw codziennego uzytku,
aby zadziwi¢ Twojego widza?

¢ Jak zamontowa¢ kamere na samochodzie?
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ROZDZIAL CZWARTY

Edycja

Sposoby 39. - 50.

Edycja moze by¢ najzabawniejszym etapem prac nad projektem filmowym. Jest takze
najbardziej wymagajaca z technicznego punktu widzenia.

S+ atwa edycija filmow nagranych za pomoca aparatu cyfrowego

39 " Praktycznie wszystkie kompaktowe aparaty cyfrowe, oprocz robienia zdjec, potrafig tez nagrywac filmy.
Ale jak zmieni¢ te krotkie urywki w wartosciowy film?

Jesli musze wybiera¢ pomiedzy zabraniem gdzie§ aparatu cyfrowego albo kamery cy-
frowej, mimo wszystko wole aparat. Chociaz uwielbiam nagrywac filmy, to jeszcze bar-
dziej lubie robi¢ zdjecia. Ponadto aparaty sq mniejsze i zarzadzanie zdjeciami jest znacz-
nie latwiejsze niz zajmowanie si¢ wielogodzinnym materiatem filmowym.

Zdarza sie¢ tez, ze mam ochote nagrac kilka wydarzenn — zwtlaszcza takich, jak przemo-
wienia $lubne, powitanie ze starym przyjacielem lub pierwsze kroki dziecka. W takich
sytuacjach ruchome obrazy i dZzwiek moga przekaza¢ znacznie wiecej. Na szczescie wiek-
szo$¢ aparatow cyfrowych posiada tryb nagrywania filméw, i to czasami bardzo dobrej ja-
kosci.

Jest jednak maly problem — co mozna zrobi¢ z materialem nagranym za pomoca apa-
ratu? Zanim odpowiem na to pytanie, powinienem wyjasni¢ réznice, jaka istnieje miedzy
materiatem filmowym uzyskanym z uzyciem kamery i aparatu cyfrowego.

Obecnie wigkszo$¢ 0séb nagrywa filmy za pomoca kamer cyfrowych. DV' staje si¢ bar-
dzo popularnym formatem. Po nagraniu materialu wystarczy podlaczy¢ kamere do
komputera, a odpowiedni program przeniesie nagrane filmy na dysk. Osoby posiadajace
system operacyjny Windows moga w tym celu wykorzysta¢ program Movie Maker firmy
Microsoft, a uzytkownicy Mac OS majq do dyspozycji iMovie firmy Apple lub Final Cut
Express.

! Skrét od Digital Video — przyp. tum.
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39.

Latwa edycja filméw nagranych za pomoca aparatu cyfrowego

Jedli jednak do komputera podiaczysz aparat cyfrowy, powyzsze programy nie rozpo-
znaja go, nawet jesli sa na nim nagrane same filmy. Jednym z powodoéw jest fakt, ze apa-
rat podlaczany jest zazwyczaj za pomoca kabla USB — kamera wykorzystuje w tym celu
FireWire. Wigkszo$¢ systeméw do edycji szuka urzadzen podlaczonych do portu Fire-
Wire. Nie jest to jednak jedyna réznica.

Kamery cyfrowe zazwyczaj nagrywajg w formacie DV. Z kolei aparaty wykorzystuja in-
ne formaty, takie jak na przyktad Motion JPEG OpenDML, bedacy rozszerzeniem for-
matu AVI. Pliki te mozna odtwarzac za pomocg programu QuickTime Player — wtasnie
dlatego znajduje si¢ on na ptytach CD dotaczonych do wigekszosci aparatow.

Odtwarzanie tych plikéw nie jest trudne — problemy pojawiaja si¢, gdy trzeba je poddac
edycji. Co mozna zrobi¢, jesli posiadane programy do edycji wideo nie sprawdzaja sig?

Odpowiedzig na powyzsze pytanie jest program QuickTime w wersji Pro (http://www.
apple.com/quicktime/buy). Podstawowa jego wersja pozwala na ogladanie filméw, ale wer-
sja Pro zapewnia juz mozliwosci edycyjne, a takze wiele innych opcji. QuickTime Pro
jest bardzo wszechstronng aplikacja, ale na potrzeby tego sposobu omdéwione zostang
tylko funkcje edycyjne.

Najpierw nalezy przegra¢ wszystkie pliki z aparatu na dysk (osoby, ktére nie wiedza,
jak to zrobié, powinny zajrze¢ do instrukcji obstugi aparatu). Rézne modele aparatéw
réznie reaguja na pewne konfiguracje komputeréw. W najlepszym przypadku aparat
bedzie posiadatl funkcje Mass Storage Device connectivity, ktéra sprawia, ze komputer be-
dzie traktowatl go jak zwykly dysk twardy. Posiada ja wigkszo$¢ dostepnych obecnie na
rynku aparatéw cyfrowych. Jesli posiadasz urzadzenie z tg funkgcja, to wystarczy otworzy¢
nowy ,dysk twardy” i skopiowac pliki znajdujace sie na nim na dysk komputera. Pliki
filmowe majq zazwyczaj rozszerzenie .avi lub .mov.

Nastepnym krokiem jest zakup wersji Pro programu QuickTime. Nalezy w tym celu
udac sie na strone http://www.apple.com/quicktime/ i kliknaé przycisk Upgrade to QuickTime
Pro. Otrzymany klucz umozliwi odblokowanie opcji Pro w podstawowej wersji programu.

Pozostaje jeszcze zapoznac sie z trzema kluczowymi poleceniami uzywanymi do edycji
w programie QuickTime Pro:

Trim
Polecenie Trim (przycinanie) umozliwia odcigcie niechcianych czesci filmu na poczatku
i koricu materiatu. Aby to zrobi¢, nalezy przesuna¢ tréjkaciki znajdujace sie na dole
osi w ten sposéb, by wyznaczyly obszar filmu, ktéry ma by¢ zachowany (co wida¢
na rysunku 4.1).

Wybér polecenia Trim z menu rozwijanego Edit sprawi, ze szary obszar pomiedzy
tréjkatami zostanie zachowany, a cala reszta usunieta.

Add
Wiegkszo$¢ aparatéw umozliwia nagranie tylko kilku minut filmu naraz. Dlatego by
polaczy¢ te krétkie klipy w wieksza calosé, nalezy wykorzystaé polecenie Add (dofgcz).
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tatwa edycja filméw nagranych za pomocg aparatu cyfrowego i)

Rysunek 4.1. Edycja w QuickTime Pro

Caty proces przebiega podobnie jak podczas edycji dokumentu tekstowego. Najpierw
nalezy oznaczy¢ pozadang cze$¢ materiatu za pomoca dolnych tréjkacikéw (rysunek
4.1), a nastepnie wybrac polecenie Copy w menu rozwijanym Edit. Potrzebny fragment
zostanie skopiowany do pamieci podrecznej komputera.

Nastepnie trzeba otworzy¢ klip, do ktérego chcemy dokleic¢ skopiowany fragment.
Tréjkacik znajdujacy sie na gérze osi nalezy przesunac na koniec klipu, po czym
wybrac polecenie Add z menu rozwijanego Edit. Plik znajdujacy sie w pamieci
podrecznej bedzie w ten sposéb dodany do otwartego klipu, oczywiscie razem

z dZzwiekiem.

Make Movie Self-Contained
Po polaczeniu wszystkich kawatkéw w catos¢ nalezy wybrac polecenie Save As
w menu rozwijanym File. Trzeba bedzie wybraé nazwe dla filmu, a takze pamietaé
o kliknieciu przycisku Make Movie Self-Contained. Polecenie to sprawi, ze wszystkie
warstwy zostana polaczone w jeden niezalezny plik.

Powyzsze polecenia pozwalaja na utworzenie filmu, ktéry bedzie mozna odtworzy¢
zaréwno w systemie Windows, jak i Mac OS, niezaleznie od tego, w jakim systemie
powstal. Mozna go nagrad na plyte CD i podarowaé znajomym.

Ponizej znajduje sie lista wskazéwek, ktére pomoga w zapewnieniu jak najlepszej
jakosci rejestrowanego materiatu.
e Waszystkie filmy powinny by¢ nagrywane z ta sama predkoscia — najlepiej 15
klatek na sekunde.
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Tworzenie filmoéw w programie Windows Movie Maker

¢ Nalezy stabilnie trzymac aparat i starac si¢ nim nie obraca¢ — wigekszo$¢ modeli
nie posiada mozliwosci zablokowania naswietlenia podczas nagrywania filméw.
Moze to prowadzi¢ do zmian o$wietlenia, do ktérych aparat bedzie prébowat sie
dostroi¢. Efektem tego sa denerwujace przeskoki swiatla. Aby tego uniknad,
nalezy skupic sie na celu, nagrywac go przez 15 — 60 sekund i wcisna¢ pauze.
Nastepnie nalezy przygotowac kolejne ujecie i zaczaé od poczatku.

¢ Nie nalezy korzystac z funkcji Automatic White Balance (automatyczny balans bieli)
— moze ona tworzy¢ niechciane zmiany koloréw w samym srodku klipu. Nalezy
zamiast tego wybracd jakie$ inne ustawienia, na przyklad Cloudy (zachmurzone)
w celu zablokowania balansu bieli.

¢ Najlepiej nagrywac z bliskiej odleglosci (jak widaé na rysunku 4.1). Aparaty
cyfrowe nagrywajq najczesciej w rozdzielczosci 320x240 pikseli, dlatego tez nie
mozna pozwoli¢ sobie na zbyt duze oddalenie — widzowie moga wtedy nie
poznad nagrywanej osoby.

¢ Nalezy uwazac na mikrofon. Znajduje si¢ on zazwyczaj w poblizu palcéw
— podczas nagrywania nie nalezy przykrywac go ani przesuwac po nim reka.

Po zapoznaniu si¢ z tym sposobem pozostaje juz tylko chwytacé za aparat i kreci¢ film.
Martin Scorsese powinien mie¢ si¢ na bacznosci!

Derrick Story

S8 Tworzenie filméw w programie Windows Movie Maker

4 = Wchodzacy w sktad systemu Windows XP program Movie Maker jest $wietnym narzedziem do tworzenia
wszelkiego rodzaju filméw.

Windows XP jest najbardziej przyjaznym dla multimediéw systemem operacyjnym firmy
Microsoft, a w jego sktad wchodzi program do edycji plikéw wideo Windows Movie Maker.
(Aby go uruchomidé, nalezy wybraé Start/Programy/Akcesoria/Windows Movie Maker). Po-
nizsze wskazéwki pomoga w ominieciu probleméw, ktére moga pojawic sie podczas
pracy z programem.

Wiecej wskazéwek dotyczacych pracy z multimediami w Windows XP mozna
znalez¢ w ksiazce 100 sposobdw na Windows XP PL, Helion, Gliwice 2004, ktérej

autorem jest Preston Galla. Ponizsze wskazéwki zostaly zaczerpniete wiasnie

Z niej.

Przechwytywanie filméw

Windows Movie Maker umozliwia edycje filméw oraz dodawanie do nich efektéw spe-
gjalnych i napiséw — wszystko jednak zaczyna si¢ od prawidlowego przechwycenia
materiatu filmowego. Wilasnie dlatego warto upewnic sig, ze proces ten zostanie prze-
prowadzony jak najlepie;j.
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Tworzenie filméw w programie Windows Movie Maker

Przechwytywanie filméw w formacie analogowym. Posiadacze kamer lub kaset analo-
gowych beda zmuszeni znaleZ¢ sposéb na zmiang tego sygnatu na format cyfrowy [Sposéb
37.]. Mozna uzy¢ w tym celu karty do przechwytywania materialu filmowego (ang. video
capture board) lub urzadzenia podlaczanego do portu USB lub FireWire. W przypadku
wyboru karty do przechwytywania materiatu filmowego nalezy upewnic sie, ze posiada
ona sterowniki zgodne z Windows XP — w przeciwnym razie moga, pojawic sie problemy.
Zgodnos¢ sterownikéw z Windows XP mozna sprawdzi¢ na stronie Windows Compatibi-
lity List (czyli wykaz zgodnosci systemu Windows) www.microsoft.com/windows/catalog/.

Posiadacze komputeréw zaopatrzonych w port USB moga importowaé filmy za pomoca
DVD Express, Instant DVD 2.0 lub Instant DVD+DV (dostepne pod adresem http://www.
adstech.com). Sa to kombinacje sprzetu i programéw — w celu importu filmu na dysk
twardy nalezy podlaczy¢ urzadzenie analogowe do urzadzenia USB Instant Video lub
USB Instant DVD, a nastepnie potaczy¢ je kablem USB z komputerem. (Podobnym pro-
duktem jest Dazzle Digital Video Creator, szczegdly na jego temat znajduja si¢ na stronie
http:/fwww.dazzle.com).

W celu sprawdzenia rodzaju posiadanego portu USB nalezy odwolac sie do dokumenta-
qji technicznej. Posiadacze portu USB 1.1 nie beda mogli importowaé materiatu wideo
w wysokiej jakosci — lepiej bedzie, jesli zainstalujq karte do przechwytywania materiatu
filmowego. Port USB 2.0 z kolei nie bedzie sprawial Zadnych probleméw.

Komputer z faczem FireWire znakomicie nadaje si¢ do importu filméw. Trzeba bedzie
jednak dokupi¢ dodatkowy sprzet o nazwie SCM Microsystems Dazzle Hollywood DV-
Bridge. Nastepnie nalezy podlaczy¢ do urzadzenia Hollywood DV-Bridge kabel RCA
lub S-Video, po czym wyprowadzi¢ z niego kabel do portu FireWire w komputerze. Mozna
je kupic¢ w sklepach internetowych (np. http://www.buy.com).

Pozyskiwanie materiatu nie powinno sprawiac problemu, gdy juz wszystkie urzadzenia
beda poprawnie podiaczone. Trzeba uruchomié¢ program Windows Movie Maker, wigczy¢
kamere lub konwerter wideo i wybrac Plik/Przechwyc obraz wideo.

Przechwytywanie materiatu cyfrowego. Posiadacze portu FireWire i kamer cyfrowych
(lub internetowych) nie beda potrzebowali dodatkowego sprzetu do przechwytywania
materiatu filmowego. Urzadzenia te posiadaja zazwyczaj wbudowane porty FireWire
(port ten moze by¢ okreslony tez jako IEEE-1394 lub i.Link). Mozna tez zainstalowac
specjalng karte z portem FireWire, jedli komputer nie jest w niego wyposazony. Przed
kupnem karty nalezy jednak upewnic sie, czy jest ona zgodna z Open Host Controller
Interface (OHCI).

Po podigczeniu kamery do portu FireWire i wilaczeniu jej system Windows zapyta, jaka
aplikacje uruchomié. Nalezy wybra¢ nagrywanie w programie Movie Maker.
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Najlepsze ustawienia dla nagrywania materiatu wideo

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy nazwac plik wideo oraz wybraé miejsce, gdzie
zostanie on zapisany. Domyslna lokalizacjq w Windows jest katalog Moje wideo. Nastep-
nie trzeba bedzie wybraé sposéb nagrania materialu w Movie Maker.

Uzytkownik dostanie mozliwos¢ wyboru sposobu konwersji na format cyfrowy, co wi-
dac na rysunku 4.2. Przedstawione opcje pozwalaja na zmiane ustawienn wideo, a wybdr
odpowiedniej opdji jest prawdopodobnie jedng z najwazniejszych decyzji w czasie two-
rzenia filmu.

Kreator zapisywania filmow g|

Ustawienie filmu W
‘wiybierz ustawienie, ktdrego choesz uzyé da zapisania filmu, Wybrane ustawienie okredla | .. v
jakogd i rozmiar pliku dla zapisywanego filmu,

(%) Najlepsza jaknét odtwarzania dla mojego komputera (zalecane)
(O Dopasuj optymalnie dla rozmiaru pliku:

O Inne uskawienia:

Piokaz mriej opcii do wybory,..

Szezegoty ustawier Rozmiar pliku filmowego
Typ pliku: Windows Media Yideo (W) Szacowana wymagana ilose miejsca:
Szybkost transmisii bitdw: 576 Kbfs 156,51 MB
Rozmiar wyswietlania: 640 x 480 pikseli
‘Wspdtczynnik proporcii: 4:3 Szacowana ilosd dostepnego miejsca w staci dyskdw C:
Klatek na sekunde: 25 %21 &R
[ < \Watecz ” Drale > ] [ Anuluj

Rysunek 4.2. Opcje nagrywania wideo w Windows Movie Maker

Prosze zwréci¢ uwage na menu rozwijane przy opcji Inne ustawienia, widoczne na ry-
sunku 4.2. Staje si¢ ono aktywne po zaznaczeniu tej opcji i mozna wybraé¢ w nim jakos¢
tworzonego filmu (jest to bardzo wazne). Wybdr opcji zalezy od Zrédla, z jakiego po-
chodzi material — na przykiad kamery cyfrowe umozliwiaja nagrywanie w lepszej jakosci,
dlatego ich posiadacze beda mieli wiecej dostepnych opgji. Program Movie Maker za-
wiera zestaw gotowych ustawieri, a wsréd nich znajdujq si¢ trzy podstawowe: DV-AVI
(PAL), Wideo o wysokiej jakosci (PAL) oraz Wideo dla sieci szerokopasmowych (512 kb/s). Po
wybraniu profilu Movie Maker wyswietli dane na temat dostepnego czasu nagrywania
(obliczenia oparte sa na wolnej przestrzeni dyskowej oraz wlasciwosciach wybranego
profilu). Przykladowo, ustawienie DV-AVI moze zapewni¢ 193 godziny nagrywania, ale
juz ustawienie Wideo dla sieci szerokopasmowych pozwoli uzyskac 1630 godzin.

138 | Edycja



Tworzenie filméw w programie Windows Movie Maker

Powyzsze ustawienia nie s jedynymi, ktére mozna wybraé. Istnieje naprawde duzy
wybér profili pasujacych do okreslonych potrzeb — na przyklad publikowania filméw
w sieci, odtwarzania domowego lub na urzadzeniu przeno$nym.

Profile mozna wybra¢ z menu rozwijanego Inne ustawienia, widocznego na rysunku 4.3.
Sa to gotowe ustawienia, zaprojektowane do pracy w okreslonych warunkach. Przykia-
dowo, w celu nagrania filmu, ktéry ma by¢ umieszczony w sieci, najlepiej wybra¢ profil
Wideo dla sieci szerokopasmowych. Z kolei Wideo dla urzgdzeri Pocket PC nadaje sie do pracy
z kolorowymi urzadzeniami PDA. Osoby, ktére chca odtwarzac filmy na ekranie telewi-
zora, powinny wybrac profil DV-AVI.

Kreator zapisywania filmdw

Ustawienie filmu
“Wbierz ustawienie, ktdrego choesz uzye do zapisania filmu. Wybrane ustawisnis ckresla
jakagé i rozmiar pliku dla zapisywaneqa filmu,

() Najlepsza jakost odtwarzania dla mojego komputera (zalecans)
() Dopasuj optymalnie dla rozmiary pliku:

(%) Inne ustawienia: | Wideo dla urzadzer Pocket PC (218 Kbys) v

Pokaz mniei opci do wf*ideo dla urzgdzen Pocket PC (218 Khis)
‘wideo dla urzgdzen Pocket PC (143 Kbjs)
wideo dla urzadzen Pocket PC (Petny ekran 218 Kbf's)
Wideo o wysokiej jakosc (duze)

Wideo o wysokiej jakosci (mate)

Wideo do odtwarzania lokalnego (2,1 Mb/s)

Wideo do odtwarzania lokalnego (1,5 Mb/s)

Wideo dla sieci LAN {1,0 Mb/s)

Wideo dla sieci LAN {755 Kbfs)

Wideo dla sieci szerokopasmowych (512 Kbjs)

Wideo dla sieci szerokopasmowych (340 Kbjs)

‘Wideo dla sieci kopasmowych (150 Khys

20 dla ]

Szczeqdty ustawier wideo dla dostepu kelefonicznego (35 Kby's)
y . Dv-AYT (PAL)

Ty pliku: Windaws Myide o wysokis] jakosc (PAL) Fea:
Szybkose bransmisii BWideo do odtwarzania lokalnego (2,1 Mbfs PAL)
Feozmiar wyswietlaniqWideo do odtwarzania lokalnego (1,5 Mbf's PALY
Wspdtczynnik proporcii: 4:3 Szacowana ilosé dostepnego miejsca w staci dyskdw C:
klatek na sekunde: 20 3,21 6B

[ < Wwistecz “ Dalej > l [ Anuluj

Rysunek 4.3. Wybdr dodatkowych gotowych profili

Po wybraniu profilu pojawia si¢ informacje o rozdzielczosci i szybkosci wyswietlania kla-
tek. Ponizej znajduje si¢ wyjasnienie znaczenia tych danych:

Typ pliku
Format tworzonego pliku. Niektére formaty moga by¢ odtwarzane jedynie za pomoca
okreslonych odtwarzaczy (np. Windows Media Player).

Szybkos¢ transmisji bitéw
Szybkos¢ transmisji bitéw nagrywanego filmu — im wigksza szybkos¢, tym lepsza
jakosé.
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Rozmiar wyswietlania

Rozmiar filmu w pikselach, na przykiad 740x480 lub 320x240.

Klatek na sekundg

Liczba klatek odtwarzanych w jednej sekundzie. Ptynny film wymaga 25 klatek

2z 2

(wysoka jakosc). Jakosé srednia lub niska wymaga 15 klatek na sekunde.

Ustawienia kazdego profilu mozna znalezé w tabeli 4.1.

Tabela 4.1. Ustawienia profilow programu Media Player

Profil Rozmiar Szybkos¢ Ilosé Rozmiar na
wyswietlania | transmisji klatek na | dysku na kazda
bitéw sekunde |minute materialu
Wideo dla urzadzen Pocket PC |208x160 pikseli |218,2 20 1 MB
(218 kb/s) kilobitéw na
sekunde
(kb/s)
Wideo dla urzadzen Pocket PC | 208x160 pikseli |143,3 kb/s 8 1 MB
(143 kb/s)
Wideo dla urzadzen Pocket PC | 320x240 pikseli |218 kb/s 15 1 MB
(pelny ekran 218 kb/s)
Wideo o wysokiej jakosci (duze) |640x480 pikseli | Réznie 25 Réznie
Wideo o wysokiej jakosci (mate) |320x240 pikseli | Réznie 25 Réznie
Wideo do odtwarzania 640x480 pikseli |2,1 Mb/s 25 14 MB
lokalnego (2,1 Mb/s)
Wideo do odtwarzania 640x480 pikseli |1,5Mb/s 25 10 MB
lokalnego (1,5 Mb/s)
Wideo dla sieci LAN (1 Mb/s) |640x480 pikseli |1 Mb/s 25 7 MB
Wideo dla sieci LAN (768 kb/s) | 640x480 pikseli |768 Kb/s 25 5 MB
Wideo dla sieci 320x240 pikseli |512 Kb/s 25 3 MB
szerokopasmowych (512 kb/s)
Wideo dla sieci 320x240 pikseli |340 Kb/s 25 2 MB
szerokopasmowych (340 kb/s)
Wideo dla sieci 320x240 pikseli | 150 Kb/s 15 1 MB
szerokopasmowych (150 kb/s)
Wideo dla ISDN (48 kb/s) 160x120 pikseli |48 Kb/s 15 351 kB
Wideo dla dostepu przez 160x120 pikseli |38 Kb/s 15 278 kB
modem (38 kb/s)
DV-AVIPAL 720x576 pikseli |25,0 Mb/s 25 178 MB
Wideo o wysokiej jakosci (PAL) | 720x576 pikseli | réznie 25 Réznie
Wideo do odtwarzania 720x576 pikseli 2,1 Mb/s 25 14 MB
lokalnego (2,1 Mb/s PAL)
Wideo do odtwarzania 720x576 pikseli |1,5Mb/s 25 10 MB

lokalnego (1,5 Mb/s PAL)
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Metody przechwytywania

Kolejna rzecza, ktdrg trzeba zrobié, jest wybdr sposobu przechwycenia zawartosci kasety.
W razie wyboru przechwycenia calej zawartosci program Movie Maker przewinie kasete
do poczatku (jesli uzywasz DV) i zaimportuje material automatycznie. Jesli chcesz prze-
chwycic tylko czes¢ zawartosci kasety, przewin jg do odpowiedniego miejsca. Istnieje moz-
liwos¢ przechwycenia kilku urywkéw materiatu naraz, bez koniecznosci oddzielnego na-
zywania ich i wybierania od nowa profilu. Rysunek 4.4 przedstawia okno dialogowe
stuzace do przechwytywania materialu — ustawione jest na przechwycenie catej zawartosci
kasety, ktéra znajduje sie wewnatrz kamery.

Metoda przechwytywania fr =
‘Whybierz, czy choesz przechwycic cabg tasme automatycznie czy recznie tylko okreslone fragmenty.

O Automatycznie przechwyc calg tasme
Tasma wideo zostanie przewinieta do poczatku, a nastepnie obraz wideo
zostanie automatycznie preechwycany.

(&) Recznie przechwyt fragmenty tasmy

Przesur tasme wideo do fragmentu, kkdry cheesz przechwycic, a nastepnie
recznie uruchom proces przechwybywania, Mogesz przechwycic kilka
fragmentdiw tasmy wideo bez ponownego uruchamiania kreatora.

Pokaz podglad podczas przechwytywania
W przypadku niekkdrych komputerdw wyswietlanie okna Podglad podczas
przechiwytywania wideo moze mied wphyw na jakost przechwybywanego
wideo. Jesh pliki przechwyconego wideo nie s3 odbwarzane phynnie, naledy
usunac zaznaczenie kego pola wyboru,

[ < Wstecz ” Dalej » ] [ Aruluj

Rysunek 4.4. Do wyboru cata kaseta lub tylko jej czes

Podczas gdy Movie Maker dokonuje przechwytywania, mozna ogladac ten material. Jest
to przydatna opcja, poniewaz pozwala upewnié sie, ze przechwytywany materiat to
wilasnie ten, ktdry jest potrzebny. Po dokonaniu wyboru nalezy klikna¢ Dalej, a program
Movie Maker rozpocznie przechwytywanie.

Tworzenie wiasnych DVD

Osoby, ktére wykorzystujq program Movie Maker do kopiowania wiasnych filméw i na-
grywania ich na DVD [Sposéb 79.], powinny przyjrzed si¢ ponizszym wskazéwkom:

e Standard USB 1.0 jest zbyt wolny i nie nadaje si¢ do laczenia kamer (i innych
urzadzen wideo) z komputerami. Przepustowosc réwna 11 Mb/s nie pozwala na
przechwytywanie filméw o wysokiej jakosci, ktére przy 25 klatkach na sekunde
(PAL), glebi koloréw 24 bity i rozdzielczosci 640x480 wymagaja co najmniej 210
Mb/s. Do tego celu nadajq sie USB 2.0 (480 Mb/s) i FireWire (400 Mb/s).
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¢ Przed rozpoczeciem tworzenia filméw z mysla o DVD nalezy upewnic sie, Ze posiadany
dysk jest wystarczajaco pojemny. Zanim film zostanie nagrany na ptyte DVD, bedzie
przechowywany tymczasowo na dysku twardym, a to moze wymagac kilku wolnych
gigabajtow.

¢ Przed rozpoczeciem nagrywania pltyt DVD warto zdefragmentowac dysk twardy.
Osoby, ktére posiadaja dodatkowy dysk, powinny wykorzystac¢ go zamiast dysku
gléwnego. Niezaleznie od szybkosci posiadanego procesora, warto tez wylaczy¢
wszystkie programy dzialajace w tle.

¢ Nagrywajac materiat o wysokiej jakosci, nalezy pamietad, Ze na jednej ptycie DVD
zmiesci si¢ go okoto 60 minut. Przy nizszej jakosci (nizszej transmisji bitéw) mozna
zmie$ci¢ na jednej ptycie okoto dwdéch godzin materiatu. Trzeba jednak wiedzied,
ze DVD o nizszej transmisji bitéw moze nie by¢ zgodny z niektérymi domowymi
odtwarzaczami DVD (napedy DVD w komputerach beda odtwarza¢ taka plyte bez
problemoéw).

¢ Nie istnieje pojedynczy standard nagrywania DVD, dlatego nie wszystkie nagrane
plyty beda dziala¢ z domowymi odtwarzaczami DVD. Ogdlnie rzecz biorac, wiekszos¢
odtwarzaczy domowych DVD poradzi sobie z dyskami DVD-R, ale klopoty moga
pojawi¢ sie przy DVD-RW i DVD+RW. Informacje producentéw nie zawsze sa
wiarygodne, ale i tak warto sprawdzi¢ ich strony internetowe, by dowiedzie¢ sie
wiece;j.

¢ Nagrywanie godzinnego materiatu na ptyte DVD moze potrwacé nawet dwie godziny
(zaleznie od procesora i szybkosci napedu), dlatego warto o tym pamiegtaé znacznie
wczesniej.

Warto zobaczy¢ tez:

¢ Osoby, ktére chcg wyprébowac cos innego niz Windows Movie Maker, powinny da¢
szanse oprogramowaniu firmy Ulead Software (Ulead Studio, Ulead DVD Movie
Factory, Ulead DVD Workshop). Sa to rozbudowane narzedzia do edygji, pozwalajace
na dodawanie przej$é, efektéw specjalnych i tworzenie menu. Programy te posiadajg
biblioteki tel, gotowych wygladéw i muzyki, ktérag mozna dodawac do filméw.
Umozliwiaja takze nagrywanie ptyt DVD, VCD, SVCD i potrafia zapisywac pliki
w wielu formatach. Jest to oprogramowanie shareware, wigc mozna wyprébowac je
za darmo — jesli programy sie spodobaja, trzeba bedzie zaplacié. Wiecej szczegdtéw
mozna znaleZ¢ pod adresem http://www.ulead.com.

Preston Galla

J; Ul Tworzenie filméw w programie iMovie
41 ' Program do edycji wideo iMovie dotaczony jest do kazdego komputera firmy Apple

Osoby, ktére kupiag komputer marki Macintosh, znajdg program iMovie HD w katalogu
Applications. Posiadacze starszych modeli tych komputeréw lub poprzednich wersji iMovie
moga naby¢ aktualny program w pakiecie iLife. Oprécz iMovie HD pakiet ten zawiera
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tez iDVD (nagrywanie DVD), Garage-Band (nagrywanie muzyki), iTunes (zarzadzanie
plikami muzycznymi) oraz iPhoto (zarzadzanie obrazami cyfrowymi).

Uzytkownicy iMovie moga za jego pomoca edytowac pliki wideo, a nastepnie rozpro-
wadzacd je na kasetach, w sieci [Sposéb 82.], poprzez poczte elektroniczna, a nawet telefo-
ny komorkowe [Sposéb 89.]. Najpierw nalezy jednak przegraé filmy na dysk twardy. Im-
port plikéw mozna przeprowadzi¢ za pomocq USB, IEEE-1394 (FireWire, i.LINK) lub
bezposrednio z kamery iSight.

Przenoszenie plikow wideo

Przeniesienie plikéw z kamery do komputera wymaga polaczenia obu urzadzen odpo-
wiednim kablem.

Polaczenie kablem USB pozwala na przeciggniecie plikéw z folderu kamery (ktéra na
pulpicie przedstawiona jest jak dysk twardy) do okna iMovie. Mozna tez przegra¢ pliki
bezposrednio na dysk, a dopiero potem importowac je do iMovie.

Osoby uzywajace kamer DV, HDV lub iSight powinny do importu wykorzysta¢ kabel
FireWire i specjalny proces importujacy, ktéry jest sktadnikiem programu iMovie. Po pod-
faczeniu kamery nalezy uruchomic¢ iMovie HD, nazwac projekt i przelaczy¢ program w tryb
kamery (ang. Camera mode) (przyciskiem znajdujacym sie dokladnie pod oknem stuzacym
do odtwarzania filméw). Na rysunku 4.5 wida¢ interfejs programu iMovie z zakreslonym
przyciskiem Camera mode.

ann © My Great Movie (DV-NTSC)
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Rysunek 4.5. Przycisk Camera mode w programie iMovie
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Przed przegraniem zawartosci calej kasety nalezy upewni¢ sie, Ze jest ona przewinieta
do poczatku. Przewina¢ kasete mozna bezposrednio za pomoca odpowiedniego przyci-
sku kamery lub naciskajac przycisk Rewind w oknie programu iMovie.

W celu rozpoczecia transferu plikéw nalezy klikna¢ przycisk Import. Wraz z rozpoczeciem
procesu w oknie powyzej przycisku Import zostanie wyswietlony przegrywany film.
Program iMovie automatycznie podzieli material na oddzielne klipy za pomoca procesu
Automatic Scene Detection (automatyczne wykrywanie scen). Utworzone w ten sposéb klipy
pojawia sie po prawej stronie okna iMovie, w zakladce Clips (co widaé na rysunku 4.6).

(AL G717 G010 ™
ip Clip 08 I 07
00816 07472 ) (G043
|
Clip 08 Clig 15 Clig 10
4:11:05 03104 18
e m "
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Clip 11 Clip 12
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ann My Great Movie (DV-NTSC)
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Rysunek 4.6. Klipy gotowe do edycji

Automatyczne tworzenie filméw

Program iMovie HD posiada dwie funkcje, ktére automatycznie umieszczajq klipy na
listwie czasowej. Pierwsza z nich robi to podczas przegrywania materiatu filmowego. W celu
uruchomienia tej funkcji nalezy wybrac iMovie HD/Preferences/Import/Movie Timeline.

Druga funkcja to Magic iMovie — oprécz umieszczenia klipéw na listwie czasowej, doda
przejscia miedzy scenami, a takze Sciezke dZwigkowsq. W razie potrzeby iMovie moze
réwniez samodzielnie stworzy¢ DVD. Utworzona automatycznie listwa czasu moze by¢
oczywiscie modyfikowana przez uzytkownika.

Omawiane powyzej funkcje pozwalaja na szybkie rozpoczecie pracy nad projektem.
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Edycja filmu

W celu rozpoczecia edycji nalezy zmienic tryb Camera na Cutting (cigcie; jest to drugie
ustawienie przycisku Camera mode) — mozna bedzie wtedy pracowac na listwie czaso-
wej. W celu przeniesienia klipu na listwe czasowq wystarczy przeciggnaé go tam z za-
ktadki Clips. Dlugos¢ klipu mozna modyfikowad, przycinajac, wklejajac lub dzielac go.

Edycja umozliwia dodawanie przejs¢ i efektéw dzZwiekowych, tworzenie napiséw, a nawet
efektéw specjalnych. Dostep do tych opcji uzyskuje sie za pomoca przyciskéw znajduja-
cych si¢ pod oknem Clips.

Clips
Zapewnia dostep do klipéw importowanych przez iMovie.

Photos
Zapewnia dostep do obrazéw z biblioteki programu iPhoto. Pozwala tez dodac efekt
Ken Burns do zdje¢ umieszczonych na listwie czasowej. Efekt ten wykonuje przesuniecie
i zblizenie wzgledem zdjecia, symulujac w ten sposéb ruch.

Audio
Wykaz dzwieku dolaczonego do programu iMovie (na przyklad efekty dzwiekowe);
pokazuje tez pliki dZwiekowe i muzyczne z biblioteki iTunes.

Titles
Umozliwia dodanie do filmu napiséw — od tak prostych, jak podpisy pod
wideoklipami, po odbijajace sie od krawedzi ekranu, obracajace si¢ tréjwymiarowe
litery.

Trans
Wyswietla liste dostepnych przejs¢ (ang. Transitions), ktére mozna wstawié¢ pomiedzy
klipy znajdujace sie na osi czasu.

Effects
Efekty, takie jak Aged Film (stary film), Fog (mgta) czy Letterbox (obraz panoramiczny),
umozliwiajg zmiane wygladu materiatu filmowego.

iDVD
Programy iMovie i iDVD sa dobrze zintegrowane, co pozwala na tworzenie rozdzialéw
(Chapters) na ptycie DVD bezposrednio z programu iMovie. Ponadto kliknigcie
jednego przycisku umozliwia stworzenie nowego projektu w programie iDVD.

Zawartos¢ okna Clips bedzie sie zmienia¢ w zaleznosci od wybranego przycisku. Na ry-
sunku 4.7 wida¢ okno Effects po dodaniu efektu Aged Film do klipu znajdujacego sie na
listwie czasowej.
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Clalal ¢ My Great Movie (DV-NTSC)
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Rysunek 4.7. Okno Effects

Nagrywanie ptyt DVD

Programy iMovie i iDVD sg bardzo dobrze zintegrowane. Nagranie plyty, ktéra mozna
oglada¢ na dowolnym odtwarzaczu DVD, jest niezwykle proste — zaréwno z poziomu
programu iMovie, jak i iDVD. W celu nagrania ptyty w programie iMovie nalezy klikna¢
przycisk iDVD, a nastepnie Create iDVD Project. Na rysunku 4.8 widac proces tworzenia
projektu DVD w programie iMovie.

Po utworzeniu projektu iDVD nalezy go jeszcze odpowiednio skonfigurowac [Sposéb 79.].
Gdy projekt bedzie gotowy, pozostaje juz tylko wlozy¢ do nagrywarki ptyte DVD, klik-
nac przycisk Burn w oknie iDVD i czekac na zakoriczenie nagrywania.

Rozwiazania konkurencyjne dla iMovie

iMovie jest naprawde swietnym i bogatym w opcje programem do edycji, ale ma tez
swoje ograniczenia. Jesli okaze sig, Ze zniecheca one uzytkownika do pracy, mozna za-
stanowic sie nad wyborem innych aplikacji. Godnymi polecenia programami sa Final Cut
Express tirmy Apple (http://www.apple.com/finalcutexpress/) i Xpress DV firmy Avid (http://
www.avid.com/products/xpressdv/). Firma Avid ma w swojej ofercie takze darmowag, ale bar-
dziej ograniczona wersje swego programu o nazwie Avid FreeDV (http:/fuwww.avid.com/freedvy/).
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Rysunek 4.8. Tworzenie projektu DVD w programie iMovie

Wyzej wymienione programy sa ,lzejszymi” wersjami oprogramowania uzywanego na
co dzieni przez zawodowcéw w przemysle telewizyjnym i filmowym.

SEEE Zmiana orientacji kadru z poziomej na pionowa

42 = Nie jest wcale powiedziane, ze filmy trzeba nagrywa¢ kamera ustawiong w pozycji poziomej. Tak jak w przypadku
zdje¢, dobrze jest czasem obrdci¢ kamere podczas nagrywania. Ktopoty moga sie jednak pojawi¢ po
przegraniu materiatu na dysk twardy komputera — odtwarzane filmy beda obrocone w niewtasciwa strone!
Ponizej mozna znalez¢ sposoby na rozwigzanie tego problemu.

Osoby nagrywajace filmy za pomoca kamery cyfrowej na pewno nie chciatyby, aby ich
dziela byly bardziej ograniczone niz zwykle zdjecia. Gdyby kto§ powiedzial mi, ze juz
do korica zycia musze nagrywac filmy w poziomie, kazalbym mu wsadzic¢ swojq karte
pamieci ,wiadomo gdzie”.

Problemem, z ktérym nagrywajacy spotykaja sie dos¢ czesto, jest fakt, ze filmy nagrywane
kamera ustawiona w pozycji pionowej, po przegraniu na dysk twardy, sa odtwarzane
w poziomie. A jak wiadomo, 9 z 10 kregarzy zaleca, by nie wykrecaé szyi podczas ogla-
dania filméw.

Ponizsze wskazéwki nalezy stosowac ze wzgledu na zdrowie publicznosci.
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Obracanie obrazu

Przegrany na dysk twardy film nalezy otworzy¢ za pomoca programu QuickTime Pro
— uniwersalnego narzedzia do odtwarzania i edygji.

(http:/fwww.apple.com/quicktime/buy), powinny to zrobié jak najszybciej

& Osoby, ktore jeszcze nie zakupily wersji Pro programu QuickTime
— szczerze polecam te aplikagje.

W menu rozwijanym Movie nalezy wybra¢ Get Movie Properties. Jest to jedna z najbardziej
zaawansowanych opcji QuickTime Pro. U gory tego okna znajdujq si¢ dwa menu roz-
wijane. W lewym z nich nalezy wybrac Video Track (Sciezka wideo), a w prawym Size (rozmiar)
— widac to na rysunku 4.9.

-
KICKD301. AV

ovie Favortes ‘Window Help

=

Rysunek 4.9. Wybdr opcji w oknie dialogowym Movie Properties programu QuickTime

Wraz ze zmiang opcji zmienia si¢ tez zawarto$¢ okna dialogowego. W tym przypadku
dostepne stajq sie strzatki stuzace do rotacji, znajdujace si¢ w prawym dolnym rogu.
Nalezy wybra¢ strzaltke, ktéra obrdéci film w pozadana strone (rysunek 4.10) — w tym
momencie film powinien by¢ juz ustawiony w odpowiedni sposéb.
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Rysunek 4.10. Obracanie filmu za pomocg narzedzi dostgpnych w oknie dialogowym Movie Properties
programu QuickTime

Mozna teraz rozpoczaé edycje, przycinanie i faczenie klipéw. Nalezy je wszystkie jedna-
kowo obrécié — w przeciwnym razie mozna uzyskac catkiem nieoczekiwane efekty.

Edycja pionowych filméw

Systemy do edycji spodziewajq si¢ zazwyczaj ,normalnych”, poziomych filméw, dlatego
tez nalezy odpowiednio skonfigurowac ustawienia programu. Na szczeécie nie jest to zbyt
trudne, gdyz wystarczy zamienic¢ wartosci wysokosci i szerokosci filmu.

Ustawienia listwy czasowej. Edycja pionowego materiatu filmowego wymaga utworzenia
nowego projektu i dokonania odpowiednich zmian ustawieri listwy czasowej. Na przykiad
dla formatu DV nalezy zmieni¢ szerokos¢ (ang. width) i wysokos¢ (ang. height) z 720x576
(720x480 dla NTSC) na 576x720 (480x720 dla NTSC). W tym celu nalezy wybrac naste-
pujace polecenia:

Final Cut
Sequence/Settings/General

Premiere
Preferences/General/Editing Mode/Video for Windows
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s W przypadku, gdy program do edycji nie pozwala na zmiane ustawien listwy

& czasowej (i pozostaje praca z rozdzielczoscia na przyklad 720x480), istnieje
mozliwo$é poddania materialu normalnej edycji, a potem wyeksportowania
go do programu QuickTime. Mozna wtedy obréci¢ caly, ukoriczony juz projekt.

Po skonfigurowaniu projektu w taki sposéb, by mégt wspétpracowac z pionowym ma-
terialem filmowym, nalezy tez dostosowac sam materiat.

Importowanie materialu filmowego. Ani kamera, ani program do edycji nie beda potra-
fity rozpozna¢ pionowo nakreconego materiatu. Dlatego bardzo wazne jest, by obrécié
film o0 90 stopni. Jesli film zostal przegrany na dysk twardy komputera, a nastepnie obré-
cony, wystarczy juz tylko zaimportowac go do programu edycyjnego.

Edycja przebiega tak samo jak zazwyczaj — to, czy material zostal importowany w po-
prawny sposéb, mozna bedzie zauwazyé w momencie przeniesienia go na os czasu. Na ry-
sunku 4.11 widaé pionowy obraz zaimportowany do systemu przed wykonaniem obrotu.
Rysunek 4.12 przedstawia ten sam obraz po wykonaniu rotacji.

@i 00:00:08:07 59%7) MY C}‘l 01:00:05;12

Rysunek 4.11. Pionowy materiat, zaraz po imporcie
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Rysunek 4.12. Obrdcony materiat

Jest co$ naprawde niezwyklego w filmie, w ktérym klatki ustawione sg pionowo. Warto
to wyprébowad, gdy tylko nadarzy sie odpowiednia okazja.

Warto zobaczy¢
e Simple Rotate (http://www.imovieplugins.com/plugs/simplerot html) jest tanim modutem
rozszerzajacym typu shareware dla programu iMovie.

Derrick Story

[l] S Tworzenie kasety ,,submaster” przeznaczonej do edycji
43 1 Podczas edycji dos¢ czesto mamy do czynienia ze zbyt wielkq iloscig materiatu lub dokonanych zmian,
co utrudnia orientacje w projekcie. Utworzenie tzw. kasety ,submaster” moze pomaéc w rozwigzaniu tego
problemu.

Zaréwno podczas pracy nad duzymi, jak i matymi projektami zmiany sg nieuniknione.
Wraz ze wzrostem liczby zmian dokonanych podczas edycji, wzrasta tez poczucie zagu-
bienia osoby edytujacej. Jest to odczuwalne zwlaszcza wtedy, gdy zmiany wprowadzane
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sa z polecenia os6b trzecich, na przyklad rezyseréw lub producentéw. Kaseta submaster
rozwiazuje problem ogromnej liczby kaset, ktére moga pojawic si¢ w czasie realizacji
projektu.

nalezy pamietac o dobrej organizacji pracy i posiadaniu efektywnego systemu

& Uzywajac kaset submaster, mozna sie lfatwo pogubié. Aby tego uniknad,
numerowania kaset [Sposéb 3.].

Kaseta submaster sprawdza si¢ doskonale podczas pracy z duza iloscig materiatu filmowe-
go. Mozna utworzy¢ os czasu i przejrze¢ ja w poszukiwaniu tzw. selects (tj. materiatu,
ktérego z pewnoscig chcielibysSmy uzyc). Nie nalezy skladaé tego materialu w jakas sen-
sowna calosc, ale raczej zebrad to, co moze by¢ uzyte w ostatecznej wersji osi czasu.

Mozna utworzy¢ tzw. select reel (kasete tylko z tym materiatem, ktéry chcemy

& wykorzystac), konwertujac na format cyfrowy tylko pozadany materiatl.
Konwertujac tylko potrzebny material, mozna znacznie wczeéniej ukoriczyc¢
proces opisywania materiatu [Sposéb 5.].

Kiedy juz listwa czasowa zapelni si¢ materialem do tego stopnia, ze cala tasma bedzie
wypelniona, mozna zacza¢ nagrywanie kasety submaster. Po zakonczeniu nagrywania
mozna utworzy¢ nowa listwe czasowq i kontynuowac proces wyboru materiatu. Nie nalezy
usuwac tych listew czasowych, by w przyszlosci mozna bylo sprawdzi¢, skad pochodzi
nagrany materiat.

Tworzenie kasety submaster

Kasete submaster tworzy sie tak samo jak kasete gléwna (ang. master tape). Po ulozeniu
klipéw na listwie czasowej nalezy po prostu nagra¢ wszystko na kasete.

za pomoca OfflineRT w programie Final Cut, lub 15:1 w Avid, utworzenie
kasety submaster bedzie niemozliwe. Aby mozna bylo poprawnie przeprowadzic
omawiany proces, nagrywany material nie moze by¢ skompresowany.

;‘s\ Jesli podczas konwersji materialu na format cyfrowy uzyto kompresji, na przyktad

Avid
Clip/Digital Cut

Final Cut
File/Print to Video...

Movie Maker
Plik /Zapisz plik filmowy...

Premiere
File/Export/Export to Tape
iMovie
File/Share/Videocamera/przycisk Share
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Otrzymana kaseta bedzie bardzo pomocna podczas procesu edycji. Warto tez zachowac
projekt zwigzany z kaseta. Oznacza to zapisanie projektu edycyjnego zaraz po nagraniu
kasety.

Jesli chcesz pracowad nad projektem po nagraniu kasety, powiniene$ to robi¢ dopiero po
zapisaniu go — w przeciwnym razie mozesz straci¢ wszelkie odniesienia, ktére moga
by¢ przydatne w przysztosci. Jest to uniwersalna zasada, obowiazujaca nie tylko dla oma-
wianych powyzej proceséw.

Wykorzystanie kasety submaster

Uzycie kasety submaster nie r6zni si¢ zasadniczo od korzystania z kasety gtéwnej. Moz-
na powiedzie¢, ze w praktyce kaseta submaster przejmuje funkcje kasety gtéwnej. Jej cechq
charakterystyczna jest to, Ze znajduje si¢ na niej material pochodzacy z wielu kaset
gléwnych.

Podczas pracy z kaseta submaster wazna jest mozliwos¢ odrdznienia jej od innych kaset
— uzywany system numeracji powinien to umozliwiaé. Zwykly numer w stylu PWCut1,
czyli Peter’'s Wedding Cut #1 (wesele Piotra, ujecie nr 1), powinien wystarczyé. Rysunek
4.13 przedstawia listwe czasowa wykorzystujaca kasete submaster.

#1324 ovigiand oraigsioed ovisisad 0 orisieid

Rysunek 4.13. Kaseta submaster PWCut1 umieszczona na listwie czasowej

W przypadku, gdy kaseta submaster zostala utworzona na podstawie edytowanego pro-
jektu, mozna sporzadzi¢ nowaq listwe czasowa, przekonwertowad kasete submaster na
format cyfrowy i rozpoczaé nad nig prace. Pozwoli to na uporzadkowanie listwy czaso-
wej oraz zwigkszenie wydajnosci pracy komputera. Komputer bedzie dziatat szybciej,

poniewaz dysk twardy nie bedzie musial , przeskakiwa¢” pomiedzy wieloma odtwarza-
nymi plikami.

Edycja | 153

SPOSOB
43.




SPOSOB
44,

s,

Wykorzystanie telewizora w celu unikniecia przykrych niespodzianek

Sl Wykorzystanie telewizora w celu
unikniecia przykrych niespodzianek

Monitor komputera nie dziata do kofica na tych samych zasadach, co telewizor. Edytowany na monitorze
obraz moze by¢ zrodtem niespodzianek po wyswietleniu go na ekranie telewizora.

W celu tworzenia obrazu na ekranie odbiornik telewizyjny stosuje przeplot (ang. interlacing).
Kazda klatka materiatu filmowego zlozona jest wtedy z dwdch pél (pétobrazéw): gor-
nego (skladajacego sie z nieparzystych linii obrazu) i dolnego (skladajacego sie z parzy-
stych linii obrazu). Pola te s wysSwietlane na ekranie na przemian — najpierw wyswie-
tlane jest jedno, a potem drugie, tworzac tym samym klatke filmu. Tak wiec, jesli telewizor
wyswietla 25 klatek na sekunde, to réwna sig¢ to 50 polom na sekunde.

& Wszystkie formaty DV wyswietlaja najpierw dolne pole.
N

Monitory komputerowe do wyswietlenia obrazu wykorzystuja skanowanie progresywne
(ang. progressive scanning) o réznych czestotliwosciach. Proces ten rysuje obraz na ekranie
za jednym razem. Istniejaca pomiedzy monitorami a telewizorami réznica powoduje, zZe to,
co widaé na jednym z urzadzeni, moze wyglada¢ inaczej na drugim. Podlgczenie telewi-
zora do systemu edycyjnego pozwoli unikna¢ niespodziewanych efektéw po zakoricze-
niu pracy. Rysunek 4.14 przedstawia obraz, w ktérym kazde pole pochodzi z innej klatki.

Rysunek 4.14. Dwa pola pochodzgce z dwdch klatek — efektem jest dziwnie wyglgdajgcy obraz
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filmowy wyswietlany jest na jej matrycy LCD. Wigekszo$¢ wyswietlaczy LCD
nie przeplata obrazu, dlatego jesli chcesz nimi zastapi¢ telewizor, musisz
upewnic sie, Ze posiadany wyswietlacz korzysta z przeplotu.

& Po podlaczeniu kamery do systemu edycyjnego mozna zauwazy¢, ze material

Potaczenie calego systemu wymaga podpiecia kamery do systemu edycyjnego za pomoca
kabla IEEE-1394 (znanego tez jako FireWire lub i.LINK). Z kamery nalezy przeprowa-
dzi¢ kabel wideo do telewizora — dokladnie tak, jak robi sie to przed odtwarzaniem fil-
méw bezposrednio z kamery. Moga do tego przydac sie kable RCA lub inne, dolaczone
przez producenta kamery. Przykladowo, do przesylu sygnatu audio i wideo kamera Pa-
nasonic PV-GS5120 wykorzystuje kabel mini-AV, a kamera Canon XL2 umozliwia uzycie
zlaczy BNC, S-Video i RCA.

Po polaczeniu calego systemu sygnat audio i wideo powinien byé przesytlany w naste-
pujacy sposéb:

e z systemu edycyjnego do kamery (gdzie jest konwertowany z formatu cyfrowego na
analogowy),

e z kamery do telewizora.

Rysunek 4.15 przedstawia polaczenia wymagane do odbioru materiatu filmowego na ekra-
nie zewnetrznego telewizora.

1394 A/V Cable
(FireWire/LINK) (RCA, mini AV)

Rysunek 4.15. Polgczenia migdzy komputerem i kamerq oraz kamerq i telewizorem

Mozna teraz wilaczy¢ system do edycji, kamere i telewizor (zaklad energetyczny powi-
nien wysltaé na te okazje list z podzigkowaniami, ale oczywiscie tego nie zrobi).

System do edycji musi by¢ odpowiednio skonfigurowany, by mégl wyslaé sygnat wideo
do telewizora:

Avid
Konfiguruje sie automatycznie do wspélpracy z zewnetrznymi urzadzeniami.

Final Cut
View/External Video/All Frames
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Premiere
Project/Project Settings/General/przycisk Playback Settings.../Video Playback/Play Video
on DV Hardware

iMovie
iMovie HD/Preferences/Playback/Play DV project video through to DV camera

Opracowywany material pojawi si¢ na ekranie telewizora, gdy tylko wszystko zostanie
poprawnie skonfigurowane.

Moze si¢ zdarzy¢, ze dZzwiek i obraz nie beda zsynchronizowane. Bedzie to powodowane
prawdopodobnie tym, ze obraz wyswietlany jest na ekranie telewizora, a dZwigk odtwa-
rza komputer. Sygnal wysylany z systemu do edycji przechodzi na swej drodze przez
rézne kable i urzadzenia (na przyklad kamere) i kiedy dotrze na ekran telewizora, moze
juz powsta¢ male opézZnienie wzgledem dzwieku odtwarzanego bezposrednio na kom-
puterze. Brak synchronizacji powodowany jest wiec wykorzystaniem réznych Zrédet dzwie-
ku i obrazu.

Rozwigzaniem tego problemu jest monitorowanie zaréwno dzwieku, jak i obrazu na
jednym urzadzeniu. Tak wiec, jesli uzywasz telewizora, upewnij sie, Ze to wilasnie z niego
dobiega dZwiek. Moze to wymagac konfiguracji programu do edycji w taki sposéb, by
oprécz sygnatu wideo, wysylal tez sygnat audio.

Praca z zewnetrznym odbiornikiem telewizyjnym zapewnia kilka dodatkowych korzysci
poza mozliwoscia uniknigcia nieprawidlowego przeplotu. Po pierwsze, telewizor wy-
Swietla tylko obraz wideo, wiec bedzie on prawdopodobnie wigkszy niz na ekranie
komputera. Po drugie, podczas pracy w grupie nie bedzie koniecznosci spogladania
komus przez ramie¢ na monitor. Dodatkowo, mozliwos¢ ogladania swego filmu na ekra-
nie telewizora moze by¢ bardzo satysfakcjonujaca, nawet jesli jest to oznaka narcyzmu.

WL Przeksztatcenie pliku z podpisami natozonymi
45. na obraz w scenariusz

Osoby, ktore w swoim projekcie uzyty metody closed caption (naktadania napiséw na klatki obrazu), w celu
uzyskania czytelnego scenariusza moga wykorzystaé jezyk programowania Perl.

W przemysle filmowym sprzedaz projektu wiaze sie czesto z koniecznoscig oddania w rece
kupujacego scenariusza z informacjami dotyczacymi rozplanowania czasowego wyda-
rzen (scenariusz ten nosi nazwe skryptu emisyjnego (As Broadcast Script) w przemysle te-
lewizyjnym). Jednakze twércy programéw dokumentalnych lub reality-show moga nie
posiadac scenariusza.

Utworzenie takiego scenariusza jest zajeciem bardzo czasochlonnym — wymaga wystu-
chania catego materiatu audio i dokladnego zapisania go. Osoba zajmujaca si¢ transkrypcja
czesto zmuszona jest do wielokrotnego wstuchiwania si¢ w jeden fragment, w celu wy-
chwycenia wszystkich szczegétéw.
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Mozna jednak wykorzystaé pliki z napisami typu closed caption’, ktére tworzone sq ze
wzgledu na wymagania rzadowe. Ponizsze wskazéwki pozwola wykorzystac informacje
zawarte w plikach typu closed caption do utworzenia scenariusza.

Powody, dla ktérych warto programowac

Nawet osoby, ktére nigdy wczesniej nie mialy do czynienia z programowaniem, moga
si¢ znalez¢é w sytuacji, ktéra bedzie na tyle motywujaca, by zmusi¢ do napisania kilku
wierszy w jezyku programowania Perl. W przypadku, gdy wiele godzin nuzacej tran-
skrypcji mozna zastapi¢ pigcioma minutami wpisywania programu i kolejnymi dwu-
dziestoma formatowania wynikéw, dam glowe, ze 9 z 10 0séb wybierze programowanie.
Zreszta, jesli juz raz sprobuje sie programowania, to jest duza szansa na uzaleznienie sie
od niego.

dla telewizji, ktéra potrzebowala zapisania 140 godzin materiatu filmowego
w formacie As Broadcast Script. Transkrypcja jednej godziny materiatu
zajmuje $rednio 5 godzin, tak wiec firme czekalo okolo 560 godzin pracy.

& Ponizszy program w jezyku Perl zostal napisany z mysla o firmie produkujacej

Plik typu closed caption

Proces dodawania napiséw closed caption wymaga dodania specjalnego kodu do 21 linii
sygnatu wideo. Jesli ciezko to zrozumied, to nalezy wyobrazic sobie, ze materiat cyfrowy
PAL ma rozdzielczos¢ 720x576, co oznacza, ze sygnal wideo ma 720 linii szerokosci i 576
linii wysokosci. Dane closed caption umieszczone sa wiec w 21 linii z 480.

{& Transmitowany sygnat PAL ma rozdzielczo$¢ 625 linii w poziomie.

Plik closed caption mozna otworzy¢ tak jak wigekszo$¢ dokumentéw elektronicznych — za
pomoca zwyklego edytora tekstu. Wynik jednak nie bedzie wygladat zbyt dobrze. Ponizej
widac fragment pliku closed caption (rozszerzenie .tds):

101000013

UF014,014)013t0177011.Coming up:014t017”Whoa, wait.

101000112

GF014 014.014t017!1011.That’s got me014,014/

101000209

ur014 014r017#a little nervous.014,014/

101000316

uF014 U14RThese guys are not 1ike014r017!my friends back home.014,014/

Jesli sie dobrze przyjrzeé, mozna dostrzec w tym balaganie normalne zdania. Przyktadowo,
w drugim wierszu widac¢ stowa Coming up — reszta jest mato czytelna.

% Podpisy przeznaczone m.in. dla 0séb stabo styszacych, uczacych sie jezyka itp. Stowo closed,
czyli zamknigty, odnosi si¢ do faktu, Ze napisy te nie sa dostepne dla wszystkich — trzeba je np.
dekodowac — przyp. thum.
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Przeksztatcenie pliku z podpisami natozonymi na obraz w scenariusz

Jeszcze blizsza inspekcja tekstu umozliwi zauwazenie pewnych regularnosci: i (numer),
nastepnie jakie$ zdanie, potem kolejne u (numer) itd. Numer wystepujacy po i ma osiem
znakéw. Zupelnie przypadkowo tyle samo, co kod czasowy.

Mozna wigc odczyta¢ 101005108 jako 01:00:51;08.

Kod

Jezyk Perl doskonale nadaje si¢ do pracy z tekstem. Kod Zrédlowy moze wyglada¢ na
skomplikowany, ale za jego pomocg mozna osiggnac¢ naprawde wspaniale efekty, a do
tego zaoszczedzi¢ mnéstwo czasu. Osoby posiadajace systemy Mac OS X lub Linux beda
mialy juz prawdopodobnie zainstalowany jezyk Perl. Uzytkownicy systemu operacyjnego
Windows beda musieli pobrad interpreter Perla ze strony Active State (http://www.active-
state.com/Products/ActivePerl/).

Ponizej znajduje sie skrypt napisany w jezyku Perl, stuzacy do formatowania plikéw
closed caption o rozszerzeniu .tds:

#!/usr/bin/perl

# for Caption Center (.tds) files

while (<>) {

#usun wszystko przed i wewnatrz BeginData

$ = s/.*BeginData//g;

# usun znaki >>

S =" s/>> //g;

# usun znaki uUF

$_ =" s/\x9cF//g;

# usun wszystkie znaki U po ktorych nastepuja 3 dowolne znaki
$ =" s/\x%(.)/ /g;

# przeformatuj kody czasowe np. u01005108 na 01:0051;08

$_ =" s/\x9d([0-9][0-9]) ([0-9]1[0-9]) ([0-9]1[0-9]) ([0-9][0-9])

/\r\1:\2:\3\;\4\t\t/g;

#zamien wszystkie sekwencje tab-tab-return na pojedynczy tab
$ =" s/\t\t\r/\t/g;

# zapisz wszystko do pliku

print $ ;

}

I to juz wszystko. Caly program. Gotowe!

Nalezy jeszcze zapisac plik i nazwacé go — moze to by¢ na przyklad CCConverter.pl
lub dowolna inna nazwa.

Zastosowanie w praktyce

Gdy aplikacja w Perlu bedzie juz gotowa, pozostaje tylko przetworzy¢ za jej pomoca
plik typu closed caption. Nalezy w tym celu wpisaé ponizszy tekst w wierszu poleceri:

perl CCConverter.pl <MyScriptCC.tds >MyScript.txt
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& Uruchomienie wiersza poleceri pod:
' e Mac OS X: uruchom program Terminal znajdujacy sie w katalogu Utilities;

e Windows: kliknij Uruchom w menu Start, a nastepnie wpisz command.

Aplikacja Perl powinna by¢ uruchomiana z poziomu katalogu, w ktérym sie
znajduje.

W miejscu MyScriptCC.tds nalezy wpisa¢ nazwe odpowiedniego pliku typu closed
caption, a nazwe pliku, ktéry aplikacja utworzy, trzeba wpisa¢ zamiast MyScript. txt.
Znak < wskazuje plik, ktéry ma by¢ odczytywany, a > plik, do ktérego maja by¢ zapi-
sywane informacje wyjsciowe.

Wynik konwers;ji

Ponizej znajduje sie fragment oryginalnego scenariusza, przekonwertowanego przez pro-
gram napisany w jezyku Perl:

01:00:00;13 Coming up: Whoa, wait.

01:00:01;12 That’s got me

01:00:02;09 a little nervous.
01:00:03;16 These guys are not like my friends back home.

W ten sposéb mozna zaoszczedzi¢ ponad trzy godziny na jednym scenariuszu. Dobrym
pomystem bedzie poswiecenie tego czasu na zapoznanie si¢ z kolejnymi sposobami, zabawe
z rodzing, a nawet spacer na $wiezym powietrzu.

i Tworzenie tagodnych przejs¢ miedzy ujeciami
46 1 Edytowany materiat do$¢ czesto wydaje sie by¢ nienaturalny, niezaleznie od tego, czy pochodzi z jednego,
czy z wielu zrodet. Wykorzystanie prostej techniki edycyjnej wyraznie poprawi jego wyglad.

Kazdy edytowany film jest proba opowiedzenia jakiej$ historii, niezaleznie od tego, czy
jest to trwajaca 30 sekund reklama, czy 3-godzinny dokument. Przedstawiana opowies¢
wymaga utworzenia przejs¢ miedzy ujeciami. Dos¢ czesto jednak ujecia te nie wspdlgraja
dobrze ze soba, czego efektem moga by¢ drazniace przejécia. Aby temu zapobiec, stosuje
sie technike o nazwie edycja rozdzielna (split edit) (znana tez jako L-cut lub J-cut), ktéra
pozwala poprawic Zle wygladajace przejscia.

Technika edycji rozdzielnej (split edit)

Do wykorzystania techniki split edit konieczne jest, by materiat audio i wideo znajdowat
si¢ na listwie czasowej w oddzielnych $ciezkach. Oznacza to, ze w niektérych progra-
mach do edygji, na przykiad Final Cut Pro, nalezy rozlaczy¢ (ang. unlink) lub zabloko-
wac (ang. lock) Sciezki audio i wideo. Systemy takie jak Avid Xpress umozliwiajg stoso-
wanie techniki split edit bez wykonywania zadnych dodatkowych czynnosci.
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O efekcie split edit mozna moéwic na przyklad wtedy, gdy mimo zmiany obrazu czesé
dzwiekowa materiatu filmowego jest nadal odtwarzana. Innymi stowy, dZzwigk (lub obraz)
ma by¢ odtwarzany mimo zakoriczenia odtwarzania obrazu (lub dZwieku). Nalezy w tym
celu przesunac odpowiednia Sciezke znajdujaca sie na listwie czasowej w tyl lub w przéd.

Tworzenie ciecia L. W cieciu L czes¢ audio jest odtwarzana dluzej niz cze$é wideo.
Mozna to osiagnaé, przesuwajac na listwie czasowej Sciezke wideo do tylu lub Sciezke
audio do przodu. Przej$¢ tego typu uzywa sie na przyklad do pokazania osoby stuchaja-
cej podczas rozmowy. Na rysunku 4.16 widac¢ ciecie L utworzone na listwie czasowej
programu Avid.

Rysunek 4.16. Cigcie L w programie Avid

Tworzenie ciecia J. Ciecie ] jest odwrotnosciq wyzej opisywanego ciecia L. Dlatego tez
wymagane jest przesuniecie obrazu do przodu lub cofniecie dZzwieku. Przejscie tego typu
przydaje sie podczas skladania ujeé, ktére nie pasuja do siebie — dZwigk przygotowuje
wtedy widzéw na zmiane obrazu. Na rysunku 4.17 widacd ciecie ] utworzone na listwie
czasowej programu Avid.

Wykorzystanie techniki edycji rozdzielnej

Dzwigk sklada sie tylko na niewielka czes¢ sygnatu audio-wideo, a mimo to jest bardzo
waznym czynnikiem w produkcji filmowej. Odpowiednie wykorzystanie go pozwala zla-
godzi¢ efekt kiepskich przejs¢ miedzy ujeciami, ktéry moze rozpraszac¢ widzéw.

Techniki split edit mozna uzy¢ do utworzenia przejécia pomiedzy rozméwcami podczas
edycji sceny z konwersacja. W praktyce wyglada to tak, ze osoba stuchajaca jest na ekra-
nie w czasie, gdy drugi rozméwca méwi. Wykorzystanie w tym przypadku techniki
split edit pozwala uzyskac¢ wizualnie atrakcyjna sceng, mimo ze podstawa tej atrakcyj-
nosci jest dZzwiek.
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Rysunek 4.17. Cigcie ] w programie Avid

Technika split edit nadaje si¢ tez do rozwigzania problemu obrazu lub dZzwieku o zlej
jakosci. Przykladowo, gdy w scenie pojawia si¢ méwigca osoba ponizej kadru, mozna
wykorzystac ciecie typu ] w celu wprowadzenia ujecia pod innym katem, lub nawet uje-
cia komentatora, zachowujac jednoczesnie oryginalny dZwiek.

Osoby, ktére naucza sie korzystac z techniki split edit, z pewnoscia beda jej czesto uzy-
wacd. Podczas ogladania filméw beda tez Swiadome tego, jak czesto techniki te s wyko-
rzystywane.

Dobre pomysty

Film Lina (ang. Rope) byl eksperymentem Alfreda Hitchcocka, majacym na celu stworze-
nie filmu bez cigé. Mimo Ze ograniczala go wielko$¢ pojemnikéw na tasme, ktére mogly
pomiesci¢ do 10 minut nadajacego sie do uzytku materiatu, to i tak stworzyl prawdziwe
dzielo sztuki. Z dziewieciu cig¢, jakie wystepuja w filmie, zauwazalne sa tylko cztery.

Hitchcock dokonat tego za pomoca dokladnego planowania kazdego ujecia oraz nagry-
wania akgji, ktéra wypelnilaby klatke w miejscach, gdzie trzeba zrobi¢ ciecie. Przykla-
dowo, gdy koriczyla mu sie tasma, nagrywat osobe, ktéra szta w strone kamery, wypet-
niajac caly kadr. Ciecie nastepowato wtedy, gdy aktor byl na tyle blisko, ze wida¢ byto
tylko material, z ktérego uszyto jego ubranie. Kolejne ujecie zaczynato sie¢ w miejscu za-
koriczenia poprzedniego, czyli od kadru wypelnionego materiatem.

Polaczenie stylu Hitchcocka z techniky split edit pozwoli na nagranie nowoczesnych
filméw, w ktérych nie wystepuija ciecia.
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AR Tworzenie interaktywnych katalogéw wideo

Ponizszy sposob wyjasnia, jak tworzy¢ interaktywne miejsca w materiale filmowym.

47.

Osoby ogladajace cyfrowe filmy na komputerze majq do dyspozycji kilka ciekawych
opcji, ktore sa niedostepne na DVD czy kasecie wideo — mowa tu o dofgczaniu adresow
URL [Sposéb 84.] i zaktadek [Spos6b 49.]. Funkcja o nazwie hotspot (w wolnym tlumaczeniu
oznacza tyle co interesujgce miejsce) sprawia, ze czesci filmu beda reagowacd na klikniecie
wykonane przez widzéw. Polaczenie tych obszaréw aktywnych z zakladkami umozliwi
utworzenie interaktywnego katalogu wideo.

Nagrywanie filmu

Nagranie odpowiedniego filmu wecale nie jest lfatwe — interaktywno$¢ nadaje catemu
przedsiewzieciu nowy wymiar. Jesli chcemy utworzy¢ interaktywny katalog, musimy pa-
mietac o kilku (mam nadzieje oczywistych) wskazéwkach.

Po pierwsze, interaktywny obiekt nie powinien by¢ zasloniety przez inne przedmioty.
Pozwoli to uzytkownikom klika¢ go w dowolnym momencie. Dla przykladu, jesli w da-
nej scenie interaktywnym elementem ma by¢ telewizor, to nalezy upewnic sie, ze nikt
przed nim nie stanie.

Taki obiekt powinien by¢ tez stabilny. Najlepszym rozwiazaniem jest wykorzystanie
statywu podczas nagrywania, nawet jesli uzywamy kilku kamer. Stabilny obiekt zagwa-
rantuje, ze widzowie nie bedq musieli ganiac¢ za nim kursorem po catym ekranie.

Nalezy tez pamietac o proporcjonalnym rozmiarze obiektu wzgledem reszty sceny. Jesli
widzowie beda mogli klikna¢ telewizor, to niech nie bedzie on przestoniety lub umiesz-
czony daleko w tle.

Jesli interaktywny obiekt jest mniejszy, niz bysSmy tego chcieli, trzeba sprawic¢ podczas
edycji, aby odréznial sie w jakis sposéb od reszty sceny. Jedng z metod jest otoczenie
obiektu przez krétka chwile okregiem na samym poczatku ujecia. Mozna tez sprawié, by
wszystko stato sig czarno-biate z wyjgtkiem interaktywnego obiektu [Sposéb 74.]. Niezaleznie
od sytuacji, nalezy pamietac o tym jeszcze przed rozpoczeciem zdjec.

Tworzenie obszaru aktywnego

Sposéb tworzenia obszaréw aktywnych zalezy od posiadanego oprogramowania.
Dostepne programy to: LiveStage Pro (http://www.totallyhip.com/), cleaner (http://www.discreet.
com/cleaner/) oraz VideoClix (http://www.videoclix.com/). Niestety, dwie z powyzszych apli-
kacji dostepne sa tylko dla komputeréw Macintosh. Uzytkownicy komputeréw PC moga
skorzysta¢ z programu cleaner.

W sposobie tym oméwiony zostal proces tworzenia obszaréw aktywnych tylko dla pro-
gramu cleaner, poniewaz lekcje na temat programéw Stage Pro i VideoClix dostepne sa
w internecie.
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Po uruchomieniu programu cleaner nalezy zaimportowac¢ material za pomoca funkcji
Batch/Add Files..., wybierajac z dysku twardego odpowiedni plik. Utworzenie obszaru
aktywnego wymaga edycji danych EventStream. Aby to zrobié, nalezy kliknaé¢ dwukrot-
nie ikone filmu lub wybraé z menu polecenie Window/Project. W tym momencie powinno
pojawic sie okno Project.

W oknie Project nalezy wybraé EventStream/Edit (przycisk Edit znajduje si¢ na dole, po
prawej stronie) w celu otworzenia okna EventStream. W celu dodania obszaru aktywne-
go trzeba bedzie zlokalizowad odpowiednie miejsce i kliknaé przycisk Add, a nastepnie
utworzy¢ nowe zdarzenie (ang. event).

W menu podrecznym Event Type nalezy zaznaczy¢ Hotspot. Mozna bedzie wtedy zazna-
czy¢ obszar, ktéry ma by¢ interaktywny. Mozliwe jest takze okreslenie ksztaltu obszaru
oraz nadanie mu etykiety (ang. Label). Na rysunku 4.18 widaé tworzenie obszaru aktyw-
nego o owalnym (ang. Oval) ksztalcie.

enn induce.mov @ 100% enn EventStream
Stant Event Info
26:02.667 Hotspor “hotspor_01"
IS Y 41 »
dur 01:39:02.667 time --:26:02.667
QuickTime | Settings _ Modifiers | Eventstream |
_IT\
P Edt | CHowspor ... 1%) Label hiotspot_01
5tart00:26.02 667 (5] Duration00:01:20.000 (%)
Oval $  Add Action )
1 Add ) ( Delete '.| (import.. ) ( Expnn....J ( save )

Rysunek 4.18. Tworzenie owalnego obszaru aktywnego

Po utworzeniu obszaru aktywnego pozostaje jeszcze wykonanie innych czynnosci. Przede
wszystkim, nalezy okresli¢ czas, w jakim wybrany obszar bedzie interaktywny — jesli
tego nie zrobimy, bedzie dostepny przez cala dtugos¢ filmu. Na szczescie jest to bardzo
latwe — wystarczy wykorzysta¢ w tym celu male menu znajdujace sie po prawej stronie
pola tekstowego Duration (czas trwania). Menu to posiada trzy opcje: To In Point (do punktu
wejscia), To Out Point (do punktu wyjscia) i To Current Time (do obecnego czasu). Wybor ktdrejs
z powyzszych opcji wprowadzi odpowiednie dane w polu tekstowym Duration.
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Trzeba bedzie jeszcze dodac jakies zdarzenie, wywolywane kliknigeciem obszaru aktyw-
nego. Nalezy w tym celu klikna¢ przycisk Add Action. Dwa interesujace (w kontekscie
tworzenia katalogéw) zdarzenia to Open URL i Go to Time. Na rysunku 4.19 przedsta-
wione jest dodawanie zdarzenia Open URL do obszaru aktywnego. Wprowadzony adres
URL zostanie uruchomiony podczas kliknigcia go.

®e6n EventStream
Start Event Info
--:126:02.667 Hotspot “hotspot_01"
Open URL ... '+ Label
URL http: //www.p2pcongress,org/ “ Preview |
Target @
l,- Add ‘ l Delete -___:I l Import,..-_l | E:pon,.,l} |‘. Save .I

Rysunek 4.19. Dodawanie zdarzenia Open URL

Wybér zdarzenia zalezny jest od sposobu implementacji katalogu. Osoby, ktére chca
otworzy¢ strone internetowa (na przykiad w celu umozliwienia widzom zrobienia za-
kupéw), powinny wykorzysta¢ zdarzenie Open URL, ktére przekieruje uzytkownika do
odpowiedniej strony. Mozna tez umozliwi¢ odtwarzanie filmu z poziomu strony inter-
netowej, wykorzystujac pole Target, ktére sprawi, ze adres zostanie otwarty w innej ramce
przegladarki (przydatna jest w tym celu znajomosc jezyka HTML).

Z kolei zdarzenie Go to Time moze postuzyé do podania wigkszej ilosci informacji na te-
mat kliknietego przedmiotu. Tworzy ono odnos$nik wewnatrz samego filmu i sprawia,
ze akgja filmu przeskakuje do momentu, w ktérym na przykiad pojawia sie¢ zblizenie
obiektu i komentarz na jego temat. Zdarzenie Go fo Time moze by¢ draznigce wizualnie, ale
z pewnoscig dostarczy wielu emodji, zwlaszcza za pierwszym razem, gdy zostanie uzyte.

Wykorzystanie obydwu powyzszych zdarzen w jednym filmie moze by¢ catkiem efek-
towne. W celu utworzenia wiekszej liczby obszaréw aktywnych wystarczy powtarzad
omawiane powyzej czynnosci. Nalezy pamietac o kliknieciu przycisku Save w oknie Event-
Stream — w przeciwnym razie wszystkie zdarzenia bedq niedostepne!

Warto zobaczy¢
o LiveStage Pro (http://www.totallyhip.com).
e Video Clix (http://www.videolcix.com).
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Dobre pomysty

Wykorzystanie obszaréw aktywnych w celu tworzenia katalogéw nie jest ich jedynym
przeznaczeniem. Mozna z ich pomoca réwniez stworzy¢ film typu ,sam wybierasz swoja
przygode”. Dzigki wykorzystaniu interaktywnych miejsc i zdarzeri, ktére powoduja przej-
Scia do innych fragmentéw w obrebie jednego filmu, mozna da¢ widzom mozliwosé
wplywania na ogladana historie.

Dla przykladu, mozna by nagrac sceng, w ktdrej posta¢ musi wybraé pomiedzy dwoma
drzwiami w celu wygrania jakiej$ nagrody. W momencie, kiedy aktor podejmuje decyzje,
trzeba da¢ widzowi mozliwos¢ wybrania drzwi i na podstawie tego wyboru przeniesé
akcje do odpowiedniego punktu w filmie. Oczywiscie w takim przypadku trzeba bedzie
nakrecic¢ dwie sceny, po jednej na kazda pare drzwi.

Niezaleznie od sposobu ich wykorzystania, interaktywne miejsca pozwalaja na odejscie
od koncepgiji tradycyjnych, ,pasywnych” filméw.

UL Rozwigzywanie probleméw z kodem czasowym
40. [P nagranej kasecie

Wadliwy kod czasowy moze przysporzy¢ podczas pracy wielu probleméw — aby zaoszczedzié
na $rodkach od bélu gtowy, najlepiej uporac si¢ z nim wczesniej.

W przypadku, gdy kod czasowy przeskakuje wstecz, mozna spodziewac si¢ probleméw
podczas konwersji materialu na format cyfrowy. Problemem jest na przyktad, jesli kod
czasowy wynoszacy 00:34:23,00 przechodzi nagle w 00:00:00;00. Usterki takie nalezy na-
prawiaé jak najwczesniej — jednym ze sposobéw na to jest proces zaczerniania tasmy
(Black and Code) [Spos6b 4.].

Niektére osoby prébuja radzié¢ sobie z problemem kodu czasowego, nadajac kasetom
numery, ktére wskazuja na miejsce zatamania sie kodu. Przyktadowo, kaseta o numerze
TCPOO1 bedzie oznaczala czes¢ sprzed przeskoku, a TCP001.1 bedzie czescig po prze-
skoku — numer po kropce bedzie zwigkszal si¢ wraz ze wzrostem liczby przeskokéw.
Niestety, podejscie to nie tylko nie rozwigzuje problemu, ale moze tez sprawi¢ w przy-
sztosci klopoty, zwigzane z listami edycyjnymi (EDL) [Sposéb 3.] oraz podczas numero-
wania kaset.

Naprawa kodu czasowego wymaga przegrania materialu na inng kasete lub na dysk
twardy. Przegrywanie moze jednak spowodowac utrate jakosci materiatu.

Unikanie utraty jakosci

W przeszlosci formaty takie jak VHS i Beta byly podatne na utrate jakosci wraz z kazda
kolejna przegrana kaseta. Na szczescie problem ten nie istnieje w $wiecie technologii cy-
frowych.
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Aby unikna¢ utraty jakosci, trzeba bedzie sporzadzi¢ cyfrowa kopie materiatu filmowego.
Nalezy w tym celu ustanowié¢ cyfrowe polaczenie pomiedzy dwoma urzadzeniami. Wiek-
szo$¢ kamer i magnetowidéw cyfrowych posiada zlacze IEEE-1394, ktére doskonale sie
do tego nadaje.

4& Zkacze TEEE-1394 znane jest tez jako FireWire® lub i. LINK®.

Istniejq trzy rodzaje ztqczy IEEE-1394:
o 4-stykowe,
o O-stykowe,

e 9-stykowe.

W wigkszosci przypadkéw nie bedzie konieczne korzystanie z polaczen 9-stykowych.
Trzeba jednak zastanowi¢ sieg, jakiego kabla potrzeba, by polaczyé obydwa urzadzenia.
Ponizej znajduja sie trzy rozwigzania:

e 4-stykowe na 4-stykowe,
¢ 4-stykowe na 6-stykowe,
e O-stykowe na 6-stykowe.
Spotkalem sie juz ze sprzedawcami, ktérzy nie widzieli réznicy miedzy tymi potacze-

niami, dlatego tez przed wyjSciem do sklepu trzeba poswieci¢ troche czasu na okreslenie
swoich potrzeb. Na rysunku 4.20 widad réznice pomiedzy réznymi typami kabli.

Rysunek 4.20. Wybdr wlasciwego potgczenia

Potaczenie urzadzen

Osoby posiadajace wiecej niz jedno urzadzenie cyfrowe beda mogly utworzy¢ cyfrowa
kopie kasety.

Cyfrowych kopii nie nalezy tworzy¢ za pomoca ztacza RCA, poniewaz jest to
polaczenie analogowe. Oznacza to, Ze w razie jego wykorzystania nastapi utrata
jakosci.
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W celu skopiowania kasety nalezy polaczyé obydwa urzadzenia kablem IEEE-1394. W jed-
nym z nich nalezy umiesci¢ kasete z nagraniem, a w drugim pustq kasete. W urzadzeniu
z nagrana kaseta nalezy wcisnaé przycisk Play, w drugim zas Record. Z kasety o wadli-
wym kodzie czasowym jedynie material filmowy (dZwigk i obraz) zostanie przegrany.
Kopia bedzie posiadata dokladnie ten sam materiat wraz z nowym, ciagtym kodem cza-
sowym. W celu upewnienia sig, ze kod czasowy na kopii bedzie poprawny, mozna wy-
korzystac kasete, na ktérej przeprowadzono proces zaczerniania [Sposéb 4.].

Konwersja na format cyfrowy i nagrywanie na kasete wideo

Osoby posiadajace jedynie kamere cyfrowa moga naprawi¢ problem z kodem czasowym,
wykorzystujac w tym celu posiadany program do edycji. Za jego pomocq bedzie mozna
przekonwertowad material na format cyfrowy, po czym nagra¢ go na cyfrowy nosnik.
Konwersja na format cyfrowy wymaga uzycia tego samego kodeka, ktéry wykorzysty-
wany byt podczas nagrywania. Przykladowo, uzytkownicy DVCPRO powinni nagrywac
material przy wiaczonym ustawieniu DVCPRO.

uzywa. Wiekszos$¢ kamer wykorzystuje do nagrywania format DV, ale dostepne

:& Istnieje kilka r6znych formatéw cyfrowych — trzeba wiedzie¢, ktérego sie
sa tez DVCPRO, DVCAM i HDV.

Nalezy tez pamietaé o wystarczajacej ilosci przestrzeni dyskowej. Godzina
materiatu filmowego w formacie DV zajmuje okoto 13 GB.

Aby rozpocza¢ konwersje materiatu, nalezy podlaczy¢ kamere lub magnetowid do sys-
temu edycyjnego. Nastepnie trzeba przegra¢ materiat z kasety do programu. Programy do
edycji r6znia si¢ miedzy soba, ale wyniki konwersji sa zazwyczaj takie same. Aby rozpo-
czad ten proces, nalezy wybrac:

Avid
Tools/Capture

Final Cut
File/Log and Capture...

Movie Maker
Plik/Przechwy¢ obraz wideo...

Premiere
File/Capture
iMovie
Wiaczy¢ tryb Camera, a nastepnie klikna¢ przycisk Record.

W programach, ktére posiadaja funkcje Ignore Timecode Breaks (pl. ignorowanie
przerw w kodzie czasowym), nalezy te funkcje wlaczy¢.
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Kiedy juz material bedzie w postaci cyfrowej, nalezy umiesci¢ go w calosci na listwie
czasowej i zapisa¢ na nowej kasecie. W tym celu nalezy wybrac:

Avid
Clip/Digital Cut

Final Cut
File/Print to Video

Movie Maker
Plik/Zapisz plik filmowy...

Premiere
File/Export/Export to Tape

iMovie
File/Share/Videocamera/przycisk Share

jego utraty, jesli wydarzy sie cos niespodziewanego, na przyklad przerwa

& Mozna nagra¢ material z powrotem na oryginalng kasete, ale istnieje ryzyko
w dostawie pradu.

Tak jak w przypadku wykorzystania dwéch kamer lub magnetowidéw, przegrany na
kasete materiat bedzie doktadna kopia gtéwnej kasety... pomijajac oczywiscie wadliwy kod
CZasowy.

Na zakonczenie

Po zakoriczeniu calego procesu nalezy oznaczy¢ otrzymana kasete jako nowa kasete gléwna,.
Dobra organizacja pracy oraz efektywny system oznaczen bgdg miaty wielkie znaczenie w pracy
nad projektem [Sposéb 1.].

L8l Dodawanie zaktadek do filmu

49 " Programy QuickTime i Windows Media Player posiadaja opcje, ktéra umozliwia uzytkownikom wykonywanie
przeskokéw do ustalonych miejsc w filmie. Mozna w ten sposéb utworzy¢ na przyktad materiat o aktorach,
ktdrzy chca dostaé role w realizowanym filmie.

Wybér obsady filmu wymaga przestuchania wielu kandydatéw. Nawet jesli lista zosta-
nie zawezona, to i tak trzeba bedzie znaleZé sposéb na latwe jej przegladanie. Istnieje
nawet mozliwo$¢ rozestania kasety z lista kandydatéw do wspdtpracownikéw, w celu
zapoznania si¢ z ich zdaniem na temat potencjalnej obsady. Mozna oczywiscie nagraé
jedna kasete lub plyte DVD na kazdego kandydata, ale wygodniejsze jest utworzenie
pojedynczego pliku wideo, ktéry daje widzom mozliwos¢ tatwego przeskakiwania po-
miedzy wszystkimi kandydatami.

W celu umozliwienia widzom przechodzenia pomiedzy czesciami jednego filmu nalezy
utworzy¢ w nim specjalne znaczniki. W systemie QuickTime nosza one nazwe chapters
(rozdzialéw), a w Windows Media — markers (znacznikéw). Aby jednak nie wprowadzaé
zbytniego zamieszania, znaczniki w obu programach bede okreslal mianem zaktadek.
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QuickTime i Windows Media umozliwiaja tworzenie zakladek, ale kazdy program robi to
w zupelnie inny sposéb. W QuickTime potrzebna bedzie wersja Pro (hitp://www.apple.com/
quicktime/upgrade) oraz edytor tekstu. Windows Media wymaga wykorzystania Windows
Media File Editor, bedacego skladnikiem pakietu Windows Media Encoder 9 Series firmy
Microsoft (http://fwww.microsoft.com/windows/windowsmedia/forpros/encoder/default.mspx). Do
rozpowszechniania obydwu typéw plikéw wideo mozna uzy¢ programu cleaner firmy
Discreet (http://fwww.discreet.com/products/cleaner) — umozliwia on dodawanie zakladek
i tworzenie filméw w obydwu formatach.

zakladki dzieki funkcji Markers. Dodane zakladki zostang automatycznie dolaczone

:&\ Posiadacze programéw Final Cut Pro i Premiere moga z fatwoscia utworzyé
podczas eksportu mediéw do kompatybilnego formatu.

W programie Final Cut edycje zakladek mozna przeprowadzi¢ w Mark/Markers/
Edit... Nastepnie w polu tekstowym Comment nalezy wpisa¢ <CHAPTER> lub
kliknaé przycisk Add Chapter Marker.

W programie Premiere edycji zakladek dokona¢ mozna, wybierajac Marker/Edit
Sequence Marker.... Nastepnie w polu tekstowym Chapter nalezy podac nazwe
zaktadki.

Tworzenie zaktadek w QuickTime Pro

Osoby, ktére posiadaja program QuickTime i edytor tekstu, nie beda potrzebowaty ni-
czego wiecej, poza ulepszeniem programu QuickTime do wersji Pro, ktéra posiada wszel-
kie wymagane opcje. Poza mozliwosciq tworzenia zakladek, rozszerzenie Pro pozwala
tez na edycje, dodawanie filtrow i efektdw [Sposéb 39.], eksport filméw do formatu odtwa-
rzanego przez telefony komdrkowe [Sposéb 89.], a takze odblokowuje wiele innych opcji.

Tworzenie listy zakladek. Utworzenie $ciezki z zakladka® wymaga wczesniejszego przy-
gotowania listy zakladek, do ktérych widzowie beda mieli dostep. W tym celu wystarczy
w dowolnym edytorze tekstu wpisac liste zakladek — kazda z nich musi sie znajdowac
w oddzielnym wierszu. Przykladowo, kaseta z obsada filmu mogtaby zawiera¢ liste na-
zwisk aktoréw, ktére bytyby jednoczes$nie zakladkami:

Oxford Wells
Tony Clark
Rich Gable
Joey Harper

Po utworzeniu listy nalezy zapisa¢ plik tekstowy.

Nastepnie nalezy uruchomic program QuickTime Pro, wybraé File/Import..., po czym za-
znaczy¢ plik tekstowy zawierajacy informacje o zakladkach. Zostanie on wtedy zaim-
portowany, a w oparciu o niego utworzony bedzie film w programie QuickTime.

* Zaktadka w programie QuickTime nosi nazwe chapter — przyp. thim.
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e0n Chapters.txt

Joey Harper

' 00:09:00 T |
—orlclco ©

Rysunek 4.21. Zaimportowany plik tekstowy do wykorzystania w roli zaktadki

Co ciekawe, zaraz po importowaniu listy trzeba bedzie ja znowu wyeksportowac. Po
wybraniu File/Export zostanie otwarte okno zawierajace kilka opcji — wazne jest ich od-
powiednie ustawienie.

Nalezy wybraé Export/Text to Text, a nastepnie sposréd dostepnych menu rozwijanych
Use/Text with Descriptors w celu utworzenia odpowiedniego pliku tekstowego. Ponadto
trzeba klikna¢ przycisk Options... i wybraé Show Text, Decriptors, and Time. Nalezy takze
zaznaczy¢ Show time relative to start of:/Movie oraz Show fractions of seconds as:/1/30 (jak
to pokazano na rysunku 4.22).

Text Export Settings

" Show Text Only
¥ Show Text, Descriptors, and Time

Time Stamps:

Show time relative to start of:
" sample
@ Movie
Show fractions of seconds as: 1/ 30 @

(| Cancel ) ( ok )

Rysunek 4.22. Konfiguracja okna Text Export Settings

Edycja tekstowego pliku opisowego. Po eksporcie pliku opisowego (ang. descriptor file)
nalezy otworzy¢ go za pomoca edytora tekstu. Trzeba tez otworzyé w programie Quick-
Time Pro film, do ktérego chcemy doda¢ zakladke. Po zaladowaniu filmu nalezy wybra¢
Movie/Get Movie Properties i zaznaczy¢ Movie w pierwszym menu rozwijanym, a w dru-
gim Time.

Okno Properties pokazuje obecny czas (ang. Current Time), czas trwania filmu (ang. Duration),
a takze poczatek wybranego materiatu (ang. Selection Start) i dlugos¢ wybranego mate-
rialu (ang. Selection Duration) — oznaczenia te reprezentujg punkty poczatkowe i koni-
cowe. Wartosé Current Time zmieni sie, jesli uzytkownik zmieni lokalizacje na osi czasu.
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kilka wyrazéw i numeréw otoczonych nawiasami, a wszystko to jest dos¢
specyficznie sformatowane. Nie wolno zmieniaé tych danych (chyba ze masz
ochote na eksperymenty) — wyjatkiem jest kod czasowy, ktéry znajduje sie
wewnatrz nawiaséw ([]), oraz nazwa zakladki. Ponizszy zapis odnosi sie

do zakladki zatytulowanej Tony Clark, o czasie 00:11:10.08:

x W eksportowanym z programu QuickTime Pro pliku tekstowym znajduje sie

[00:11:10.08]
{textBox: 0, 0, 50, 160}Tony Clark

Kod czasowy wystepuje w formacie [GG:MM:SS.KK]. Nazwa zaktadki
znajduje sie w wierszu ponizej kodu czasowego, za oznaczeniami
wymaganymi przez program QuickTime.

Wartos¢ Current Time trzeba wpisaé¢ w odpowiednie miejsce pliku tekstowego, po znale-
zieniu dobrej lokalizacji, w ktérej mozna umiesci¢ zakladke pozwalajaca na szybki prze-
skok (na przykiad na poczatku wystepu danej osoby). Nalezy powtarzac te czynnos¢ dla
kazdej zakladki, ktéra ma sie znalez¢ w filmie. Na rysunku 4.23 widoczny jest film, okno
ustawienl Properties, a takze edytowany plik tekstowy.

Oe6 Casting Reel Properties

| Movie %) [Time 4
Current Time: 00:36:26.10
Duration: 00:39:35.00
Selection Start: 00:00:00.00

Selection Duration: 00:00:00.00

/ Chapters_export.txt
A {UTtext}{font :Geneval{plain}{size:12}{textlolor:
65535, 65535, 65535)}{backColor: @, B, B} justify:
center}{timeScale:38}{width:168}{height:

48}H{t ineStanps :abso lute{ language :8}{ textEncoding :8}
[82:80:04..08]

{textBox: 8, 8, 58, 160}Rich Gable

[08:11:18:88]

{textBox: @, 8, 58, 168}Tony Clark

[08:22:82.24]

{textBox: 8, 0, 58, 168)}0xford Wells

[89:36:26.18

{textBox: 8, 8, 50, 168}Joey Harper

[88:39:35.88]

Rysunek 4.23. Tworzenie zaktadek w pliku tekstowym
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kolejnosc¢ w liscie jest inna niz w filmie, nalezy ja zmienic. Przykladowo,
jesli na liScie Joey Harper zajmuje pierwsze miejsce, a w filmie wystepuje
jako czwarty, nalezy przesunad jego nazwisko na czwarta pozycje listy.

g& Oznaczenia czasowe muszg by¢ utrzymane w porzadku. Dlatego tez, jesli

Ostatni wymieniony w pliku tekstowym kod czasowy powinien wskazywac na diugosé
filmu. Tak wiec, jesli ustawienie Duration wynosi 00:39:35.00, to kod, ktéry nalezy umiescic
w pliku tekstowym, powinien wyglada¢ nastepujaco: [00:39:35.00]. Nastepnie trze-
ba bedzie zapisac plik tekstowy i zaimportowac go do programu QuickTime Pro, wybierajac
w tym celu File/Import... i zaznaczajac odpowiedni plik tekstowy w oknie dialogowym.

Tworzenie Sciezki z zakladka za pomoca pliku opisowego. Po zaimportowaniu pliku
opisowego do programu QuickTime Pro nalezy wybrac¢ Edit/Select All, a nastepnie Edit/Copy,
po czym wklei¢ skopiowany materiat do filmu, do ktérego chcemy dodaé Sciezke z za-
ktadkg (ang. chapter track). Zaznaczenie filmu, a nastepnie wybdr Edit/Add Scaled umozliwi
wykorzystanie pliku tekstowego w roli éciezki z zakladka,.

W oknie wilasciwosci filmu (ang. Properties) nalezy wybraé¢ nowo dodana Sciezke teksto-
wa Text Track z pierwszego menu rozwijanego, a z drugiego menu Make Chapter (utworz
zaktadke). Nastepnie trzeba kliknaé przycisk Set Chapter Owner Track i wybraé w roli Owner
(posiadacz) Sciezke audio lub wideo. Rysunek 4.24 przedstawia okno Properties wraz z utwo-
rzona $ciezka z zakladka.

e Casting Reel Properties

TextTrack 3] [Make Chapter 3]

Act as chapter track for:
Video Track

( Set Chapter Owner Track... |

(_Unset Chapter Owner Track )

Rysunek 4.24. Sciezka z zaktadkg; ustawienie Video Track w roli Owner

Opgja o nazwie Preloading sprawia, ze Sciezki z zakladkami wgrywane sa przed filmem.
Trzeba upewnic sie, czy QuickTime Pro uaktywnit te opcje. W drugim menu rozwijanym,
w oknie Properties, nalezy wybraé Preload i zaznaczy¢ opcje Preload.

Finalizacja filmu zawierajacego $ciezke z zakladka. Kiedy juz zostanie utworzona $ciezka
z zakladka, w oknie filmu pojawi si¢ mate menu rozwijane, ktére zawiera nazwy zakla-
dek oraz pozwala widzom na latwe przemieszczanie si¢ pomiedzy scenami (rysunek
4.25). W gérnym rogu widacd takze male, czarne okienko z nazwa aktywnej zakladki.
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Rysunek 4.25. Sciezka z zakladkq, a w gérnym rogu denerwujgce czarne okienko

Czarne okienko w rogu bedzie prawdopodobnie przeszkadzaé. Aby go wylaczyé, nalezy
wybrac Edit/Enable Tracks, po czym wylaczy¢ ustawienie Text Track. Jesli nie bedzie mozna
przelaczad sie pomiedzy scenami, trzeba powtérzy¢ caly proces, zwracajac uwage na po-
prawnos¢ wprowadzanych kodéw czasowych i nazw zakladek.

Kiedy film bedzie juz spelnial wszelkie oczekiwania, nalezy wybraé File/Save As... i za-
znaczy¢ Make Movie Self Contained. 1 to juz wszystko!

Tworzenie zaktadek w Windows Media File Editor

Edytor plikéw Windows Media File Editor instaluje si¢ wraz z innymi programami wcho-
dzacymi w sklad Windows Media Encoder 9 Series. Jest to dos¢ latwy w uzyciu edytor, ale
do poprawnego funkcjonowania potrzebne sa mu pliki wideo w odpowiednich forma-
tach, a mianowicie WMV lub ASF. W ramach programu mozna dodad tez polecenia wy-
Swietlajace tekst, uruchamiajace programy, adresy URL, lub nawet wykonujace zdarze-
nia skryptowe.

Uruchamianie pliku wideo. Po uruchomieniu programu Windows Media File Editor
nalezy wybrac plik wideo, ktéry ma by¢ edytowany. Trzeba w tym celu wybrad File/Open...
i zlokalizowac ten plik. Program potrafi uruchamia¢ tylko pliki zgodne z Windows Media
(czyli o rozszerzeniach .wmv i .wma) oraz ASF. Filmy o innym formacie trzeba bedzie
przekonwertowac [Sposéb 29.]. Konwersji pomiedzy formatami mozna tez dokonaé za
pomoca Windows Media Encoder 9 Series. Rysunek 4.26 przedstawia plik Windows
Media Video o nazwie Audition, otwierany za pomoca programu Windows Media File
Editor.
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Rysunek 4.26. Otwieranie filmu w Windows Media File Editor

Otwarty film mozna odtwarzaé¢ dokladnie tak, jak w programie Media Player. Oprécz
tego, istnieje tez mozliwos¢ dodawania zakladek, polecenr skryptowych oraz réznych in-
formacji, takich jak tytut, nazwisko autora i dane na temat praw autorskich.

Dodawanie zakladek. W celu dodania zakladki nalezy znalezZ¢ w filmie odpowiednie
miejsce — w miejscu tym trzeba zatrzymac film. Nastepnie nalezy kliknaé przycisk Mar-
kers... i otworzy¢ okno Markers*. Osoby, ktére znajq kod czasowy miejsc, w ktérych chciaty-
by dodac zakladki, bedq miaty ulatwione zadanie.

W oknie Markers znajduje sie lista wszystkich zakladek zwigzanych z danym plikiem
wideo. Przycisk Add... pozwala wprowadzi¢ wartosci Name (nazwa zaktadki) i Time (czas).
Czas, na ktérym w danej chwili zatrzymany jest film, zostanie wprowadzony automa-
tycznie w pole Time, dlatego tez jedyna rzecza, ktérg trzeba bedzie wpisad, jest nazwa
zakladki (moze to by¢ na przyklad imie aktora). Na rysunku 4.27 wida¢ zakladke: w polu
Name wpisane jest nazwisko aktora, a w polu Time 00:36:26.1.

Po wprowadzeniu danych Time i Name nalezy kliknaé¢ przycisk OK i zamknaé okno Marker
Properties. Osoby, ktére nie znaja kodu czasowego dla nastepnych zakladek, powinny za-
mkna¢ okno Markers przyciskiem OK i znaleZ¢ nastepne miejsce w filmie. Caly proces trze-
ba bedzie powtérzy¢ dla kazdej nowej zaktadki.

Zapisywanie pliku z zakladkami. Po wprowadzeniu danych wszystkich zaktadek nalezy
zapisac plik wideo. Aby zapisa¢ zakladki w uruchomionym pliku, nalezy wybra¢ File/Save
and Index. W ten sposéb zakladki zostang zapisane w otwartym pliku wideo.

* W tym programie zaktadka nosi nazwe marker — przyp. tum.
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Name

Tory Ciark
Coford Walls
Rich Gable

Marker Properties rz]

Name: | joey Hamer
Time: 00.36.26.1

[ OK | [ Cancel I :I

- - - '_.v.m:

Rysunek 4.27. Edycja wtasciwosci zaktadki

W celu przechodzenia pomiedzy zakladkami w uruchomionym filmie nalezy wybrad
View/File Markers, a nastepnie zaznaczy¢ odpowiednig zakladke. Na rysunku 4.28 widaé
zakladki z nazwiskami aktoréw.

© Windows Media Player
File | view Play Tools Help
Full Mode
® Skin Mode

Full Mode Options
GoTo

Now Playing Options
Show Video
Plug-ins

Enhancements

Rich Gable
Tony Clark
Oxford Wells

Joey Harper
e

Video Size

Rysunek 4.28. Wybdr zaktadek w programie Windows Media Player
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Osoby chcace zapisaé¢ plik w innym formacie, powinny wybraé File/Save As and Index.
Polecenie Save As umozliwia eksport filmu w formacie Windows Media lub ASF. Nie jest to
moze zbyt rozbudowana funkcja, ale moze by¢ przydatna.

Tworzenie zaktadek w programie cleaner

Posiadacze programu cleaner maja do dyspozycji narzedzie o znacznie prostszej obstu-
dze — rozpowszechnianie plikéw w firmacie QuickTime i Windows Media wraz z za-
kladkami jest naprawde latwe. Funkcja ta w programie cleaner nosi nazwe chapter event.

Po uruchomieniu programu cleaner nalezy przeciagnac¢ film do okna Batch. Nastepnie
trzeba wybraé Window/Project lub dwukrotnie kliknac ikone filmu w celu wyswietlenia okna
Project.

W oknie Project nalezy klikna¢ zaktadke EventStream i wcisnaé przycisk Edit — uaktywni
si¢ okno EventStream, pozwalajace na dodanie informacji o zaktadkach’. Na rysunku 4.29
widad, jak za pomoca EventStream dodawane sg do filmu zakladki.

aXala) CastingReel.mov @ 100 qB 80 EventStream
> Start Event infa
-=:==:04.000 Chapter Rich Cable
-=:11:10.267  Chapter Tony Clark
==:22:02.800 Chapter Ouford Wells
duration 38:35.008 time —36:26.333 —
Chapter (.. a Label
EvenStrean 1 B
— 5tari00.36.26 333 (8)
Text Joey Harper
4 Events
( add ) ( Detete ) (import..) ((Export..) ( save )

Rysunek 4.29. Dodawanie zaktadek w programie cleaner

> Zaktadka w programie cleaner nosi nazwe chapter — przyp. thum.
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W celu dodania nowej zakladki nalezy znaleZ¢ odpowiednie dla niej miejsce na listwie
czasowej (w oknie Project). Po znalezieniu odpowiedniego miejsca trzeba klikngé przy-
cisk Add w oknie EventStream i wybraé polecenie Chapter (QT, WM) w menu rozwijanym.
Program cleaner automatycznie wprowadzi poczatkowy kod czasowy zakladki w polu
Start, wigc pozostaje tylko wpisanie w polu Text odpowiedniej nazwy, ktéra pojawi sie
na liscie zakladek dla danego filmu.

Powyzsze czynnosci nalezy powtarzac¢ dla kazdej planowanej zakladki. Nastepnie trzeba
kliknaé przycisk Save i zamknaé okno EventStream. W celu utworzenia filmu nalezy wy-
brac Batch/Encode lub klikna¢ Start w oknie Batch.

Tak wiasnie wyglada praca w programie cleaner — latwo i przyjemnie.

Dobre pomysty

Powyzszy sposéb przedstawilem na przykladzie tworzenia filmu stuzacego do wyboru
obsady, ale nie znaczy to wcale, Ze jest to jedyne zastosowanie dla zakladek. Z ich po-
mocg mozna na przykiad stworzy¢ katalog wideo z produktami, ktére widzowie beda
mogli dowolnie przegladad, albo nawet film instruktazowy, w ktérym widzowie beda
przechodzi¢ z jednego etapu lekcji do nastepnego.

Bardzo twoércze osoby moga potaczy¢ opcje zakladek z mozliwoscia otwierania adresu
URL [Spos6b 84.] w celu przejécia na strone internetowa powiazang z ogladang w danej
chwili scena. Przykladowo, gdy widz zobaczy na ekranie przedmiot, moze otworzy¢ sie
strona, na ktdrej beda znajdowaly sie informacje o tym, jak go zamoéwic i ile kosztuje.
Mozna tez posunac sie jeszcze dalej i utworzyc interaktywny katalog wideo [Sposéb 47.].

SEE Szybsza nawigacja w menu ptyt DVD

50 | Nawigowanie po menu ptyty DVD wcale nie musi by¢ powolne i nuzace. W bardzo prosty sposéb mozna
przyspieszy¢ przechodzenie miedzy stronami.

Z pewnoscig kazdy miat do czynienia z mndstwem stron, ktére tworza menu ptyty DVD.
Wraz ze wzrostem liczby dodatkéw, takich jak informacje o aktorach czy teksty scena-
riusza, wzrasta liczba stron menu. Menu ptyt DVD wymagaja, by uzytkownik wykorzy-
stywal przyciski znajdujace si¢ na ekranie.

Nawigacja wymaga uzycia klawiszy kierunkowych (géra, dét, prawy, lewy) oraz przyci-
skéw Select lub Enter. Jest to calkiem proste zadanie, ale potrafi tez by¢ do$¢é nuzace...
zwlaszcza gdy widz chce szybko przejs$¢ ze strony 5 do 7.

Odejscie od konwenc;ji

A gdyby tak ominaé krok aktywacji? Wigkszo$¢ programéw do tworzenia DVD obstu-
guje opcje zwana autoaktywacja (ang. auto-activation). W momencie, gdy korzystajacy
z pilota i odtwarzacza DVD uzytkownik wybierze jaki$ przycisk, bedzie on automatycznie
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uruchamiany. Opgja ta jest zazwyczaj wylaczana w programach do odtwarzania DVD —
W przeciwnym razie najechanie na przycisk mysza spowodowaloby jego aktywacje i prze-
skok nawet o kilka stron.

by nie znalazla sie na jakims przycisku w menu ptyty DVD, mogtoby by¢ dos¢

& Moze nie jest to az tak zla opcja, ale z drugiej strony ciagle pilnowanie myszy,
denerwujace.

Prosze przyjrzec sie rysunkowi 4.30. W momencie, gdy uzytkownik wchodzi do tego menu,
domyslnie wybranym przyciskiem bedzie Main. Mozna bedzie skierowad zaznaczenie do
gory, by wybrac jakas zakladke, lub w prawo (badZ w lewo) w celu obejrzenia kolejnej
(badZ poprzedniej) strony z zakladkami. Zamiast zmuszac¢ uzytkownika do wybierania
przycisku przenoszacego na inng strone, a nastepnie potwierdzajacego ten wybér, moz-
na po prostu automatycznie zmienié¢ strone, gdy tylko uzytkownik zaznaczy odpowiedni
przycisk.

Rysunek 4.30. Przyktadowe menu DVD dajgce mozliwos¢ wyboru zaktadek

Na rysunku 4.31 przedstawione jest okno z wiasciwosciami przycisku Next (dalej) w pro-
gramie DVD Studio Pro firmy Apple. Opcja Auto Action zostala zakre$lona. Wystarczy po
prostu ja zaznaczy¢ i gotowe! Wcisniecie teraz strzatki w prawo na pilocie spowoduje, ze
automatycznie pojawi si¢ kolejna strona menu.

Powyzsze czynnosci mozna tez powtdérzy¢ dla przycisku Prev (wstecz), ale calg reszte
nalezy pozostawi¢ bez zmian. Opcji Auto Action nalezy uzywac z rozwaga. Przyktadowo,
gdyby wiaczy¢ ja dla wszystkich przyciskéw zakladek, to nigdy nie datoby sie aktywowac
ich wszystkich — nacisniecie strzatki w gére od razu otwieratoby zakladke K. Nie byloby
wiec mozliwoé¢ zaznaczenia innych zakladek.
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aan Button

Name: | _NEXT. | Button#: 7

Target: [ Menu 4 )

" Navigation

up: [L 2] Lef: [_maIN. :]

Down: [ G i) Right: (G 3|

Streams
Angle: [ not set 3
Audio: [ not set )
Subtitle: [ not set 3) [ view

Functions

¥ Auto Action | [] Invisible

Coordinates & Size

Top: [4191(])  sottom: [449](5)  Heigh: [ 30](3)

Left: [428] () Right: [507](3)  width: [ 79 (%)

Rysunek 4.31. Konfigurowanie przycisku Next w taki sposdb, by wigczat sie automatycznie

Dobre pomysty

Wskazowki zawarte w tym sposobie moga pomdc w utworzeniu catkiem dobrego poka-
zu slajdéw na DVD. Prosze spojrze¢ na slajd z rysunku 4.32. Mozna wstawic go jako tto dla
menu i ustawi¢ w nim przyciski Previous (wstecz), Main Menu (menu gtdwne) oraz Next (dalej).
Przyciskiem domyslnym powinien by¢é Main Menu — mozna juz teraz przegladac caly po-
kaz slajdéw za pomoca strzalek w prawo i w lewo znajdujacych sie na pilocie.

L malic 7 Blue
[ undertined ) Green

Title: Title Info Here

Comments:
‘Comments ga here...

Rysunek 4.32. Przykladowy slajd z opcjg auto-action gotowy do uzycia
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Prosze zauwazyd, jak duze sa omawiane przyciski. Przyda sie to zwlaszcza podczas pracy
na laptopie, gdyz duzy obszar pozwoli na latwiejsza obstuge myszka.

Ponadto warto wybrac opcje Invisible (niewidzialne) w celu upewnienia sig, ze przyciski nie
zastonig slajdéw. Na rysunku 4.33 zaznaczono te opcje w programie DVD Studio Pro.

000 Button

Name:  _NEXT_ | Button #: 7

Target: [ Menu 4 )

Navigation

up: [L 2] Lert: [_maIn_ 3|
pown: [G ) Right: (G :)

Streams

Angle: [ not set Z)

Audio: [ not set &)

Subtitle: [ not set $) [ view

Functions
™ Auto Action | [ invisible

Coordinates & Size
Top: [419](1)  Bottom: [449](])  Height: [ 30](3)

Left: [428]3) Right: [507](3)  width: [ 791 (3)

Rysunek 4.33. Opcja Invisible w programie DVD Studio Pro

Nawet jesli posiadany program do tworzenia DVD nie udostepnia opcji Invisible, to i tak
mozna ja ustawic¢ samodzielnie. Wystarczy w tym celu za przycisk podstawi¢ przezro-
czysty plik GIF lub PNG.

Marc Loy
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