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Unix zostat stworzony przeszto 30 lat temu z mys$la o naukowcach i doswiadczonych
uzytkownikach, potrzebujacych bardzo wydajnego i zarazem elastycznego systemu
operacyjnego. Od tego czasu zostat znacznie udoskonalony. Poniewaz system byt
projektowany przede wszystkim dla specjalistow, na pierwszy rzut oka moze wydawac
sie nieco przyttaczajacy. Jednak jesli tylko opanuije sie jego podstawy (dzieki tej
ksigzce!), od razu mozna docenic niektore z powodow, dla ktorych warto go uzywac:

e Dostarczany jest z mnostwem programéw uzytkowych o poteznych
mozliwosciach. Wiele innych przydatnych aplikacji mozna pobrac bezptatnie
z Internetu — szczegolnie duza popularnoscia ciesza sie programy ustugowe
GNU, rozpowszechniane przez Free Software Foundation. Wtasnie dzieki temu
mozna wiele osiagnac, ponoszac przy tym znacznie mniejsze koszty.

* Nie tylko programy uzytkowe, ale rowniez niektore wersje systemu sa dostepne
bezptatnie. Dobrym tego przyktadem jest Linux. Podobnie jak bezptatne
oprogramowanie, rowniez wiekszo$¢ darmowych wersji Uniksa jest doskonatej
jakosci. Sa one rozwijane przez programistow-wolontariuszy, ktorzy potrzebuja
wydajnego systemu operacyjnego i sg sfrustrowani powolnym i najezonym
btedami rozwojem systemow operacyjnych przez niektore wielkie firmy
programistyczne.
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Internet i inne siect

Sie¢ otwiera przed komputerami szerokie mozliwosci — pozwala im mig¢dzy innymi na wzajemne
komunikowanie sig¢, wspoldzielenie plikow i przesytanie poczty elektronicznej. Systemy uniksowe
wykorzystuja mozliwosci udostgpniane przez sieci komputerowe od ponad 25 lat.

Rozdzial ten opisuje pracg w sieci: uruchamianie programow na innych komputerach, kopiowanie
pomiedzy nimi plikéw, przegladanie stron WWW, wysytanie i odbieranie poczty elektronicznej,
czytanie i wysylanie wiadomosci w ramach grup dyskusyjnych oraz prowadzenie pogawedek za-
réwno z uzytkownikami komputera lokalnego, jak i osobami znajdujacymi si¢ w dowolnym miej-
scu na $§wiecie.

Zdalne logowanie sie

Zdarza sig, ze uzytkownik potrzebuje skorzysta¢ z innego komputera niz ten, do ktdrego sie logu-
je. Na przyktad uzytkownik, na ktorego biurku stoi stacja robocza, moze potrzebowac¢ do wykona-
nia jakiej$ pracy komputera gtdwnego, znajdujacego si¢ w innym budynku. Innym przykladem
moze by¢ profesor wykorzystujacy w badaniach komputer znajdujacy si¢ na innym uniwersytecie.
System Unix umozliwia uzytkownikowi potaczenie i prace z innym komputerem w taki sposob,
jakby komputer ten znajdowat si¢ tuz przed nim. W tym podrozdziale opisujemy, w jaki sposdb
mozna polaczy¢ si¢ z innym komputerem, uzywajac do tego lokalnego terminalu. Sposéb urucho-
mienia programoéw graficznych (nieterminalowych) zostal opisany w nastgpnym podrozdziale,
zatytutowanym ,,Okna programéw uruchomionych na innych komputerach”.

Aby za pomoca terminalu zalogowaé si¢ do zdalnego komputera, trzeba najpierw zalogowac si¢
do komputera lokalnego, tak jak to opisano w podrozdziale ,,Logowanie si¢ w trybie tekstowym?”,
zamieszczonym w rozdziale 1., oraz w podrozdziale ,,A. Uruchamianie X Window (logowanie
w trybie graficznym)”, znajdujacym si¢ w rozdziale 2. Nastgpnie, korzystajac z terminalu lub okna
terminalu na komputerze lokalnym, nalezy uruchomic program, realizujacy potaczenie z kompute-
rem zdalnym. Do najczesciej uzywanych programéw, stuzacych do taczenia si¢ za posrednictwem
sieci komputerowej, naleza: telnet, ssh (ang. ,,secure shell” — bezpieczna powloka), rsh (ang.
Jemote shell” — zdalna powtoka) oraz rlegin (ang. ,,remote login” — zdalne logowanie). Programy,
takie jak cu i tip, realizuja polaczenie przez sie¢ telefoniczna, uzywajac do tego modemu. W kaz-
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dym przypadku po wylogowaniu si¢ ze zdalnego komputera program obstugujacy zdalne potacze-
nie konczy prace i na komputerze pojawia si¢ ponownie znak zachety lokalnej powtoki.

Rysunek 6.1 ilustruje dzialanie programéw umozliwiajacych zdalne logowanie, takich jak telnet.
W przypadku logowania lokalnego uzytkownik komunikuje si¢ bezposrednio z powtoka urucho-
miong na komputerze lokalnym, natomiast w przypadku logowania zdalnego uzytkownik urucha-
mia w systemie lokalnym program obstugujacy zdalny dostgp. Program ten pozwala uzytkowni-
kowi na komunikacj¢ z programem powtoki, dzialajacym w zdalnym systemie.

Lokalne logowanie sig
!-J./ S Loovioid
‘\/

Zdalne logowanie sig

!\l, == Ctelnet)====-==2=- ST L poviok>
\/ \/

1. Zalogowanie sie [kaine,
2, Pofaczenie sk 2 kompuleran zdainym § zalogowanie sig do niego.

Rysunek 6.1. Logowanie lokalne i zdalne
Sktadnia wywotania wigkszosci programow, umozliwiajacych zdalne logowanie sie, jest nastgpujaca:
nazwaprogramu nazwakomputerazdalnego

Na przyktad kiedy dr Nelson chce polaczy¢ sie ze zdalnym komputerem o nazwie biolab.medu.edu,
powinna najpierw zalogowac si¢ lokalnie do swojego komputera o nazwie fuzzy. Nastepnie taczy
si¢ z komputerem zdalnym, uzywajac programu telnet. Jej sesja moze wyglada¢ nastepujaco:

login: jennifer
Password:

NOTICE to all second-floor MDs: meeting in room 304 at 4 PM.
fuzzy$ telnet biolab.medu.edu
Medical University Biology Laboratory

biolab.medu.edu login: jdnelson
Password:

biolab$
biolab$ exit

Connection closed by foreign host.
fuzzy$
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Konto dr Nelson wy$wietla znak zachety, zawierajacy nazwe komputera. Przypomina to o fakcie,
ze jest ona zalogowana zdalnie. Jezeli Czytelnik uzywa wigcej niz jednego systemu, ale jego znak
zachety nie zawiera nazwy komputera, to informacje o tym, jak ja dodaé, znajdzie w podrozdziale
,Dokumentacja”, znajdujacym si¢ w rozdziale 8.

W czasie gdy uzytkownik jest zalogowany do systemu zdalnego, wpisywane przez niego
polecenia wykonywane sa na komputerze zdalnym, a nie na komputerze lokalnym! Na

b przyktad po wydrukowaniu pliku poleceniem Ipr lub Ip moze okaza¢ sig, ze drukarka, ktora
dokonata wydruku, znajduje si¢ bardzo daleko.

Programy rsh (nazywany rowniez rlogin) oraz ssh na ogét nie wyswietlaja tekstu zaproszenia
»login:”. Zaktadaja one, ze identyfikator uzytkownika zdalnego jest taki sam, jak identyfikator
uzytkownika lokalnego. Jezeli si¢ one roznia, to w wierszu zawierajacym polecenie uruchomienia
programu zdalnego logowania nalezy poda¢ identyfikator zdalnego uzytkownika, tak jak to poka-
zano w nastepnym przyktadzie.

Logowanie si¢ uzytkownika moze nie wymaga¢ od niego wpisywania zdalnego hasta ani frazy
kodujacej'. W przeciwnym przypadku uzytkownik bedzie poproszony o wpisanie hasta bezpo-
srednio po wprowadzeniu polecenia.

Ponizej zamieszczono cztery przyktady uzycia polecen ssh i rsh (w razie potrzeby polecenie rsh
mozna zastapi¢ poleceniem rlogin). Pierwsza para polecen prezentuje sposéb logowania si¢ do
zdalnego systemu biolab.medu.edu w przypadku, gdy identyfikator uzytkownika jest taki sam
w systemach lokalnym i zdalnym. Druga para polecen pokazuje, w jaki sposéb nalezy si¢ logo-
waé, gdy identyfikator zdalnego uzytkownika (w tym przypadku jdnelson) rézni si¢ od identyfi-
katora uzytkownika lokalnego. Uzywane przez Czytelnika wersje programdéw ssh i rsh moga row-
niez akceptowac obie przedstawione ponizej sktadnie polecen:
$ ssh biolab.medu.edu
rsh biolab.medu.edu

$
$ ssh jdnelson@biolab.medu.edu
$ rsh -1 jdnelson biolab.medu.edu

Informacje dotyczqce bezpieczeristwa

W dzisiejszym Internecie, i innych publicznych sieciach komputerowych, mozna spotka¢ uzyt-
kownikéw (nazywanych crackerami albo — blednie — hackerami), ktoérzy probuja wlamywac si¢
do komputeréw i podglada¢ dane przesytane przez innych uzytkownikéw sieci. Wiekszos¢ pro-
gramow stuzacych do zdalnego logowania (a takze programéow stuzacych do przesytania plikow,
ktére opiszemy w dalszej czgsci rozdziatu) zostata zaprojektowana 20 lub wiecej lat temu, gdy sie-
ci byly przyjaznymi srodowiskami wykorzystywanymi przez wspotpracujacych ze soba uzytkowni-
kéw. Programy takie (np. wiele wersji programéw telnet oraz rsh) w znacznym stopniu ulatwiaja

' W przypadku programu ssh mozna uruchomi¢ program agenta, taki jak ssh-agent, ktory pyta uzytkownika
o fraz¢ kodujaca tylko raz, a nastgpnie obstuguje uwierzytelnianie przy kazdym uruchomieniu polecenia ssh
lub scp. Programy rsh i rep pozwalaja na zapisanie zdalnego hasta w pliku o nazwie .rhosts, znajdujacym si¢
w katalogu macierzystym uzytkownika lub wykorzystuja do uwierzytelniania wpis dokonany przez
administratora systemu w znajdujacym si¢ na komputerze zdalnym pliku hosts.equiv, zawierajacy nazwe
komputera lokalnego uzytkownika.
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zadanie crackerom. Przesytaja one bowiem dane uzytkownikow w sposdb, ktéry pozwala cracke-
rom tatwo je odczytac. Ponadto albo przesytajq hasta w postaci widocznej dla crackeréw, albo daja
podstawy przypuszczaé, ze komputery, z ktorymi si¢ tacza, umozliwiaja dostgp bez uzycia haset.

Zupelie innym programem jest SSH — zostat on bowiem zaprojektowany wlasnie z mysla o bez-
pieczenstwie. Jezeli Czytelnik wykonuje za posrednictwem sieci (takiej jak Internet) prace, ktora
jest chocby w najmniejszym stopniu poufna, powinien poszuka¢ programéw SSH i nauczy¢ sig,
w jaki sposob ich uzywaé. SSH to nie tylko programy uniksowe! Istnieje wiele programow SSH,
pozwalajacych na zalogowanie si¢ i przesylanie plikow pomiedzy komputerami pracujacymi
w systemie Microsoft Windows, pomiedzy Windows i Uniksem, a takze innymi systemami. Do-
brym zrodtem szczegdtowych informacji na ten temat, a takze rekomendacji dotyczacych progra-
moéw, jest ksiazka Daniela J. Barretta i Richarda Silvermana SSH: The Secure Shell, wydana przez
wydawnictwo O’Reilly.

Okna programow uruchomionych
na innych komputerach

W podrozdziale ,,Zdalne logowanie” pokazaliSmy, w jaki sposob mozna za posrednictwem sieci
otworzy¢ sesje terminalowa. W systemie X Window uzytkownik moze poprosi¢ zdalny komputer
o otwarcie dowolnego okna systemu X Window (nie tylko zwyktego terminalu) w systemie lokal-
nym. Jest to trudne lub wrecz niemozliwe do zrobienia za pomocg programoéw umozliwiajacych
zdalne logowanie, takich jak telnet. Przy korzystaniu z posrednictwa publicznej sieci (np. Internetu)
jest to ponadto ryzykowne.

Program ssh, uzyty razem z agentem SSH, moze otwieraé zdalne okna w sposdb bezpieczny i na-
prawde prosty, bez koniecznosci wczesniejszego logowania do zdalnego komputera. Jest to nazy-
wane przekazywaniem polqczen X (ang. X forwarding).

Prosimy Czytelnika, by pokazat ten podrozdziat swojemu administratorowi systemu (lub sieci)
i poprosit go o rade. Chociaz SSH jest bezpieczne, to przekazywanie potaczen X moze

I znacznie obcigzaé zasoby systemu, a jego wstgpna konfiguracja moze wymagac troche
pracy. Przedstawiona idea moze si¢ rowniez okaza¢ nowa dla administratora lub moze on
po prostu chcie¢ wiedzie¢, co robi Czytelnik.

Na przyktad zat6zmy, ze na zdalnym komputerze biolab.medu.edu dr Nelson ma graficzny pro-
gram o nazwie datavis, stuzacy do analizy danych. Zamierza uruchomié¢ go, uzywajac do tego
swojego lokalnego komputera fuzzy. Powinna w tym celu wpisa¢ polecenie podobne do pokazane-
go ponizej — jezeli wlasciwie dokonano wstepnej konfiguracji, okno programu datavis otworzy
si¢ w jej lokalnym systemie. Potaczenie bedzie dla bezpieczenstwa szyfrowane, wigc nikt nie be-
dzie moégt zobaczy¢ ani danych dr Nelson, ani tego, co z nimi robi:

fuzzy$ ssh jdnelson@biolab.medu.edu datavis

Rysunek 6.2 prezentuje réznicg pomiedzy pracg programu xterm, uruchomionego na lokalnym
komputerze, i zdalnego programu datavis, do ktorego dostep jest obstugiwany przez ssh.
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Rysunek 6.2. Okno lokalne i okno zdalne

Lynx — tekstowa przegladarka internetowa

W systemie okien mozna wybiera¢ sposrod wielu przegladarek internetowych — dostepne sq mig-
dzy innymi: Netscape, Opera, Konqueror (wchodzacy w sktad srodowiska KDE) i przegladarka
pakietu StarOffice. Jezeli Czytelnik posiada system okien, powinien wyprobowaé rézne uniksowe
przegladarki internetowe i wybracé tg, ktéra mu najbardziej odpowiada. Jednakze przegladarek tych
nie mozna uzywac bez systemu okien. Ponadto moga dziata¢ wolno — szczegdlnie w przypadku
przegladania petnych ,,wodotryskow”, przetadowanych graficznie stron WWW za posrednictwem
sieci o niewielkiej przepustowosci.

Przegladarka Lynx (powstata na Uniwersytecie Kansas i dostgpna w wielu systemach unikso-
wych) jest zupehie inna. Posiada cechy, o ktérych warto wiedzie¢. Dziata zaréwno na terminalach
(na ktdérych nie mozna uruchomié¢ przegladarek graficznych), jak i w oknach terminali. Lynx za-
znacza miejsca wystgpowania grafiki w uktadzie strony — nie widaé jej co prawda, ale teksty
uzywane przez program do zasygnalizowania obecnosci grafiki moga ,,zasmieci¢” ekran. Mimo to,
poniewaz Lynx nie musi fadowa¢ ani wyswietlaé grafiki, jest on szybki, zwtaszcza w przypadku
dostgpu za posrednictwem modemu podtaczonego do linii telefonicznej lub przeciazonej sieci.
Przegladanie za pomoca programu Lynx witryn o ztozonym, wielokolumnowym ukladzie stron
moze okazac si¢ trudne — w takim przypadku dobrym sposobem jest przerzucanie kolejnych stron
w poszukiwaniu konkretnego lacza hipertekstowego i zignorowanie pozostatych widocznych na
ekranie informacji. Formularze i rozwijane listy wydaja si¢ na pierwszy rzut oka wyzwaniem, ale
Lynx w trzecim od dotu wierszu ekranu zawsze udziela uzytkownikowi pomocnych wskazowek,
dotyczacych formularzy, list i innych elementdéw strony. Pomimo wszystkich opisanych powyzej
niedogodnosci, jezeli raz polubi si¢ program Lynx, z pewnos$cia okaze si¢, ze warto go uzywac
— nawet w srodowisku graficznym. Przyjrzyjmy mu si¢ zatem nieco blizej.

Sktadnia wywotania programu Lynx jest nastgpujaca:

lynx "lokalizacja"
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Na przyktad, aby odwiedzi¢ stron¢ gtowna wydawnictwa O’Reilly, nalezy wprowadzi¢ polecenie:
lynx "http://www.oreilly.com" albo po prostu: lynx "www.oreilly.com'" (bezpieczniej jest
umiesci¢ lokalizacj¢ pomiedzy znakami cudzystowu, poniewaz wiele adresow internetowych za-
wiera znaki specjalne, ktore moga by¢ niewtasciwie zinterpretowane przez powtoke). Rysunek 6.3
prezentuje czg$¢ strony gtdéwnej wydawnictwa O’Reilly.

www.oreilly,cam -- Welcome to O'Reilly & Associates (p8 of 14)

--This quide for network and system administrators
introduces SNMP, an Internet-standard protocoel for mansging
hosts on an IP network. The bock's primary focus is on
network administration. Essential SMMP covers all versicns
chrough SNMEV3, and it alsc explores camercial and cpen source
packages, including CpenView, SHMPo, and MRTG. Sample Chapter 2,
A Closer Look at SMMP, iz available cnline.

Dreamweaver 4: The Missing Manual iz a conplete user®s guids
o Macromedia Dreasmwsaver . This Missing Marmal also

shows how to customize Dreanweaver with librariss, templates,
shortouts, and extensions. Sample Chapter 17, Libraries and
Templates, iz available cnline in POF format.

-- press space for next page
W and Down keys mowe. Right follows a link; Left goes back.
Hielp O)pticns F)rint Glo Quit /ssearch [delete]=history list

Rysunek 6.3. Ekran programn Lynx

Lynx uzywa do poruszania si¢ po stronach WWW klawiszy strzatek, spacji oraz zbioru jednolite-
rowych polecen. Na ekranie, w trzecim wierszu od dotu, wyswietlane sa podpowiedzi, informujace
uzytkownika o tym, co w danej mozna chwili zrobi¢. Na przyktad widoczny na rysunku 6.3 tekst
,»press space for next page” (aby przejs¢ do nastepnej strony, naci$nij spacj¢) oznacza, ze po naci-
$nigciu klawisza spacji (znajdujacego si¢ przy dolnej krawedzi klawiatury) mozna bedzie zobaczy¢
nastgpny ekran tej samej strony WWW. Lynx nie uzywa suwaka — zamiast tego mozna uzy¢ klawi-
sza spacji do przesunigcia si¢ w dot strony oraz polecenia b, by powrocié¢ do poprzedniego ekranu
tej samej strony. Dwa dolne wiersze ekranu przypominaja o najczesciej uzywanych poleceniach,
natomiast pozostate polecenia opisano w systemie pomocy, dostepnym po wpisaniu polecenia h.

Hipertacza (ktore przy uzywaniu przegladarki graficznej zazwyczaj si¢ klika) sa pod$wietlone.
Jedno z nich jest aktualnie wybranym hiperiqczem i mozna je traktowac jako tacze, na ktdrym
znajduje sie kursor. Na terminalu monochromatycznym hipertacza sa wyswietlane czcionka po-
grubiona, natomiast wybrane hipertacze (na rysunku 6.3 jest to pierwszy tekst ,,Essential SNMP”)
jest wyswietlane w negatywie. Wyrozniony tekst jest rowniez wyswietlany na monitorach mono-
chromatycznych jako pogrubiony, ale nie mozna go wybra¢ w czasie poruszania si¢ pomiedzy hi-
perfaczami znajdujacymi si¢ na stronie. Na monitorach kolorowych hipertacza sa niebieskie, wy-
brane hiperlacze — czerwone, a wyrdzniony tekst — rézowy.

Gdy ekran pojawia si¢ po raz pierwszy, wybrane jest hipertacze znajdujace si¢ najwyzej. Rysunek 6.4
prezentuje dostgpne mozliwosci. Aby wybraé nastgpne hipertacze (znajdujace si¢ w dalszej czesci
strony), nalezy nacisna¢ klawisz ze strzatka skierowana w dot. Strzatka w gore wybiera poprzednie
hipertacze (znajdujace si¢ we wczesniejszej czgsci strony). Po wybraniu hipertacza wskazujacego
na strong, ktéra ma zosta¢ odwiedzona, nalezy nacisna¢ strzatke w prawo. Spowoduje to pojawie-
nie si¢ tej strony na ekranie. Mozna powr6ci¢ do poprzedniej strony, naciskajac klawisz oznaczo-
ny strzatka skierowana w lewo (niezaleznie od tego, ktore hipertacze jest aktualnie wybrane).
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Przejécie do poprzedniego
hiperigcza na biezgoej
stronie WWW

T
Powrdt Przejécie w migjsce
w poprzednie | = m— wskazywane
migjsce g przez hiperlgcze

Przejscie do nastgpnego

hiperiacza na bieZgce]
stronie WWW

Rysunek 6.4. Nawigagja pomiedzy hipertaezami za pomocq klawisgy striatek w programie 1ynx

Chociaz Lynx nie potrafi wyswietla¢ grafiki na terminalu, umozliwia pobranie pliku graficznego
wskazywanego przez hipertacze — na przyktad ostatnie hiperlacze widoczne na rysunku 6.3.
Mozna nastgpnie uzyé innego programu uniksowego — takiego jak gimp lub xv (w przypadku
grafiki) czy acroread (w przypadku dokumentéw w formacie PDF) — by zobaczy¢ lub wydru-
kowa¢ pobrane pliki.

Lynx potrafi duzo wigcej — aby uzyskaé ogdlne informacje temat jego mozliwosci, nalezy naci-
snaé¢ klawisz . Opcje wywotania programu umozliwiaja skonfigurowanie w nim niemal
wszystkiego. Aby uzyskac¢ wykaz dostepnych opcji, nalezy wpisaé polecenie man lynx (patrz pod-
rozdzial ,,Dokumentacja”, znajdujacy si¢ w rozdziale 8.) lub uzy¢ polecenia:

$ lynx -help | less

Przesytanie plikow

Czasami istnieje potrzeba skopiowania plikow pomigdzy komputerami. Mozna na przyktad umie-
$ci¢ zapasowa kopie jakiego$ waznego, redagowanego wlasnie pliku na koncie w systemie znaj-
dujacym si¢ w innym budynku lub w innym miescie. Dr Nelson mogla umiesci¢ kopi¢ pliku za-
wierajacego dane, znajdujacego si¢ na komputerze lokalnym, na komputerze centralnym, na
ktérym maja do niego dostep jej wspotpracownicy. Czytelnik moze na przyktad chcie¢ pobra¢ 20
plikow z serwera FTP, ale nie ma ochoty na nuzace klikanie jednego pliku po drugim w oknie
przegladarki internetowej. Jezeli takie prace wykonywane sg czgsto, to by¢ moze administrator
systemu modglby ustanowié¢ potaczenie sieciowego systemu plikéw, co umozliwiloby uzywanie
takich programow, jak cp czy mv. Jednakze systemy uniksowe dysponuja rdwniez uruchamianymi
w wierszu polecen programami narzedziowymi, umozliwiajacymi przesytanie plikow pomigdzy
komputerami. Dzigki nim mozna czgsto wykonac¢ to zadanie szybciej, niz uzywajac narzedzi gra-
ficznych. Poznamy je w dalszej czgsci podrozdziatu.

scpircp

W systemie moga by¢ dostepne programy: scp (ang. secure copy — bezpiecznie kopiuj) lub rep
(ang. remote copy — zdalnie kopiuj), umozliwiajace kopiowanie plikéw pomiedzy komputerami.
Aby ich uzywaé, trzeba na ogét posiada¢ konta na obu komputerach. Sktadnia polecen scp i rep
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jest zblizona do sktadni polecenia cp, ale pozwala dodatkowo na okreslenie nazwy zdalnego kom-
putera — na poczatku nazwy pliku lub Sciezki dostegpu do katalogu. Sktadnia kazdego parametru
jest nastepujaca:

nazwakomputera : Sciezkadostepu

Parametr nazwakomputera: jest konieczny jedynie w przypadku plikow zdalnych. Uzywajac po-
wyzszych polecen, mozna kopiowaé pliki ze zdalnego komputera do komputera lokalnego, z lo-
kalnego komputera do komputera zdalnego lub pomigdzy dwoma komputerami zdalnymi.

Program scp jest znacznie bezpieczniejszy niz rep, dlatego tez sugerujemy uzywanie scp do prze-
sylania prywatnych plikdw poprzez sieci nie zapewniajace bezpieczenstwa — takie jak Internet.
Dla zapewnienia poufnos$ci polecenie sep szyfruje przesytany plik oraz fraz¢ kodujaca uzytkownika.

Na przyktad zalézmy, Zze uzytkownik chce skopiowaé pliki o nazwach report.may i reportjune
z katalogu macierzystego komputera o nazwie giraffe i umiescic ich kopie w katalogu roboczym (. )
komputera, do ktorego jest zalogowany. Jezeli uzytkownik nie skonfigurowal agenta SSH, po-
zwalajacego na uzywanie polecenia scp bez koniecznosci wpisywania frazy kodujacej, to zostanie
0 nig zapytany:

$ scp giraffe:report.may giraffe:report.june .
Enter passphrase for RSA key 'jpeek@home':

Aby uzywaé symboli wieloznacznych w nazwach plikow zdalnych, nalezy kazda zdalng nazwe
uja¢ w znaki cudzystowu ("nazwa")’. Mozna uzywaé zaréwno wzglednych, jak i petnych sciezek
dostepu. W przypadku uzycia wzglednych Sciezek dostepu beda sie one rozpoczynaty w katalogu
macierzystym uzytkownika systemu zdalnego. Na przyktad aby skopiowa¢ wszystkie pliki z pod-
katalogu food/lunch konta giraffe do swojego katalogu roboczego (.) na komputerze lokalnym,
nalezy wprowadzi¢ polecenie:

$ scp "giraffe:food/lunch/*" .

W odréznieniu od polecenia cp, wigkszos¢ wersji polecen sep i rep nie posiada ,,opcji bezpieczen-
stwa” -i. Jezeli kopiowane pliki istnieja juz w systemie docelowym (w poprzednim przyktadzie — na
komputerze lokalnym), zostang one zastgpione kopiowanymi plikami.

Jezeli w systemie dostepne jest polecenie rep, administrator systemu moze z powodow bezpie-
czenstwa nie chcieé, by byto ono uzywane. Opisany w nastepnym podrozdziale program ftp jest
bardziej elastyczny i zapewnia wieksze bezpieczenstwo niz polecenie rep (ale znacznie mniejsze
bezpieczenstwo niz scp).

FTP

FTP — protokét transmisji plikow (ang. file transfer protocol) — jest powszechna metoda przesyta-
nia plikéw pomiedzy dwoma komputerami. Uniksowy program ftp umozliwia przesytanie plikow

% Znaki cudzystowu informuja powloke, by nie interpretowata znakéw specjalnych, takich jak symbole
wieloznaczne, znajdujacych si¢ w nazwie pliku. Symbole wieloznaczne sg przekazywane (bez znakow
cudzystowu) do zdalnej powtoki, ktora interpretuje je w systemie zdalnym.
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w wierszu polecen® (w systemie moze byé réwniez dostepna bardziej przyjazna wersja programu
ftp, noszaca nazwe ncftp; protokét FTP moze by¢ rowniez obstugiwany przez niektére graficzne
przegladarki plikow — jednakze w tym miejscu opisujemy jedynie standardowy program ftp).
Oba komputery muszg by¢ podtaczone do sieci (takiej jak Internet), ale niekoniecznie musi na nich
dziata¢ Unix.

Aby rozpoczaé przesytanie plikow protokotem FTP, nalezy przedstawi¢ si¢ zdalnemu komputerowi,
podajac identyfikator uzytkownika oraz hasto swojego konta w systemie zdalnym. Niestety, przesy-
lanie identyfikatora uzytkownika i hasla za posrednictwem publicznie dostgpnej sieci oznacza, ze
,sieciowi podgladacze” moga je podejrzed, a nastepnie uzy¢ do zalogowania si¢ do zdalnego systemu.

Ze szczegblnym rodzajem FTP — anonimowym FTP — mamy do czynienia, gdy uzytkownik lo-
guje si¢ do zdalnego serwera, uzywajac identyfikatora uzytkownika anonymous (anonimowy). Ha-
stem jest w takim przypadku adres poczty elektronicznej, np. alex@foo.co.uk (nie jest ono na ogdt
wymagane — podanie go stanowi jedynie uprzejmos¢ w stosunku do zdalnego serwera).

Polecenie ftp

Aby uruchomié standardowy uniksowy program ftp, nalezy w wierszu polecenia podaé¢ nazwe
komputera zdalnego:

ftp nazwakomputera

Program pyta nastgpnie o identyfikator uzytkownika i hasto dostgpu do zdalnego komputera.
Przebiega to podobnie, jak w przypadku zdalnego logowania si¢ (opisanego w podrozdziale
»Zdalne logowanie si¢” we wczesniejszej czesci rozdziatu), ale program ftp nie uruchamia zwy-
czajnej powloki uzytkownika. Zamiast tego wyswietla swoj wlasny znak zachety, uzywajac do
przesytania plikow specjalnego zbioru polecen. Tabela 6.1 wymienia najwazniejsze z nich.

A oto przyktad. Carol uzywa programu ftp do skopiowania pliku fodo z podkatalogu work, znaj-
dujacego si¢ na jej koncie na zdalnym komputerze rhino:

$ 1s

afile ch2 somefile

$ ftp rhino

Connected to rhino.zoo.edu.

Name (rhino:carol): csmith

Password:

ftp> ed work

ftp> dir

total 3

—rw-r—--r—-- 1 csmith mgmt 47 Feb 5 2001 for.ed
-rw-r—-r--— 1 csmith mgmt 264 Oct 11 12:18 message
-rw-r—-r—- 1 csmith mgmt 724 Nov 20 14:53 todo

ftp> get todo

ftp> quit

$ 1s

afile ch2 somefile todo

3 W Microsoft Windows, i niektorych innych systemach operacyjnych, dostepna jest wersja ftp, ktorej
mozna uzywaé w wierszu polecen. Dziata ona bardzo podobnie do uniksowej wersji polecenia.
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Tabela 6.1. Niektire polecenia programu fip

Polecenie

Opis

put nazwapliku
mput nazwyplikow
get nazwapliku
mget nazwyplikow

prompt

cd sciezkadostepu

led Sciezkadostepu

dir

binary

ascii

quit

Kopiuje plik nazwapliku z komputera lokalnego do komputera zdalnego. Jezeli
zostanie podany drugi argument, bedzie on okreslal nazwe zdalnej kopii pliku.

Kopiuje wymienione pliki (mozliwe jest uzycie w ich nazwach symboli wieloznacznych)
z komputera lokalnego do komputera zdalnego.

Kopiuje plik nazwapliku z komputera zdalnego do komputera lokalnego. Jezeli
zostanie podany drugi argument, bedzie on okreslal nazwe lokalnej kopii pliku.

Kopiuje wymienione pliki (mozliwe jest uzycie w ich nazwach symboli wieloznacznych)
z komputera zdalnego do komputera lokalnego.

Przetacznik” wlaczajacy i wylaczajacy potwierdzanie nazw plikow w czasie ich
przesylania za pomocg polecenn mget i mput. Domyslnie przed przestaniem kazdego
pliku polecenia mget i mput wyswietlaja zapytanie ,,mget nazwapliku?” lub ,,mput
nazwapliku?”, oczekujac od uzytkownika odpowiedzi: y (tak) lub # (nie). Jednokrotne
wpisanie polecenia prompt po znaku zachety ,.ftp>" wylacza potwierdzanie

— wszystkie pliki, az do zakonczenia sesji ftp, beda przesytane bez pytania
uzytkownika o zgode. Jezeli natomiast potwierdzanie jest wytaczone, wpisanie
polecenia prompt po znaku zachety ,,ftp>" spowoduje jego ponowne wiaczenie.

Zmienia katalog roboczy na komputerze zdalnym na katalog sciezkadostepu.
(program ftp na ogot rozpoczyna prace na zdalnym komputerze w katalogu
macierzystym uzytkownika).

Zmienia katalog roboczy na komputerze lokalnym na katalog sciezkadostepu.
(pierwotnym lokalnym katalogiem roboczym programu ftp jest katalog, z ktérego
zostat on uruchomiony). Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze polecenie led zmienia
jedynie katalog roboczy polecenia ftp. Po opuszczeniu programu katalog roboczy
powtoki nie ulegnie zmianie.

Wyswietla zawartos¢ zdalnego katalogu (podobnie jak polecenie Is -1).

Informuje program ftp, ze nastepne pliki majg by¢ kopiowane bez konwersji znakow.
Pozwala to zachowad¢ zawarto$¢ plikow zawierajacych ilustracje, dzwigki i inne dane.

Ustawia tryb przesytania zwyktych plikow tekstowych, dokonujacy w razie potrzeby
konwersji znakéw. Na przyktad w czasie przesytania plikéw tekstowych pomigdzy
systemem Microsoft Windows (ktéry dodaje znak CTRL-M na koncu kazdego wiersza
tekstu) i Uniksem (ktory tego nie robi) w trybie ascii znaki sa odpowiednio usuwane
lub dodawane.

Konczy sesj¢ programu ftp, powodujac powro6t do znaku zachety powtoki.

Opisalismy w tym miejscu jedynie najbardziej podstawowe polecenia programu ftp. Wprowadze-
nie po znaku zachety ,,ftp>" polecenia help spowoduje wyswietlenie listy wszystkich polecen pro-
gramu. Wpisanie polecenia help z parametrem, bedacym nazwa polecenia programu ftp, umozliwi
uzyskanie jednowierszowej informacji na jego temat.

Przesylanie plikow za pomocq przegladarki internetowej

Jezeli uzytkownik potrzebuje jakiegos pliku, znajdujacego si¢ na zdalnym serwerze, a nie jest mu
potrzebna tak zaawansowana kontrola procesu jego pobierania, jaka jest dostgpna w programie ftp,
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moze do tego celu uzy¢ przegladarki internetowej, pobierajac plik za pomoca anonimowego FTP.
Aby to zrobié, powinien utworzy¢é URL (adres internetowy) o postaci:

ftp://nazwakomputeralsciezkadostepu

Na przyktad adres fip.//somecorp.za/pub/reports/2001.pdf okresla plik 2001.pdf, znajdujacy sig¢
w katalogu /pub/reports komputera somecorp.za. W wigkszosci przypadkéw mozna réwniez na
poczatku poda¢ jedynie pierwsza cz¢s$¢ adresu URL — np. fip.//somecorp.za i przejs¢ przez drze-
wo katalogdw FTP, aby znalez¢ poszukiwany plik. Jezeli przegladarka internetowa nie zapropo-
nuje zapisania pliku, nalezy uzy¢ jej polecenia ,,Save” (zapisz).

Jeszcze szybszy sposob pobrania pliku umozliwia przegladarka Lynx. Opcja -dump przesyta strong
na standardowe wyjscie, skad mozna przekierowac ja do pliku, lub — wykorzystujac potok — do
innego programu (patrz rozdzial 5.). Na przyklad aby zapisaé raport w pliku o nazwie report.pdf,
nalezy wprowadzi¢ polecenie:

$ lynx -dump "ftp://somecorp.za/pub/reports/2001.pdf" > report.pdf

Poczta elektroniczna

By¢ moze uzytkownik widziat juz na swoim monitorze komunikat ,,You have a mail” (,,masz wia-
domos¢”), kiedy po raz pierwszy logowat si¢ do systemu, lub p6ézniej — zanim jeszcze pojawil si¢
jego znak zachety. Oznacza on, ze kto$ wystal mu wiadomos¢ albo dokument za posrednictwem
poczty elektronicznej (ang. electronic mail — w skrocie e-mail). Korzystajac z poczty elektronicz-
nej, mozna przygotowac na swoim komputerze wiadomos¢, a nastgpnie wystaé ja do innego uzyt-
kownika lub grupy uzytkownikdéw. Mozna réwniez przeczyta¢ wiadomosci otrzymane od kogos.

Istnieje wiele programdw obslugujacych poczte elektroniczng, przeznaczonych dla Uniksa. Jezeli
Czytelnik zamierza czgsto uzywac poczty elektronicznej, radzimy, by rozpoczal od korzystania
z dowolnego programu uzywanego przez cztonkéw grupy, do ktérej nalezy.

Zaczniemy od krotkiego podrozdzialu poswieconego adresowaniu poczty elektronicznej. Nastep-
nie pokazemy, w jaki sposob mozna wysta¢ wiadomos$¢é w wierszu polecen, uzywajac do tego pro-
gramu mail, opracowanego w Berkeley. W dalszej kolejnosci przedstawimy wysytanie i czytanie
poczty za pomoca Pine, popularnego programu sterowanego za pomocg menu i dzialajacego bez
systemu okien. Jezeli Czytelnik chcialby uzywaé jakiego$ graficznego programu pocztowego
(czego nie bedziemy w tej ksigzce omawiaé), to powinien wiedzieé¢, ze wiele przegladarek inter-
netowych posiada okno programu obstugujacego poczte elektroniczna. Podstawy dziatania
wszystkich programéw pocztowych sa jednak takie same i wszystkie one potrafiag wysylaé i odbie-
ra¢ wiadomosci miedzy soba”.

* Uzytkownicy Microsoft Windows maja niefortunny zwyczaj wysylania wraz z poczta elektroniczng
,.zatacznikdw”, utworzonych przez specyficzne programy srodowiska Windows — takie jak Microsoft
Word. W systemach uniksowych mozna je przeczytaé, uzywajac popularnych procesoréw tekstow, takich
jak StarOffice, ale moze to by¢ niewygodne. Mozna poprosi¢ uzytkownika Windows o to, by wysytat
zwykte wiadomosci tekstowe — takie, ktore mozna odczytac¢ bez korzystania ze specjalnego oprogramowania.
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Adresowanie poczty elektronicznej
Sktadnia wigkszo$ci adresow poczty elektronicznej ma postac:
identyfikatoruzytkownika@nazwakomputera

Parametr identyfikatoruzytkownika jest identyfikatorem uzytkownika, takim jak np. jerry, nato-
miast nazwakomputera jest albo nazwa uzywanego przez niego komputera, albo nazwa gtowne;j
domeny jego organizacji lub firmy, np. oreilly.com. W wielu systemach uniksowych, w przypadku
gdy adresat odczytuje poczte, korzystajac z tego samego komputera, z ktorego zostata ona wysta-
na, w adresie mozna pominaé czlon @nazwakomputera (dlatego tez fatwym sposobem otrzymania
kopii wysylanej przez siebie wiadomosci jest dopisanie wlasnego identyfikatora uzytkownika do
listy jej adresatow).

Wysylanie poczty elektronicznej w wierszu polecen

W wigkszosci systemow uniksowych dostgpny jest bardzo prosty program pochodzacy z Berkeley
Unix, o nazwie Mail (z duza litera ,,M”), mailx lub po prostu mail. Po wprowadzeniu nazwy pro-
gramu w wierszu polecen mozliwe jest co prawda rdwniez czytanie otrzymanych wiadomosci, ale
skromny interfejs programu nie jest zbyt przyjazny. Jezeli natomiast po nazwie programu podany
zostanie jako argument adres poczty elektronicznej, program umozliwi wystanie wiadomosci. Jest
to wygodny sposob wysylania krotkich wiadomosci za pomoca klawiatury. Najlepiej jednak wy-
korzysta¢ go do przekierowan (opisanych w rozdziale 5.), wysylajac poczta elektroniczng wynik
dziatania jakiego$ programu lub zawartos¢ pliku.

Aby wysta¢ wiadomos$¢, nalezy podac¢ adres kazdej osoby, dla ktérej jest ona przeznaczona, tak jak
w ponizszych przyktadach:
Mail adresl adres?2 ...

mailx adres! adres? ...

mail adres! adres?2 ...

W wierszu polecen najlepiej jest uzywacé prostych adreséw o postaci identyfikatoruzytkownika@
nazwakomputera. Uzycie ztozonych adresow — zawierajacych imiona i nazwiska 0sob lub
znaki specjalne, takie jak < i >, moze sprawia¢ ktopoty, jezeli uzytkownik nie wie, jak sobie

z nimi poradzié.

Jezeli wysytana jest wiadomos$¢ z klawiatury, to po wprowadzeniu polecenia mail program
w wigkszosci przypadkéw (zalezy to od jego konfiguracji) zapyta uzytkownika o temat wiadomo-
$ci. Wiele wersji programu akceptuje rowniez jako argument wywolania temat wiadomosci poda-
ny po opcji -s — w takim przypadku nalezy pamieta¢ o ujgciu tematu w znaki cudzystowu! Poni-
zej przedstawiamy dwa przyktady przekierowan: pierwsze z nich wysyta liste¢ restauracji,
utworzong w ramach jednego z wczesniejszych ¢éwiczen, drugie — dodatkowo sortuje liste przed
jej wystaniem:

$ mail -s "My favorite restaurants" jerry@oreilly.com < food

$ sort food | mail -s "My favorite restaurants" jerry@oreilly.com
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W przypadku przekierowania na standardowe wejscie programu mail danych pochodzacych z po-
toku lub pliku, jak w powyzszych dwoch przyktadach, wiadomos$¢ zostanie wystana od razu.
W przeciwnym przypadku program bedzie oczekiwat na wpisanie tresci wiadomosci. Nalezy wpisac
kolejne wiersze wiadomosci, naciskajac na koncu kazdego z nich klawisz | RETURN|. Po zakon-
czeniu wprowadzania tekstu nalezy nacisna¢ na poczatku nowego wiersza (tylko raz!) |CTRL-D|.
Nastepnie (moze to trwac kilka sekund) powinien pojawic si¢ znak zachety powtoki.

$ mail alicja@moxco.chi.il.us

Subject: My Chicago trip

Alicja, I will be able to attend your meeting.

Please send me the agenda. Thanks.

Jerry
“D
$

Jezeli uzytkownik rozmysli si¢, zanim jeszcze nacis$nie (w czasie wprowadzania tek-
stu), moze przerwa¢ wysytanie wiadomosci, uzywajac znaku przerwania (patrz podrozdziat ,,Re-
dakcja wiersza polecen”, znajdujacy si¢ w rozdziale 1.). Wiadomosé, ktérej wysylanie przerwano,
moze zosta¢ zapisana w pliku o nazwie dead.letter, umieszczonym w katalogu macierzystym
uzytkownika. Aby zobaczy¢ inne polecenia mozliwe do uzycia w czasie wysylania wiadomosci,
nalezy wprowadzi¢ ~? (tylde i znak zapytania) na poczatku wiersza wiadomosci, a nastgpnie naci-
snaé . Aby powrdci¢ do redagowania wiadomosci po uzyciu ~?, nalezy na poczatku
wiersza wprowadzi¢ ~p.

Nie mozna anulowa¢ wiadomosci po nacisnigciu (moze to zrobi¢ jedynie administrator
systemu, o ile uda mu sie przechwyci¢ wiadomos$¢ na czas). A zatem, jezeli w wystanej wiadomo-
$ci znalazta si¢ jaka$ niescistosé lub pomytka, mozna ja bedzie poprawié, wysylajac adresatowi
sprostowanie.

Nalezy sprobowaé wykona¢ ostatni przyktad, zastgpujac widoczny w nim adres wlasnym adresem.
Kiedy Czytelnik dowie si¢ o poprawng nazwe programu pocztowego i adres poczty elektroniczne;j,
ktérego moze uzywac, wysylajac wiadomosci do siebie samego, powinien przepisa¢ je ponize;j.
Czytelnik prawdopodobnie wkrétce odkryje korzysci ptynace z mozliwosci wysytania sobie samemu
wiadomosci przypominajacych o czyms, zawartosci plikow oraz wynikdw dziatania programow.

Nazwa programu wysyltajacego wiadomosci w wierszu polecen.

Wiasny adres poczty elektroniczne;j.

Czytanie poczty elektronicznej za pomocq programu Pine

Program Pine, powstaty na Uniwersytecie Waszyngtonskim, jest popularnym programem, umoz-
liwiajacym czytanie i wysytanie poczty elektronicznej przy korzystaniu z terminalu. Jest on obstu-
giwany wylacznie za pomoca klawiatury i w zwiazku z tym nie wymaga uzywania myszy. Pine
nie wchodzi w sktad wszystkich systemow uniksowych — jezeli w systemie Czytelnika go nie ma,
to moze on uzywac innego programu pocztowego. Jezeli Czytelnik przeczytal niniejszy wstep, ale
W uzywanym przez niego systemie nie ma programu Pine, to moze réwniez poprosi¢ administrato-
ra systemu o zainstalowanie go. Podobnie jak wigkszo$¢é oprogramowania uniksowego, program
Pine jest dostgpny bezptatnie.
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Program jest uruchamiany przez wpisanie jego nazwy w wierszu polecen. Akceptuje on rowniez
opcje i parametry podane przy wywotaniu — aby dowiedzie¢ si¢ czego$ wigcej na ich temat, nale-
zy wprowadzi¢ polecenie pine -h (od ang. ,.help” — pomoc). Jezeli w skrzynce pocztowej czeka
na uzytkownika poczta, a chce on bez ryzyka poeksperymentowaé z programem Pine, powinien
uzy¢ opcji -0 (mata litera ,,0”), powodujacej, ze folder zawierajacy odebrang pocztg zostanie
otwarty w trybie ,,tylko do odczytu”. Dzigki temu nie bgdzie mozna zmieni¢ wiadomosci, dopdki
nie opusci si¢ programu i nie uruchomi go ponownie — tym razem bez parametru -0. Rysunek 6.5
prezentuje ekran powitalny programu Pine — jego glowne menu.

PINE 4.33 MATN MENU Folder: INBOX 2 Messages
HELP - Gzt help using Pine
c COOMECSE MESSACE - Compose and send/post a message
1 MESSAGE INDEX - View messages in current folder

Salect a folder OR news group to view

A ADDRESS BOOK Update addiress book
s SETUP - Configure Pine Opticns
Q QT - Leave the Pine program

Copwvright 198%-2001.
PINE iz a trademark of the University of Washington.

[Folder "INBOX" cpened with 2 messages]

Halp To Filas Rellotas
OTHER CMDE I [ListFldrs] NeaxtOma FBlock

Rysunek 6.5. Glowne menu programu Pine

Podswietlony wiersz, bedacy domy$lnym poleceniem, umozliwia uzytkowi dostgp do folderow
zawierajacych poczte elektroniczna’. Mozna wybra¢ podswietlone polecenie, naciskajac klawisz
, znak wigkszosci lub znajdujaca si¢ obok tej pozycji litere (w tym przypadku 1,
matq liter¢ | L| — nie ma potrzeby wpisywania polecenn duzymi literami). Poniewaz jednak Czytel-
nik prawdopodobnie nie uzywal jeszcze programu Pine, to jedynym interesujacym folderem jest
inbox (skrzynka odbiorcza) — folder, w ktérym znajduja si¢ nowe, oczekujace na przeczytanie
wiadomosci.

W dolnej czesci ekranu widocznego na rysunku 6.5 znajduje si¢ informacja, ze na przeczytanie
oczekuja aktualnie dwie wiadomosci. Aby je odczytal, przejdziemy bezposrednio do skrzynki odbior-

czej, naciskajac |I] (albo podswietlajac ten wiersz w menu i naciskajac | RETURN] ). Rysunek 6.6
prezentuje wykaz wiadomosci (ang. message index) uzytkownika Alicja.

Gloéwna czgs¢ okna zajmuje lista wiadomosci znajdujacych si¢ w folderze — w kazdym wierszu
listy znajduje si¢ jedna wiadomos¢. Jezeli wiersz rozpoczyna sie litera N, jak w przypadku drugiej
wiadomosci na liScie, oznacza to nowa, nie przeczytang jeszcze wiadomos¢ (pierwsza z wiadomo-
$ci znajduje si¢ w skrzynce odbiorczej juz od pewnego czasu...). Nastgpnie w kazdym wierszu

> Najnowsze wersje programu Pine umozliwiaja rowniez odczyt grup dyskusyjnych Usenet. Uzycie polecenia L
spowoduje wyswietlenie nowego ekranu, na ktérym bedzie mozna wybraé zrodto folderdw, a nastepnie
zobaczy¢ list¢ dostgpnych w nim folderow. Patrz podrozdziat ,,Grupy dyskusyjne Usenetu”, znajdujacy si¢
w dalszej czgsci rozdziatu.
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HESSAGE THIEX Folder: INBOX Msg 1 of 2
1 May 22 bighoss@moxco (529) In your spare time
N 2 Qct B Jerry Peck (362} My Chicago trip
Help FldrList |3 PrevMsg FrevFage Delate Reply
QTHER {MDS [Viewtsg] & NextMsg MaxtPags Undzlets § Forward

Rysunek 6.6. Wykazg wiadomosii programu Pine

wyswietlany jest numer wiadomosci — wiadomosci znajdujace si¢ w folderze sa oznaczone kolej-
no liczbami 1, 2 itd. Po nim nastgpuja informacje o dacie wystania wiadomosci, nadawcy, liczbie
znakow (wielkosci), a na koncu — jej temat.

W dolnej czgsci ekranu wyswietlana jest dla przypomnienia lista polecen programu Pine. Jezeli
uzytkownik nie jest pewien, co powinien w danej chwili zrobi¢, powinien zajrze¢ w to miejsce.
Jezeli na tej liScie brakuje jakiego$ polecenia, nacisnigcie klawisza @ (litera ,,0” — moze by¢
mala) powoduje wyswietlenie kolejnych pozycji. Aby uzyska¢ obszerna podpowiedz, nalezy naci-
snaé klawisz [?].

Pominmy pierwsza wiadomos¢ i przeczytajmy nastgpna, oznaczong numerem 2. Klawisz ozna-
czony strzatka skierowana w dot lub klawisz umozliwig przesunigcie na t¢ wiadomos¢ pod-
$wietlonego paska. Aby wykonaé domyslna operacj¢ zwiazana z wybrang pozycja — te, ktorej
nazwa wyswietlona jest w dolnej czesci ekranu w nawiasach kwadratowych (tutaj [ViewMsg]

— ogladanie wiadomosci) — nalezy nacisna¢ klawisz |RETURN]| lub . Pojawi si¢ wowczas
wiadomos¢ od Jerry’ego.

Tak jak klawisz | >| przenosi uzytkownika w programie Pine do przodu, tak E| na ogo6t umozliwia
powrdt do poprzedniego miejsca — w tym przypadku do wykazu wiadomosci. Mozna rowniez
nacisnaé @ — by odpisa¢ na t¢ wiadomos¢, | F|— aby przestac ja dalej (do kogos innego), @
— aby zaznaczy¢ ja jako przeznaczona do usunigcia lub [ TAB| — aby przej$¢ do nastepnej wia-
domosci bez usuwania biezace;j.

Kiedy wiadomos¢ zostanie zaznaczona do usunigcia, pozostaje ona w wykazie wiadomosci folde-
ru, oznaczona po lewej stronie zawierajacego ja wiersza litera D, az do momentu opuszczenia pro-
gramu Pine. Aby opusci¢ program, nalezy nacisnaé klawisz @ Program Pine zadaje wowczas
pytanie, czy uzytkownik na pewno chce go opuscié. Jezeli jakiekolwiek wiadomosci zostaty zazna-
czone do usunigcia, program zapyta jeszcze, czy na pewno maja one zosta¢ usuniete (ang. expunge).
Odpowiedz (ang. yes — tak) spowoduje usunigcie wszystkich zaznaczonych wiadomosci.

Program Pine ma znacznie wiecej funkcji, niz to mozemy w tym miejscu opisa¢. Na przyktad po-
zwala on na zorganizowanie poczty w wielu folderach, wydruk wiadomosci, ich przekierowania na
wejscie programow uniksowych, wyszukiwanie i jeszcze wiele innych operacji. Najnowsze wersje
Pine potrafig korzystac z folderow pocztowych za posrednictwem protokotu IMAP — pozwala on na
uzywanie programu Pine (i innych programéw pocztowych) na wielu komputerach przy zachowaniu
jednego gtdownego zbioru folderéw pocztowych, znajdujacego si¢ na komputerze centralnym.
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Wysytanie poczty elektronicznej za pomocq programu Pine

Do wysytania krdtkich wiadomos$ci w wierszu polecen mozna uzy¢ metody opisanej w podroz-
dziale ,,Wysylanie poczty elektronicznej w wierszu polecen”. Program Pine umozliwia natomiast
bardziej interaktywny sposdb wysylania poczty elektronicznej. Opiszemy to krotko.

Jezeli program Pine jest juz uruchomiony, mozna przejs¢ do tworzenia wiadomosci z wielu spo-
$rdd jego ekranow, naciskajac klawisz (chociaz zazwyczaj nie kazde polecenie Pine jest do-
stepne na kazdym ekranie). Mozna zacza¢ od gtéwnego menu programu. Mozna tez w wierszu
polecen przejs$¢ bezposrednio do tworzenia wiadomosci, wpisujac ,,pine adres! adres2 ...”, gdzie
kazdy adres jest adresem poczty elektronicznej w rodzaju jerry@oreilly.com. W takim przypadku,
po wystaniu wiadomosci, Pine zakonczy prace i powrdci do znaku zachety powtoki.

W czasie tworzenia wiadomosci uzytkownik rozpoczyna pracg w oknie nazywanym kreatorem
(ang. composer). Uzytkownik trafia do tego okna réwniez po uzyciu polecenia Reply (odpisz) lub
Forward (przeslij wiadomos¢ dalej) w czasie czytania innej wiadomosci. Kreator bardzo przypo-
mina edytor Pico, ale pierwszych kilka wierszy ma znaczenie specjalne, poniewaz tworza nagfo-
wek (ang. header) wiadomosci — sa to wiersze: ,,To:” (do), ,,Cc:” (ang. courtesy copy — kopia
,,do wiadomosci”), ,,Attachmnt:” (ang. attachment — zatacznik, czyli dotaczony plik) oraz ,,Sub-
ject:” (temat). Rysunek 6.7 przedstawia przyktadowy, juz wypetniony, nagtéwek.

FINE 4.33 COMPOSE MESSAGE Folder: <CLOSED> No Msgs

Ty : jpeekdipeck. com,
eddiedmoxco. chi i1 us
Co H
Artohmnt :
Subject : Thorcughly trivial experimentaticn

In the interest of furthering the educational objectives and
enlighterment of the person whose identiry shall be revealed
momentarily, the cuwrrent electronic commmicaticn has been
rendered. May I cktain a responser

John

P.5. Yow!!

[Gat Help Send Fesd File (Cut Text Postpome
[Cancel \Tustify Where is UnCut Text To Spell

Rysunek 6.7. Kreator wiadomosei programn Pine

W czasie wypelniania nagtéwka kreator zachowuje si¢ nieco inaczej niz wtedy, gdy kursor znaj-
duje si¢ w tekscie (tresci) wiadomosci. Réwniez lista polecen, wyswietlana w dolnej czesci ekra-
nu, jest w obu tych przypadkach troche inna. Na przyktad podczas edycji nagtéwka mozna uzy¢
polecenia ,,Attach” (naciskajac ), by dotaczy¢ na jej koncu jakis plik, natomiast w czasie
edycji tekstu wiadomosci mozliwe jest jedynie wczytanie pliku w aktualnie redagowanym miejscu
(w przeciwienstwie do mozliwosci dotaczenia go jako zatacznika na koncu wiadomosci) za pomo-
ca polecenia — ,,Read File” (czytaj plik). Jednakze gtdéwna réznica pomiedzy edycja
tresci wiadomosci a edycja jej nagtowka jest sposdb wprowadzania adresow.
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Jezeli w tym samym wierszu znajduje si¢ kilka adresow, nalezy oddzieli¢ je od siebie przecinkami
(,). Program Pine zmieni uktad adreséw w taki sposob, ze w kazdym wierszu znajdzie si¢ tylko
jeden adres, jak to pokazano na rysunku 6.7.

Jest wiele sposoboéw podania kreatorowi adresdéw, pod ktére ma zostaé wystana wiadomos¢:
e  Mozna wpisa¢ pelny adres poczty elektronicznej, taki jak jpeck@jpeek.com.

o Jezeli wiadomo$¢ jest wysytana do kogos, kto uzywa tego samego komputera, mozna wpisaé
tylko jego identyfikator uzytkownika — kreator Pine dopisze czton @nazwakomputera
natychmiast po przesunigciu kursora do nowego wiersza.

e Mozna wpisa¢ pseudonim adresata, pochodzacy z ksiazki adresowej programu (patrz
podrozdziat , Ksiazka adresowa programu Pine”, znajdujacy si¢ w dalszej czgsci rozdziatu).

Pomiedzy wierszami nagléwka mozna przemieszczaé sie, uzywajac klawiszy [CTRL-N| i [ CTRL-P]
lub za pomoca klawiszy oznaczonych strzatkami: w gore i w dot — tak samo, jak w czasie pracy
z edytorem Pico. Po przesunieciu kursora do tresci wiadomosci (pod wierszem zawierajacym na-
pis ,,Message Text” — tekst wiadomosci) mozna wpisa¢ w tym miejscu dowolny tekst. Poszcze-
gdblne akapity oddziela si¢ od siebie zazwyczaj pustymi wierszami.

Jezeli w katalogu macierzystym uzytkownika umieszczony zostanie plik o nazwie .signature
(o nazwie rozpoczynajacej si¢ kropka — ,,.”), kreator automatycznie doda jego zawartos¢

7 do kazdej tworzonej wiadomosci (w ten sposob dziatajg rowniez niektdre inne uniksowe
programy pocztowe). Plik ten mozna utworzy¢ za pomoca takiego edytora jak Pico albo
z poziomu menu konfiguracyjnego programu Pine (patrz podrozdziat ,,Konfiguracja
programu Pine”, znajdujacy si¢ w dalszej czesci rozdziatu). Jest dobrym internetowym
zwyczajem, aby plik ten nie byl zbyt dtugi — o ile jest to mozliwe powinien mie¢ nie wigcej
niz trzy-cztery wiersze.

W czasie redagowania wiadomosci mozna uzywaé poznanych juz polecen edytora Pico, takich jak
CTRL-J|, justujace akapit, czy , umozliwiajace sprawdzenie pisowni. Polecenie
CTRL-X] (ang. ,.exit” — wyjdz) umozliwia opuszczenie kreatora po zakonczeniu edycji wiado-
mosci — przed zakonczeniem pracy program pyta, czy napisana wiadomos¢ ma zosta¢ wystana.
Polecenie | CTRL-C | powoduje natomiast anulowanie wiadomosci — po jego wprowadzeniu uzyt-
kownik jest pytany, czy na pewno chce to zrobi¢. Jezeli zaistnieje koniecznos¢ opuszczenia pro-
gramu, ale uzytkownik nie chce ani wysla¢, ani anulowa¢ wiadomosci, to polecenie
»odktada wiadomo$¢ na podzniej”. Po ponownym uruchomieniu kreatora program Pine zapyta
uzytkownika, czy chce kontynuowac praceg z ,,odtozona” wiadomoscia.

Ksigzka adresowa programu Pine

Ksiqzka adresowa programu Pine moze przechowywac zar6wno imi¢ i nazwisko, adres, jak i pseu-
donim (ang. nickname) kazdej zapisanej w niej osoby. Taki pseudonim mozna wpisa¢ w naglowku
wiadomosci w czasie jej tworzenia — Pine zamieni go na pelne imig¢ i nazwisko oraz adres poczty
elektronicznej tej osoby®.

6 Najnowsze wersje Pine pozwalaja réwniez na przechowywanie ksiazki adresowej na centralnym serwerze,
umozliwiajac dostep do niej z dowolnego komputera, za posrednictwem protokotu IMAP.
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Informacje mozna wprowadzi¢ do ksiazki adresowej recznie, wybierajac w gtdwnym menu pozy-
cje (ang. ,,address book” — ksiazka adresowa), a nastgpnie dodajac do niej nowe pozycje oraz
edytujac juz istniejace. W czasie czytania otrzymanej wiadomosci mozna réwniez uzy¢ polecenia
(ang. ,,take address” — pobierz adres), umozliwiajacego utworzenie w ksiazce adresowej po-
zycji zawierajacych adresy pochodzace z tej wiadomosci.

Rysunek 6.8 prezentuje pojedyncza pozycje ksiazki adresowej. Nalezy wypetni¢ jej kazdy wiersz
w taki sam sposob, jak w kreatorze wiadomosci, a nastgpnie uzy¢ polecenia w celu za-
pisania pozycji. Pole ,,Fcc” okresla nazwe opcjonalnego folderu programu Pine, w ktorym zapisy-
wane beda kopie wiadomosci wysylanych do tego adresata (jezeli pole ,,Fcc” pozostanie puste,
program Pine uzyje do tego celu folderu sent-mail). Wszystkie wiersze, oprocz zawierajacych
pseudonim (ang. nickname) oraz adres (ang. address), sa opcjonalne.

Nicknams : Jerry

Fullname : Jerry Peek

Foo ¢ authors

Comment : Writes books about Unix and the Intermet
Addresses : jpeek@jpesk.cam

Rysunek 6.8. Pogyga ksiqiki adresowey programu Pine

Po zapisaniu powyzszej pozycji w ksiazce adresowej, przejsciu do kreatora i wpisaniu pseudonimu
Jerry naglowek wiadomosci zostanie automatycznie wypetniony w pokazany ponizej sposob:

To : Jerry Peek <jpeek@jpeek.com>
Cc :

Fcc : authors

Attchmnt:

Subject :

Konfiguracja programu Pine

Gtéwne menu programu Pine (widoczne na rysunku 6.5) posiada pozycje Setup (ustawienia),
umozliwiajaca konfiguracj¢ programu. Zaktadamy, ze administrator systemu skonfigurowatl juz
najwazniejsze opcje, takie jak np. polecenia drukarki, i opiszemy tu jedynie kilka innych ustawien,
ktére moze chcie¢ zmieni¢ uzytkownik.

Po wprowadzeniu polecenia (ang. ,,Setup” - ustawienia) mozna okresli¢, jakiego rodzaju usta-
wienia chce si¢ zmieni¢. Z ekranu ustawien mozna przejs¢ do konfiguracji poszczegolnych opcji,
naciskajac klawisz | C| (polecenie ,,Config” — konfiguracja).

Ekran konfiguracyjny sktada si¢ z wielu stron opcji. Mozna przesuwac si¢ po nim po stronie, uzy-
wajac do tego klawisza spacji (aby przesunaé si¢ o stron¢ do przodu), polecenia IZI (aby przesunad
si¢ o strong do tytu), klawisza (przejscie do nastgpnej pozycji) oraz @ (przejscie do poprzed-
niej pozycji). Jezeli uzytkownik zna nazwe opcji, ktora zamierza zmieni¢, to moze poszukacé jej,
uzywajac polecenia (,,Whereis” — gdzie jest...).

Po pods$wietleniu opcji menu polecen, widoczne w dolnej czesci ekranu, wyswietli informacje
o tym, co mozna z ta opcja zrobi¢. Dobrym pomystem jest uzycie w czasie przegladania poszcze-
gdlnych opcji polecenia , (,,Help” — pomoc), aby dowiedzie¢ si¢ na ich temat czegos wigcej.
Istnieje kilka rodzajow opcji:
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e Opcje o wartosciach, ktore mozna zmieniaé: nazwy plikdw, komputerdw itp. Na przyktad
opcja personal-name okre$la imig i nazwisko uzywane w polu ,,From:” (od) wysytanych
wiadomosci. Pozycja tej opcji moze wygladaé nastepujaco:
personal-name = <No Value Set: using "Robert L. Stevenson">

Tekst ,,No Value Set” (nie okreslono wartosci) oznacza, ze Pine uzywa wartosci domyslne;j,
pochodzacej z ustawien systemowych, jak w powyzszym przyktadzie. Jezeli uzytkownik chce,
by jego wiadomosci przychodzity jako wystane przez ,,Boba Stevensona”, powinien uzy¢ opcji
(,,Change Val” — zmien warto$¢) do wpisania tego nazwiska.

e Opcje, ktore okreslaja preferencje uzytkownika w stosunku do réznych elementéw Pine. Na
przyktad opcja enable-sigdashes, znajdujaca si¢ w czgsci ,,Composer Preferences”
(preferencje kreatora), powoduje umieszczenie dwoch tacznikow i spacji w tekscie
wiadomosci — w wierszu poprzedzajacym domyslny podpis uzytkownika. Wiersz
zawierajacy t¢ opcje wyglada nastepujaco:

[X] enable-sigdashes

Znak ,,X” oznacza, ze opcja ta jest ustawiona (albo ,,wlaczona”). Jezeli uzytkownik chce ja
wylaczy¢, powinien uzy¢ polecenia (,,Set/Unset” — wlacz-wylacz), zmieniajacego
zaznaczenie na przeciwne.

e W przypadku niektorych opcji mozna wybrac jedna z kilku mozliwosci. Opcje takie sg
wyswietlane w postaci grupy wierszy. Na przyktad kilka pierwszych wierszy opcji saved-msg-
name-rule wyglada nastepujaco:

saved-msg-name-rule =
Set Rule Values

*

by-from

by-nick-of-from
by-nick-of-from-then-from
by-fcc-of-from
by-fcc-of-from-then-from

(
(
(
(
(

Znak gwiazdki (,,*”) oznacza, ze opcja saved-msg-name-rule ma aktualnie warto$¢ by-from
(wiadomosci zapisywane beda w folderze noszacym nazwe nadawcy). Jezeli uzytkownik chce
wybrad inne ustawienie, np. by-fcc-of-from, powinien podswietli¢ odpowiadajacy mu wiersz,

a nastgpnie uzy¢ polecenia | * | (,,Select” — zaznacz).

Znaczenie wymienionych powyzej opcji jest trudniejsze do zrozumienia niz opisanych
weczesniej, ale wbudowane polecenie pomocy | ? | szczegétowo wyjasnia znaczenie kazdej
mozliwosci. Nalezy zawsze rozpoczyna¢ od podswietlenia nazwy opcji (w tym przypadku
saved-msg-name-rule) i przeczytania dotyczacej jej strony pomocy. Nastepnie nalezy przyjrzeé
si¢ liscie dostgpnych ustawien, podswietli¢ to, ktore zamierza si¢ zaznaczy¢ i przeczytaé
opisujaca je strong pomocy, aby upewnié sig, ze jest ono tym ustawieniem, o ktore chodzito.

W czasie opuszczania ekranu konfiguracyjnego poleceniem program Pine prosi uzytkownika
o potwierdzenie, ze chce on zachowaé¢ dokonane zmiany ustawien. W przypadku watpliwosci
— jezeli uzytkownik nie jest pewny dokonanych ustawien lub po prostu z nimi eksperymentowat
— moze odpowiedzie¢ przeczaco, naciskajac klawisz .
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Cwiczenie: wysylanie i odbieranie wiadomosci
Wykonujac ponizsze polecenia, Czytelnik prze¢wiczy wysytanie i odbieranie wiadomosci.

Aby wyswietli¢ list¢ aktualnie zalogowanych  nalezy wprowadzi¢ who
uzytkownikow

Aby wystaé krotka wiadomos¢ do znajomego  nalezy wprowadzi¢

uzytkownika (lub do siebie), uzywajac dotego mail identyfikatoruzytkownika albo
celu programu mail albo swojego ulubionego  pine identyfikatoruzytkownika albo
programu pocztowego

Aby przeczyta¢ otrzymane wiadomosci nalezy wprowadzi¢ pine lub uruchomi¢ swoj
ulubiony program pocztowy, a nastgpnie uzy¢
polecenia umozliwiajacego odczytanie

wiadomosci
Aby odpisa¢ na wiadomo$¢ (mozna réwniez nalezy w programie pine nacisnaé R lub uzy¢
odpisa¢ na wiadomos¢ otrzymana od siebie polecenia umozliwiajacego odpisanie na
samego) wiadomos¢, stosowanego w uzywanym przez
siebie programie pocztowym, a nastepnie wystaé
gotowa odpowiedz

Aby przesta¢ wiadomos¢ dalej (mozna rowniez nalezy w programie pine nacisnaé F lub uzy¢

przesta¢ wiadomos¢ ,,dalej” — do siebie polecenia umozliwiajacego przestanie dalej

samego) wiadomosci, stosowanego w uzywanym przez
siebie programie pocztowym, doda¢ do
przesytanej wiadomosci kilka zdan na jej temat,
a nastgpnie ja wystaé

Grupy dyskusyjne Usenetu

Usenet (nazywany czasami wiadomosciami sieciowymi — ang. ,,Net News”) zawiera tysiace
ogolnoswiatowych grup dyskusyjnych. Dyskusja dotyczaca kazdego tematu jest prowadzona
w postaci zbioru wiadomosci, zawartych w zwiazanej z tym tematem grupie dyskusyjnej (ang.
newsgroup). Nazwy grup dyskusyjnych pochodza od tematéw prowadzonych w nich dyskus;ji.
Zawarte w grupach wiadomosci bardzo przypominaja wiadomosci przesytane poczta elektro-
niczna, w odréznieniu od nich sa jednak wysytane nie do okreslonej listy adresatow, a do wszyst-
kich komputeréw, bedacych subskrybentami danej grupy. Umozliwia to czytanie oraz wyslanie
odpowiedzi na zawarte w grupie wiadomosci kazdemu uzytkownikowi, majacemu dostgp do sub-
skrybujacego te grupg komputera.

Poniewaz Usenet stanowi publiczne forum dyskusyjne, mozna w nim spotkaé réznych ludzi,
prezentujacych rozmaite opinie — w tym rowniez opinie obrazliwe, wulgarne, a czasami
nawet jeszcze gorsze. Chociaz wigkszos¢ jego uzytkownikdéw zachowuje si¢ przyjaznie

i zyczliwie, to jednak zdarzaja i tacy, ktorzy sprawiaja problemy. Zanim Czytelnik
przyzwyczai si¢ do klimatu panujacego w grupach dyskusyjnych, powinien by¢ swiadomy
tego, ze w kazdej chwili moze zosta¢ obrazony.
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Do czytania wiadomosci zawartych w grupach dyskusyjnych potrzebna jest przegladarka grup
dyskusyjnych (ang. newsreader) — program nazywany rowniez klientem grup dyskusyjnych (ang.
news client). Wiadomosci te potrafi rowniez odczytywac wiele programdéw pocztowych. Czytelnik
moze wybrac¢ do tego celu dowolny program — podstawy dziatania wszystkich przegladarek grup
dyskusyjnych sa niemal identyczne. Jednymi z najbardziej popularnych uniksowych klientéw grup
dyskusyjnych sa programy: slrn, nn oraz trn. W podrozdziale tym opiszemy, jak czyta¢ wiado-
mosci grup dyskusyjnych, uzywajac do tego programu Pine w wersji 4.337. Jezeli Czytelnik nie
uzywatl wczesniej programu Pine, powinien przeczyta¢ podrozdziat ,,Czytanie poczty elektronicz-
nej za pomocg programu Pine”, znajdujacy si¢ we wczesniejszej czgsci rozdziatu).

Jezeli zainstalowana w systemie kopia programu Pine zostata skonfigurowana do odczytywania
grup dyskusyjnych Usenetu, to po wybraniu w menu gtéwnym programu polecenia | L | (ang. ,folder
list” — lista folderéw) na ekranie pojawi si¢ lista, zawierajaca kolekcj¢ folderow, podobna do
przedstawionej na rysunku 6.9. Kolekcja (ang. collection) jest grupa folderéw. Kolekcje tworzy¢
moga foldery poczty elektronicznej, znajdujace si¢ na komputerze lokalnym, foldery poczty elek-
tronicznej, znajdujace si¢ na innych komputerach, lub foldery grup dyskusyjnych Usenetu. Rysu-
nek 6.9 przedstawia dwie kolekcje: Mail oraz News on news/nntp. Kolekcja News jest aktualnie
wybrana (podswietlona).

PINE 4.33 COLLECTION LIST Folder: INBOX MNo Messages

Mail
Local folders in mail/

News on news/nntp

Mews groups orl News/Tntp

Help Main Memmi 2 Freviltn FrevEage
OTHER {MDS [View Cltn] [ MextCltn NextPage [f Wherels

Rysunek 6.9. Lista kolekgji programu Pine

Jezeli posiadana przez Czytelnika wersja programu Pine jest wystarczajaco nowa, by obstugiwata
grupy dyskusyjne, ale wydaje si¢ tego nie robié, to powinien on sprawdzi¢ konfiguracj¢ programu,
tak jak to opisano w podrozdziale ,,Konfiguracja programu Pine”, znajdujacym si¢ we wczesniej-
szej czesci rozdziatu. Ustawienia collectionList pozwalaja na zdefiniowanie kolekcji folderow
przeznaczonych dla grup dyskusyjnych. Moze ponadto istnie¢ konieczno$¢ ustawienia w opcji
nntp-server nazwy komputera, bedacego serwerem grup dyskusyjnych — wiasciwa nazwe takiego
serwera powinien zna¢ administrator systemu.

Po nacisnigciu klawisza lub , w celu zobaczenia zawartosci kolekcji, na ekranie
pojawia si¢ (prawdopodobnie bardzo dluga) lista folderdw poszczegodlnych grup dyskusyjnych.
W Usenecie kazdy rzeczywiscie moze znalez¢ co$ dla siebie! Polecenie @ programu Pine spo-
woduje usuniecie grupy z listy — nie pojawi si¢ ona wiecej na liscie, dopoki uzytkownik nie uzyje
polecenia , by doda¢ ja tam z powrotem (program Pine oferuje réwniez pewne zaawansowane

7 Znacznie starsze wersje programu Pine nie potrafia obstugiwaé grup dyskusyjnych. W przypadku
posiadania starszej wersji programu nalezy dokonac jej aktualizacji lub uzy¢ innego klienta grup.
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operacje, jak np. ,,powiekszenie” do zdefiniowanej uprzednio listy folderéw — szczegdty na ten
temat mozna znalez¢ w systemie pomocy programu Pine). Rysunek 6.10 przedstawia list¢ kilkuna-
stu grup dyskusyjnych.

PINE 4.33 FOLDER LIST Folder: INBOX No Messages

Hews groups on News /Tmtp

alt.3d

alt.activism
alt.activism.d
alt.activiam.death-penalty
alt .adoption

alt . alien.wvisitors

alt.alt

alt . amateur-con:

alt . amazon-women. admirers
alt.amiga.demcs

alt .angst
alt.animals.badgers
alt.animals 1]

alt . animals.delphins
alt.animals. felines

f Belp § Exitsubsch ErevFldr Previage [§ List tode
[Subscribe] HextFldr NextPage E Wherels

Rysunek 6.10. Kolekgja grup dyskusyjnych programu Pine

Nazwy grup dyskusyjnych posiadaja strukturg hierarchiczna, a nazwy odpowiadajace poszczegdl-
nym poziomom tej hierarchii oddzielone sg od siebie kropkami (. ):

e Na gtownym poziomie hierarchii znajduja si¢ grupy: comp (przeznaczona do dyskusji
na temat komputeréw), grupy bedace nazwami organizacji, miast, regionéw i narodow (takie
jak ne — dla Nowej Anglii, uk — dla Wielkiej Brytanii itp.), misc (ang. ,,miscellaneous”
— rézne) itd. Grupa alt (ang. ,,alternative” — inne) zawiera wszystko to, co nie miesci si¢
w tematyce pozostatych grup.

o  Wszystkie pozycje gldwnego poziomu maja podkategorie, nazywane réwniez kategoriami
drugiego poziomu. Na przyktad kategoria alf posiada podkategorie alt.3d, alt.activism,
alt.adoption itd., jak to wida¢ na rysunku 6.10.

e Kategorie drugiego poziomu moga zawiera jeszcze kategorie trzeciego poziomu.
Na przyktad kategoria alt.animals podzielona jest na kategorie alt.animals.badgers,
alt.animals.bears itd.

Jezeli Czytelnik po raz pierwszy zetknat si¢ z Usenetem, dobrze bytoby, gdyby poswigcit
kilka godzin na przegladnigcie dostgpnych grup dyskusyjnych i poszukat tematdw, ktore sa
dla niego interesujace, po czym usunat niepotrzebne grupy z listy. Poswigcony czas zwroci
si¢ z nawiazka, umozliwiajac Czytelnikowi szybki dostep do interesujacych go grup
dyskusyjnych.

Ludzie z calego $§wiata czgsto biora udziat w grupach dyskusyjnych. Tak jak foldery pocztowe
zawieraja wiadomosci, grupy dyskusyjne sktadaja si¢ z artykutow (indywidualnych wiadomosci
wystanych przez rézne osoby). Wiadomosci te po pewnym czasie fracq waznosé (jest to jeden
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z powodow sprawiajacych, ze wiele grup wydaje si¢ pustych). Zajrzyjmy do jakiej$ grupy dysku-
syjnej. Przejdziemy do grupy news.announce.newusers — przewijajac liste folderow klawiszem
spacji lub na skréty — uzywajac polecenia (,,whereis” — gdzie jest...) i wpisujac nazwe gru-
py. Po wybraniu jej nazwy z listy kolekcji nalezy nacisnaé lub [>], aby zobaczyé jej za-
warto$¢. Na ekranie pojawi si¢ lista wiadomosci znajdujacych sie w grupie, jak to pokazano na ry-
sunku 6.11.

FINE 4.33 MESSACE INDEX news.announce.newusers Msg 1 of 4

1 qul 15 Dawvid Alex La (4%, %45) FAQ: How to find people's E-mail
2 Mag 15 *.answars mod (1%, 102) Introduction to the *.answers ne
3 Ang 14 Chris Lewis {32,675} How to become a Usenet site

4 Aug 15 news.announce (2,591) Welcome to newsgroups and Usenet

[Heows group "news.announce.newusers" opened with 4 messages]

E Help ! Fldrlist [ PrevMsg ! Freviage Delste

OTHER CMDS [ViewMsg]l @ NextMsg NextFage Undelete

Rysunek 6.11. Wykaz wiadomosii grupy dyskusyjnej w programie Pine

Wiadomosci grup dyskusyjnych Usenetu nalezy odczytywac w taki sam sposob, w jaki czyta si¢
wiadomosci poczty elektronicznej — nalezy wybraé jedna z wiadomosci znajdujacych si¢ wykazie
i nacisnac albo , aby ja zobaczyé. Wiadomos¢ pozostaje w wykazie, dopoki nie zo-
stanie usunigta, albo straci waznos$¢. Usuwanie wiadomosci przeczytanych oraz takich, ktérych nie
chce si¢ ogladaé¢, umozliwia tatwiejsze odszukanie wiadomosci, ktore nadeszty pdzniej. Aby za-
chowaé¢ wiadomosé, mozna zapisaé jej kopi¢ w folderze pocztowym programu Pine, uzywajac do
tego polecenia (ang. ,,save” — zapisz). Aby wystac jej kopi¢ poczta elektroniczng do innych
uzytkownikow, nalezy uzy¢ polecenia F (ang. ,forward” — przeslij dalej). Polecenie (ang.
»export” — eksport) umozliwia natomiast zapisanie kopii wiadomosci w pliku.

Jezeli uzytkownik chce odpisa¢ na jakas wiadomos¢, umozliwia to polecenie . Po zapytaniu,
czy w tresci odpowiedzi ma by¢ zawarta kopia oryginalnej wiadomosci (,,Include original message
in Reply?”), program Pine zadaje pytanie, czy odpowiedz ma zostaé wystana do grupy dyskusyj-
nej, poczta elektroniczng do jej autora czy tez na oba wymienione sposoby (,,Follow-up to news
group(s), Reply via email to author or Both?”). Jezeli uzytkownik chce, aby kazda osoba czytajaca
grupe widziala jego odpowiedz, powinien uzy¢ opcji (ang. follow up — kontynuuj watek)
— w takim przypadku wystana odpowiedz, tacznie z nazwiskiem autora oraz jego adresem poczty
elektronicznej, bedzie widoczna dla wszystkich. Jezeli natomiast odpowiedz jest przeznaczona
tylko dla autora dla pierwotnej wiadomosci — zawiera na przyktad komentarz lub pytanie — le-
piej bedzie wysta¢ odpowiedz za posrednictwem poczty elektronicznej, uzywajac opcji .

Warto pamigtad, ze ludzie na calym $wiecie zobacza wiadomos¢ wystang do grupy
dyskusyjnej i beda znali adres poczty elektronicznej jej nadawcy. Jezeli wystana wiadomo$é
bedzie obrazliwa, dluga i bezsensowna, zawierala bedzie niepotrzebnie duzg czgs¢ oryginalne;j
wiadomosci, albo po prostu kogo$ rozztosci, nadawca otrzyma prawdopodobnie pocztg
elektroniczng mnostwo wiadomosci na jej temat. Wiele grup dyskusyjnych posiada tworzone
periodycznie listy najczesciej zadawanych pytan (ang. FAQ — , frequently asked questions™),
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zawierajace obszerniejsze informacje na temat grupy oraz odpowiedzi na najczgsciej
zadawane pytania. Sugerujemy, aby przed wystaniem pierwszej wiadomosci do grupy
dyskusyjnej zapozna¢ si¢ najpierw z wiadomosciami dostgpnymi w Usenecie, zobaczy¢,
jaki ich styl jest akceptowany i dostatecznie dtugo $ledzi¢ dyskusj¢ prowadzong w ramach
jakiej$ konkretnej grupy, aby wiedzieé, czy zadane pytanie lub komentarz nie byly juz
ostatnio dyskutowane.

Nalezy rowniez pamigtac, ze spamerzy (osoby wysytajace tzw. spam — czyli wiadomosci
wysylane masowo poczta elektroniczna, zawierajace przewaznie reklamy lub bezuzyteczne
informacje) zobacza adres poczty elektronicznej nadawcy, widoczny w nagtéwku wiadomosci
wystanej do grupy dyskusyjnej. Z tego powodu wiele osdb zmienia w czasie wysylania
wiadomosci do grup dyskusyjnych adres widoczny w polu ,,From:” (od) jej nagtéwka. Jezeli
dostawca ustug internetowych Czytelnika udostgpnia mu wiele adreséw poczty elektronicznej,
to Czytelnik powinien zarezerwowac jeden z nich wylacznie do wysytania wiadomosci

do grup dyskusyjnych. Moze si¢ jednak zdarzyé, ze ktos czytajacy zawarto$é grup
dyskusyjnych bedzie cheiat odpowiedzieé na wystana przez Czytelnika wiadomo$é, wigc
warto od czasu do czasu czyta¢ wiadomosci przychodzace pod ten adres. Mozna réwniez
umiesci¢ swdj prawdziwy adres poczty elektronicznej w tresci wiadomosci, najlepiej

w postaci dodatkowo zakamuflowanej, wywodzac w ten sposob w pole spamerow,
przeszukujacych Usenet w poszukiwaniu adresow poczty elektroniczne;.

Mozna réwniez wysta¢ wiadomos¢ do grupy dyskusyjnej, uzywajac polecenia (ang. ,,compose”
— utworz). Jezeli aktualnie przegladany jest folder grupy dyskusyjnej, program Pine zapyta, czy
tworzona wiadomos¢ jest przeznaczona dla tej wiasnie grupy. Odpowiedz przeczaca — (ang.
,,10” — nie) — spowoduje utworzenie zwyklej wiadomosci pocztowe;.

Warto jeszcze wiedzie¢ o jednym: takie witryny internetowe, jak np. grupy dyskusyjne Google
(http://groups.google.com/), umozliwiaja przeczytanie wiadomosci, ktére utracily juz waznosc,
a takze przeszukiwanie gromadzonych przez lata archiwow grup dyskusyjnych.

Interaktywne pogawedki

Przypusémy, ze kto$ chcialby uzyskaé¢ od innego uzytkownika jaka$ informacj¢ bez koniecznosci
wysylania wiadomosci poczta elektroniczng i oczekiwania na odpowiedz, albo ma na przyktad
ochotg na rozmowg ze swoim internetowym przyjacielem mieszkajacym w Chile, ale nie ma pie-
niedzy na migdzynarodowa rozmowg telefoniczng. Interaktywne programy, umozliwiajace prowa-
dzenie pogawedek, pozwalaja na wpisywanie tekstu przesytanego do innego uzytkownika i czyta-
nie w chwile pézniej napisanej przez jego odpowiedzi. Prowadzenie takich pogawedek
(okreslanych rowniez angielskim terminem ,,instant messaging”) stato si¢ ostatnio bardzo popular-
ne. Najbardziej obecnie znanymi (przynajmniej w chwili pisania tej ksigzki) programami stuzacy-
mi do prowadzenia pogawedek przeznaczonymi dla Uniksa sg Jabber oraz AOL Instant Messen-
ger. Inne programy tego rodzaju sa dostgpne w systemach uniksowych juz od lat. Opiszemy dwa
z nich: talk oraz IRC.

talk

Program talk jest prosty w uzyciu. Nalezy poda¢ mu identyfikator uzytkownika (i, opcjonalnie,
nazwe komputera) osoby, z ktora si¢ chce porozmawiac. Nastepnie program talk sprobuje powia-
domié¢ o zamiarze rozpoczgcia rozmowy t¢ osobe oraz poinformowacé ja, w jaki sposdb powinna
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uzy¢ programu talk, by nawiaza¢ z rozmdéwca potaczenie. Okna terminali obu o0s6b zostana po-
dzielone na dwie czesci: jedna — przeznaczona do wpisywania tekstu i druga — stuzaca do wy-
$wietlania tekstow wpisywanych przez rozmdéwce. Mozna wpisywac w ten sposdb wiadomosci tak

dtugo, az jedna z 0sob uzyje kombinacji klawiszy | CTRL-C|, przerywajac w ten sposob sesje.

Jedna z zalet programu talk jest jego prostota. Jezeli obie osoby, majace wzia¢ udziat w rozmo-
wie, maja otwarte okno terminali, to kazda z nich moze dowolnej chwili uruchomi¢ program talk.
Jezeli druga osoba jest aktualnie zalogowana, to jest informowana, kto zamierza z nia porozma-
wiac i co nalezy zrobié¢, aby doprowadzi¢ do nawiazania z nim potaczenia. Polecenie to bedzie
réwniez z powodzeniem dziataé, jezeli obie osoby zamierzajace ze soba rozmawiac sa zalogowane
na tym samym komputerze — nawet jezeli jedna z nich jest zalogowana zdalnie (patrz podrozdziat
,Zdalne logowanie”, znajdujacy si¢ we wczesniejszej czesci rozdziatu). Niestety, jest wiele wersji
programu talk i nie wszystkie potrafia si¢ ze soba komunikowac, a zatem pierwsza proba rozmo-
wy z kim$ uzywajacym innego komputera, na ktorym moze by¢ zainstalowana inna wersja pro-
gramu talk (albo moga wystapi¢ jeszcze inne problemy), moze wymaga¢ odrobiny przygotowan.
Nalezy wystac tej osobie wiadomos¢ poczta elektroniczng albo zadzwoni¢ do niej, uprzedzajac
o probie nawigzania rozmowy za posrednictwem programu talk, a nastgpnie poeksperymentowac,
aby uzyska¢ pewno$é, ze obie uzywane wersje programu sg ze sobg zgodne. Po tych wstepnych
czynnosciach bedzie mozna rozpoczaé rozmowe.

A oto sktadnia wywotania programu:
talk identyfikatoruzytkownika@nazwakomputera

Jezeli obaj uzytkownicy sa zalogowani do tego samego komputera, to — wpisujac polecenie
— mozna pomina¢ czton @nazwakomputera. Po uruchomieniu polecenia ekran opustoszeje i bedzie
na nim widoczna jedynie przechodzaca przez Srodek linia ztozona ze znakow lacznika. W gornej
polowie ekranu znajduje si¢ wpisywany przez uzytkownika tekst; pojawiaja si¢ tam rowniez ko-
munikaty dotyczace potaczenia. W dolnej potowie ekranu prezentowany jest tekst wpisywany
przez druga osobe.

Na przyklad jezeli identyfikatorem uzytkownika jest juan, jest on zalogowany do komputera
sandya.unm.edu 1 zamierza on porozmawia¢ z uzytkownikiem ana, zalogowanym do komputera
cielo.cl, to powinien on wpisa¢ polecenie: ,,talk ana@cielo.cl”. Jezeli potaczenie zostato nawiaza-
ne, ekran powinien zostaé wyczyszczony i powinien si¢ na nim pojawic¢ obraz zblizony do wi-
docznego na rysunku 6.12.

[No connection yet]

[Waiting for your party to respond]
[Waiting for your party Co respond]
[Commection established]

Hi, Ana! HNeed any help with your exam?

Rysunek 6.12. Udane polaczenie 3a pomocq programu talk
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Widoczny na rysunku komunikat [Waiting for your party to respond] (oczekuj¢ na odpowiedz

drugiej strony) informuje, ze program talk znalazl juz system uzytkownika ana i obecnie oczekuje

na jej odpowiedz. Dzwonek terminalu Any powinien wydac¢ dzwigk, a na ekranie jednego z otwar-

tych przez nia okien powinien pojawic si¢ komunikat podobny do przedstawionego ponizej:
Message from Talk Daemon@sandya.unm.edu at 18:57 ...

talk: connection requested by juan@sandya.unm.edu.
talk: respond with: talk juan@sandya.unm.edu

Jezeli odpowie ona, wpisujac: talk juan@sandya.unm.edu, potaczenie powinno zosta¢ nawiaza-
ne, jej ekran powinien zosta¢ wyczyszczony i wyglada¢ podobnie do ekranu Juana. Wpisywane
przez nig teksty beda pojawiaé si¢ w gornej polowie jej ekranu oraz w dolnej potowie ekranu Ju-
ana i vice versa. Nie zawsze wiadomo, czy druga osoba zakonczyta juz pisanie — jedna z kon-
wencji jest wpisanie o (od ang. over — skonczone), gdy oczekuje si¢ odpowiedzi oraz oo (od ang.
over and out — Kkoniec transmisji) na zakonczenie rozmowy. Konwersacja konczy sie, gdy jedna

z prowadzacych ja oséb nacisnie | CTRL-C|, przerywajac potaczenie.

Niestety, poniewaz istnieja rozne wersje programu talk, a ponadto moga zdarzy¢ si¢ jeszcze inne
przeszkody w komunikacji, mozna réwniez zobaczy¢ inne wyswietlane przez ten program komu-
nikaty. Jednym z najczesciej spotykanych jest /Checking for invitation on caller's machine], ktory
zazwyczaj oznacza, ze nie da si¢ nawigzaé potaczenia. Jezeli si¢ tak zdarzy, to mozliwe jest, ze
w systemie zainstalowana jest jeszcze inna wersja programu talk, ktora bedzie w stanie polaczy¢
si¢ z systemem drugiego rozmowcy — mozna sprobowaé uzycia w tym celu np. programu ntalk.
Mozliwe jest rowniez, ze tatwiej bedzie uzy¢ w takim przypadku bardziej elastycznego systemu,
umozliwiajacego prowadzenie sieciowych pogawedek, takiego jak np. IRC.

IRC

IRC (ang. Internet Relay Chat — rozmowy internetowe) jest funkcjonujacym od dtuzszego czasu
systemem, umozliwiajacym prowadzenie pogawedek z innymi, znajdujacymi si¢ na catym $wie-
cie, uzytkownikami. IRC jest do§¢ ztozony i rzadzi si¢ pewnymi zasadami, ktdre trzeba poznac,
zanim zacznie si¢ z niego korzystaé. Ponizej zamieszczamy krotkie wprowadzenie do IRC. Wigcej
informacji na jego temat znalez¢ mozna na stronie http://pomoc.irc.pl.

Wprowadzenie do IRC-a

W odroznieniu od opisanego wczesniej programu talk, programy IRC umozliwiaja rozmowe
z wieloma uzytkownikami na wielu kanatach. Kanaty maja nazwy, rozpoczynajace si¢ zazwyczaj
znakiem ,,#”, takie jak np. #ootball (mozna by przypuszczaé, ze nazwa kanatu powinna mowié
co$ na temat rodzaju prowadzonej w nim dyskusji, ale czgsto nie jest to prawda). Wiele kanatow
jest obstugiwanych przez wiele serwerow sieci IRC — nalezy, uzywajac programu IRC, potaczy¢
si¢ z najblizszym serwerem, ktéry wymienia informacje dotyczace obshugiwanych kanalow z in-
nymi znajdujacymi si¢ w sieci serwerami. Nazwy niektorych kanatéw rozpoczynaja si¢ znakiem
,»&”. Sa to kanaly lokalne wzgledem obstugujacych je serwerdéw i informacje na ich temat nie sa
wymieniane pomig¢dzy serwerami w sieci. Mozna rowniez spotkac¢ uzytkownika kanatu i odby¢
z nim prywatng rozmowe, tzw. sesj¢ DCC (ang. Direct Chat Connection), ktéra odbywa si¢ bez
posrednictwa serwera.
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Kazdy uzytkownik kanatu ma pseudonim (ang. nick, nickname), ktory moze mie¢ dlugos¢ do 9 zna-
kéw. Pseudonim powinien by¢ unikatowy. Nawet jezeli taki jest, to warto wiedzie¢ o tym, ze jezeli
na kanale znajduje si¢ juz uzytkownik o takim samym pseudonimie, to aby do tego kanatu dota-
czy¢, trzeba bedzie wybraé sobie inny pseudonim.

Kanaly sg zarzadzane przez dwa rodzaje uzytkownikoéw. Pierwsi z nich, operatorzy kanatow, zwani
opami, decyduja o tym, ktdrzy uzytkownicy moga dotaczy¢ do kanatu (przez zaktadanie ,,banow”,
uniemozliwiajacych wejscie niektorym uzytkownikom) oraz ktérzy musza go opuscié (przez usu-
wanie ich z kanatu). Jezeli kanal jest pusty, pierwszy uzytkownik, ktéry na niego wchodzi, staje
si¢ automatycznie jego operatorem (jak mozna sobie tatwo wyobrazi¢, system ten oznacza, ze nie-
ktérzy operatorzy zostali nimi przypadkowo lub zupetnie si¢ do tego nie nadaja — jezeli jednak
operator traktuje kogos Zle, to moze on po prostu opusci¢ kanat i wybra¢ sobie inny sposréd ist-
niejacych dostepnych kanatéw IRC). Drugim rodzajem operatordw sa operatorzy IRC, zajmujacy
si¢ techniczng strona funkcjonowania serwerdw i nie bioracy bezposredniego udziatu w sporach
uzytkownikow.

IRC umozliwia nie tylko rozmowe. Pozwala rowniez na wymiang plikéw pomigdzy uzytkowni-
kami. Moze to by¢ przydatne, ale moze roéwniez okazaé si¢ niebezpieczne — patrz ostrzezenie
znajdujace si¢ w dalszej czgsci podrozdziatu.

Istnieje wiele programéw umozliwiajacych korzystanie z IRC-a, zwanych ,klientami”, przezna-
czonych dla roznych systemow operacyjnych. Wspdtpracuja one ze soba, chociaz niektore z nich
maja wigcej funkcji niz inne. Najbardziej znanym programem uniksowym tego rodzaju jest ircll,
ktéry uruchamia si¢ poleceniem irc. Innym popularnym programem, bazujacym na ircll, jest bitchx,
ktéry mozna pobra¢ ze strony http.//www.bitchx.org. Wiele programow moze zosta¢ zmodyfiko-
wanych przez uzycie skryptow lub botow, ktérych tysiace krazy w IRC-u. Polecamy Czytelnikowi,
aby uzywal jedynie znanych programdéw i wystrzegat sie¢ skryptéw i botdw, dopdki nie upewni sie,
ze sg one bezpieczne.

IRC powstat znacznie wczesniej, nim popularne staty si¢ programy graficzne. Programy IRC-owe
uzywaja polecen rozpoczynajacych si¢ ukosnikiem (/), takich jak /join #football lub /whois
StevieNix. Niektdre programy posiadajg przyciski oraz menu, umozliwiajace uruchamianie polecen
bez ich wpisywania, jednakze Czytelnik zapewne przekona sie, ze nauczenie si¢ wiekszosci najcze-
$ciej uzywanych polecen jest tatwe i na ogét umozliwia szybsze rozmawianie niz uzywanie myszy.

IRC uzywany nieostroznie moze by¢ powazng luka w bezpieczenstwie systemu. Jezeli
uzytkownik wpisze nieprawidtowe polecenie albo uzyje niebezpiecznego programu lub
skryptu, dowolna osoba bedzie mogta przejaé kontrole nad jego kontem i np. usunaé
wszystkie jego pliki. Nalezy zachowac ostrozno$¢!

Programy IRC-owe moga by¢ celowo uszkodzone, skrypty i boty moga natomiast tatwo co$
zniszczy¢. Nawet jezeli uzytkownik sadzi, ze ktdrys z nich jest powszechnie znany i bezpieczny,
moze zawierac kilka wierszy niebezpiecznego ,,konia trojanskiego” — kodu dodanego przez
pozbawionego skruputéw uzytkownika. Nie nalezy réwniez nigdy wprowadza¢ polecen
zasugerowanych przez innych uzytkownikéw IRC-a, dopoki nie ma si¢ pewnosci, do czego
one shuzg — szczegoblnie niebezpieczne moga okazac si¢ polecenia /load i /dce get.

Na koniec warto powiedzie¢, ze uzytkownicy IRC-a moga tatwo uzyskac informacje na temat innego
uzytkownika, uzywajac do tego polecenia /wheis pseudonim, gdzie pseudonim jest pseudonimem
uzywanym aktualnie przez tego uzytkownika. Moga rowniez dowiedzie¢ si¢ o jego prawdziwe
imi¢ 1 nazwisko, chyba ze przypisze on zmiennej srodowiskowej IRCNAME jaka$ inng warto$é¢
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(i zaloguje si¢ do systemu ponownie, aby dokonana zmiana odniosta zamierzony rezultat). Zostato
to szczegdtowo opisane w podrozdziale ,Konfiguracja konta uzytkownika”, znajdujacym si¢
w rozdziale 3. (warto przy okazji uzy¢ polecenia /whois wraz z wtasnym pseudonimem, po to, aby
zobaczy¢, jakie informacje na temat uzytkownika sa widziane przez innych).

Przyktadowa sesja IRC

Po wpisaniu polecenia ire ekran zostaje podzielony na dwie czgsci. Gorna czgs¢ prezentuje to, co
dzieje si¢ na serwerze i kanale, dolna natomiast (pojedynczy wiersz) umozliwia wpisywanie pole-
cen i tekstow. Pomigdzy tymi dwiema czgsciami znajduje si¢ wiersz statusu, zawierajacy godzing,
pseudonim uzytkownika oraz inne informacje. Niektore terminale nie potrafia wykonaé polecen
programu irc — jezeli pojawi si¢ zwigzany z tym komunikat o bledzie, nalezy sprobowaé uzy¢
polecenia irc -d, by uzy¢ tzw. trybu niemego (ang. ,,dumb mode”).

Poleceniem ircll, od ktérego warto zaczac, jest /help, wyswietlajacy liste pozostaltych polecen.
Polecenia /help intro oraz /help newuser wyswietlaja obszerniejsze wprowadzenia. Aby uzyskaé
pomoc na temat jakiego$ konkretnego polecenia, nalezy podaé¢ jego nazwe¢ — np. /help server
umozliwi uzyskanie informacji na temat polecenia /server. Po zakonczeniu wyswietlania pomocy
pojawia si¢ pytanie ,,Help?” (pomdc?), po ktorym mozna wpisaé nazwe jakiego$ innego tematu
pomocy, albo po prostu nacisnaé , aby opusci¢ system pomocy. Innym czgsto uzywa-
nym poleceniem jest /motd — ,,wiadomos$¢ dnia” (ang. ,,message of the day”), ktdre czgsto infor-
muje o zasadach korzystania z serwera.

Mozna wpisaé uzywany przez siebie pseudonim bezposrednio w wierszu wywotania programu irc.
Program IRC powinien mie¢ przypisany domys$lny serwer. Serwer ten moze by¢ zmieniony za
pomoca polecenia /server, ktore moze by¢ przydatne w przypadku przepetnienia serwera (poja-
wiaja si¢ wowczas komunikaty w rodzaju ,,connection time out” — przekroczony czas polaczenia,
»connection refused” — potaczenie odrzucone itp.). Jezeli domyslny serwer IRC jest wytaczony
lub przeciazony, mozna réwniez podac¢ przy wywotaniu programu irc nazwe komputera bedacego
serwerem — po pseudonimie.

Tekst wprowadzany przez uzytkownika (w dolnym wierszu ekranu) zostal w ponizszych przykta-
dach oznaczony czcionka pogrubiona, natomiast widziane przez niego odpowiedzi (pochodza-
ce z gornej czesci ekranu) — zwykla czcionka.

$ irc sstjohn us.undernet.org
*** Connecting to port 6667 of server us.undernet.org

*** Closing Link: sstjohn by austin.tx.us.undernet.org (Sorry, your
+connection class is full - try again later or try another server)
*** Connecting to port 6667 of server us.undernet.org

*** Welcome to the Internet Relay Network sstjohn (from
+Arlington.VA.US.Undernet.Org)

*** on 1 ca 1(4) ft 10(10)

/motd

*** The message of the day was last changed: 27/7/2001
*** on 1 ca 1(4) ft 10(10)

*** — Arlington.VA.US.Undernet.Org Message of the Day -
**x - 27/7/2001 20:39

KRk — SERVER POLICIES:
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/help newuser
*** Help on newuser

*** Hit any key for more, 'g' to quit ***

Help? | RETURN

/whois sstjohn

*** gstjohn is ~jpeek@kumquat.jpeek.com (Steve St. John)

*** on irc via server *.undernet.org (The Undernet Underworld)
*** sstjohn has been idle 1 minutes

Komunikaty wyswietlane przez serwer rozpoczynaja si¢ od * **. Dlugie wiersze zostaty ztamane
isa kontynuowane w nastepnych wierszach, rozpoczynajacych si¢ znakiem +. Po potaczeniu
z serwerem uzytem polecenia /whois wraz z pseudonimem, aby dowiedzie¢ si¢, jakie informacje
na moj temat sa widoczne dla innych uzytkownikéw. Serwery Undernet maja tysiace otwartych
kanaléw, wiec rozpoczatem od poszukiwania kanatéw, zawierajacych w swojej nazwie stowo
,help” — aby to zrobi¢, mozna uzy¢ symboli wieloznacznych, takich jak *help*:

/list *help*

*** Channel Users Topic

*** f#helpmania 2 A yellow light, an open door, hello neighbor,
+there's room for more. English

*** funderneth 14 -= UndernetHelp =- Ask your color free questions
+& wait for it to be answered. (undernethelp@fivemile.orq)

*** #mIRCHelp 14 Welcome to Undernet's mIRC Help Channel! Beginners
+welcome :-)

**x #irc _help 48 Welcome to #irc_help. We do not assist in

+questions/channels regarding warez, mp3, porn, fserve, etc.
...lista przewijata sie 1 przewijaia...

/list *mp3
...lista grup dyskutujacych o MP3 i wymieniajacych sie plikami...

Chce wiedzieé, co sie dzieje, wiec przytaczam si¢ do najwigkszego kanatu dotyczacego pomocy
— #irc_help, na ktérym jest obecnie 48 uzytkownikdw:

/join #irc_help

*** sstjohn (jpeek@kumquat.jpeek.com) has joined channel #irc help
**%* Topic for #irc help: Welcome to #irc help. We do not assist in
+questions/channels regarding warez, mp3, porn, fserve, etc.

*** Users on #irc help: sstjohn ChuckieCheese Dodgerl GooberZ
+Kinger MotorMouth @theDRJoker MrBean SweetPea LavaBoy GrandapadJdoe

Niektére nazwy na liscie uzytkownikow, jak np. @Darkmind, rozpoczynaja si¢ znakiem @ — ci
uzytkownicy sa opami. Zobaczmy teraz troche wigcej akcji. Po tym, jak kilku uzytkownikéw opu-
Scito kanatl, przylaczyt si¢ do niego nowy uzytkownik — MSTiger — i poprosit o pomoc. Za kaz-
dym razem, gdy uzytkownik wpisuje wiersz tekstu, ktory nie jest poleceniem, jest on wysytany do
wszystkich pozostatych uczestnikéw kanatu, poprzedzony przez pseudonim uzytkownika, taki jak
<MsTiger>:

*** ChuckieCheese has left channel #irc help

*** GooberZ has left channel #irc_help

*** HelloWorld (~hw@foo.edu) has joined channel #irc help

*** MsTiger (~tiger@zz.ro) has joined channel #irc help

<MsTiger> help me

<MsTiger> please
<Kinger> MsTiger what can we help you with ?
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<MsTiger> my channel is not op

<Kinger> LavaBoy tell MsTiger about no opers

<LavaBoy> MsTiger, *shrug*

<GrandapaJoe> MsTiger Sorry, but there are currently NO IRC Operators
+available to help you with your channels. Please be patient and wait
+for an Operator to join.

**%* MsTiger has left channel #irc help

Na kanale zrobilo si¢ cicho, wigc wtracitem pytanie:

Hello all. When I joined, I had a problem

Any suggestions??
*** Thor (dfdddd@194.999.231.00) has joined channel #irc help
<[Wizard]> Can you help me plz

<LavaBoy> Try typing 'help in the channel, [MORTAL].
/leave

*** sstjohn has left channel #irc help
/quit
$

Nikt nie znat odpowiedzi, wigc po kilku minutach oczekiwania opuscitem kanal. Rozmowa na in-
nych kanatach moze by¢ znacznie bardziej ozywiona i moze znajdowaé si¢ na nich ktos, kto
chcialtby porozmawia¢ o zadanym przeze mnie pytaniu, ale ja opuscitem program, wpisujac /quit.
Wtedy pojawit si¢ nowy znak zachety powtoki.



