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_ UNIX to nie tylko system operacyjny, to takze spotecznosSc i kultura
DODAJ DO'KOSZYK  (Obszerne omdwienie niezliczonych probleméw zwiazanych z programowaniem

w systemie Unix

e * Niekonwencjonalne przedstawienie kulturotworczych aspektéw programowania
v ~ CENNIK'TINFORMACJE » Wszechstronny opis sprawdzonych regut i wzorcow projektowych
* Whnioski wyptywajace z historii Uniksa i jego poréwnanie z innymi
- ZAMOW INFORMACJE™ systemami operacyjnymi
O/NOWOSCIAGH e Liczne ,studia przypadkow” (case studies) przedstawiajace komponenty
S — systemu Unix w kontekscie programistycznym
_ ZAMOW GENNIK™ » Omowienie problematyki przenosnosci i wieloplatformowosci oprogramowania

Unix to nie tylko system operacyjny; to takze kultura i tradycja. Grzechem wielu
programistow sa programy spetniajace wprawdzie swe funkcje, lecz zaprojektowane
w pospiechu, niedbale, a przez to trudne w utrzymaniu i rozwoju, oporne przy
przenoszeniu na inng platforme i (z biegiem czasu) nieczytelne nawet dla swych
autoréw. Na temat dobrego programowania napisano juz bardzo wiele; z tej ksiazki
dowiesz sie nie tylko tego, jakie rozwiazania programistyczne warto poznac

i nasladowac, lecz takze — dlaczego warto to robic.

F
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Ta ksiazka zawiera spora dawke wiedzy, lecz jej treS¢ koncentruje sie przede wszystkim
na do$wiadczeniu programistycznym. Programowanie przestaje by¢ tylko dyscypling
techniczna, a staje sie zagadnieniem o charakterze kulturotwérczym.

Doceniajac nalezycie ten fakt, autor nie ogranicza si¢ do technicznego wyktadu.
Prezentuje poszczegdlne aspekty profesjonalnego projektowania i implementacii
programéw w kontekscie filozofii i historii Uniksa z jednej strony, a spotecznymi
uwarunkowaniami kultury uniksowej z drugiej.

Warto przeczytaé te ksiazke takze z tej przyczyny, ze mato ktdry podrecznik dla
programistow dostarcza tyle historii, folkloru i dygresji — elementow co prawda
niekoniecznych z punktu widzenia meritum (cho€ i nad tg kwestia mozna by dtugo
dyskutowac), lecz znakomicie uprzyjemniajacych lekture i by¢é moze utatwiajacych
zrozumienie tego, co w ,,suchym”, technicznym tekscie moze nieraz wydawaé sie
zagadkowe.

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

44-100 Gliwice

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl

Jezeli wiec jeste$ programista (niekoniecznie w systemie Unix) albo tylko interesuja Cie
zagadnienia zwiazane z programowaniem, niniejsza ksiagzka z pewnoscia bedzie
stanowic interesujaca lekture, a by¢ moze réwniez sktoni Cie do spojrzenia w inny
sposOb na swa codzienna prace.
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Rozdziat 16.
Ponowne wykorzystanie:

nie wywazajmy
otwartych drzwi

Gdy wielki cztowiek powstrzymuje si¢ od dziatania,
jego site mozna poczué z odleglosci tysiecy mil.

— Tao Te Ching (popularne, cho¢ nieprawidiowe tlumaczenie)

Nieche¢ do niepotrzebnej pracy jest wielka zaleta programistow. Jezeli chinski medrzec
Lao-cy zylby dzisiaj i nauczat drogi tao, jego stowa zostatby prawdopodobnie (réwniez
btednie) przettumaczone jako: ,,Gdy wielki programista powstrzymuje si¢ od pisania,
jego site mozna poczu¢ z odlegtosci tysiecy mil”. W rzeczywistosci ostatnie przektady
sugeruja jednak, ze chinski zwrot wu-tei, ktory tradycyjnie byt thtumaczony jako ,,bez-
czynnos¢” lub ,,powstrzymywanie si¢ od dziatania”, powinien by¢ oddany jako ,,mi-
nimalne dziatania”, ,,najefektywniejsze operacje” albo ,,dziatania w zgodzie z prawami
natury”. Taka wersja doskonale opisuje dobre praktyki inzynieryjne.

Trzeba pamigta¢ o Regule Ekonomii. Wywazanie otwartych drzwi w kazdym nowym
projekcie jest marnotrawstwem. Czas poswigcony na myslenie jest o wiele cenniejszy niz
pozostate sktadowe procesu rozwoju oprogramowania, w zwigzku z czym powinien
by¢ przeznaczany na zmaganie si¢ z nowymi problemami, a nie na rozgrzebywanie
starych, dla ktérych rozwiazania juz dawno wymyslono. Takie nastawienie sprawdza
si¢ doskonale zaréwno w zakresie ,,migkkiego” rozwoju zasoboéw ludzkich, jak rowniez
w zakresie ,,twardych” zasad optacalnos$ci inwestycji w rozwdj oprogramowania.

Ponowne wymyslanie kota nie jest zte tylko z powodu marnotrawienia cennego
czasu, ale dlatego, Ze na nowo wymyslone kota czesto okazuja si¢ kwadratowe.
Rodza si¢ wowczas nieodparte ciagoty do roznych oszczgdnosci wynikajacych
z tworzenia prymitywnych i nieprzemyslanych projektow, ktore jednak na dtuzsza
mete powoduja koszty przewyzszajace uzyskane oszczednosci.

— Henry Spencer
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Najskuteczniejszym sposobem na uniknigcie ponownego wymyslania kota jest pozycze-
nie czyjegos projektu i implementacji, czyli ponowne wykorzystanie istniejacego kodu.

Unix pozwala na ponowne wykorzystanie praktycznie wszystkiego, poczawszy od po-
jedynczych bibliotek, a konczac na catych programach, ktore mozna dowolnie taczy¢
za pomocy skryptéw. Ponowne wykorzystanie kodu jest jednym z najwazniejszych wy-
réznikéw programistéw uniksowych. Doswiadczenie wynikajace z korzystania z Uniksa
pozwala wytworzy¢ w sobie nawyk prob prototypowania réznych rozwiazan, przez
aczenie istniejacych komponentéw z minimalizacja tworzenia nowych wynalazkow.
Daje to lepsze rezultaty niz pochopne pisanie autonomicznego kodu, ktdry zostanie uzyty
tylko w jednym miejscu.

Ponowne wykorzystanie kodu nalezy do najbardziej podstawowych elementéw roz-
woju oprogramowania. Niestety wielu programistow przystepujacych si¢ do spotecz-
nosci uniksowej, ktorzy zdobywali doswiadczenie w innych systemach operacyjnych,
nigdy nie wyrobili w sobie nawyku ponownego wykorzystania istniejacych elementow.
Wszedzie kwitnie marnotrawstwo czasu i podwdjna praca, mimo ze szkodzi to interesom
zaré6wno placacych za kod, jak i tworcow kodu. Poznanie powodéw utrzymywania sig tak
dziwacznych tendencji jest pierwszym krokiem do ich zmiany.

16.1. Opowies¢ o Janie Nowicjuszu

Dlaczego programisci ciagle wymyslaja koto na nowo? Powodow jest wiele, zaczynajac
od najprostszych technicznych potknig¢, a konczac na psychologii programisty i ekonomii
systemu produkcji oprogramowania. Efekt takiego powszechnego marnotrawienia czasu
programistéw daje si¢ odczué na tych wszystkich ptaszczyznach.

Wyobrazmy sobie pierwsze doswiadczenia w normalnej pracy pewnego programisty,
absolwenta uczelni, Jana Nowicjusza. Zatézmy, ze w szkole wpojono mu zalety ponow-
nego wykorzystania kodu, i teraz peten zapatu pragnie wykorzystac te wiadomosci.

Pierwszym zadaniem Nowicjusza jest praca w zespole tworzacym pewna wielka aplikacje.
Na potrzeby tego przyktadu zatézmy, Ze jest to srodowisko graficzne, ktére ma pomagad
uzytkownikom w tworzeniu zapytan i nawigowaniu w duzej bazie danych. Menadzerowie
projektu zebrali kolekcj¢ narzedzi i komponentéw, ktére uznali za wlasciwe do wykona-
nia zadania. W tej kolekcji znajduje si¢ nie tylko wybrany jezyk programowania, ale
réwniez wiele bibliotek.

Zebrane biblioteki sg kluczowym elementem projektu. Zawieraja one wiele waznych
ustug — od kontrolek graficznych i potaczen sieciowych, az do catych podsystemow,
takich jak pomoc kontekstowa. Brak tych ushug spowodowatby konieczno$¢ tworzenia
sporej ilosci dodatkowego kodu, co w znacznym stopniu wplynetoby na budzet pro-
jektu i date wydania produktu.

Wtasnie data wydania mocno niepokoi Nowicjusza. By¢ moze nie ma do§wiadczenia,
ale czytal Dilberta i styszatl kilka kombatanckich opowiesci do§wiadczonych pro-
gramistow. Dobrze wie, ze zarzad ma tendencje do wyznaczania, delikatnie méwiac
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»agresywnych” terminéw. By¢ moze czytat nawet ksiazke Eda Yourdona Death
March [Yourdon], ktory juz w roku 1996 zauwazyt, ze budzet wigkszosci projektow
jest o co najmniej 50% za maly, zardwno jezeli chodzi o srodki, jak i czas, a tendencja
do takiego ograniczania budzetdw sprawia, ze w przysztosci bedzie jeszcze gorzej.

Jednak Nowicjusz jest inteligentny i peten energii. Dochodzi do wniosku, ze najwigksza
szanse¢ na sukces daje mu szybkie nauczenie si¢ jak najskuteczniejszego wykorzysta-
nia przekazanych mu narzedzi i bibliotek. Rozgrzewa palce i rzuca si¢ w wir pracy...
w efekcie trafia do piekta.

Wszystko, za co si¢ zabierze, jest trudniejsze i trwa dhuzej niz tego oczekiwat. Wyglada
na to, ze komponenty, ktorych uzywa, maja wiele przypadkow brzegowych, w ktérych
zachowuja si¢ nieprawidlowo, a czasem wrecz niszezycielsko. Takich przypadkéw
unikano w aplikacjach przyktadowych tych komponentéw, a kod Nowicjusza tworzy
je co krok. Czesto zastanawia si¢, co mieli na mysli tworcy biblioteki, ale nie moze
znalez¢ wlasciwej odpowiedzi, poniewaz biblioteka nie jest wiasciwie udokumentowana.
Dokumentacj¢ czesto bowiem tworza pracownicy techniczni niebedacy programista-
mi i nie myslacy jak programisci. Niestety nie mozna poznaé sposobu dziatania bi-
blioteki przez przeczytanie jej kodu, poniewaz jest ona skompilowanym kawatkiem
kodu obiektowego obwarowanego licencjami.

W efekcie Nowicjusz musi tworzy¢ coraz bardziej ztozone obejscia problemow tworzo-
nych przez biblioteki, co powoduje, ze korzysci z ich stosowania stajq ci¢ coraz mniej
widoczne. Ponadto tworzone obejscia powoduja, ze kod wyglada coraz paskudnie;.
By¢ moze trafi na kilka miejsc w bibliotece, w ktorych nie da si¢ zmusi¢ jej do wykona-
nia bardzo waznego zadania (zgodnie ze specyfikacja powinna je wykonywac). Czasami
jest catkiem pewny, Ze istnieje jaki$ sposob na zmuszenie tej czarnej skrzynki do dzia-
fania, ale nie jest w stanie zgadnagé jaki to sposob.

Nowicjusz zauwaza, ze im bardziej obciaza zadaniami biblioteke, tym mocniej rosnie
czas debugowania kodu — nawet wyktadniczo. Caly tworzony przez niego kod prze-
$laduje plaga btedow i wyciekdw pamigci; ich slady prowadza do bibliotek, ktorych
kodu nie moze zobaczy¢ ani zmodyfikowaé. Domysla sig¢, ze wiele tych sladow po-
wraca z biblioteki do jego wlasnego kodu, ale bez zrodet nie jest w stanie okresli¢, do
ktorej jego czesci.

Nowicjusz jest coraz bardziej sfrustrowany. W szkole styszal, ze w normalnej pracy
napisanie stu linii ukonczonego kodu w ciagu tygodnia uznawane jest za nieztg wy-
dajnos¢. Wtedy smiat si¢ z tego, poniewaz w czasie tworzenia projektow szkolnych
i swojego prywatnego programowania byl wielokrotnie bardziej wydajny. Teraz juz
nie wydaje mu si¢ to takie zabawne. Nie zmaga si¢ juz tylko z wtasnym brakiem do-
$wiadczenia, ale takze z masg problemow powstatych w wyniku beztroski i niekom-
petencji innych. Sa to problemy, ktorych nie da si¢ rozwiazac, ale mozna jedynie two-
rzy¢ ich obejscia.

Harmonogram projektu zaczyna si¢ opdzniaé. Nowicjusz marzyt o pracy architekta,
a tymczasem stat si¢ zwyklym murarzem, ktéry dostat niepasujace do siebie cegly,
rozpadajace si¢ pod naciskiem. Ale menadzerowie nie chca stysze¢ od mtodego pro-
gramisty zadnych wymdwek. Zbyt glosne narzekanie na niska jako$¢ komponentéw
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najprawdopodobniej wpedzi go w konflikty ze starszymi menadzerami, ktorzy je wy-
bierali. Nawet jezeli mogiby wygra¢ te bitwe, to zmiana komponentow bytaby bardzo
trudna do wykonania — wiazatoby sig¢ to z praca zespotu prawnikow przegladajacych
szczegoty licencji.

Istnieje tylko niewielka szansa na to, ze Nowicjusz doczeka si¢ poprawienia bledoéw
w bibliotekach jeszcze w czasie tworzenia projektu. Przy odrobinie zastanowienia moze
on zauwazy¢, ze prawidlowo dzialajacy kod biblioteki nie zaprzata jego uwagi w takim
stopniu, jak znajdujace sie w niej btedy i niedociagnigcia. Bardzo chciatby usiasé i po-
rozmawia¢ z tworcami biblioteki. Podejrzewa, ze nie sa oni tak skonczonymi idiotami,
jak by wskazywat kod biblioteki, ale zwyktymi programistami, ktdrzy podobnie jak
on zmagaja si¢ z przeciwnosciami probujac wlasciwie wykonaé swojq prace. Niestety
nie jest w stanie sprawdzi¢, kim sa ci programisci, a nawet jezeli by si¢ dowiedzial,
firma dla ktorej pracuja, prawdopodobnie nie zgodzitaby si¢ na taka rozmowe.

W akcie desperacji Nowicjusz zaczyna tworzy¢ wlasne cegly, symulujac niewtasciwie
dziatajace elementy bibliotek wlasnym, lepiej sprawujacym si¢ kodem, tworzonym
praktycznie od zera. Dzigki temu, ze Nowicjusz ma w gtowie kompletny model tych
implementacji, powstajacy w ten sposob kod dziata znacznie lepiej i jest tatwiejszy
w debugowaniu niz potaczenie nieprzezroczystych bibliotek i tworzonych do nich obejs¢.

Nowicjusz czego$ si¢ nauczyl: im mniej polega na kodzie tworzonym przez innych
ludzi, tym wigcej kodu moze napisac¢ sam. To bardzo mile techce jego ego. Podobnie jak
wielu innych mtodych programistéw, w podswiadomosci sadzi, Ze jest znacznie madrzej-
szy od innych, a jego doswiadczenia zdaja si¢ to potwierdza¢. Zaczyna wigc tworzy¢ swoj
wlasny zestaw narzedzi, lepiej dopasowanych do jego wymagan.

Niestety, w ten sposob uzyskuje tylko krotkoterminowa i lokalng poprawe, ktora w efekcie
spowoduje dtugoterminowe problemy. Jest w stanie napisaé wieksza ilo$¢ linii kodu, ma
on jednak o wiele nizsza wzgledna warto$¢ w stosunku do kodu, ktory mogtby napisaé
prawidlowo wykorzystujac biblioteki. Wigcej kodu niekoniecznie oznacza lepszy kod,
szczegolnie jezeli jest to kod niskiego poziomu, w znacznym stopniu zwigzany z po-
nownym wymyslaniem kota.

Nowicjusza czeka jeszcze przynajmniej jedno nieprzyjemne doswiadczenie, zwiazane ze
zmiang pracy. Najprawdopodobniej okaze sig¢, ze nie bedzie mogt zabra¢ ze soba na-
pisanych przez siebie narzedzi. Jezeli opusci firme zabierajac ze soba kod, ktory napisat
w czasie pracy dla tej firmy, jego byli pracodawcy moga potraktowacé to jako kradziez
wlasnosci intelektualnej. Gdy dowiedza si¢ o tym jego nowi pracodawcy, raczej nie
beda uszczesliwieni, gdy Nowicjusz przyzna sig, ze uzywa tego kodu w ich firmie.

Nawet jezeli Nowicjuszowi uda si¢ przemyci¢ swoje narzedzia do nowej pracy, moze si¢
okazaé, ze beda one tam zupelnie bezuzyteczne. Nowi pracodawcy moga uzywac zu-
pelnie innych narzedzi, jezykow i bibliotek chronionych prawami wtasnosci. Catkiem
prawdopodobne jest, ze przy kazdym nowym projekcie bedzie musiat si¢ nauczyé zu-
petnie nowego zbioru technik i na nowo wywazaé otwarte drzwi.

W ten sposdb programisei skutecznie oduczani sa od ponownego wykorzystywania kodu
(a takze innych dobrych praktyk, takich jak modutlowos¢ i przezroczystos¢) przez
polaczenie probleméw technicznych, barier tworzonych przez wlasnos¢ intelektualna,
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polityke i potrzeby wlasnego ego. Sprobujmy takiego Jana Nowicjusza pomnozy¢ razy
sto tysigcy, doda¢ mu kilka dziesigcioleci i dorzuci¢ mu nieco cynizmu i przyzwyczajenia
do takiego systemu. Otrzymamy obraz wigkszej czgsci przemystu oprogramowania
i recepte na wielkie marnotrawienie czasu, kapitatu i ludzkich umiejetnosci. Trzeba je
tylko powigkszy¢ o taktyki kontroli rynku stosowane przez dostawcéw, niekompetentne
zarzadzanie, niemozliwe do utrzymania terminy i wszystkie inne czynniki sprawiajace,
ze tak trudno jest prawidlowo wykonywac swoja prace.

Wigkszo$¢ z nich odzwierciedla zawodowa kultura wynikajaca z doswiadczen Jana
Nowicjusza. Firmy tworzace oprogramowanie sa ngkane kompleksem Nie Wymys$lonego
Tutaj. Ich zachowanie w stosunku do ponownego wykorzystania kodu bedzie nader
ambiwalentne. W celu dotrzymania terminéw bgda wymuszaly na swoich programi-
stach stosowanie nieodpowiednich, ale szeroko reklamowanych komponentéow. Jedno-
czesnie beda odmawiaty wykorzystania kodu napisanego i przetestowanego przez ich
wlasnych programistow. Beda masowo produkowaé oprogramowanie o dos¢ przypad-
kowym i powtarzajacym si¢ kodzie, tworzonym przez programistow zdajacych sobie
sprawe z tego, ze wynik ich pracy okaze si¢ wielkim $mietniskiem, ale pogodzonych
z mysla, ze nie b¢da w stanie poprawi¢ niczego poza tym, co sami napisali.

W takiej kulturze ponowne wykorzystanie kodu zostanie zastapione dogmatem, ze raz
optaconego kodu nie wolno wyrzuci¢, ale musi on by¢ poprawiany i tatany, mimo ze wszy-
scy dobrze wiedza, ze lepiej byloby napisa¢ go od nowa. Produkty tworzone w takiej
kulturze staja si¢ z czasem coraz bardziej rozdete i zawierajg coraz wigcej bledow, mimo
ze kazdy, kto pracuje przy ich tworzeniu, stara si¢ da¢ z siebie wszystko.

16.2. Przezroczystosé¢ jako klucz
do ponownego uzycia kodu

Histori¢ Jana Nowicjusza przedstawilismy kilku doswiadczonym programistom. Jezeli
Czytelnik réwniez jest programista, powinien zareagowac¢ mniej wigcej tak jak oni: po-
mrukiem rozpoznania. Jezeli jednak nie jest programista a menadzerem zarzadzajacym
programistami — mamy nadziej¢, ze dzigki tej opowiesci doznal oswiecenia. Historia
miata ilustrowaé sposob, w jaki rézne naciski przeciwko ponownemu wykorzystaniu
kodu wzmacniaja si¢ wzajemnie, tworzac razem problem o rozmiarach przekraczajacych
wszelkie wyobrazenia.

Wigkszos$¢ z nas jest bardzo przyzwyczajona do podstawowych zatozen przemyshu opro-
gramowania, zgodnie z ktdrymi oddzielenie podstawowych przyczyn tego problemu
od innych przypadkow moze wymagaé¢ wyjatkowego wysitku umystowego. A jednak
okazuje sig, ze nie sg one bardzo skomplikowane.

Powodem wigkszos$ci ktopotéw Jana Nowicjusza (a takze powodowane przez nie wigksze
problemy z jakoscia) jest przezroczystosc, a raczej jej brak. Nie da si¢ naprawic tego,
czego wnetrza nie mozna zobaczy¢. Tak naprawde, w przypadku kazdego nietrywialnego
API, tego, czego nie mozna zobaczy¢ od $rodka, nie da si¢ nawet uzywac. Dokumentacja
jest z zasady niewystarczajaca, nie da si¢ w niej umiesci¢ wszystkich niuansow kodu,
ktéry opisuje.
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W rozdziale 6. rozwazaliSmy zbawienny wplyw przezroczystosci na jakos¢ oprogra-
mowania. Komponenty sktadajace si¢ jedynie z kodu obiektowego niszcza przezro-
czystos¢ oprogramowania. Z drugiej strony, jezeli kod, ktdrego probujemy uzy¢ ponow-
nie, mozna bez problemow obejrzeé¢ i zmodyfikowaé, bardzo zmniejsza si¢ szansa na to,
ze zacznie on sprawia¢ niemite niespodzianki. Dobrze komentowane zrodta kodu sa
jego najdoskonalsza dokumentacja. Bledy w kodzie zrodfowym mozna poprawic. Zrodta
mozna konfigurowa¢ i kompilowac specjalnie do debugowania, co znacznie ulatwia
analiz¢ zachowania kodu w niejasnych przypadkach. A jezeli zaistnieje taka potrzeba,
te zachowania mozna oczywiscie zmieniac.

Istnieje jeszcze jeden wazny powod, dla ktorego nalezy zada¢ kodu zrodtowego. Lekcja,
ktdra programisci uniksowi przyswoili sobie na przestrzeni dekad, mowi, ze kod zro-
dlowy przetrwa, a kod obiektowy — nie. Zmieniaja si¢ platformy sprzg¢towe, zmie-
niaja si¢ roznego rodzaju biblioteki, systemy operacyjne wytwarzaja nowe API i od-
suwaja stare w cien. Wszystko si¢ zmienia, a nieprzezroczyste binaria nie sa w stanie
dostosowac si¢ do tych zmian. Sa bardzo kruche, nie daja si¢ tatwo przenosi¢ do now-
szych warunkow, ale wymagaja stosowania bardzo grubych i podatnych na btedy warstw
emulacyjnych. Zamykaja uzytkownikéw w kregu zalozen poczynionych przez ich twor-
cow. Kody zrodlowe sa konieczne nawet wtedy, gdy nie istnieje potrzeba ani cheé zmiany
oprogramowania, bo do uruchomienia ich w nowych srodowiskach wymagane jest prze-
kompilowanie.

Waga przezroczystosci kodu i problem z jego przenos$nos$cia sa wystarczajacymi po-
wodami, dla ktérych nalezy zada¢ umozliwienia przegladania i modyfikowania sto-
sowanego kodu'. Przytoczona argumentacja nie obejmuje tego, co nazywany dzisiaj
»otwartymi zrédtami”, poniewaz ten termin ma znacznie szersze implikacje niz prosty
wymog przezroczystosci kodu i mozliwosci wgladu do niego.

16.3. Od ponownego wykorzystania

do otwartych zrodet

We wczesnych latach Uniksa, komponenty systemu operacyjnego, zwiazane z nimi bi-
blioteki i narzedzia, byty przekazywane w postaci kodu zrodtowego. Taka otwartos¢ byta
jednym z waznych elementow kultury Uniksa. W rozdziale 2. opisywalismy, ze gdy
w roku 1984 ta tradycja zostala przerwana, Unix stracit wiele ze swojego poczatkowego
impetu. Opisywalismy takze, jak powstanie narzedzi GNU i Linuksa dziesig¢ lat pézniej
spowodowato ponowne odkrycie wartosci otwartego zrddta.

Dzi$ znowu otwarty kod jest jednym z najpotezniejszych narzedzi kazdego programisty
uniksowego. Mimo Ze doktadna koncepcja open source i najczgsciej stosowane licencje
tego typu sa o dziesigciolecia mtodsze od samego Uniksa, bardzo wazne jest zrozumienie
obu tych idei, tak aby w kulturze dzisiejszego Uniksa tworzy¢ doskonate oprogramowanie.

' NASA konsekwentnie tworzy oprogramowanie, ktore ma dziata¢ przez dziesieciolecia, dlatego zawsze
nalega na udostgpnianie kodu zrodtowego catosci oprogramowania awioniki.
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Otwarte zrodta wiaza si¢ z ponownym wykorzystaniem kodu podobnie jak mitos¢
romantyczna taczy si¢ z reprodukcja seksualna. T¢ pierwsza mozna opisaé za pomoca
tej drugiej, ale w ten sposob ryzykuje si¢ pominiecie wielu elementow, ktdre sprawiaja,
Ze ta pierwsza jest tak interesujaca. Otwarte zrodla nie sa jedynie taktyka pozwalajaca na
ponowne wykorzystanie kodu w czasie produkcji oprogramowania. Sa raczej fenomenem
i swego rodzaju kontraktem zawartym migdzy twdrcami i uzytkownikami, majacym na
celu zabezpieczenie pewnych korzysci wynikajacych z przezroczystosci. Istnieje co
najmniej kilka sposobdw na zrozumienie tak okreslonego pojecia otwartych zrodet.

Wezesniej zajmowalismy sig opisem historycznym, skupiajacym si¢ tylko na kulturowych
zwiazkach taczacych Uniksa z otwartymi zrodtami. Taktyki i tradycje rozwoju otwartych
zrodet oméwimy w rozdziale 19. W czasie dyskusji na temat teorii i praktyki ponownego
wykorzystania kodu warto potraktowac otwarte zrodta jako bezposrednia odpowiedz
na problemy, tak dramatycznie przedstawione w opowiesci o Janie Nowicjuszu.

Programisci pragneliby, zeby uzywany przez nich kod byl przezroczysty. Co wigcej,
nie checa przy zmianie miejsca pracy traci¢ swoich narzedzi i doswiadczenia. Nie chcg by¢
ciagle ofiarami, maja do$¢ frustracji powodowanych przez marne narzedzia, ograniczenia
zwiazane z wlasnoscia intelektualna i konieczno$¢ nieustannego wymyslania kota na nowo.

Sa to przyczyny stosowania otwartych zrodet, wynikajace z bolesnych doswiadczen
Jana Nowicjusza z ponownym wykorzystaniem kodu. Pewna rol¢ odgrywaja tu tez
wymagania wlasnego ego. Dodaja nieco emocji do dyskusji dotyczacej najlepszych
praktyk inzynieryjnych, ktore bez tego bytyby jatlowe i nudne. Tworcy oprogramowania,
podobnie jak wielu innych rzemieslnikéw, chcg by¢ artystami w swoim fachu. Wykazuja
ten sam co artysci zapat i potrzeby, w tym rdwniez pragnienie posiadania publicznosci.
Nie chca jedynie ponownie wykorzystywaé swojego kodu — chca zeby ich kod byt
ponownie wykorzystywany przez innych. Jest w tym pewien imperatyw, wykraczajacy
poza poszukiwania doraznych korzysci ekonomicznych, ktorego nie jest w stanie za-
spokoi¢ produkcja zamknigtego oprogramowania.

Otwarte zrodto jest swego rodzaju wyprzedzajacym uderzeniem na te wszystkie pro-
blemy. Jezeli wszystkie problemy Jana Nowicjusza z ponownym wykorzystaniem kodu,
wynikaty z nieprzezroczystosci zamknigtego kodu, to znaczy ze nalezy zmieni¢ wszyst-
kie dotychczasowe zatozenia zwigzane z tworzeniem takiego kodu. Jezeli problemy
wynikaja z terytorializmu wielkich korporacji, musza by¢ one atakowane lub omijane
dopoty, dopoki same firmy nie zrozumieja jak samoniszczace sg ich terytorialne odruchy.
Otwarte zrodla powstaja wtedy, gdy idea ponownego wykorzystania kodu otrzyma wia-
sny sztandar i armig.

Od konca lat 90. nie ma wigkszego sensu rekomendowanie strategii i taktyk ponownego
wykorzystania kodu, nie wspominajac o otwartych zrédtach, zwigzanych z nimi prakty-
kach, licencjach i calej spotecznosci. Nawet jezeli gdzie indziej te pojgcia mozna roz-
dziela¢, w swiecie Uniksa nierozerwalnie zwiazaty si¢ ze soba.

W pozostatej czgsci tego rozdziatu zajmowac si¢ bedziemy réznymi kwestiami zwiaza-
nymi z ponownym wykorzystaniem kodu o otwartym zrdédle: ocenianiu, dokumentowa-
niu i licencjonowaniu. W rozdziale 19. doktadniej przyjrzymy si¢ modelom rozwoju
otwartego zrodla, a takze konwencjom, ktdrych nalezy przestrzega¢ w czasie udostep-
niania kodu innym.
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16.4. Najlepsze rzeczy w zyciu
sg otwarte

Z internetu mozna pobra¢ dostownie terabajty zrodet uniksowych systemoéw, aplikacji,
bibliotek, narzedzi do tworzenia GUI i sterownikow urzadzen. Wigkszos$¢ z nich mozna
w ciagu kilku minut skompilowa¢ i uruchomi¢ za pomoca standardowych narzedzi.
Wystarczy zawierzy¢ mantrze: ./configure; make; make install. Do wykonania in-
stalacji zazwyczaj konieczne jest posiadanie uprawnien administratora.

Ludzie z poza swiata Uniksa (zwlaszcza nietechniczni) maja tendencj¢ do wydawania
opinii, ze otwarte (albo ,,wolne”) oprogramowanie z cala pewnoscia jest gorsze od ko-
mercyjnego, jest marnie wykonane, zawodne i spowoduje wiecej klopotéw niz bedzie
w stanie rozwiaza¢. Nie uwzgledniaja oni pewnej bardzo waznej kwestii: otwarte opro-
gramowanie jest zwykle tworzone przez ludzi, ktorzy si¢ nim przejmuja, potrzebuja go
i sami go uzywaja. Takie osoby publikujac tworzone przez siebie oprogramowanie,
stawiaja wyzwanie swojej wlasnej reputacji. Zwykle nie traca tez czasu na spotkania,
wsteczne zmiany projektéw i cata dodatkowa biurokracje. Z tego powodu sg znacznie
lepiej zmotywowani do pracy niz podobni do Dilberta niewolnicy zarobkdw, ktdrzy
probuja dotrzymac niemozliwych terminéw pracujac w kabinach wielkich korporacji.

Co wigcej, spotecznos¢ uzytkownikdéw otwartych zrodet nie boi sie wytykaé znalezionych
bledow, dlatego jakos¢ takiego oprogramowania jest bardzo wysoka. Autorzy oddajacy
do uzytkowania prace niskiej jakosci poddawani sa naciskom majacym na celu popra-
wienie bledéw lub wycofanie oprogramowania. Jezeli zdecyduja si¢ na poprawianie,
moga liczy¢ na znaczaca pomoc doswiadczonych kolegéw. W efekcie dojrzate pakiety
o otwartych zrodtach sa zwykle znacznie wyzszej jako$ci niz ich komercyjne odpo-
wiedniki, a nierzadko przewyzszaja je pod wzgledem funkcjonalnosci. By¢ moze nie sg
tak doszlifowane, a ich dokumentacja tworzy wiele zalozen dotyczacych dotychczasowej
wiedzy czytelnika, ale ich najwazniejsze funkcje sprawuja si¢ zwykle doskonale.

Poza efektem reakcji uzytkownikow, istnieje jeszcze jeden powod, dla ktorego nalezy
oczekiwaé wyzszej jakosci otwartego oprogramowania. W swiecie otwartych zrodet
programisci nigdy nie sa zmuszani terminami do przymknigcia oczu oddania programu
do rozpowszechniania. Jedng z gldwnych konsekwencji wynikajacych z réznic migdzy
praktyka otwartych zrodet a innymi jest to, ze w $wiecie open source wersja 1.0 oznacza
gotowos¢ programu do normalnego uzytkowania. Tak naprawde, juz wersje 0.90 1 wyz-
sze, oznaczaja ze kod programu jest juz praktycznie gotowy, ale jego autorzy nie chca
jeszcze ryzykowac swojej reputacji.

Czytelnikom spoza $wiata Uniksa moze si¢ to wydawac niemozliwe. Jezeli tak jest,
proponuje zastanowi¢ si¢ nad jednym faktem: w nowoczesnych Uniksach kompilator
C jest niemal zawsze produktem o otwartych zrodtach. Kolekcja kompilatorow GCC
Free Software Foundation jest tak doskonalym i dobrze udokumentowanym narzedziem,
ze praktycznie nie pozostawil on miejsca na rynku dla zadnego komercyjnego konkurenta.
Wsrod dostawcow Uniksa stato si¢ norma dostarczanie do swoich platform kompilato-
réw GCC, zamiast tworzenia wlasnych rozwiazan.
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Sposobem oceny pakietow o otwartym zrdodle jest przeczytanie ich dokumentacji i przej-
rzenie czgsci kodu zrodlowego. Jezeli sprawia wrazenie napisanego przez kompetent-
ne osoby i wlasciwie udokumentowanego, mozna zaczaé nabiera¢ do niego zaufania.
Jezeli dodatkowo sa dowody na to, ze pakiet byt uzywany od jakiegos$ czasu i zebrat
wiele opinii od uzytkownikdw, mozna whasciwie zalozy¢, ze jest on niezawodny (ale i tak
lepiej go przetestowac).

Dobrym wskaznikiem dojrzatosci projektu i ilosci uwag od uzytkownikow jest liczba
0s6b wymienianych w pliku README, a takze w plikach historii dystrybucji. Podzig-
kowania dla wielu os6b za przestanie poprawek i tatek sa znakiem zaréwno sporego
zainteresowania uzytkownikow, jak i sumienno$ci osoby obstugujacej projekt, odpo-
wiedzialnej za korespondencje¢ i wprowadzanie poprawek. Jest to tez dobry sygnat, ze
nawet jezeli pierwsze wersje kodu byty podobne do pola zaminowanego btedami, to
biegajace po nim ostatnio stada nie powodowaty bardzo wielu wybuchow.

Dobrym znakiem jest tez posiadanie przez projekt wiasnej strony WWW, dostepnej w sieci
listy czesto zadawanych pytan (FAQ — ang. Frequently Asked Questions) i listy ma-
ilingowej albo grupy dyskusyjnej. To wszystko oznacza, ze wokot projektu wyrosta spora
spotecznos¢ zainteresowana jego rozwojem. Jezeli strona WWW jest czesto aktuali-
zowana i zawiera dtuga list¢ serwerow lustrzanych (tzw. mirrordw), jest to nieomylnym
znakiem tego, ze projekt posiada bardzo aktywna grupa uzytkownikéw. Pakiety bedace
niewypalami nie maja szans na takie zainteresowanie, poniewaz nie sa w stanie za nie
wiasciwie odptacié.

Istnienie wersji na wielu platformach jest rowniez waznym wskaznikiem bardzo zréznico-
wanej grupy uzytkownikow. Strony projektéw bardzo wyraznie zaznaczaja powstawa-
nie wersji na nowe platformy, poniewaz to oznacza wigksza wiarygodnos¢ projektu.

Ponizej podajmy kilka przyktadéw stron WWW zwiazanych z wysokiej jakosci opro-
gramowaniem o otwartym zrodle:
¢ GIMP (http://www.gimp.org/)
GNOME (http://www.gnome.org/)
KDE (http.//www.kde.org/)
Python (http.//www.python.org/)
Jadro Linuksa (http.//www.kernel.org/)
PostgreSQL (Attp://www.postgresql.org/)
XFree86 (http://xfree86.0rg/)

® & & & o o o

InfoZip (http://www.info-zip.org/pub/infozip/)

Przegladanie dystrybucji Linuksa jest kolejnym dobrym sposobem na znalezienie opro-
gramowania nieztej jakosci. Tworcy dystrybucji Linuksa i innych Unikséw o otwartych
zrodtach wykonuja wiele kontroli majacych na celu sprawdzenie, ktore projekty sa
najlepsze w swoim rodzaju. Jezeli projekt zostanie dodany do dystrybucji, to znaczy ze
z pewnoscia jest sporo wart. Osoby posiadajace juz Uniksa o otwartych zrdédtach moga
sprawdzié¢, czy uzywana przez nich dystrybucja zawiera oceniany wtasnie program.
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16.5. Gdzie szukac?

Ze wzgledu na ogromna liczbe programow o otwartych zrodtach dostgpnych w Swiecie
Uniksa bardzo optacalna jest umiejetnos¢ znajdowania whasciwego kodu do ponownego
wykorzystania — o wiele bardziej niz w innych systemach operacyjnych. Tego typu kody
mozna znalezé w bardzo réznych postaciach: pojedynczych kawatkow kodu z przy-
ktadami, bibliotek lub gotowych narzedzi, z ktédrych mozna korzystaé za pomoca
skryptow. W Uniksie ponowne wykorzystywanie kodu rzadko odbywa si¢ na zasadzie
wytnij-i-wklej. Jezeli kto$ w ten sposob wykorzystuje kod, z cata pewnoscig istnieje
jaki$ znacznie lepsza metoda, ktérej nie znalazt. W zwiazku z tym jedna z najuzy-
teczniejszych umiejetnosci kultywowanych w Uniksie jest poznawanie wszystkich
sposobow na faczenie kodu ze soba, co umozliwia zastosowanie Reguty Kompozycji.

Szukanie kodu do ponownego wykorzystania najlepiej rozpoczaé pod wlasnym nosem.
Unix zawsze posiadat bogaty zbior narzedzi i bibliotek gotowych do ponownego wy-
korzystania. Nowoczesne Uniksy, takie jak aktualne dystrybucje Linuksa, zawieraja
tysigce programéw, skryptow i bibliotek, ktore mozna uzy¢. Zwykte przeszukanie pod-
recznikéw za pomoca polecenia man -k, uzupetnionego o kilka stow kluczowych, czgsto
daje bardzo ciekawe wyniki.

Poznawanie cho¢ czgsci tego bogactwa zasobow mozna rozpoczac od stron WWW ser-
wis6w SourceForge, ibiblio i Freshmeat.net. W momencie ukazania si¢ tej ksigzki moga
istnie¢ juz inne, rOwnie wazne serwisy, ale wszystkie z wymienionych przez wiele lat
posiadaty wysoka wartos$¢ i wielu uzytkownikow, dlatego mozna zaktadaé, ze beda ist-
nie¢ nadal.

SourceForge (http://www.sourceforge.net/) jest przykladem oprogramowania zapro-
jektowanego specjalnie do wspierania projektow rozwijanych przez wielu programi-
stow, potaczonego z serwisami pozwalajacymi na petne zarzadzanie danym projektem.
Jest to nie tylko archiwum, ale réwniez darmowy serwis pozwalajacy na przechowywanie
i rozwdj oprogramowania, ktéry w potowie roku 2003 moze pochwali¢ si¢ tytulem
Swiatowego centrum Srodowiska otwartych zrodet.

Linuksowe archiwa w serwisie ibiblio (http://www.ibiblio.org/) do czasu powstania
serwisu Sourceforge byly uznawane za najwicksze na §wiecie. Sa one pasywnymi ar-
chiwami, w ktorych mozna umieszczac tylko gotowe do publikacji pakiety. Serwis ten
posiada lepszy interfejs WWW niz wiele innych pasywnych archiwow (program two-
rzacy interfejs WWW dla ibiblio byt opisywany w jednym ze studiow rozdziatu 14.).
Ibiblio jest tez gtowna strona Projektu Dokumentacji Linuksa (LDP — Linux Docu-
mentation Project), na ktérej znajduje si¢ wiele doskonalych dokumentéw wykorzy-
stywanych przez uzytkownikéw i programistow uniksowych.

Freshmeat (http.//www.freshmeat.net/) jest systemem przeznaczonym do umieszczania
ogloszen o wydaniach nowego oprogramowania i nowszych wersjach starszych pro-
gramow. Pozwala uzytkownikom dodawaé do ogloszen recenzje programow.

Te trzy serwisy zawieraja kod pisany w wielu jezykach, jednak ogromna cze$é ich za-
wartosci tworza jezyki C 1 C++. W rozdziale 14. wspomnieliSmy teZ o istnieniu stron
specjalizujacych si¢ w obsludze programoéw tworzonych w réznych jezykach inter-
pretowanych.
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Archiwum CPAN jest gldéwna sktadnica przydatnego kodu w Perlu. Mozna na nie
fatwo trafi¢ ze strony domowej jezyka (http.//www.perl.com/perl).

Na gldwnej stronie jezyka Python (http://www.python.org/) znajduje si¢ archiwum
dokumentacji i oprogramowania zwiazanego z tym jezykiem, nazywane Python Soft-
ware Activity.

Na stronie apletow Javy (http://java.sun.com/applets/) udostgpniono wiele apletow,
a takze odsytaczy do innych stron zawierajacych darmowe oprogramowanie napisane
w tym jezyku.

Dla programisty uniksowego jednym z najlepszych sposobow na zainwestowanie czasu
jest przeznaczenie go na przegladanie podanych wyzej stron i poznawanie kodoéw udo-
stepnionych przez innych. W ten sposdb mozna sobie oszczedzi¢ wiele czasu kodowania!

Dobrym pomystem jest przejrzenie metadanych pakietu, ale nie nalezy na tym poprze-
stawac. Przejrzenie rowniez kodu pozwala lepiej uchwyci¢ operacje przez niego wyko-
nywane, a w efekcie lepiej go wykorzystywac.

Moéwiac bardziej ogolnie, czytanie kodu jest inwestycja na przyszios¢. Mozna si¢ w ten
sposdb wiele nauczy¢ — nowych technik, nowych sposoboéw dzielenia probleméw,
roznych styli i rozwiazan. Mozliwos¢ wykorzystania kodu i uczenia si¢ z niego jest
wielka nagroda za poswiecony czas. Nawet jezeli nie wykorzystamy technik stosowa-
nych w analizowanym kodzie, to nowe spojrzenie na problem, uzyskane dzigki zapo-
znaniu si¢ z pomystami innych oséb, moze okazaé si¢ pomocne w wymyslaniu wila-
snego rozwiazania.

Czytaj przed pisaniem. Dobrze jest wytworzy¢ w sobie nawyk czytania kodu. Rzadko
spotyka si¢ zupetnie nowe problemy, dlatego prawie zawsze mozliwe jest znalezienie
kodu, ktéry moze by¢ dobrym punktem startowym do tworzenia wlasnego rozwiazania.
Nawet jezeli rozwigzywany problem jest zupetna nowoscia, jest catkiem mozliwe, ze
jest on blisko powiazany z innym problemem, ktory juz kto$ kiedys rozwiazat. W zwiazku
z tym rozwigzanie wlasnego problemu moze $cisle wigzac si¢ z istniejacym juz kodem.

16.6. Kwestie zwigzane z uzywaniem
otwartego oprogramowania

Mozna wymienic trzy wazne sprawy zwiazane z uzywaniem otwartego oprogramowania:
jakos$¢, dokumentacja i warunki licencji. Jak juz wspomniano, wystarczy nieco po-
¢wiczy¢ umiejetnosé prawidtowej oceny roznych alternatyw, a z cala pewnoscia znajdzie
si¢ jedno lub nawet kilka rozwiazan nieztej jakosci.

Dokumentacja jest czgsto znacznie wigkszym problemem. Wiele doskonatych pakietow
o otwartym zrddle jest mniej uzytecznych niz teoretycznie powinny byé, poniewaz sa
stabo udokumentowane. Tradycja Uniksa zacheca do tworzenia hierarchicznego stylu
dokumentacji (moze ona opisywac¢ wszystkie funkcje pakietu), w ktorym zaktada sig,
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ze czytelnik doskonale zna dziedzing problemu i czyta dokumentacj¢ bardzo doktadnie.
Istnieja dobre powody na tworzenie dokumentacji w takim stylu (bedziemy o tym mowic
w rozdziale 18.), ale tworzy on pewnego rodzaju bariere. Na szczgscie umiejetnosci
przyswajania sobie cennych informacji z dokumentacji mozna si¢ nauczy¢.

W sieci WWW warto zada¢ wyszukiwarce pytanie zawierajace nazwe programu albo
stowo kluczowe zwiazane z tematem, uzupetione stowem ,,HOWTO” lub ,,FAQ”. Takie
zapytania czgsto zwracaja dokumentacje znacznie przydatniejsza dla nowych uzytkow-
nikéw niz polecenie man.

Najwazniejsza kwestia wiazaca si¢ z wykorzystywaniem otwartego oprogramowania
(szczegdlnie jezeli tworzony jest produkt komercyjny) jest zrozumienie zobowigzan,
jakie licencja pakietu naktada na uzytkownika. Ten problem bgdziemy omawiaé do-
ktadniej w kolejnych dwdch podrozdziatach.

16.7. Licencje

Ze wszystkim co nie nalezy do dziedziny publicznego oprogramowania (ang. public
domain) zwiazane jest przynajmniej jedno prawo autorskie. Wedlug prawa Standéw
Zjednoczonych autorzy prac posiadaja prawa autorskie do nich, nawet jezeli wyraznie
tego nie zaznacza’.

Wskazanie, kto konkretnie posiada prawa autorskie moze by¢ bardzo skomplikowane,
szczegolnie w przypadku, gdy nad produktem pracowato wiele osob. Dlatego tak wazna
role odgrywaja licencje. Moga one zezwoli¢ takie wykorzystanie kodu, ktére zgodnie
z prawem autorskim byloby niemozliwe, a prawidlowo skonstruowane moga chronié
uzytkownikow przed réznymi dziataniami wtascicieli praw autorskich.

W swiecie oprogramowania komercyjnego licencje tworzone sa tak, zeby chroni¢ prawa
wlasnosci. Sg sposobem na przyznanie kilku praw uzytkownikom i pozostawienie w reku
wlasciciela praw autorskich jak najwigkszej wtadzy. Witasciciel praw autorskich jest
W niej najwazniejszy, a logika samej licencji tak restrykcyjna, ze jej szczegoly tech-
niczne nie sg juz najistotniejsze.

Jak bedzie mozna nizej zobaczy¢, wihasciciel praw autorskich zwykle uzywa swoich
praw do ochrony licencji, dzigki czemu kod staje si¢ dostgpny z ograniczeniami, ktdre
wiasciciel ma zamiar zachowaé na state. W innych przypadkach wiasciciel rezerwuje
sobie jedynie kilka praw, a wigkszo$¢ wyborow pozostawia uzytkownikom. W szcze-
gdlnosci wiasciciel praw autorskich nie moze zmienia¢ warunkow licencji kopii juz
posiadanych przez uzytkownikow. Z tych powodow w oprogramowaniu o otwartym
zrédle wiasciciel praw autorskich nie jest wazny, ale za to warunki licencji maja bardzo
duze znaczenie.

2 Wg polskiego prawa rowniez, kwestie te reguluje ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych
24.02.1994 r. (Dz.U.00.80.904) w artykule 1 — przyp. red.
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Zazwyczaj wlasciciel praw autorskich projektu jest osoba aktualnie prowadzacg pro-
jekt albo sponsorujaca go organizacja. Przekazanie projektu nowemu prowadzacemu
jest czesto sygnalizowane przez przeniesienie na niego praw autorskich. Nie jest to jednak
reguta. Wiele projektow o otwartym zrédle posiada kilku wiascicieli praw autorskich
i jak dotad nie ma oznak, zeby prowadzito to do jakichkolwiek konfliktow z prawem.
Niektore projekty przyznaja prawa autorskie fundacji Free Software Foundation, po-
niewaz z zatozenia dziata ona w interesie obrony otwartego oprogramowania i posiada
prawnikow zajmujacych si¢ tymi sprawami.

16.7.1. Co mozna uzna¢ za otwarte oprogramowanie

Mozemy wyrdznic kilka réznych praw, ktore moga przekazywac licencje oprogramowania.
Sa to prawa do kopiowania, dystrybucji, uzytkowania, modyfikacji do uzytku wtasnego
i w koncu prawo do dystrybuowania zmodyfikowanych kopii. Licencje moga ograniczaé
te prawa albo wiaza¢ je z pewnymi warunkami.

Definicja Otwartych Zrodet (ang. Open Source Definition — OSD) (http://www.
opensource.org/osd.html) jest wynikiem wielu przemyslen na temat tego, co czyni
oprogramowanie ,,otwartym” albo wedlug innej terminologii — ,,wolnym”. Ta defi-
nicja jest w $rodowisku otwartego zrodla powszechnie uznawana za wyraz pewnego
kontraktu zawartego migdzy programistami otwartego zrodta. Ograniczenia definicji
wymuszaja istnienie pewnych wymagan:

4 Przyznanie nieograniczonego prawa do kopiowania.
4 Przyznanie nieograniczonego prawa do redystrybucji w niezmienionej postaci.

4 Przyznanie nieograniczonego prawa do wprowadzania modyfikacji na wtasne
potrzeby.

Wskazowki zawarte w definicji zabraniaja tworzenia ograniczen w redystrybucji zmo-
dyfikowanych binariow. To zaspokaja potrzeby dostawcoéw oprogramowania, ktorzy
muszg mie¢ mozliwos¢ dostarczania dzialajacego kodu bez zadnych dodatkowych
obcigzen. Autorzy moga wymagaé, zeby zmodyfikowane zrodta byty dostarczane jako
zestaw oryginalnych zrdédet i — dostarczonych w osobnych plikach — wprowadzonych
w nich poprawek. W ten sposdb powstaje mozliwos¢ poznania intencji autora i $ladu
zmian wprowadzonych przez inne osoby.

OSD jest prawng definicja certyfikatu ,,OSI Certified Open Source”, a jednoczesnie
najlepsza z powstatych dotychczas definicji otwartego oprogramowania. Z ta definicja
zgodne sg wszystkie standardowe licencje (MIT, BSD, Artistic, GPL/LGPL i MPL),
cho¢ niektore z nich (na przyktad GPL) zawieraja pewne dodatkowe restrykcje, z ktorymi
warto si¢ zapoznac przed zastosowaniem licencji.

Nalezy zauwazy¢, ze licencje zezwalajace tylko na nieckomercyjne wykorzystanie kodu
nie moga by¢ zaliczane do licencji otwartego zrodta, nawet jezeli powstaty w oparciu
o licencj¢ GPL lub inng standardowa. Takie licencje dyskryminuja pewne zawody, osoby
i grupy, co jest niezgodne z piata klauzulg definicji.
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Piata klauzula zostata dopisana po wielu latach bolesnych doswiadczen. Z licencjami
zabraniajacymi komercyjnego wykorzystania zwiazany jest nastgpujacy problem: nikt nie
jest w stanie wyraznie okresli¢, jakie wykorzystanie mozna zaliczy¢ do ,,komercyjnego”.
Sprzedaz oprogramowania jako petnego produktu oczywiscie jest takim zastosowaniem,
ale co w przypadku, gdy byto ono dostarczane za ceng zerowa w potaczeniu z innymi
programami lub danymi, a oplata byta pobierana za cata kolekcje? Jaka rolg odegratby
fakt, ze program ma duze znaczenie dla funkcjonowania catej kolekcji?

Nikt nie jest w stanie odpowiedzie¢ na te pytania. Sam fakt, ze takie licencje powoduja
niepewnos¢ co do praw dystrybutora jest bardzo waznym zarzutem przeciwko nim.
Jednym z celéw definicji OSD jest zapewnienie, ze osoby z tancucha dystrybucji opro-
gramowania z nig zgodnego nie beda musialy konsultowacé si¢ z prawnikami, zeby spraw-
dzi¢ swoje uprawnienia. Dlatego zabronione sa ztozone restrykcje wymierzone przeciw
osobom, grupom i zawodom, zeby osoby korzystajace z oprogramowania nie natykaty
si¢ na nieco rozniace si¢ (a czasami nawet wykluczajace si¢) ograniczenia w zaleznosci
od tego co robia.

Takie obawy rowniez nie sg bezpodstawne. Wazna czgscia tancucha dystrybucji oprogra-
mowania o otwartych zrodtach sa dystrybutorzy ptyt CD-ROM, ktorzy tacza je w przydat-
ne kolekcje, od prostych zbioréw antologii az po uruchamialne plyty z systemami
operacyjnymi. Dlatego ograniczenia, ktore bardzo komplikowalyby dziatania dystry-
butoréow ptyt CD-ROM i innych osob probujacych komercyjnie rozprowadzac otwarte
oprogramowanie, musialy zosta¢ zakazane.

Z drugiej strony, definicja OSD nie ma wptywu na prawo w wielu krajach. Niektore z nich
posiadaja prawo zabraniajace eksportowania pewnych zastrzezonych technologii do
okreslonych ,,wrogich panstw”. Definicja OSD nie neguje takich ograniczen, mowi
jedynie o tym, Ze licencjodawcy nie moga dodawac wiasnych.

16.7.2. Standardowe licencje

otwartego oprogramowania

Ponizej podane sa najczgsciej wykorzystywane, standardowe licencje otwartego opro-
gramowania. Stosowane tutaj skroty sa w powszechnym uzyciu.

MIT — http://www.opencource.org/licenses/mit-license.html

Licencja konsorcjum MIT X (podobna jest do licencji BSD, ale nie zawiera ,,klauzuli
reklamowe;j”).

BSD — http://www.opencource.org/licenses/bsd-license.html

Licencja Uniwersytetu Kalifornijskiego w Berkley (stosowana do kodu systemu BSD).

Artistic License — http://www.opencource.org/licenses/artistic-license. html

Zawiera te same warunki co licencja Perl Artictic License.

GPL — http://www.gnu.org/copyleft.html
GNU General Public License.
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LGPL — http://www.gnu.org/copyleft. html

Library (albo — ,,Lesser”’) GPL — mniej restrykcyjna od GNU GPL, stosowana czgsto
do bibliotek.

MPL — http://www.opencource.org/licenses/MPL-1. 1. html
Mozilla Public License.

W rozdziale 19. doktadniej opiszemy te licencje z punktu widzenia programisty. Na po-
trzeby tego rozdzialu wazna jest jedynie réznica ich infekcyjnosci. Licencja jest in-
fekcyjna, jezeli wymaga, zeby kazda praca wywodzaca si¢ z oprogramowania podle-
gajacego tej licencji rowniez podlegata jej warunkom.

Przy takich licencjach jedynym przypadkiem, w ktorym nalezy si¢ nimi przejmowac, jest
wiaczenie otwartego oprogramowania do wlasnosciowego produktu (ale nie zastosowania
otwartego oprogramowania do budowania tego produktu). Jezeli nie ma przeciwwskazan
do umieszczenia w licencji produktu odpowiednich wpiséw i podaniu w dokumentacji
odnosnikow do wykorzystywanych zrodet, nie powinno by¢ zadnych problemow nawet
z bezposrednim wykorzystaniem kodu. Oczywiscie pod warunkiem, ze licencja wy-
korzystywanego oprogramowania nie jest infekcyjna.

Licencja GPL jest najczesciej stosowana, ale jednoczesnie jej infekcyjnosé wzbudza
najwigksze kontrowersje. Dzigje si¢ tak z powodu klauzuli 2(b), ktéra wymaga, aby kazda
praca wywodzaca si¢ z programu rozprowadzanego na licencji GPL sama posiadata
taka licencje. Pewne kontrowersje powodowata rowniez klauzula 3(b), wymagajaca od
licencjodawcow udostgpniania na zyczenie zrodet na nosnikach fizycznych. Jednak eks-
plozja internetu spowodowatla takie obnizenie kosztéw publikowania archiwow (wy-
magala tego klauzula 3(a)), ze nikt nie przejmuje si¢ juz wymaganiami dotyczacymi
publikacji zrodet.

Nikt nie jest do konca pewny, co oznacza wyrazenie ,,zawiera lub jest wywiedziona”
znajdujace si¢ klauzuli 2(b), nie wiadomo tez jakie sposoby uzytkowania sa chronione
przez ,,prosta agregacj¢”, o ktorej jest mowa kilka akapitow dalej. Kwestie sporne
dotycza linkowania bibliotek i wtaczania do programu plikow nagtowkowych roz-
prowadzanych na licencji GPL. Czg$ciowo problem wynika z tego, ze w Stanach Zjed-
noczonych prawo chroniace wtasno$¢ nie okresla, czym jest wywodzenie. T¢ kwestig
pozostawiono sadom do rozpatrywania w konkretnych przypadkach, a oprogramowanie
jest obszarem, w ktorym ten proces dopiero si¢ rozpoczyna.

Z jednej strony, ,,prosta agregacja” z cata pewnosci umozliwia dostarczanie oprogramo-
wania o licencji GPL na tym samym nosniku z oprogramowaniem komercyjnym, pod
warunkiem ze nie tacza si¢ one ze soba, ani nie wywotuja si¢ wzajemnie. Moga to by¢
narzedzia dzialajace na tych samych formatach plikow albo strukturach dyskowych.
Z punktu widzenia prawa wlasnosci nie beda one wywodzily si¢ jedno z drugiego.

Z drugiej jednak strony, wiaczenie kodu o licencji GPL do wlasnego komercyjnego
kodu albo linkowanie kodu obiektowego rozprowadzanego na tej licencji do aplikacji ko-
mercyjnych, z cala pewnoscig jest praca wywiedziong i wymaga zastosowania licencji
GPL do powstajacego produktu.
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Ogolnie uwaza sig, ze jeden program moze wywotywac drugi jako swoj podproces, i nie
sta¢ sig¢ przez to pracg wywiedziong z wywotywanego programu.

Najwigksze kontrowersje powoduja biblioteki linkowanie dynamicznie i biblioteki wspdt-
dzielone. Fundacja FSF stoi na stanowisku, ze jezeli program wywoluje inny program
jako biblioteke wspoldzielona, staje si¢ praca wywiedziong z tej biblioteki. Jednak
niektdrzy programisci uwazaja, ze jest to zbyt daleko idace twierdzenie. Z obu stron wy-
suwane sg techniczne, prawne i polityczne argumenty, ale nie bedziemy sie tutaj nimi
zajmowac. Fundacja FSF napisata te licencje i posiada do niej wszelkie prawa, dlatego
nalezy uzna¢, ze jej stanowisko jest obowigzujace, dopoki sad nie postanowi inaczej.

Niektérzy uwazaja, ze klauzula 2(b) zostata tak zaprojektowana, zeby licencja GPL
zarazata kazde komercyjne oprogramowanie, w ktorym wykorzystano cho¢ skrawek kodu
GPL. W tych srodowiskach wspomniana licencja nazywana jest GPV (ang. General Pu-
blic Virus — Ogdlny Wirus Publiczny). Inni uwazaja, ze ,,prosta agregacja” dotyczy
kazdego potaczenia kodu GPL i nie-GPL w jednej jednostce kompilacji lub linkowania.

Ta niepewno$¢ powodowata w srodowiskach otwartego zrddia tyle dyskusji, ze fundacja
FSF napisata kolejna, nieco mniej restrykcyjna licencje ,,Library GPL” (ktdora nastepnie
przemianowano na ,,Lesser GPL”). Pozwala ona na uzywanie bibliotek dostarczanych
razem z kolekcja kompilatoréow GCC.

Niestety kazdy bedzie musiat na wlasna reke interpretowac zapis klauzuli 2(b). Wigkszosé
prawnikdéw nie zrozumie zwigzanych z nig szczegdtdw technicznych, a jak dotad nie ma
zadnych przykladow jej interpretacji przez sady. Jest faktem, ze fundacja FSF nigdy (od
czasu powstania w roku 1984 do potowy roku 2003) nie pozwata nikogo w zwiazku
z naruszeniami licencji GPL, ale wymuszala jej przestrzeganie za pomoca grozb ta-
kich pozwow. Jak dotad we wszystkich przypadkach okazalo si¢ to bardzo skuteczne.
I jeszcze jeden fakt. W komercyjnej wersji przegladarki Netscape Navigator znajduja
si¢ kody zrédtowe i obiektowe programu rozprowadzanego na licencji GPL.

Licencje MPL i LGPL sa znacznie mniej infekcyjne od licencji GPL. Pozwalaja na
linkowanie z kodem komercyjnym, ktory nie staje si¢ w ten sposdb praca wywiedziona,
pod warunkiem ze calo$¢ komunikacji migdzy kodem komercyjnym i kodem GPL od-
bywac si¢ bedzie za pomocg API lub innego dobrze zdefiniowanego interfejsu.

16.7.3. Kiedy potrzebny jest prawnik?

Ten punkt skierowany jest do programistow tworzacych oprogramowanie komercyjne
i planujacych zastosowanie w nim kodu rozprowadzanego pod ochrong ktorej$ z tych
standardowych licencji.

Po przebrnigciu przez te wszystkie prawne zawilosci musimy stanowczo zaprzeczy¢,
jakoby kazdy, kto nie jest prawnikiem i ma pewne watpliwosci co do planéw wiaczenia
kodu na licencji GPL do swojego komercyjnego oprogramowania, musiat koniecznie
korzystaé z porady prawnika.



licencji jest tak jasny, jak pozwala na to jezyk prawniczy — specjalnie zostaly tak na-
pisane. Ich zrozumienie nie powinno by¢ trudne, jezeli przeczyta si¢ je wystarczajaco
uwaznie. To raczej prawnikom tekst tych licencji bedzie przysparzat wigcej problemow.
Prawo zwiazane z oprogramowaniem jest dos¢ metne, a spraw wynikajacych z licencji
otwartych zrodet nie bylo jeszcze w sadach (stan na potowe roku 2003). Nikt jeszcze
nie zostal pozwany w zwiazku z ich naruszeniem.

To wszystko oznacza, ze zaden prawnik nie bedzie w lepszej sytuacji niz uwazny czy-
telnik tych licencji, a prawnicy na ogo6t obawiaja si¢ wszystkiego, czego nie sa w stanie
zrozumie¢. W efekcie pytany o porade prawnik moze odpowiedzie¢, ze nie powinno si¢
nawet zbliza¢ do oprogramowania o otwartych zrodtach, tak naprawde nie rozumiejac
nawet czgsci aspektow technicznych ani intencji autora.

Ostatecznie, ludzie udostgpniajacy swoje prace pod sztandarem licencji otwartego
zrodta, nie sa wielkimi korporacjami, dla ktorych pracuja setki prawnikéw szukaja-
cych sladéw krwi w wodzie. Sa to pojedyncze osoby lub grupki ochotnikéw, ktérzy
chca jedynie przekazaé innym efekty swojej pracy. Kilka istniejacych wyjatkow (to
znaczy wielkich korporacji zardwno tworzacych oprogramowanie otwarte, jak i maja-
cych pieniadze na prawnikow) jest tak zainteresowanych rozwojem otwartego opro-
gramowania, ze z pewnoscig nie chcg antagonizowa¢ srodowiska przez roztrzasanie
kwestii prawnych. Z tego powodu prawdopodobienstwo skierowania pozwu do sadu
w zwiazku z niewielkim, technicznym naruszeniem licencji jest znacznie mniejsze od
prawdopodobienstwa porazenia piorunem w ciagu nastepnego tygodnia.

Nie nalezy tego rozumie¢ tak, Ze mozna te licencje traktowac jak zart. Oznaczatoby to
brak respektu wobec kreatywnosci i wysitkdw, jakie wlozono w rozwdj tego oprogra-
mowania. Z cata pewnoscig nie nalezatoby do przyjemnosci bycie pierwsza osoba po-
zwana do sadu w sprawie o ztamanie postanowien licencji otwartego oprogramowania.
Jednak w zwiazku z brakiem jakichkolwiek doswiadczen w tym zakresie dobre intencje
i proby zaspokojenia wymagan autora kodu to 99% tego, co mozna zrobi¢ w tym przy-
padku. Pozostaty 1% pewnosci mozna uzyska¢ w wyniku konsultacji prawniczych,
ale raczej nie bedzie to miato jakiegokolwiek znaczenia.



