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Zhior praktycznych wskazowek dla uzytkownikow Ubuntu

e Administrowanie systemem
* Korzystanie z wtasciwosci multimedialnych
e Zabezpieczanie systemu przed atakami

Ubuntu Linux w ciagu niespetna dwdch lat stat sie jedna z najpopularniejszych
dystrybuciji Linuksa na $wiecie. Zostat zbudowany w oparciu o dystrybucje Debian,

ale przeznaczony jest dla uzytkownikéw domowych. Twércy dystrybucji wybrali

z zasobOw Debiana najlepsze i najbardziej stabilne oprogramowanie niezbedne do
korzystania z wszystkich mozliwosci komputera, dlatego system jest gotowy do uzytku
natychmiast po instalacji. Uzytkownicy zaawansowani na pewno docenig w Ubuntu
mozliwos$¢ korzystania z pakietéw instalacyjnych Debiana, dzieki ktorym beda mogli
dostosowac system do wtasnych wymagan i przyzwyczajen.

Ksiazka ,, 100 sposobow na Buntu” to skarbnica wiedzy dla korzystajacych z tej
dystrybucji. Jej autorzy — dtugoletni uzytkownicy rdznych dystrybucji Linuksa —
przedstawiaja w niej sposoby na wycisniecie z Ubuntu petni jego mozliwosci.

Czytajac ja, dowiesz sie, w jaki sposdb korzystac z ptyty Ubuntu Live CD, jak instalowac
i konfigurowaé system oraz dostroi¢ go do optymalnej wydajnosci. Nauczysz sie obstugi
konsoli tekstowej i Srodowisk graficznych, zainstalujesz nowe programy oraz
wykorzystasz multimedialne wtasciwo$ci komputera z oprogramowaniem Ubuntu.
Poznasz sposoby uruchamiania serwerdw sieciowych w oparciu 0 Ubuntu

i zabezpieczysz system przed atakami hakerow.
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ROZDZIAL TRZECI

Multimedia
Sposoby 28. - 37.

Wspélczesne komputery moga byé zmyslnymi centrami rozrywki — posiadaja szybkie
karty graficzne, glosniki stereo oraz mndstwo przestrzeni na dysku do przechowywania
nagran czy zdjeé. Dlaczego wiec Ubuntu nie wie co zrobi¢, gdy uzytkownik umieszcza
w napedzie ptyte DVD lub kiedy prébuje otworzy¢ plik dZwigkowy lub wideo?

Sek w tym, ze w calej tej multimedialnej ukladance istnieja pewne krytyczne elementy,
ktére ze wzgledéw prawnych nie moga by¢ dystrybuowane razem z Ubuntu, dlatego
uzytkownik musi pozyskac je samodzielnie. Na szczescie, kiedy zostana juz zdobyte, ich
instalacja w systemie jest calkiem prosta. W niniejszym rozdziale Czytelnik dowie sie,
jak wyposazy¢ Ubuntu w obstuge formatéw multimedialnych, odtwarzaé ptyty DVD,
a nawet kupowac¢ muzyke w internecie.

Korzystanie z multimedialnej kolekgji czesto wymaga postugiwania sie nosnikami optycz-
nymi. Niezaleznie od tego, czy uzytkownik bedzie chcial przeksztalci¢ zakupiona plyte
w zbiér plikéw MP3, stworzy¢ wlasny remiks na CD czy tez nagra¢ film na plycie DVD
— wszystkie potrzebne do tego informacje znajdzie w kolejnych sposobach.

Sl Instalacja multimedialnych wtyczek

2 (8 Pliki audio i wideo dostepne sg w szerokiej gamie egzotycznych formatéw. Oto informacje na temat
wyszukiwania i instalacji wtyczek niezbgdnych do korzystania z takich plikow.

W niektérych dystrybucjach Linuksa zdobycie wszystkich plikéw potrzebnych do stu-
chania muzyki zdaje si¢ wymagac stosowania calego repertuaru czaréw w konsoli. Ko-
lejna cecha wyrézniajaca Ubuntu jest tatwosé, z jaka pobiera si¢ wszystkie pakiety po-
trzebne do odtwarzania multimedialnej zawarto$ci. W tym sposobie oméwione zostana
wszystkie kroki konieczne do tego, aby Ubuntu modgt odtworzyé niemal kazdy plik
multimedialny, ktéry wskaze mu uzytkownik.

Przygotowywanie listy repozytoriow

Wielu z multimedialnych pakietéw, ktére nalezy zainstalowad, nie ma w domyslnych
repozytoriach Ubuntu, dlatego aby je zdoby¢, nalezy dodaé repozytoria universe i mul-
tiverse. Jezeli uzytkownik nie zrobit tego do tej pory, powinien sprawdzi¢ informacje na
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28.

Instalacja multimedialnych wtyczek

temat dodatkowych repozytoriéw oraz ich dotaczania do systemu w ,Zmiana listy re-
pozytoriéw pakietéw” [Sposéb 60.]. Po dodaniu kolejnych repozytoriéw nalezy pamie-
ta¢, aby za pomoca narzedzia do zarzadzania pakietami zaktualizowad ich liste przed
przejsciem do kolejnego etapu.

Instalowanie uniwersalnych bibliotek i narzedzi

Jest wiele podstawowych bibliotek i narzedzi do obstugi multimediéw, ktére trzeba za-
instalowad, aby uzyskac¢ najlepsza obstuge plikéw multimedialnych. Sg to miedzy innymi
biblioteki do obstugi plikéw MP3 czy Ogg Vorbis, a takze inne narzedzia. Uzywajac Sy-
naptica, nalezy wybra¢ nastepujace pakiety: totem-xine z dziatu Srodowisko GNOME
(universe), vorbis-tools z dzialu Multimedia, sox z Multimedia (universe), faad i lame
z Multimedia (multiverse), imagemagick z Grafika, £ fmpeg z Grafika (multiverse) i na koricu
mjpegtools z dziatu Grafika (multiverse). Mozna tez uzy¢ polecenia apt-get:

$ sudo apt-get install totem-xine vorbis-tools sox faad lame imagemagick
ffmpeg mjpegtools

Instalowanie bibliotek Gstreamer

Gstreamer reprezentuje nowe podejscie do odtwarzania multimediéw polegajace na
umieszczaniu wtyczek w systemie podstawowym. GNOME domyslnie wykorzystuje bi-
blioteke Gstreamer, ale poniewaz jest ona ciagle w procesie opracowywania, nalezy za-
instalowac pewng liczbe komponentéw samodzielnie. Jezeli do zarzadzania pakietami
uzywany jest Synaptic, wéwczas nalezy wybrac nastepujace pakiety: gstreamer0.10-
pitfdlli gstreamer0.10-plugins-bad-multiverse z dzialu Biblioteki (multiverse),
gstreamer0.10-ffmpeg, gstreamer0.10-fluendo-mp3 z dziatu Biblioteki (universe),
a nastepnie zatwierdzi¢ zmiany. Opcjonalnie mozna tez uzy¢ narzedzia apt-get:
$ sudo apt-get install gstreamer0.10 gstreamer0.10-pitfdll \

gstreamer0.10-plugins-bad-multiverse gstreamer0.10-ffmpeg \
gstreamer0.10-fluendo-mp3

repozytoria w poszukiwaniu nowszej wersji. Uzytkownicy apt-get powinni
skorzystaé z polecenia apt-cache search gstreamer.

& Jezeli wersja 0.10 biblioteki Gstreamer nie bedzie juz dostepna, nalezy przejrzeé

Po zainstalowaniu wszystkich modutéw biblioteki Gstreamer nalezy uruchomic terminal
i wpisac:
$ gst-register-0.10

co spowoduje zarejestrowanie ich w systemie.
Instalowanie kodekéw o niejasnym statusie
Istnieje wiele formatéw plikéw multimedialnych obciazonych specjalnymi licencjami,

ktére wymagajq zainstalowania w Linuksie kodekéw z Windows, aby mogly by¢ odtwa-
rzane. Niektore z nich obejmujg formaty QuickTime i Windows Media. W niektérych kra-
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Odtwarzanie plikow wideo

jach odtwarzanie za pomoca tych kodekéw plikéw multimedialnych moze by¢ nielegalne,
dlatego przed ich instalacjg nalezy sprawdzié, czy mozna bezpiecznie przeprowadzi¢ te
operacje. Nastepnie nalezy uruchomic terminal i pobraé kopie pliku w32codecs.deb,
z http://download ubuntu.pl/w32codecs/, a nastepnie ja zainstalowac:

$ wget http://download.ubuntu.pl/w32codecs/w32codecs_20060611-1_i386.deb
$ sudo dpkg -i w32codecs_20060611-1_i386.deb

Jezeli z jakiego$ powodu wskazana strona nie bedzie dostepna, mozna wyszukac pakiet
win32codecs na oficjalnej stronie programu Mplayer (http://mplayerhq.hu).

Informacje na temat konfigurowania komputera w taki sposéb, aby mégt
odtwarzac zakodowane plyty DVD, Czytelnik znajdzie w czgéci ,,Odtwarzanie DVD”
[Sposéb 30.].

Wisell Odtwarzanie plikow wideo

29 (8 Pomimo tego, ze domysIny odtwarzacz w Ubuntu, czyli Totem, jest znakomity, to jednak pod wzgledem
elastycznosci, mozliwosci konfiguracyjnych i dostepnych opciji trudno pokona¢ MPlayera.

Co jaki$ czas w Linuksie pojawia sie narzedzie, ktére zaskakuje wszystkich swoimi
mozliwosciami konfiguracji. MPlayer to wilasnie jedno z takich narzedzi. W kontekscie
odtwarzania plikéw audio i wideo mozna mysle¢ o tym programie jako o uniwersalnym
tlumaczu. Zasadniczo moze on odtwarzac kazdy plik audio lub wideo (pod warunkiem,
Ze bedzie miat dostep do odpowiednich bibliotek) dostarczony w niemal dowolnej po-
staci. I tak, na przyklad moze odtwarzaé DVD z plyty, obrazu plyty czy wprost z plikéw
VOB znajdujacych sie na dysku. Niestety — cho¢ zalezy to od gustu — Mplayer jest
programem dostepnym z linii polecent. Dla zainteresowanych dostepna jest graficzna
nakladka na program o nazwie gmplayer, mozna tez korzysta¢ z domyslnego odtwarza-
cza w Ubuntu, jakim jest Totem. W niniejszym sposobie oméwiono jednak odtwarzanie
multimediéw w MPlayerze z wykorzystaniem linii poleceri.

Instalacja MPlayera

Pierwszym krokiem prowadzacym do uzywania MPlayera jest jego zainstalowanie wraz
z wymaganymi kodekami. Jezeli kodeki nie zostaly jeszcze zainstalowane ([Sposéb 28.],
,Instalacja multimedialnych wtyczek”), nalezy to zrobi¢ w pierwszej kolejnosci. Nastep-
nie za pomoca preferowanego narzedzia do zarzadzania pakietami nalezy zainstalowac
pakiet mplayer zgodny z architektura procesora komputera. W przypadku uzywania
narzedzia apt-get nalezy wpisac polecenie:

$ apt-get install mplayer-686

Oznaczenie procesora 686 nalezy zastapic¢ innym (np. 386, 586, amd64, k7, g4, g5 itd.),
zgodnie z wyposazeniem komputera. Aby sprawdzi¢ liste dostepnych konfiguracji, na-
lezy wpisa¢ w terminalu:

$ apt-cache search mplayer
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Uzywanie MPlayera

Po zainstalowaniu pakietu korzystanie z programu jest bardzo proste — wystarczy w kon-
soli wpisaé (plik.avi nalezy zastapi¢ odpowiednia nazwa pliku):

$ mplayer plik.avi

W konsoli natychmiast pojawi sie¢ wiele réznorodnych danych wyjsciowych. Mogg sie
one okazad przydatne, poniewaz prezentujg informacje uzyskane przez program na temat
odtwarzanego wiasnie pliku. Oprécz tego w osobnym oknie rozpocznie si¢ odtwarzanie
pliku. Wyswietlane w konsoli dane informuja m.in. o aktualnie wyswietlanej klatce oraz
o postepie w wyswietlaniu calego materiatu.

Odtwarzanie plikéw mozna obstugiwac za pomoca klawiatury — podrecznik man za-
wiera kompletng liste skrétéw klawiaturowych (w tabeli 3.1 wyszczegdlniono te najcze-
Sciej wykorzystywane).

Tabela 3.1. Klawisze sterujgce programem Mplayer

Klawisz Funkcja

strzatki w lewo i prawo Przewijanie wstecz i do przodu o 10 sekund

strzatki w goére i dot Przewijanie wstecz i do przodu o 1 minute

Pagellp i PageDown Przewijanie wstecz i do przodu o 10 minut

<i> Nawigowanie do przodu i do tytu po liscie odtwarzania
p, Spacja Pauza; wcisniety ponownie powoduje wznowienie odtwarzania
q, Esc Zatrzymanie odtwarzania i zamkniecie programu

+i- Regulacja op6znienia dZzwieku (o 0,1 sekundy)

/,9,i% 0 Regulacja gltosnosci (gltosniej — ciszej)

m Wyciszanie dZzwieku

f Przelaczanie w tryb pelnoekranowy

t Zawsze na wierzchu

Wiegkszo$¢ z wymienionych funkcji nie wymaga objasnienia, jedynym wyjatkiem jest re-
gulacja opézZnienia dzwieku. Czasem podczas tworzenia wlasnych nagran i péZniejszej
konwersji plikéw pomiedzy réznymi formatami moze si¢ zdarzy¢, Ze nie bedzie syn-
chronizacji pomiedzy obrazem a dZwigkiem. Taki efekt podczas ogladania filmu moze by¢
bardzo frustrujacy, dlatego w MPlayerze obecna jest funkcja umozliwiajaca zsynchroni-
zowanie dZwieku z obrazem. Wystarczy wcisna¢ kilkakrotnie jeden z klawiszy (< lub >)
i sprawdzié, czy usterka zostala rozwiazana, czy tez si¢ poglebila, a nastepnie juz za
pomoca wilasciwego klawisza rozwigzaé problem.

Po wecisnieciu klawisza f, stluzacego do uruchamiania trybu pelnoekranowego, nieko-
niecznie obraz wypelni monitor. Zalezy to od ustawionego formatu wyswietlania obrazu,
ktéry mozna odpowiednio dopasowac.
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MPlayer to naprawde uniwersalne narzedzie do odtwarzania plikéw multimedialnych.
Ponizej podano kilka przykladéw odtwarzania réznych formatéw. Dla wigkszosci pli-
kéw wideo wystarczy podaé ich nazwe jako argument do polecenia mplayer, jednak
niektére z nich (jak np. nagrania DVD, VCD czy media strumieniowe) wymagaja nieco
wiecej uwagi.

Odtwarzanie DVD

MPlayer dobrze radzi sobie z odtwarzaniem DVD, jedyna rzecza, ktéra nie jest obstugi-
wana, jest menu. Podczas odtwarzania ptyty DVD w MPlayerze program pomija menu
startowe i wszystko, co jest na poczatku nagrania, i rozpoczyna odtwarzanie od wiasci-
wego nagrania. Czasem moze by¢ to wygodne, zwlaszcza jezeli widz niekoniecznie chce
zapoznawac si¢ ze wszystkimi dodatkami i ostrzezeniami przed organami Scigania. Na
wiekszosci plyty DVD oprécz filmu znajduja sie dodatki, moga to by¢ na przyklad sceny,
ktére zostaly wyciete z ostatecznej wersji czy tez material powstaly podczas krecenia
filmu. W przypadku plyt zawierajacych kolejne odcinki seriali, kazdy z nich to oddziel-
na pozycja posiadajaca tytul. Mozna wskazywacé wybrane tytuly do odtwarzania pod-
czas uruchamiania polecenia mplayer. Aby rozpoczaé odtwarzanie pierwszego tytulu
na plycie DVD, nalezy wpisac:

$ mplayer dvd://1

Aby odtwarzac¢ inne tytuly, nalezy zastapic¢ cyfre 1 inng wybrang. Mozna réwniez od-
twarzaé pewien zakres tytuléw; wystarczy okresli¢ go w linii poleceri. Aby odtworzy¢
tytuly od trzeciego do széstego, nalezy wpisa¢ w terminalu:

$ mplayer dvd://3-6

Mozna tez okresli¢ poszczegdlne rozdzialy (sceny), ktére maja by¢ odtworzone — wy-
starczy uzy¢ opgji —~chapter. I tak, jezeli majg zosta¢ wyswietlone rozdzialy od czwartego
do ésmego pierwszego filmu, wéwczas nalezy wpisac:

$ mplayer dvd://1 -chapter 4-8

MPlayer bedzie usilowal odczytaé pliki z /dvd/dvd/, jezeli jednak takie urzadzenie nie
istnieje w systemie lub uzytkownik chce wskazaé inne urzadzenie, wéwczas powinien
uzy¢ argumentu -~dvd-device. To polecenie spowoduje odtworzenie pliku z /dev/hdc:

$ mplayer dvd://1 -dvd-device /dev/hdc

Argumentu -dvd-device mozna uzywac tez do odtwarzania plikéw wprost z obrazu
plyty DVD zapisanego gdzies w systemie plikéw:

$ mplayer dvd://1 -dvd-device /Sciezka/do/dvd.iso
Mozna tez za jego pomoca wskazywac katalog wypemiony plikami VOB:

$ mplayer dvd://1 -dvd-device /Sciezka/do/katalogu/
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Z linii polecert mozna tez okresli¢ jezyk i opcje wyswietlania napiséw. Argument -alang
umozliwia ustalenie dZzwiekowej wersji jezykowej, a nawet wskazanie kilku wersji od-
dzielonych od siebie przecinkami. W takim przypadku MPlayer bedzie prébowat od-
twarzad pierwszy wskazany jezyk, a jezeli to si¢ nie uda, wéwczas przejdzie do nastep-
nego na liScie. Aby odtworzy¢ japoriska wersje jezykowa, a jezeli bedzie niedostepna,
wéweczas angielska, nalezy wpisaé¢ w konsoli:

$ mplayer dvd://1 alang ja,en

Za pomocy opcji ~slang mozna kontrolowaé, w jakim jezyku majgq by¢ wyswietlane
napisy. Aby pojawila sie wersja angielska, nalezy wpisac:

$ mplayer dvd://1 alang ja,en -slang en

Odtwarzanie VCD i SVCD

Plyty VCD i SVCD sa odtwarzane w podobny sposéb jak ptyty DVD. Wystarczy tylko w linii
polecent uzy¢ opgji ved:// z numerem Sciezki zamiast dvd://. Aby odtworzy¢ Sciezke
numer jeden, nalezy wpisa¢ w terminalu:

$ mplayer ved://1

MPlayer moze takze odtwarzac pliki .bin z ptyt VCD i SVCD. Nie trzeba nawet podawac
specjalnych opcji, wystarczy tylko podac nazwe pliku z rozszerzeniem .bin.

Odtwarzanie mediow strumieniowych

Za pomocg MPlayera mozna tez odtwarzaé wiele réznych strumieni audio i wideo, wy-
starczy tylko w linii poleceri poda¢ adres URL:

$ mplayer http://przyklad.com/strumien.avi
$ mplayer rtsp://przyklad.com/strumien

Rozwiazywanie probleméw

Jest wiele przyczyn, z powodu ktérych MPlayer moze nie odtwarzaé wlasciwie plikéw
wideo. Jezeli program ma problem z wilasciwym zidentyfikowaniem pliku, moze to
oznaczad, ze nie wszystkie wymagane kodeki zostaly zainstalowane w systemie. W czesci
,Instalacja multimedialnych wtyczek” [Sposéb 28.] wyjasniono, jak wyszukac i zainsta-
lowacé réznorodne kodeki audio i wideo dla Linuksa.

Jezeli MPlayer odtwarza wideo, ale obraz wyglada dziwnie, nie wida¢ go w catosci lub
nie jest ptynny, wéwczas prawdopodobnie Zle skonfigurowano opcje wyswietlania wideo
w systemie. Mozna sprébowaé wpisa¢ -vo x11 jako opcje do mplayer w linii poleceni
i sprawdzié, czy umozliwi to obejrzenie pliku wideo.

Inng przyczyng braku ptynnosci w odtwarzaniu moze by¢ po prostu zbyt staby kompu-
ter. W takim przypadku MPlayer w danych wyjsciowych umiesci ostrzezenie, ze para-
metry systemu nie pozwalaja na odtwarzanie materialu wideo, i zasugeruje uzycie opcji
-framedrop. Ta opcje spowoduje, Ze program zmniejszy liczbe klatek wyswietlanych
na sekundeg, jezeli obraz nie bedzie w stanie nadazy¢ za dZwiekiem.
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el Odtwarzanie DVD
3 0 (N Instalacja bibliotek umozliwiajacych odtwarzanie w Ubuntu zakodowanych ptyt DVD.

Nowo zainstalowany system Ubuntu prawdopodobnie nie bedzie w stanie odtworzy¢
wiekszosci ptyt DVD znajdujacych sie¢ w posiadaniu Czytelnikéw. Nie wynika to jednak
z przeoczenia programistéw Ubuntu, ale z tego, ze wiekszos$¢ sprzedawanych ptyt DVD
jest zakodowana systemem o nazwie CSS (ang. Content Scrambling System). Programy
takie jak totem-gstreamer, totem-xine, xine, mplayer czy vlc moga odtwarzad
niezakodowane plyty DVD, jednak w przypadku nosnikéw zakodowanych trzeba jakos
oming¢ kodowanie (w wielu krajach obchodzenie CSS jest nielegalne, wigc przed zro-
bieniem tego warto sprawdzi¢, czy nie narazi to nas na klopoty).

Ten proces w Ubuntu jest bardzo prosty. Pierwszym krokiem jest instalacja jednego z wy-
mienionych wczeéniej odtwarzaczy oraz dodatkowo pakietu 1ibdvdread3 — jezeli nie
ma go jeszcze w systemie. Do tego celu najlepiej wykorzystac preferowane narzedzie do
zarzadzania pakietami (w rozdziale 6. oméwiono tez inne metody instalacji pakietéw).

Ktéry odtwarzacz wideo wybraé do instalacji? Zwykle jest to kwestia
& indywidualnych preferencji, ale dobrym wyborem na poczatek wydaje sie by¢

totem, a zwlaszcza totem-xine. Nie wymaga on zbyt wielu dodatkowych

pakietéw do pracy i w dodatku dobrze integruje sie ze Srodowiskiem GNOME.

Po zainstalowaniu libdvdread3 nalezy jeszcze uruchomic skrypt, ktéry pobierze i zain-
staluje potrzebna biblioteke 1ibdvdcss2. W tym celu nalezy uruchomic¢ terminal i wpisac:

$ sudo /usr/share/doc/libdvdread3/examples/install-css.sh

Password:
--06:51:39-- http://www.dtek.chalmers.se/groups/dvd/deb/libdvdcss2 1.2.5-
1 1386 .deb

=> " /tmp/libdvdcss.deb’
Translacja www.dtek.chalmers.se... 129.16.30.198
taczenie sie z www.dtek.chalmers.se|129.16.30.198]:80... potaczono.
Zadanie HTTP wyslano, oczekiwanie na odpowiedZ... 200 OK

Dtugos$c¢: 25,178 (25K) [text/plain]

100% [ >] 25,178 83.01K/s
06:51:42 (82.98 KB/s) - “/tmp/libdvdcss.deb' saved [25178/25178]
(Odczytywanie bazy danych ... 91003 plikdéw i katalogdw obecnie zainstalowanych.)

Przygotowanie do zastapienia libdvdcss2 1.2.9-1plf3 (wykorzystujac
/tmp/libdvdcs s.deb)

Rozpakowanie pakietu zastepujacego libdvdcss2 ...

Konfigurowanie libdvdcss2 (1.2.5-1)

I to wszystko. Teraz, aby odtwarzac ptyte DVD, wystarczy tylko umiesci¢ ja w napedzie.
Ubuntu jest skonfigurowane tak, aby automatycznie odtwarza¢ DVD za pomocg pro-
gramu Totem. Jezeli uzytkownik chcialby zmieni¢ to ustawienie, nalezy z menu wybra¢
System/Preferencje/Napedy i nosniki wymienne i w oknie, ktére zostanie wyswietlone, nalezy
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ pole wyboru Odtwarzanie ptyt DVD po wlozeniu (rysunek 3.1).
Z listy rozwijanej znajdujacej si¢ obok mozna tez wybrac¢ alternatywny program do od-
twarzania DVD — wystarczy zastapic toterm innym wybranym.
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Kupowanie piosenek w iTunes Music Store

Pamieé masowa KMuItimediaé‘AparatﬂPalmtnpy } Drukarki i skanery } Urzadzenia wejsciowe

Plyty CD-Audio
@ ® Odtwarzanie dzwickowych plyt CD po whozeniu

Polecenie: Ihanshee ‘ - ] [Erzegladaj...l

Plyty DVD wideo
a & Odtwarzanie ptyt DVD wideo po wiozeniu

Polecenie: |totem %m ‘ - ] [Erzegladaj...]

Przenosne odtwarzacze muzyczne
H & Odtwarzanie plikéw muzycznych po podtaczeniu
Z

Polecenie: |banshee ‘ -7 ] [Erzegladaj...l

Rysunek 3.1. Okno Ustawienia wymiennych napeddw i nosnikow

Aby uruchomic program Totem recznie, nalezy z menu wybraé Aplikacje/DZwigk i obraz/
Odtwarzacz filméw Totem, a nastepnie juz z menu programu Film/Odtwarzanie ptyty. To-
tem wyposazony jest w prosty interfejs pozwalajacy nawigowad po standardowych
funkcjach, takich jak: Wstrzymanie, Odtwarzanie, Poprzedni, Nastgpny, a takze suwak umoz-
liwiajacy latwe poruszanie si¢ po nagraniu. Po zakoriczeniu seansu nalezy z menu wybraé
Film/Wysuti ptyte lub uzyé kombinacji klawiszy Ctrl+E.

St Kupowanie piosenek w iTunes Music Store

3 1 (N Tak, rowniez uzytkownicy Linuksa moga kupowac i pobierac piosenki z iTMS.

Jezeli Czytelnicy nie maja nic przeciwko wydaniu pewnej kwoty na niezwykle przydat-
ny program, a takze uzywaniu zamknietego oprogramowania (jezeli tak, to przeciez nie
korzystaliby z zabezpieczonych systemem DRM funkgji iTunes Music Store), program
CrosOver firmy CodeWeavers bedzie znakomitym sposobem na uruchomienie iTMS
pod kontrolg Linuksa. Dodatkowa korzyscia bedzie mozliwo$¢ uruchamiania innych
programoéw dla Windows, takich jak Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Internet Explo-
rer, a takze multimedialnych aplikagji, takich jak Shockwave czy QuickTime. Przewaga
CrossOver jest to, ze bardzo utatwia uruchamianie programéw dla Windows pod Linuk-
sem i nie trzeba bedzie obchodzi¢ probleméw z licencjami. Niedogodnoscia jest koniecz-
no$¢ wydania 40 dolaréw, jednak w opinii autora jest to niewielka cena za wszystkie
oferowane korzysci. Jezeli Czytelnik nie jest pewien, czy chce od razu kupic¢ ten pro-
gram, moze go wyprébowad¢ — za darmo — przez trzydziesci dni. Ten okres powinien
wystarczyd, aby moc sie przekonac o wszystkich zaletach programu.

Pobieranie programu nalezy rozpoczaé od odwiedzenia witryny http://www.codeweavers.com/,
a po zapoznaniu si¢ z podstawowymi informacjami nalezy kliknaé czerwony przycisk
Try now. Nastepnie trzeba stosowac sie do instrukcji znajdujacych si¢ na stronie i pobraé
kopie programu za posrednictwem FTP, BitTorrenta czy HTTP.
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Po pobraniu skryptu powloki CrosOver nalezy uczyni¢ go wykonywalnym, a nastepnie
uruchomié. Obie czynnosci mozna przeprowadzi¢ z poziomu zwyklego uzytkownika,
nie ma potrzeby uruchamiania polecenia sudo:

S chmod 744 install-crossover-standard-demo-5.0.1.sh
$ ./install-crossover-standard-demo-5.0.1.sh

Po uruchomieniu graficznego instalatora nalezy klikna¢ OK, aby zaakceptowac raczej
rozsadne warunki licencji (w skrécie: uzytkownik nie moze kopiowad programu, a takze
nie moze pozwoli¢ nikomu innemu na jego uzywanie). Uzytkownik zostanie tez popro-
szony o wskazanie miejsca instalacji programu; domyslnie CrossOver jest instalowany
w /home/<uzytkownik>cxoffice, jednak ci uzytkownicy, ktérzy nie lubig tloku w katalogu
domowym , moga zmieni¢ te lokalizacje na: /home/<uzytkownik>.cxoffice (kropka przed
nazwg katalogu spowoduje, ze bedzie on ukryty). Teraz mozna juz rozpocza¢ wilasciwag
instalacje, klikajac przycisk Begin Install.

Zostanie uruchomiony Introduction Wizard, w ktérym nalezy podac szczegdty dotyczace
polaczenia z internetem. Po kliknigciu przycisku Next pojawi si¢ pytanie o serwer proxy.
W wigkszosci przypadkéw nie jest on wykorzystywany, wiec mozna klikna¢ Finish bez
wprowadzania informacji o nim.

Ponownie zostanie wyswietlone gléwne okno instalatora (Setup), ale tym razem juz z do-
datkowym przyciskiem Install Windows Software. Po jego kliknieciu uruchomiony zostanie
Installation Wizard, w ktérym wyswietlona bedzie lista obstlugiwanego oprogramowania
systemu Windows, w tym aplikacje Microsoftu, Adobe, Intuit i innych firm. Nalezy prze-
wing¢ liste w dél, odnaleZ¢ i zaznaczy¢ iTunes, a nastepnie kliknac Next.

Krétkie wyjasnienie: twércy programu CrosOver zakladaja, ze uzytkownik
& posiada licencje na instalowane programy lub tez uzywaja darmowych aplikacji,

np. QuickTime lub Shockwave. CodeWeavers to praworzadna firma i nie

dostarcza oprogramowania, ktére uzytkownik powinien samodzielnie kupic.

Pierwszy ekran instalacyjny informuje, ze zostanie pobrana wersja 4.9.0 iTunes i nalezy
unika¢ uaktualniania. Warto postucha¢ programistéw CodeWeavers — testowali to opro-
gramowanie i wiedza, o czym méwia.

Uzytkownik moze wybraé pomiedzy instalacjq ekspresowa (Express) i zaawansowana
(Advanced), nalezy wybrac te pierwsza, chyba ze uzytkownik wie, co robi, i potrzebuje
dostepu do opcji oferowanych w instalacji zaawansowanej. Nastepnie nalezy kliknaé
przycisk Next. CrosOver pobierze i zainstaluje iTunes, a program przez caly czas bedzie
dzialat tak, jakby pracowat pod kontrola systemu Windows, a nie Linuksa. Dalszej czesci
instalacji nie bedziemy omawiaé, poniewaz jest ona standardowa i ogranicza sie do klikania
Next, Next, Next...

Kiedy CrossOver zakonczy dzialanie, podobnie bedzie z Installation Wizard. Jezeli uzyt-
kownik bedzie gotowy do opuszczenia programu, moze klikna¢ przycisk Finish. Jednak
zanim to zrobi, warto zaznaczy¢ jeszcze opcje Remove installer files (usuri pliki instalacyjne),
dzieki czemu na dysku twardym pozostanie wiecej miejsca. Jezeli podczas instalacji pojawi
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si¢ problem i uzytkownik bedzie mégt i chcial poméc programistom CodeWeavers
zdiagnozowac i usunaé przyczyny usterki, powinien zaznaczy¢ pole Package log for Co-
deWeavers support, co spowoduje zapisywanie informacji (przydatnych dla twércéw pro-
gramu) z procesu instalacji. Jezeli uzytkownik bedzie chcial zainstalowaé wiecej pro-
graméw w systemie, wéwczas powinien zaznaczy<¢ pole Install more Windows software, co
spowoduje ponowne uruchomienie programu. Na koricu warto klikna¢ pole View installed
associations, co spowoduje wyswietlenie skojarzen typéw plikéw z programami. Ta opcja
jest bardzo przydatna, dlatego warto ja sprawdzié.

Teraz iTunes jest juz zainstalowany na komputerze z Ubuntu, skrét do programu znaj-
duje sie na pulpicie oraz w menu K lub Aplikacje, zaleznie od tego, czy uzytkownik ko-
rzysta z KDE, czy GNOME. Wystarczy uruchomi¢ program i juz mozna kupowac tyle
zabezpieczonej muzyki, ile dusza zapragnie.

Swoje poglady na ten temat zamiescil w artykule ,, The Big DRM Mistake”
opublikowanym w SecurityFocus, artykul mozna znalezé pod adresem
http:/fwww.securityfocus.com/columnists/390.

& Autor nie jest fanem iTunes i w ogdle mechanizméw zabezpieczania plikéw.

Jezeli kiedykolwiek zaistnieje potrzeba odinstalowania iTunes, wystarczy z menu wy-
brac CrossOver/Configuration, a nastepnie wybrad iTunes i klikna¢ przycisk Repair/Remove.

Autor uzywat CrossOver do uruchamiania szerokiego spektrum oprogramowania; napisat
nawet kilka ksigzek, wykorzystujac szablony programu Microsoft Word napisane w VBA,
ktére tak bardzo lubia wydawcy — doskonale dziataly pod CrossOver. Uzytkownicy
szybko przekonaja sig, ze CrossOver to bezcenne narzedzie umozliwiajace uruchamianie
wielu aplikacji dla Windows, w tym iTunes, a ta lista wciaz si¢ powigksza. Warto wy-
probowac program przez 30 dni i dopiero wéwczas podjaé decyzje o jego przydatnosci.

— Scott Granneman

W Zgrywanie plyt audio CD

32 [ Wykorzystanie programu Grip do automatycznego zrzucania ptyt muzycznych na dysk komputera.

Linia poleceni jest oczywiscie bardzo poteznym narzedziem, zwlaszcza w przypadku
automatyzacji zadan, jednak czasem moze pewne zadania — jak na przyklad zrzucanie
zawartosci plyt CD na dysk komputera — uczyni¢ niepotrzebnie skomplikowanym.
Dotyczy to zwlaszcza sytuacji, kiedy uzytkownik planuje uzupemienie plikéw audio
dodatkowymi danymi, na przyklad znacznikami ID3. Cho¢ istnieje kilka podobnych na-
rzedzi, zdaniem autoréw to wiasnie Grip jest doskonalym przykladem réwnowagi la-
czacym mozliwosci i konfigurowalnos¢ linii polecen z tatwoscia uzytkowania programoéw
z graficznym interfejsem. Po przeczytaniu calego sposobu uzytkownik bedzie mdégt tak
zautomatyzowacd proces zgrywania plyt CD, Ze nie bedzie musial nawet uzywacé myszy.
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Instalowanie programu Grip

Proces instalacji jest prosty — wystarczy skorzysta¢ z preferowanego narzedzia do za-
rzadzania pakietami, aby zainstalowac ten o nazwie grip. Grip jest zbudowany w ten
sposdb, ze do wilasciwego dzialania uzywa innych narzedzi dostepnych w linii polecen,
natomiast ich konfiguracja i uzywanie odbywa sie za pomocy interfejsu graficznego.
Dzigki temu program moze korzysta¢ z wielu réznorodnych narzedzi do ripowania czy
kodowania dostepnych za pomoca linii poleceri, co pozwala na korzystanie z wielu po-
pularnych formatéw, m.in. MP3, Ogg Vorbis, FLAC i innych. Oznacza to réwniez, ze
aby moc skorzystac z tych narzedzi, muszq one by¢ zainstalowane w systemie, ale w tym
przypadku menedzer pakietéw zadba o spelnienie wszystkich zaleznosci.

Konfigurowanie programu Grip jako domysinego w systemie

Domyslnie do odtwarzania ptyt audio CD system Ubuntu uzywa programu o nazwie
Sound Juicer. Program jest dobry, ale nie ma takich mozliwosci konfiguracji i takiej mocy
jak Grip. Oczywiscie mozna uruchamiaé program za kazdym razem, kiedy bedzie to po-
trzebne, ale mozna tez ustawic system tak, aby Grip byl uruchamiany za kazdym razem,
gdy do napedu CD zostanie wloZona plyta audio. Aby to wykonad, nalezy z menu wy-
brac¢ System/Preferencje/Nosniki i napedy wymienne, otworzy¢ zakladke Multimedia i w polu
Polecenie w pozycji Plyty CD Audio zastapi¢ wpis sound-juicer (wraz ze wszystkimi
parametrami) wpisem grip.

By¢ moze konieczne bedzie powtérne zalogowanie si¢ do GNOME, aby dokonane zmiany
zostaly wprowadzone w systemie.

Konfigurowanie programu Grip

Przed pierwszym zrzuceniem zawartosci plyty audio CD nalezy najpierw skonfiguro-
wad program. Z menu nalezy kolejno wybrac Aplikacje/DZwigk i obraz/Grip. Interfejs pro-
gramu podzielony jest na kilka zaktadek:

Sciezki
Wyswietlone sg tutaj wszystkie $ciezki znajdujace sie na wlozonej do napedu plycie,
w tym miejscu uzytkownik moze tez wybrad, ktére z nich majg zostac zgrane. Program
Grip moze stuzy¢ réwniez jako odtwarzacz, wystarczy tylko zaznaczy¢ wybrane
$ciezki i klikna¢ przycisk Odtwarzaj/Pauzuj sciezke znajdujacy sie na dole okna.

Ripuj
W tej zakladce uzytkownik moze sprawdzi¢ postep wszelkich proceséw ripowania
lub kodowania wskazanych wczesniej plikow, a takze rozpoczaé lub przerwac te
dziatania.

Konfiguracja
Znajdujq sie¢ tu kolejne zakladki umozliwiajace szczegétowe ustawienie parametréw
ripowania i kodowania plikéw.
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Status
Wyswietlane s tu stale aktualizowane komunikaty wyjsciowe dla kazdego

z wykonanych zadan. Mozna sprawdzac tu rozne informacje, a takze komunikaty
o btedach.

Pomoc
Znajdujq si¢ tu odnosniki do plikéw pomocy na réznorodne tematy, takie jak
odtwarzanie ptyt CD, ripowanie i konfigurowanie programu.

O programie
Zamieszczono tu informacje na temat wersji programu, a takze lacze do oficjalnej
strony internetowej.

Aby skonfigurowac program, nalezy przejs¢ do zakladki Konfiguracja, w ktérej znajduja
sie kolejne zakladki dla kazdego z aspektéw konfigurowania programu. Oméwione zo-
stang zakladki: CD, Ripuj, Zakoduj, ID3 i Baza danych ptyt.

Konfigurowanie opcji CD

Pierwsza zakladka (CD) umozliwia skonfigurowanie napedu CD. W wiekszosci przy-
padkéw domyslne ustawienia bedq wystarczajace, ale aby méc zautomatyzowac proces
zgrywania plyt, nalezy sie upewnic, ze opcja Autoplay podczas wlozenia dysku nie jest za-
znaczona. Aby sprawdzi¢, czy program ma wlasciwie ustawiony naped CD, nalezy
umiesci¢ w nim plyte audio CD i sprawdzié, czy program moze jg odtworzy¢. Jezeli nie,
nalezy sprawdzi¢, czy wpis /dev/cdrom wskazuje naped CD, czesto si¢ zdarza, Ze jest
to urzadzenie /dev/hdc czy /dev/scd0.

Konfigurowanie opcji ripowania

Zakladka Ripuj to miejsce, w ktérym dostepne opcje zaczynaja by¢ interesujace. Ponie-
waz tak wielu uzytkownikéw stosuje do zgrywania plyt audio zautomatyzowane na-
rzedzia, czesto nie zdaja sobie oni sprawy, ze ripowanie jest procesem dwuetapowym:
najpierw $ciezki z plyty CD zapisywane sa w postaci plikéw WAV, a nastepnie kodo-
wane do formatu MP3, Ogg Vorbis czy jakiegokolwiek innego wybranego przez uzytkow-
nika. Omawiana zakladka umozliwia kontrole procesu zgrywania, a nazwy wiekszosci
opcji wyjasniajq ich znaczenie.

Pierwsza zakladka, Ripper, umozliwia dokonanie wyboru programu do ripowania plyt.
Grip domyslnie zawiera wilasna wersje programu cdparanoia, z ktérego warto korzystac,
chyba ze uzytkownik ma wlasne powody, aby tego nie robic¢. Program ten domyslnie
pracuje duzo wolniej niz jego konkurenci (na wigekszosci napedéw predkos¢ pracy wynosi
x2), ale to, co jest tracone w predkosci, odzyskuje sie¢ w jakosci jego dzialania. cdpara-
noia jest tak powolny, poniewaz szczegélowo przeglada kazdy bit danych pobieranych
z ptyty CD. W przypadku szybszego zgrywania $ciezek (a zarazem mniej dokltadnego)
W nagraniu moga znaleZ¢ sie przerwy lub inne usterki. Przy tej predkosci dziatania cd-
paranoia potrafi odzyska¢ dane nawet z porysowanych pityt.
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Po dokonaniu wyboru programu do zgrywania mozna go skonfigurowac¢ w zakladce
Ripper. W przypadku programu cdparanoia mozna ograniczy¢ liczbe dostepnych funkgji
(miedzy innymi tryby paranoia i extra paranoia, okreslajace jak dokladnie odczytywane maja
by¢ plyty CD). Zalecane jest pozostawienie opgji detekcja i naprawa wylaczonych. Podsta-
wowa, opcja, ktéra powinna zainteresowac uzytkownika, jest Format ripowanego pliku. Dzieki
niej mozna wskaza¢ programowi, gdzie i z jaka nazwa majg znaleZ¢ si¢ zgrywane pliki. Grip
wykorzystuje wiele zmiennych, ktére odpowiadajg metadanym z ptyt CD. W tabeli 3.2
znajduje sie lista najczesciej uzywanych zmiennych i typ danych, jakie reprezentuja.

Tabela 3.2. Zmienne w programie Grip

Zmienna |Typ reprezentowanych danych

SA Wykonawca catego albumu

%a Wykonawca utworu

sy Rok wydania

sd Nazwa plyty

St Numer $ciezki, jezeli przed cyfra np. 3 bedzie zero, wéwczas numer bedzie
wyswietlany w postaci 03

sn Nazwa utworu

%X Rozszerzenie kodowanego pliku (mp3 dla plikéw MP3, ogg dla Ogg Vorbis i wav
dla WAV)

I tak na przyklad, jezeli uzytkownik przechowuje pliki MP3 w folderze o nazwie mp3
umieszczonym w katalogu domowym, wéwczas w polu Format ripowanego pliku méglby
umiesci¢ nastepujacy wpis:

~/mp3/%A/%y-%d/%t-%n. $x

Powyzsza linijjka zamieni 10. utwor z plyty ,London Calling” zespotu The Clash o nazwie
,,The Guns of Brixton” w plik ~/mp3/the_clash/1979-london_calling/10-the_guns_of brixton.wav.

Powyzsza metoda zapewnia sortowanie utworéw najpierw wedlug wykonawcy,
nastepnie daty wydania albumu i kolejnych Sciezek. Dzieki temu, niezaleznie
od uzywanego odtwarzacza, wszystkie utwory pozostaja w porzadku.

& Uzytkownik moze stosowac dowolny schemat nazywania plikéw audio.

Po skonfigurowaniu parametréw w tej zakladce mozna przejs¢ do nastepnej o nazwie
Opcje. Znajduje sie tu kilka opcji, ktére nalezy aktywowad, a zwlaszcza Auto-ripowanie
podczas wlozenia oraz Auto-wysuwanie po zripowaniu. Po ich zaznaczeniu program bedzie
automatycznie rozpoczynat proces kopiowania utworéw po umieszczeniu plyty w na-
pedzie optycznym, a po jego zakoriczeniu plyta zostanie wysunieta. To oznacza, ze kiedy
Grip zostanie skonfigurowany, mozna ulozy¢ stos plyt do zgrania na biurku, uruchomic
program, wlozy¢ pierwsza plyte do CD-ROM-u i zajac si¢ czyms$ innym. Kiedy program
zrzuci material z pierwszej ptyty, otworzy naped. Mozna wéwczas umiesci¢ w nim na-
stepna i wréci¢ do poprzedniego zajecia — Grip zajmie si¢ reszta. Bardziej zautomaty-
zowac tej czynnosci juz sig nie da.
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Konfigurowanie opcji kodowania

Nastepna wazna zakladka jest Zakoduj. Umozliwia ona uzytkownikowi zdecydowanie,
w jakim formacie majg zosta¢ zakodowane zgrane uprzednio pliki WAV. Najpierw nale-
zy wybraé program uzyty do kodowania plikéw (opcja Program kodujgcy). Wybor zalezy
od tego, jakie programy kodujace zostaly zainstalowane w systemie oraz jakiego for-
matu pliki uzytkownik chce otrzymacd. Jezeli maja to by¢ pliki MP3, wéwczas nalezy
uzy¢ lame, mp3encode lub innego preferowanego narzedzia. Dobrym wyborem bedzie lame,
poniewaz dziala szybko i produkuje przyzwoitej jakosci pliki audio. Jezeli majg powstac
pliki Ogg Vorbis, wéwczas nalezy wybrac oggenc. Jezeli pliki majg by¢ zakodowane do
formatu FLAC (to bezstratny kodek audio, co oznacza, ze nie ma réznicy w jakosci dZzwieku),
wéweczas nalezy wskazacd flac. Po dokonaniu wyboru nalezy sie upewnic, ze w polu Plik
programu kodujgcego wskazana jest wlasciwa Sciezka (domyslne ustawienie powinno by¢
odpowiednie). Réwniez w przypadku dwdéch kolejnych pdl (Linia komend prog. kodujgce-
go i Rozszerzenie kodowanego pliku) domyslne ustawienia powinny by¢ wilasciwe, chyba ze
uzytkownik wybral jaki§ specjalny program kodujacy nieobstugiwany standardowo
przez program Grip. Kolejne pole, Format kodowanego pliku, zawiera informacje tego same-
go typu, co pole Format ripowanego pliku w zakladce Ripuj. Jezeli uzytkownik jest pewny,
Ze zmienna %$x jest wlasciwa, wéwczas moze po prostu skopiowaé zawartos¢ pola i wklei¢
ja do pola Format kodowanego pliku.

W drugiej zakladce (Opcje) mozna okresli¢ szczegélowe ustawienia dla programu kodu-
jacego. Prawdopodobnie najwazniejsza pozycja jest pole Prdbkowanie kodowania (kbitow/sek),
okreslajace czestotliwos¢ prébkowania kodowanych plikéw w przypadku wykorzysta-
nia formatéw stratnych, takich jak MP3 czy Ogg. Wpisana warto$¢ zalezy catkowicie od
uzytkownika, nalezy jedynie pamietad, ze jej wartos¢ bedzie sie bezposrednio przekladac
na wielkos¢ tworzonych plikéw. W przypadku plikéw MP3 cze$é¢ uzytkownikéw nie
potrafi stwierdzi¢ réznicy pomiedzy 128 i 256 kilobajtami na sekunde, z kolei dla innych
roznica jest ogromna. Autorzy zwykle uzywajq wartosci 192 lub 25k kB/s, ale warto sa-
modzielnie poszukaé¢ odpowiedniej wartosci, zwlaszcza ze czesto zalezy ona od rodzaju
kodowanej muzyki. Omawiana zakladka udostepnia réwniez mozliwos¢ tworzenia plikéw
.m3u, czyli list odtwarzania dla kazdej zgrywanej ptyty oraz okreslania miejsca ich prze-
chowywania. Podsumowujac powyzsze, jedyna opcja, ktéra ewentualnie warto zmienic,
jest Usuri .wav po kodowaniu. Pliki WAV majg znaczne rozmiary, dlatego po zakodowa-
niu ich przez program Grip do zadanego formatu nie ma powodu, aby dluzej trzymac je
na dysku komputera.

Konfigurowanie opcji znacznikéw ID3

W nastepnej waznej zakladce uzytkownik moze zdecydowad, czy program ma umiesz-
czaé znaczniki ID3 w tworzonych plikach audio. Zaznaczenie tej opcji to dobry wybér,
chyba Ze uzytkownik bedzie chcial péZniej ustawi¢ znaczniki recznie, co zwykle jest Zzmudna
czynnoscia.
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Konfigurowanie opcji bazy danych

Ostatnie opcje, ktore uzytkownik moze chcie¢ skonfigurowacd, znajduja si¢ w zakladce Baza
danych ptyt. Uzytkownik moze ustawi¢ gléwny i pomocniczy serwer z danymi o plytach CD,
z ktérych program Grip bedzie pobieral dane. Serwery zawierajg dane o wielu plytach
identyfikowanych na podstawie sygnatury plyty. Po umieszczeniu plyty w napedzie pro-
gram wysyla zapytanie, w odpowiedzi otrzymuje informacje o wykonawcy, plycie i umiesz-
czonych na niej utworach, ktére z kolei zostaja automatycznie umieszczone w znaczni-
kach ID3, dzigki czemu pliki uzyskujq wlasciwe nazwy. Lepiej pozostawi¢ domy$lne
ustawienia tej opcji, chyba ze uzytkownik ma jakies szczegdlne powody, aby je zmienié.
Nalezy sie tez upewnic, czy opcja Automatycznie wykonuj sprawdzanie dysku jest wlaczona.

Zgrywanie ptyt CD

Po skonfigurowaniu programu Grip proces zgrywania plyt jest stosunkowo prosty —
wystarczy umiesci¢ plyte CD w napedzie. Grip automatycznie przeskanuje dysk, pobierze
dane o plycie z bazy danych znajdujacej si¢ na serwerze i rozpocznie procesy zgrywania
i kodowania plikéw. W zakladce Ripuj mozna na biezaco $ledzi¢ postep w wykonywa-
niu tych czynnosci. Jezeli z jakich§ powodéw uzytkownik bedzie chcial zatrzymac pro-
ces, wowczas nalezy kliknaé przycisk Przerwij ripowanie.

tez Grip nie bedzie w stanie ich pobrad, wéwczas nalezy przerwac proces
zgrywania i kodowania plikéw, a nastepnie klikna¢ przycisk z ikona otéwka
znajdujacy sie na dole okna programu. Spowoduje to rozszerzenie okna o pole
umozliwiajace reczne wpisanie danych o wykonawcy, tytule, gatunku, roku
wydania i nazwie kolejnych $ciezek. Uzytkownik moze wybrac poszczegdlne
Sciezki i zmienié¢ dane tylko o nich. Po wprowadzeniu kompletu zmian warto
Kliknad przycisk z wizerunkiem koperty, spowoduje to wystanie wprowadzonych
danych do serwera z baza, dzieki czemu nastepna osoba zgrywajaca te plyte
bedzie mogla skorzystac¢ z wprowadzonych danych. Po wprowadzeniu zmian
nalezy zaznaczy¢ wszystkie utwory w zaktadce Sciezki, nastepnie przejs¢ do
zakladki i klikna¢ przycisk Ripuj i enkoduj, aby ponownie rozpoczaé procedure
zgrywania i kodowania plikéw.

& Jezeli informacje na temat plyty pobrane przez program beda niewtasciwe lub

Jak wspomniano wczesniej, przyjemnym aspektem pracy z programem jest fakt, ze po
dokonaniu konfiguracji mozna go pozostawi¢ wiasciwie bez nadzoru — wystarczy tylko
karmié go nowymi plytami, az wszystkie nagrania zostang zrzucone na dysk twardy. Ta
metoda zdecydowanie przewyzsza wpisywanie diugich poleceni i reczna edycje znacznikéw.

el Nagrywanie ptyt CD i DVD

3 3 O Wystarczy kilka razy kliknaé i przeciagna¢ — i dane znajda sig na ptycie CD lub DVD.

Podczas gdy napedy USB zdaja si¢ by¢ ostatnim krzykiem mody w zakresie przenosze-
nia danych, nadal trudno im przebic¢ ceng czyste ptyty CD i DVD. Niezaleznie od tego,
czy chcemy utworzy¢ kopie zapasowa plikéw ,na wszelki wypadek”, czy tez przenies¢
duze pliki na inny komputer, proces nagrywania plyt pod kontrola Ubuntu wymaga
tylko kilku kliknigé.
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Aby skopiowaé dane na pityte CD lub DVD, potrzebna jest oczywiscie taka pusta plyta.
Nalezy ja umiesci¢ w nagrywarce i odczekacé chwile, az system wykryje niezapisana
plyte. Na rysunku 3.2 widaé¢ standardowe okno z komunikatem po wykryciu plyty;
uzytkownik moze wybrad, czy chce nagrad ptyte audio CD [Sposéb 34.], plyte z danymi, czy
tez powstrzymac system przed dzialaniem. Nalezy wybrac opcje Utwdrz ptyte z danymi,
system wyswietli wéwczas specjalne okno Nautilusa przeznaczone do nagrywania plyt
CDiDVD z danymi.

Wiozono pusta piyte.

Co wolisz zrobic?

I Ignoruj I [ Utwérz plyte CD-Audio ] [ Utwérz ptyte z danymi {

Rysunek 3.2. Komunikat powitalny, ktory ujrzy uzytkownik po umieszczeniu w nagrywarce pustej ptyty
CD Iub DVD

Kreator CD/DVD (rysunek 3.3) jest calkiem prosty. Jest to pusty folder, do ktérego nalezy
przeciagnac pliki majace znaleZ¢ si¢ na plycie. Prawdopodobnie najprosciej bedzie wybrac
z menu Plik pozycje Otwdrz nowe okno i skopiowac pliki z jednego do drugiego.

Plik Edycja Widok Przejdz Ulubione Pomoc

Odséwiez Dom Komputer Szukaj

E (%) Pusta piyta CD-R €, 100% @ |Widok ikon

Potozenia = B Katalog ptyty CD/DVD
Edadam

= Pulpit

L_System plikow

(%iPusta plyta CD-R

GHelion

0 elementy

Rysunek 3.3. Kreator CD/DVD w oknie Nautilusa

Po przeniesieniu wybranych plikéw do okna Kreator CD/DVD wystarczy kliknaé przy-
cisk Zapis na plycie znajdujacy sie tuz nad wyswietlona zawartoscig katalogu. Zostanie
wyswietlone okno z kilkoma opcjami, ktére bedzie mozna ustawi¢ w rozwijanych menu.
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W tym oknie mozna réwniez zdecydowac, ktéra nagrywarka na wypali¢ plyte (jezeli w sys-
temie jest ich kilka), podaé nazwe dla tworzonej ptyty, sprawdzié¢ rozmiar danych, ktére
majq by¢ nagrane, oraz okresli¢ predkosé nagrywania.

Kiedy wszystko bedzie ustalone, wystarczy kliknaé przycisk Zapisz, a proces sie rozpocznie.
Podczas nagrywania wyswietlane bedzie okno z paskiem postepu, dzigki czemu mozna
Sledzi¢ stopient zaawansowania nagrywania (rysunek 3.4).

Zapisywanie obrazu na ptycie CD
Wybrany obraz plyty jest zapisywany na ptycie CD.
Zaleznie od rozmiaru danych i szybkosci zapisu,

operacja ta moze zajac troche czasu.

1 Pozostato okoto 6 minut 23 sekundy |
Zapisywanie ptyty CD

Rysunek 3.4. Okno dialogowe Nautilusa

Jezeli opcje dostepne w standardowym kreatorze ptyt CD/DVD sa dla
& uzytkownika niewystarczajace, wéwczas warto zwrdéci¢ uwage na pakiet k3b.
Nie jest on domyslnie instalowany w systemie, dlatego nalezy uzy¢
preferowanego menedzera pakietéw. Program K3b udostepnia szereg
zaawansowanych funkcji i mozna uzyé go do wspélpracy z kreatorem plyt
audio programu Serpentine (,,Nagrywanie ptyt audio CD” [Sposé6b 34.]).

WA Nagrywanie ptyt audio CD

34 8 Nagrywanie plyt CD za pomoca programéw Serpentine i K3b — wystarczy kilka kliknig¢.

Nawet dzisiaj, kiedy dostepne sq zaawansowane dyski twarde, przeno$ne odtwarzacze
multimedialne bazujace na kartach pamieci flash czy skomplikowane sieci wymiany plikéw,
czasem nhajprostszym sposobem na zabranie ze sobg plikéw dZwiekowych jest stare do-
bre CD. Poza wszystkim jeszcze wiele samochodowych zestawdéw audio nie obstuguje
plikéw MP3 czy innych formatéw audio, dlatego nagranie na plycie przygotowanej sa-
modzielnie sktadanki utworéw moze by¢ najlepszym rozwiazaniem. W dodatku, jezeli
taka plyta ulegnie zniszczeniu, mozna ja fatwo, szybko i tanio zastapi¢ kolejng kopia.

Dawniej nagrywanie w Linuksie ptyt audio CD wymagato nieco znajomosci magii i uzy-
wania wielu narzedzi linii poleceri do konwertowania plikéw na format WAV. Nastepnie
nalezalo wykonac kolejny skrypt, aby nagrac pliki na plyte, majac nadzieje, ze dlugosc Scie-
zek zostala dobrze obliczona i zmieszcza si¢ one wszystkie na nosniku. Uzytkownicy
Ubuntu moga zapomniec o tych czasach. Ta dystrybucja oferuje wiele mozliwosci nagrywa-
nia plyt audio CD, ale w niniejszym sposobie oméwione zostang programy Serpentine i K3b
— potezne i zarazem przyjazne dla uzytkownika narzedzia do nagrywania ptyt CD i DVD
wyposazone w graficzny interfejs. Oba programy wykonujg wszystkie czynnosci, ktére
uprzednio nalezalo przeprowadzic¢ w terminalu, w przyjaznym i prostym interfejsie.

Multimedia | 137

SPOSOB
34,




SPOSOB
34,

Nagrywanie ptyt audio CD

Serpentine jest domyslnie zainstalowany w systemie, dlatego trzeba sie zaopatrzy¢ tylko
w K3b (oraz biblioteke do dekodowania plikéw MP3, jezeli pliki takie majg by¢ réwniez
nagrywane na plyty CD). Aby to zrobi¢, wystarczy zainstalowac za pomoca preferowane-
go menedzera pakiety k3b i 1ibk3b2-mp3 (polecenie sudo apt-get install k3b
1ibk3b2-mp3 w zupemosci wystarczy). Ubuntu réwniez pobierze kilka bibliotek wspieraja-
cych program K3b, dlatego podczas pobierania i instalacji nalezy wykazac sie cierpliwoscia.

Praca z programem Serpentine

Aby uzy¢ programu Serpentine, wystarczy wiozy¢ pusta ptyte CD do napedu, a po wy-
Swietleniu okna Wybierz typ dysku, w ktérym uzytkownik pytany jest, jakiego rodzaju
dane chce zapisac (dostepne sa opcje: Ignoruj, Utwdrz ptyte CD-Audio, Utwdrz plyte z danymi
— patrz rysunek 3.2, ,,Nagrywanie ptyt CD i DVD” [Sposé6b 33.]) nalezy wybraé Utwdrz
ptyte CD-Audio.

Jak wida¢ na rysunku 3.5, interfejs programu jest bardzo prosty. Aby dodac kolejne
Sciezki do plyty, nalezy kliknac¢ przycisk Dodaj. Zostanie wéwczas uruchomiona prze-
gladarka plikéw, dzieki ktérej metoda , przeciagnij i upus¢” mozna dodac kolejne utwory.
Program na biezaco oblicza ilo§¢ miejsca, ktéra pozostala na dysku, i wyswietla liczbe
minut, ktére uzytkownik ma jeszcze do dyspozycji. Po wskazaniu wszystkich utworéw
wystarczy kliknaé przycisk Zapisz na phycie, a program rozpocznie proces konwertowania
i nagrywania plikéw na plyte CD.

Plik Edycja Widok Pomoc

Eocaly

Sciezka Title Wykonawca Czas trwania

Uzycie nosnika: Puste

Pojemnos¢ nosnika: | 74 minuty &

Rysunek 3.5. Standardowe okno programu Serpentine

Praca z programem K3b

Aby uruchomic¢ program K3b, mozna wybra¢ odpowiednia pozycje z menu Aplikacje lub
wpisa¢ w terminalu k3b. Ekran startowy, ktéry zostanie wyswietlony (rysunek 3.6), ofe-
ruje szybkie tacza do rozpoczecia tworzenia standardowych projektéw. Nalezy wybrac
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(EExamples ‘Q & & O ¢ Filtrowanie|wszystkie pliki |'l

Ekony. tap.. kubuntu-5.06-desktop-i386.iso

E3Music [~ ubuntu-6.06-desktop-i386.iso

[E9Phatos D |~ Windows-KB913086-200607 is0

[EdPodcasts | ) xubuntu-6.06-desktop-i386.iso

[EPraca

o [EFProgramy

D : ed do ad d a D/DVD

@ & )
MNowy projekt CD Audio Mowy projekt CD z danymi || Nowy projekt DVD z danymi
Kopiuj CD...
| (o]

[ @

[ A Tymcz: 1249 GB/143.9 GB| |k3b 0.12.14]

Rysunek 3.6. Gtowne okno programu K3b

pole Nowy projekt CD Audio' lub z menu kolejno File/Nowy projekt/Nowy projekt CD Audio.
Okno jest podzielone na dwie gléwne czesci; w gérnej uzytkownik ma dostep do plikéw
zapisanych w systemie, w dolnej wyswietlony jest podglad aktualnie opracowywanego
projektu. Aby dodac kolejne Sciezki, nalezy je po prostu przeciagnac z gérnej czesci okna
do dolnej, niezaleznie czy beda to pliki MP3, Ogg Vorbis czy WAV. Mozna réwniez do-
dac utwory znajdujace sie na plycie umieszczonej w napedzie.

Podczas dodawania kolejnych Sciezek program bedzie automatycznie obliczat ilos¢ wolnego
miejsca i wyswietli te informacje na pasku postepu znajdujacym sie na dole okna. Program
K3b odczyta réwniez znaczniki ID3 znajdujace si¢ w plikach, dzieki czemu w odtwarza-
czach obstugujacych CD-Text bedzie wyswietlana nazwa utworu i wykonawca. Aby edyto-
wac dane utworu, wystarczy kliknaé dang pozycje prawym klawiszem myszy i wybrac Pro-
perties’; mozna réwniez zdecydowad o tym, jaka cze$¢ utworu ma zostaé nagrana na plyte
ijak dilugie maja by¢ przerwy pomiedzy kolejnymi Sciezkami. Jezeli przygotowany projekt
bedzie nagrywany w przyszlosci, mozna zapisa¢ go na dysku, co oszczedzi pracy. W tym
celu nalezy wybraé z menu File/Save As, podac nazwe, wskazac miejsce i kliknac Save.

Po przygotowaniu projektu nalezy kliknac¢ przycisk Nagraj znajdujacy sie lewej gérnej
czesci okna Aktualne projekty. Zostanie wyswietlone okno (rysunek 3.7), w ktérym bedzie
mozna skorygowac ustawienia nagrywarki, takie jak predkos¢ zapisu czy wybdr urzadzenia.

! Aby uzyska¢ polski interfejs w programie, nalezy dodatkowo zainstalowac pakiet k3b-118n
— przyp. Hum.

% Podobnie jak w przypadku programu Grip, takze i w K3b zostalo jeszcze troche do zrobienia
w zakresie thumaczenia opcji na jezyk polski — przyp. thum.
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Nagrywanie lgbraz |CD-T§xt Zaawansowane | Magraj

Close

Urzgdzenie nagrywajgc
[[_NEC DVD_R ND-4570A. || szybkosé: [Auto |~|

Tryb zapisu ~Options
syl

(%] Nagrywanie w locie

[l Iylko stwérz cbraz

Kopie
9

I Domyslne ustawienia K3b l [ Domyslne ustawienia uzytkownika » ] I Zapisz domyslne ustawienia uzytkownika

Rysunek 3.7. Okno opcji nagrywania programu K3b

Jezeli uzytkownik nie ma specjalnych wymagan, domyslne ustawienia powinny by¢
wystarczajace. Po umieszczeniu pustej pltyty w napedzie wystarczy kliknaé przycisk Na-
graj (mozna tez zaznaczy¢ opcje Symulacja, wéwczas pliki nie zostana nagrane na plyte).
Zostanie wyswietlone kolejne okno, w ktérym uzytkownik bedzie mdégl sprawdzic¢ po-
step nagrywania, czas trwania nagrania, aktualnie zapisywana Sciezke i inne informagje.

Cancel, plyta CD stanie sie bezuzyteczna. Jezeli uzywana byla plyta wielokrotnego
zapisu, wéwczas przed kolejnym jej wykorzystaniem trzeba bedzie ja wykasowac
(menu Tools/Kasuj CD-RW).

\ Jezeli po rozpoczeciu nagrywania uzytkownik przerwie proces, klikajac przycisk

Wil Zgrywanie i kodowanie ptyt DVD

3 5 8 Narzedzie acidrip udostepnia interfejs graficzny dla programu mencoder, dzieki ktéremu mozna ripowaé
i kodowaé ptyty DVD do plikéw.

Podobnie jak w innych przypadkach w Linuksie, réwniez ptyty DVD mozna ripowac i ko-
dowac na wiele réznych sposobéw. Czes¢ uzytkownikéw uzywa narzedzia mencoder
(ktore jest czescigq pakietu mplayer) do ekstrahowania plikéw VOB z ptyty DVD i ko-
dowania ich do plikéw MPEG4 w formacie .avi. Ta metoda Swietnie si¢ sprawdza, ale
niektérych catkowicie zniecheca koniecznosé postugiwania sie linig polecen. Jezeli uzyt-
kownik chcialby wykorzystaé pakiet mencoder do zgrywania pltyt DVD, ale preferuje
interfejs graficzny, powinien skorzysta¢ z programu acidrip, ktéry jest wlasnie graficzng
nakladka oferujaca dostep do wigkszosci funkcji mencodera.

Przed zainstalowaniem pakietu acidrip nalezy zapoznad sie ze wskazéwkami zamiesz-
czonymi w punktach ,Instalacja multimedialnych wtyczek” [Sposéb 28.] i ,,Odtwarzanie
DVD” [Sposéb 30.], aby upewnic sie, ze wszystkie konieczne wtyczki zostaly zainstalo-
wane. Nastepnie mozna juz za pomoca preferowanego menedzera pakietéw zainstalowac
acidrip (znajduje sie¢ w kategorii Multiverse). Uzytkownicy apt-get powinni wpisac:

$ sudo apt-get install acidrip
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Po instalacji, aby uruchomic program, wystarczy wybra¢ z menu Aplikacje/DZwigk i obraz/
Acidrip lub po prostu wpisaé¢ w terminalu acidrip. Ekran startowy, ktéry powita uzytkow-
nika (rysunek 3.8) moze nieco oniesmielad, poniewaz wypemiony jest duza liczba opgji.
Jednak dla zwyklego ripowania plyt wystarczy kilka podstawowych funkgji, nie nalezy
sie wiec tym przejmowaé. W dodatku program zapamieta wprowadzone ustawienia i od-
tworzy je podczas nastepnego uruchomienia. Oznacza to, ze po dokonaniu konfiguracji
nastepne ptyty DVD bedzie mozna opracowywac przy minimalnym nakladzie pracy.

ié'e'ﬁé}ém\.'ideo I Preview l Queue I Settings Ve caue
ool Path /dev/dvd || @Load |

Track title |unknown ]

[
Filename [fhomefadamf%T ]I avi 3
File size 700 [z]#Fites[1 ]2
Info [ name ; ] ]
Audio

Language I <Default> English B ]

Codec Imp3lame :] Gain IO H
] No track selected

(]

Options Iabr:hr:lzs

Cache status

Other stuff Chapter: 0 (0/0) Size: Omb
Subtitle 0 Sub File i
Encoding status
Misc. I ] Real time left: Omin
Encoding speed: Ofps
Estimated filesize: Omb
Time encoded: 0:00:00
= Average bitrates: 0:0
ﬂQun ‘ |
AcidRip 0.14, "Written" by C.Phillips <acid_kewpie@users.sf.net>

Rysunek 3.8. Ekran startowy programu acidrip

tadowanie materiatu do zgrywania

Aby zgrad pltyte DVD, najpierw nalezy w polu Video source wskaza¢ miejsce zamontowania
plyty DVD. Jezeli pliki sa zrzucane wprost z plyty, wéwczas nalezy umiescic ja w napedzie
i wskazac Sciezke do niej (np. /media/cdrom/). Jezeli natomiast pliki znajduja si¢ juz na
dysku komputera, wéwczas nalezy wskazac Sciezke do katalogu VIDEO_TS. Nastepnie
nalezy kliknaé przycisk Load, co spowoduje przeszukanie dysku i wyswietlenie jego za-
warto$ci w omawianym oknie. Pomocg w zidentyfikowaniu, ktdra ze Sciezek jest gléwna
i powinna by¢ zrzucona, moze by¢ sprawdzenie dlugosci plikéw (zwykle jest to ten naj-
dtuzszy), zwykle jest tez on umieszczony na poczatku plyty.

Jezeli uzytkownik nie jest pewien, ktéry z plikéw jest wlasciwy, wéwczas

& moze zaznaczy¢ wybrang Sciezke i na zaktadce Preview kliknad przycisk o tej
samej nazwie. acidrip uzyje mplayera do odtworzenia $ciezki. Jezeli uzytkownik
odznaczy pole Embed window, wéwczas plik wideo zostanie otwarty w osobnym
oknie. Jezeli uzytkownik za pomoca funkcji Crop zmieni proporcje obrazu,
wéwczas réwniez efekty moze sprawdzié w tym oknie.
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Konfigurowanie ustawien

Nastepnie nalezy przejs¢ do zakladki General i uzupemic pole Track title, jezeli program
nie zrobil tego automatycznie. Domys$lnie program uzywa tego pola dla nazwy pliku
wyjsciowego. W polu Filename nalezy wskaza¢ miejsce, gdzie ma si¢ znalez¢ plik kon-
cowy. Zmienna $T zostanie zastgpiona zawartoScia okna Track title. Tuz obok znajduje
sie lista rozwijana, z ktérej mozna wybra¢ format pliku koricowego (MPEG lub AVI).
Ponizej mozna okresli¢ maksymalny rozmiar tworzonego pliku w przypadku, gdyby uzyt-
kownik chciat rozdzieli¢ oryginat na kilka czesci; jezeli miatyby to by¢ dwa pliki po 700 MB
kazdy, wéwczas w polu File size nalezy wpisa¢ 700, a w polu Files wartos¢ 2.

Powyzsze ustawienia powinny by¢ odpowiednie dla wiekszosci zgrywanych plyt DVD, ale
acidrip dostarcza wiele innych opcji umozliwiajacych skonfigurowanie programu mem-
coder na specjalne okazje. Zakladka General pozwala réwniez skonfigurowac kodeki uzy-
wane do Sciezek audio, a takze umozliwia skonfigurowanie napiséw dla pliku koricowego.

Zakladka Video zapewnia doswiadczonym uzytkownikom mencodera dostep do zaawan-
sowanych opgji. Mozna tu skonfigurowac kodek, ktéry ma by¢ uzywany do tworzenia pliku
koricowego, czy okresli¢ szybkos¢ transmisji. Mozna réwniez zmieni¢ rozmiary obrazu pliku
koricowego lub je przeskalowad, a takze dodac specjalne filtry pre- i post- i skonfigurowac je.

Autorzy zauwazyli, ze ich wersja programu acidrip miata ustawiony domyslnie
prefiltr pp=de, ktéry powodowal niewlasciwe dzialanie programu. Po jego
wylaczeniu wszystko wrécilo do normy.

Zaktadka Settings umozliwia skonfigurowanie ogdélnych opcji programu acidrip, takich
jak wybor programu dla mencodera, mplayera i Isdvd i miejsce przechowywania plikéw
DVD (jezeli ta opcja zostala zaznaczona). Mozna tu réwniez ustawié¢ program tak, aby
po zakoriczeniu calego procesu automatycznie wytaczat komputer.

Opcje Queue i Rip

Po zakoriczeniu procesu konfigurowania programu w odpowiadajacy uzytkownikowi
spos6b mozna przejs¢ do zakladki Queue, aby dodac¢ zadania do kolejki. JeZeli wczesniej
zostalo juz co$ skolejkowane, zadania beda widoczne na liscie. Ta zakladka bedzie przy-
datna dla tych, ktérzy chca dowiedzieé sie czegos$ wiecej o dziataniu programéw men-
coder i acidrip, poniewaz sq w niej wyswietlane wszystkie polecenia wykonywane przez
mencodera. Dzigki temu latwiej tez bedzie odnaleZ¢ potencjalny blad, gdy proces zgry-
wania sie nie powiedzie. Wystarczy skopiowac dane wyjsciowe i wkleic je do konsoli,
a nastepnie wynotowac wszystkie komunikaty o bledach. Mozna tez zakolejkowac wigcej
niz jedno zadanie, dzigki czemu mozna zostawié¢ komputer wiaczony na noc, aby samo-
dzielnie wykonywal powierzone zadania.

Nastepnym krokiem jest klikniecie przycisku Start — rozpocznie sie¢ proces zgrywania
kodowania. Okno programu acidrip zmieni si¢ w mniejsze, w ktérym wyswietlane beda
informacje na temat wykonywanych zadar: postep prac, przewidywany czas zakoriczenia,
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predkosé kodowania i szacowany rozmiar pliku. Aby przywréci¢ poprzednie okno, na-
lezy kliknaé przycisk Full View. Kiedy program zakoriczy wykonywanie zaplanowanych
dzialani, samodzielnie przelaczy sie do pierwotnego ekranu, a uzytkownik bedzie mégt
sprawdzi¢ nowy plik wideo zapisany we wskazanym uprzednio katalogu.

Jak juz wcze$niej wspomniano, przyjemnym aspektem pracy z programem acidrip, ktéry
jest nakladka na mencodera, jest fakt, ze Zadane ustawienia wystarczy wprowadzic tylko raz,
a nastepnie zaja¢ sie juz tylko dodawaniem kolejnych zadari. To pomaga wyeliminowac pro-
blem zapamietywania, ktére opcje powinny by¢ uzyte nastepnym razem, dodatkowo umoz-
liwia tez zakolejkowanie wielu zadan, ktére beda wykonywane kolejno jedno po drugim.

ﬂ Jiss Tworzenie video DVD
3 6 N Wykorzystanie skryptow tovid do obstugi konwersji roznych plikéw wideo na format DVD.

Zanim nagrywarki DVD i noéniki staly si¢ przystepne cenowo, tworzenie wlasnego na-
grania DVD bylo dos¢ zniechecajacym procesem. Nawet dzisiaj, w zaleznosci od tego,
jakie narzedzia zostana wykorzystane, w przypadku Linuksa proces ten moze nie nale-
ze¢ do tatwych. Jednak dzigki zestawowi skryptéw tovid konwertowanie plikéw wideo
na format zgodny z DVD jest catkiem proste.

Pierwszym krokiem procesu tworzenia wideo DVD jest przekonwertowanie plikéw (posia-
danych nagraii wideo) na format zgodny ze standardem DVD. Choé¢ mozna uzy¢ men-
codera lub transcode do wykonania tej operacji, to jednak liczba opgji i ustawien, ktérych
nalezy dokonaé, moze by¢ zniechecajaca. Na szczescie rozwigzaniem tego problemu jest
wykorzystanie wspaniatego narzedzia — tovid. Jest to seria skryptéw automatyzujacych
proces konwertowania plikéw wideo do postaci VCD. W skryptach uzyto podstawowych,
fatwych do zrozumienia parametréw, a poniewaz dane wyjsciowe sa wys$wietlane, mozna
wykorzystac je do zdobycia wiedzy, co dzieje si¢ w trakcie takiego procesu.

Instalowanie pakietu tovid

Aby zainstalowac tovid, nalezy pobrad jego najnowsza wersje ze strony giéwnej projektu
http://tovid .wikia.com/wiki/Main_Page. Gléwne narzedzie pakietu réwniez nazywa sie
tovid i wykorzystuje pakiety mplayer, mjpegtools, ffmpeg, mkisofs, dvdauthor,
transcode, vedimager i normalize-audio do konwersji, dlatego nalezy najpierw
zainstalowac te pakiety w systemie (musza by¢ dodane repozytoria universe i multiverse
[Sposéb 60.]). Do instalacji mozna uzy¢ narzedzia apt-get:

$ sudo apt-get install mplayer mjpegtools ffmpeg mkisofs dvdauthor transcode
vcedimager normalize-audio

Po speieniu tego warunku mozna pobrad i rozpakowad pakiet tovid:

$ tar -xzvf tovid-0-28.tar.gz
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Nastepnie nalezy przejs¢ do rozpakowanego katalogu i uruchomic skrypt instalacyjny
configure. Skrypt ten zainstaluje pakiet tovid w systemie, a po zakoriczeniu jego dzialania
mozna rozpoczaé wlasciwa prace:

wytwornykaczor@ubuntu:~$ ed tovid -0.28
wytwornykaczor@ubuntu:~$ ./configure

Skrypt konfiguracyjny powinien potwierdzic, ze wszystkie zaleznosci zostaly spelnione.
Jezeli jednak ktéres z nich nie zostaly spelnione, wéwczas nalezy sprawdzi¢ w ,Wyszu-
kiwanie pakietéw w wierszu poleceri” [Spos6b 58.], jak odnaleZ¢é nazwy brakujacych
pakietéw. Kiedy wiec wszystkie zaleznosci zostana spelnione, nalezy zainstalowac pa-
kiet:

wytwornykaczor@ubuntu:~$ sudo make install

Konwertowanie plikow

Po zainstalowaniu pakietu nadszed! czas na konwertowanie plikéw. Parametry uzywane
w programie sa naprawde proste. Jedynym klopotem moze by¢ koniecznosé podjecia
decyzji, czy uzy¢ formatu NTSC, czy PAL i jakiej proporcji obrazu, tak aby tovid po-
prawnie przeskalowat plik wideo. Nalezy pamietaé, ze w Europie (i Japonii) obowigzuje
format PAL, natomiast NTSC uzywany jest w Ameryce.

Pakiet tovid obstuguje nastepujace formaty: pelnoekranowy (4:3), szerokoekranowy (16:9)
i kinowy (2,35:1); odpowiednie opcje dla wymienionych proporgji to: ~full, ~wide i -pa-
navision. Nieco uogdlniajac, mozna powiedzieé, ze w przypadku przygotowywania
materialu do domowego uzytku prawdopodobnie wykorzystana zostanie opcja —full
(ktdra zreszty jest tez domyslnie ustawiona, jezeli uzytkownik niczego nie zmienit). Jezeli
plik Zrédlowy to film, zapewne uzyte zostang opcje -wide lub -panavision — w za-
leznosci od parametréw obrazu. Jezeli uzytkownik nie jest pewny, moze uzy¢ narzedzia
idvid dostarczanego razem z pakietem, ktére okresli rozmiary obrazu i poda jego pro-
porcje (mozna je tez obliczy¢, dzielac szerokos¢ przez wysokosc):

$ idvid kukulka.WMV

idvid

Video identification script

Part of the tovid suite, version 0.28

with: core dvd vecd transcode

http://www.tovid.org

Gathering video information. This may take several minutes,
so please be patient...

File: kukulka.WMV
Width: 320 pixels
Height: 240 pixels
Aspect ratio: 1.33:1

W tym przykladzie stosunek szerokosci do wysokosci (320:240) wynosi 1,33:1, czyli
w zaokragleniu 4:3.
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Po wyborze proporgji obrazu nalezy uruchomic tovid z parametrem -dvd, aby utworzy¢
nowy, zgodny z DVD plik MPEG2. Potrzebne bedq tez: argument: -in, z nazwa pliku
wejsciowego jako opgja, i —out, z nazwg dla pliku wyjsciowego (jednak bez okreslania
rozszerzenia pliku):

$ tovid -dvd -pal -full -in kukulka.WMV -out kukulka2

tovid

DVD and (S)VCD video conversion script

Version 0.28

with: core dvd vcd transcode

http://www.tovid.org

tovid command-line used:

-dvd -pal -full -in kukulka.WMV -out kukulkaZ2

Using config file /home/wytwornykaczor/.tovid/tovid.config, containing the
following options:

(none)

Changing to working directory: /home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki

Converting /home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka.WMV to compliant PAL DVD
format

Saving to /home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mpg

Storing log and temporary files in
/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mKG2uk

Probing video for information. This may take several minutes...
The encoding process is estimated to require 144 MB of disk space.
You currently have 127603 MB available in this directory.
Analysis of file /home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka.WMV:
320 x 240 pixels, 1000.000 fps
Duration (best guess): 00:03:27 (HH:MM:SS)
WMV2 video with ffwmav2 audio
Target format:
720 x 576 pixels, 25.000 fps
m2v video with ac3 audio
7840 kbits/sec video, 224 kbits/sec audio
Using explicitly provided aspect ratio of 4:3
No letterboxing necessary
Found 1000fps (wmv) source, setting input to 25.000 fps.
Use -fps to force a different input fps (see 'man tovid')
Forcing input to be treated as 25:1 fps.
Scaling picture to 720 x 576

Encoding audio stream to ac3 with the following command:
nice -n 0 ffmpeg -i "/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka.WMV" -vn -ab
224 -ar 48000 -ac 2 -acodec ac3 -y
"/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka?2.mKG2uk/audio.ac3"
Processing started. Please wait...

--- Encoding audio to ac3: 6 MB written to audio.ac3
Audio encoding finished successfully.

Encoding video stream with the following commands:

nice -n 0 mplayer -benchmark -nosound -noframedrop -noautosub -vo

yuvidmpeg: file="/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka?2.mKG2uk/video.yuv" -
vf-add scale=720:576 "/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka.WwMV"
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cat "/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mKG2uk/video.yuv" | yuvfps -s
25:1 -r 25:1 -v 0 | nice -n 0 mpeg2enc --sequence-length 4300 --nonvideo-
bitrate 304 --aspect 2 -f 8 -b 7840 -g 4 -G 9 -D 10 -K hi-res --frame-rate 3 -
v 0 --video-norm p --reduction-4x4 2 --reduction-2x2 1 -g 5 -o

"/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mKG2uk/video.m2v"
Processing started. Please wait...
Processing started. Please wait...

|1l Encoding video stream: 86 MB written to video.m2v

Multiplexing audio and video together with the following command:

mplex -V -f 8 -o "/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mpg"

"/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mKG2uk/video.m2v"

"/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka?2.mKG2uk/audio.ac3"

Multiplexing finished successfully

Output files:

/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mpg
/home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mpg (95M)

tovid 0.28
File: /home/wytwornykaczor/Desktop/ptaki/kukulka2.mpg, 207 secs DVD PAL
Final size: 96444 kilobytes

Target bitrate: 7840 kbits/sec
Average bitrate: 3503 kbits/sec

Peak bitrate: 6925 kbits/sec
Took 00:07:44 to encode on AMD Sempron (tm) 2300+ 1581.637 mhz
EOF

Jezeli uzytkownik ma wigksza liczbe plikéw do przekonwertowania, wéwczas moze uzy¢
polecenia tovid-batch. Wymaga ono takich samych parametréw, jak uzyte poprzednio,
z ta jednak réznica, ze zamiast -in nalezy uzyé -infiles, a takze nie nalezy okreslaé
zadnej nazwy dla pliku wyjsciowego, poniewaz zostanie ona okreslona na podstawie
nazwy pliku wejsciowego. Jezeli w danym katalogu znajduja si¢ pliki .avi w formacie
pelnoekranowym, ktére uzytkownik chcialby przekonwertowac na pliki DVD, wéwczas
powinien wpisad nastepujace polecenie:

$ tovid-batch -dvd -pal -full -infiles *.avi

Tworzenie pliku XML

Nastepnym krokiem jest utworzenie poprawnego pliku XML opisujacego strukture
plyty DVD. Do tego celu mozna wykorzysta¢ narzedzie makexml, ktére jest czescig pa-
kietu tovid. Za jego pomoca utworzony zostanie plik XML kompatybilny z narzedziem
dvdauthor. Program makexml obstuguje wieksza liczbe funkgji, kiedy uzywany jest
w odniesieniu do DVD.

Tabela 3.3 zawiera opcje charakterystyczne dla DVD.
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Tabela 3.3. Parametry programu makexml

Parametr Opis dzialania

-group plik wideol |Lista plikéw wideo, ktére majq by¢ polaczone w jeden tytul;
plik_wideoZ ... - |przydatne w sytuadji, gdy trzeba podzieli¢ film na kilka osobnych
endgroup plikéw.

—titlesets Wymusza tworzenie oddzielnej planszy tytulowej (ang. titleset) dla

kazdego tytutu. Opcja przydatna w przypadku, gdy poszczegdlne
tytuly posiadaja rézne formaty wideo, np. PAL + NTSC lub 4:3 + 16:9.
Jezeli jest uzywane razem z menu, wéwczas musi by¢ réwniez
zastosowana opcja —~topmenu, okreslajaca plik menu z wpisem

dla kazdej planszy tytulowe;.

-chapters n Tworzy rozdzialy o okreslonej w minutach (1) dlugosci. Ta opcja
moze by¢é umieszczona w dowolnym miejscu na liScie plikéw i bedzie
dzialala w odniesieniu do wszystkich podtytutéw, dopdki nie pojawi
sie kolejna opcja —~chapters. Uzycie tej opcji moze spowodowac
wydluzenie czasu tworzenia pliku, poniewaz program bedzie musiat
wykonac kalkulacje czasu trwania nagrania wideo.

Wymienione opcje sa stosowane zwykle w specjalnych przypadkach, moze z wyjatkiem
ostatniej. Domy$lnie narzedzie makexml nie zdefiniuje rozdzialéw na tworzonym DVD,
co oznacza, ze uzytkownik nie bedzie mégt tatwo nawigowac po nagraniu. Aby dodaé
podzial na rozdzialy, nalezy uzy¢ opcji —~chapters i okreéli¢ interwat czasowy, na przy-
klad 5 lub 10 minut. Dzieki temu nawigowanie po filmie bedzie duzo latwiejsze. Aby
utworzy¢ plik XML dla przykiadowego pliku wideo z nowymi rozdzialami rozpoczy-
najacymi sie co dwie minuty, nalezy wpisa¢:

$ makexml -dvd -chapters 2 kukulka2.mpg -out kukulka_ lista
makexml

A script to generate XML for authoring a VCD, SVCD, or DVD.
Part of the tovid suite, wversion 0.28

with: core dvd vecd transcode

http://www.tovid.org

Adding title: kukulka2.mpg as title number 1 of titleset 1
Calculating the duration of the video using the following command:
idvid -terse "kukulka2.mpg"

This may take a few minutes, so please be patient...

The duration of the video is 00:03:25

Closing titleset 1 with 1 title(s).

Done. The resulting XML was written to kukulka lista.xml.

You can now author, image and/or burn the disc by running:
makedvd kukulka lista.xml

Thanks for using makexml!

gdzie kukulka2.mpg to nazwa pliku wideo, a kukulka lista to nazwa tworzonego
pliku XML (rozszerzenie .xml zostanie dodane automatycznie).
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Tworzenie struktury systemu plikéw DVD

Po utworzeniu pliku XML kolejnym krokiem jest uzycie programu dvdauthor do stwo-
rzenia systemu plikéw plyty DVD. Narzedzie to (dvdauthor) posiada wiele opcji, kt6-
rych mozna uzy¢ do stworzenia specjalnego systemu plikéw dla DVD, ale poniewaz
makexml wykonatl cze$é pracy za uzytkownika, mozna po prostu podaé utworzony plik
XML jako parametr. Program makexml wyswietlit réwniez liste potrzebnych polecen,
wiec aby utworzy¢ strukture plyty w omawianym przykladzie, wystarczy wpisaé:

$ dvdauthor -x kukulka lista.xml

DVDAuthor: :dvdauthor, version 0.6.11.

Build options: gnugetopt magick iconv freetype

Send bugs to <dvdauthor-users@lists.sourceforge.net>

INFO: Locale=pl PL.UTF-8

INFO: Converting filenames to UTF-8
INFO: dvdauthor creating VTS

STAT: Picking VTS 01

STAT: Processing kukulka2.mpg...

STAT: VOBU 560 at 92MB, 1 PGCS

INFO: Video pts = 0.184 .. 205.744

INFO: Audio[0] pts = 0.184 .. 205.784

STAT: VOBU 571 at 94MB, 1 PGCS

INFO: Generating VTS with the following video attributes:
INFO: MPEG version: mpeg2

INFO: TV standard: pal

INFO: Aspect ratio: 4:3

INFO: Resolution: 720x576

INFO: Audio ch 0 format: ac3/2ch, 48khz drc

STAT: fixed 571 VOBUS
INFO: dvdauthor creating table of contents
INFO: Scanning kukulka lista/VIDEO TS/VTS 01 0.IFO

Program utworzy katalog o nazwie kukulka_lista, w ktérym beda foldery AUDIO_TS
i VIDEO_TS. Jezeli przed nagraniem plyty uzytkownik chcialby przetestowac wyniki
swojej pracy, moze do tego celu uzy¢ mplayera uruchamianego z opcjg ~dvd-device:

$ mplayer dvd://1 -dvd-device kukulka lista/

To polecenie spowoduje wyswietlenie pierwszego tytutu z systemu plikéw DVD w ka-
talogu kukulka2_lista. Jezeli uzytkownik bedzie chcial odtworzy¢ inny rozdzial, wystar-
czy okresli¢ go w linii poleceni.

Nagrywanie ptyty DVD

Nadszed! czas, aby przenies¢ wykonang strukture plikéw na ptyte DVD. Po uruchomie-
niu programu K3b [Sposéb 34.] nalezy kliknac kolejno: File/Nowy projekt/Nowy projekt
DVD Video. Nastepnie w gérnym panelu trzeba odnalez¢ utworzony system plikéw i prze-
ciagna¢ pliki (jezeli sa) z katalogéw AUDIO_TS i VIDEO_TS do odpowiadajacych im
katalogéw w dolnej czesci ekranu. Nastepnie nalezy klikna¢ przycisk Nagraj, ustawic pa-
rametry zapisu i nagra¢ pliki na ptyte DVD.
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Jezeli uzytkownik chcialby nagraé plyte z poziomu linii poleceri, powinien zainstalowac
pakiet dvdrtools, ktéry powstal podczas tworzenia narzedzia cdrecord i ktéry stuzy
do obstugi ptyt DVD wielokrotnego zapisu. Pakiet dvdrtolls jest dostepny w wersji
dla Ubuntu, wiec do jego instalacji moze postuzy¢ dowolny menedzer pakietéw.

Po zainstalowaniu pakietu dvdrtools pierwszym krokiem jest wykorzystanie wcho-
dzacego w jego sklad narzedzia mkisofs do stworzenia z katalogu obrazu dysku:

$ mkisofs -dvd-video -udf -o dvd.iso kukulka lista/

Po utworzeniu pliku dvd.iso nalezy odszukac go za pomocq przegladarki plikéw, kliknaé
prawym klawiszem myszy i wybraé z menu Zapisz na phycie. Jezeli uzytkownik preferuje
konsole, wéwczas powinien wykorzysta¢ narzedzie dvdrecord do nagrania pliku na plyte:

$ dvdrecord -dao speed=2 dev=/dev/dvdrw dvd.iso
Fragment dev=/dev/dvdrw nalezy dopasowac do parametréw posiadanej nagrywarki DVD.

Po nagraniu pliku mozna umiesci¢ ptyte w odtwarzaczu DVD i obejrze¢ rezultaty swojej
pracy.

WAl Podtaczanie aparatu cyfrowego
3 7 8 Podtaczanie aparatu cyfrowego w Ubuntu jest tak proste, jak wetknigcie wtyczki do gniazdka.

Dawniej nie bylo specjalnych kiopotéw z pobieraniem zdje¢ z aparatéw cyfrowych, je-
dynie zautomatyzowanie tego procesu wymagato zastosowania pewnych sztuczek. Na
szczescie w systemie Ubuntu ta sprawa wyglada zupelnie inaczej, niezaleznie od tego,
czy podiaczane urzadzenie rozpoznawane jest jako pamieé masowa, czy tez nie — wy-
starczy tylko podlaczyé aparat do komputera i klikna¢ mysza kilka przyciskéw. W ni-
niejszym sposobie opisano calq procedure podlaczania aparatu cyfrowego do komputera
pracujacego pod kontrolag Ubuntu.

Zanim przejdziemy do opisu kolejnych krokéw, nalezy wspomnied, ze nie wszystkie
aparaty cyfrowe dzialaja tak samo. Mozna je podzieli¢ na dwie grupy: te, ktére obstugi-
wane sa jako urzadzenia pamieci masowej, oraz pozostale. Aparaty nalezace do grupy
pierwszej wyswietlane sa po podlaczeniu do systemu jako napedy dyskowe USB. Po
podlaczeniu takiego aparatu do systemu Windows czy Mac mozna eksplorowaé go jak
zwykly dysk. W przypadku Ubuntu nie ma wielkiej réznicy — urzadzenia wyswietlane
sa jako zamontowane napedy i réwniez mozna je przegladac jak zwykle katalogi. Ist-
nieje jednak spora liczba aparatéw, ktére nie obstuguja funkcji pamieci masowej. Aby
Ubuntu moglo obstuzy¢ takie urzadzenia, niezbedne bedzie zainstalowanie biblioteki
libgphoto umozliwiajacej nawigzanie komunikacji z aparatem z pominieciem wykorzy-
stywanego przez nie specyficznego protokotu.

W wiekszosci przypadkéw nie powinno by¢ klopotéw z importowaniem zdjeé do Ubuntu,
nawet w przypadku relatywnie nowych aparatéw wymagajacych biblioteki Ilibgphoto,
ale najlepszym sposobem, aby sie przekonad, jak bedzie w danym przypadku, jest pod-
laczenie aparatu do komputera.
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Aby zaimportowac zdjecia z aparatu do Ubuntu, nalezy polaczy¢ urzadzenia kablem
USB, a nastepnie wlaczy¢ aparat. Jezeli system rozpozna urzadzenie, wyswietli komuni-
kat podobny do tego na rysunku 3.9. Jezeli zdjecia zostaly juz zaimportowane, nalezy
kliknaé¢ Ignoruj, w przeciwnym razie nalezy kliknac¢ przycisk Importuj zdjecia. To, jakie
okno pojawi si¢ jako nastepne, uzaleznione jest od typu posiadanego aparatu cyfrowego.
Sa one na tyle rézne, ze oméwione zostana osobno.

= Aparat cyfrowy zostal wykryty.
ﬁ Aparat cyfrowy zawiera zdjgcia. Czy chcesz
dodaé je do albumu 7

[ Zawsze podejmuj te akcjeé

[ Ignoruj l i Importuj fotografie I

Rysunek 3.9. Okno dialogowe Ubuntu wyswietlane po podlgczeniu do komputera aparatu cyfrowego

Importowanie zdje¢ z aparatow bez wsparcia obstugi urzadzen pamieci masowej

Jezeli dany aparat nie obstuguje urzadzeni pamieci masowej USB, wéwczas w przypadku
Ubuntu konieczne bedzie wykonanie kroku posredniego przed importem zdjeé. Po wy-
braniu opcji Importuj zdjecia system wyswietli okno dialogowe (rysunek 3.10). Ten pro-
gram uzywa biblioteki libgphoto do kopiowania zdje¢ z aparatu. Pomimo Ze program
umozliwia obracanie zdjeé, lepiej jednak wykorzystac¢ do tego celu program gThumb, co
opisano nieco dalej. Nastepnie nalezy z listy rozwijanej wybra¢ miejsce, w ktérym pliki
majq zosta¢ umieszczone, i kliknaé przycisk Importuj. System zaimportuje wszystkie
zdjecia z aparatu do wskazanej lokalizacji. Nowy folder otrzyma nazwe zawierajaca date
wykonania zdje¢, dzieki czemu bedzie mozna fatwo zachowac porzadek w plikach.

Kiedy Ubuntu zakoriczy kopiowanie zdje¢, w wybranej lokalizacji zostanie uruchomiony
program gThumb. Na rysunku 3.11 widaé okno programu z podgladem zdje¢ w postaci
miniaturek. Teraz mozna juz kliknaé przycisk Obrdt obrazéw (lub wybraé z menu Narze-
dzia/Obrot obrazéw), wyswietli¢ kazde zdjecie w pokazie slajdéw lub przyjrzecé sie¢ wy-
branym obrazom dokladniej, uzywajac podwdjnego klikniecia. Jezeli program zaimpor-
towat wszystkie zdjecia z aparatu, mozna go odlaczy¢ od komputera.

Importowanie zdjeé z aparatéw z obstuga urzadzen pamigci masowej

JezZeli dany aparat dziala jak urzadzenia USB pamieci masowej, wéwczas Ubuntu pominie
krok poséredni i od razu uruchomi program gThumb, wyswietlajac zgromadzone zdjecia
(rysunek 3.11). Uzytkownik moze obracac zdjecia, uruchamiac przeglad slajdéw i badac
swoje zdjecia. Nalezy jedynie pamietac, ze wszelkie wprowadzone zmiany beda wpro-
wadzone wprost na zdjeciach znajdujacych si¢ w aparacie. Przed skopiowaniem obra-
z6w na dysk komputera nalezy utworzy¢ katalog do ich przechowywania, a nastepnie
przeciagnac fotografie w nowe miejsce.
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Anulyj l l o Zaimportuj

Rysunek 3.10. Importowanie zdje¢ z wykorzystaniem biblioteki libgphoto

Plik Edycja Widok Przejd? Ulubione Obraz Narzedzia Pomoc
(=} & = &= 5 <
Foldery Katalogi Obraz Petny ekran Pokaz slajdow Znajdz
(=8 ; B
112 obrazéw (185,0 MB) 2048 x 1536 pikseli - 1,7 MB - 08 pazdziernik 2005, 11:38 .

Rysunek 3.11. Program gThumb wyswietla zaimportowane zdjecia
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masowej nalezy sie upewnic, ze aparat zostal odmontowany. Aby to zrobid,
nalezy w menu Miejsca kliknaé prawym klawiszem myszy dysk (moze on
mieé np. nazwe usbdisk) i z menu wybraé Wysuri. Dzieki temu bedzie mozna
bezpiecznie odlaczy¢ aparat od komputera.

\ Przed odlaczeniem od komputera aparatu z obstuga urzadzen USB pamieci

Automatyczne obracanie zdje¢ w programie gThumb

Jedna z uzytecznych funkcji nowszych aparatéw cyfrowych jest zdolnos¢ do zapamie-
tywania pozycji aparatu podczas wykonywania zdjecia. Dzigki temu metadane zawarte
w zdjeciu okreslajg nie tylko czas wykonania zdjecia, ale tez czy zostalo ono wykonane
w ukladzie portretowym, czy krajobrazowym. Jezeli aparat uzytkownika jest wyposazo-
ny w te funkcje, moze to zaoszczedzic sporo pracy z porzadkowaniem zdjeé. Wystarczy
zaznaczy¢ wszystkie zdjecia (na przyklad kombinacjg klawiszy Ctrl+A), a nastepnie wybrac
z menu Narzedzia/Obrét obrazow, zostanie wéwczas wyswietlone okno Obrdt obrazow.
Nastepnie nalezy zaznaczy¢ opcje Regulacja potozenia obrazu i Wszystkie obrazy i kliknad
przycisk Zastosuj (rysunek 3.12). Program gThumb obréci kazde zdjecie zgodnie z da-
nymi przechowywanymi w metadanych. W przypadku wigkszej liczby zdje¢ pozwala to
zaoszczedzic sporo czasu.

Regulacja potozenia obrazu

& Wszystkie cbrazy

Uwaga: przeksztalcenia jpeg sa bezstratne,

EPrzywréé domysine ‘ I a Zamknij ] l o Zastosuj J

[ @ Pomoc

Rysunek 3.12. Aby program automatycznie obrdcit zdjecia do ich wihasciwej pozycji, nalezy zaznaczyc obie opcje
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