KATALOG ONLINE
ZANMOW DRUKOWANY KATALOG

U CENNIK I INFORMACJE

ZAMOW, INFORMACJE
0 NOWOSCIACH

CFRAGMENTY KSIAZEK ONLINE™

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

44-100 Gliwice

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl

\
helion.];% ,1
A 7 2y
' ¥ S L. V et 9-0-
GNA " e

UML. Leksykon
kieszonkowy

Autor: Dan Pilone

Ttumaczenie: Pawet Gonera

ISBN: 83-7361-259-9

Tytut oryginatu: UML Pocket Reference
Format: B5, stron: 88

Leksykon
kieszonkowy

UML to jedno z najwazniejszych narzedzi kazdego tworcy oprogramowania.

Ten wizualny jezyk umozliwia projektantom i programistom wymiang informacji na
temat architektury systemow. Cho¢ UML wydaje sie prostym jezykiem, zbudowany
jest z wielu elementéw sktadniowych.

Zapamigtanie wszystkich niuanséw UML-a graniczy z cudem. Tak jak pisarze

i dziennikarze potrzebuja stownika, tak i projektanci powinni mie¢ pod reka te ksiazke,
znajda w niej informacje ogdlne o UML-u, a takze opis symboli, zakonczen linii i sktadni
uzywanych przy tworzeniu:

¢ diagramow Klas,

e diagraméw komponentow,

e diagraméw zachowan,

e diagraméw sekwencji,

e diagramow standw,

e diagramoéw obiektow,

e diagraméw wdrozen,

* diagramoéw przypadkow uzycia,

e diagramow wspotpracy,

e diagramow aktywnosci.
Ta ksigzka bedzie Twoim stownikiem UML-a. Jest przystepna, zwiezta i niewielkich
rozmiaréw. Jesli bedziesz miat ja na swoim biurku, juz nigdy nie zaskoczy Cie nieznany
symbol, zakonczenie linii, ktérego znaczenia nie pamietasz, czy nieznany typ diagramu.
Gdy musisz szybko odnalez¢ konkretne informacje, ksiazka ,,UML. Leksykon
kieszonkowy” bedzie niezastapiong pomoca.
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Diagramy obiektow

Diagramy obiektéw pokazujg relacje pomiedzy instancjami ele-
mentéw UML. Wigkszo$¢ elementéw UML reprezentuje abstrak-
cyjne typy lub relacje pomiedzy typami. Konkretne instancje klas
sa obiektami, natomiast konkretne instancje relagji s potaczeniami.
Kazdy abstrakcyjny element UML posiada skojarzony konkretny
element instancyjny.

Obiekty

Obiekty sa konkretnymi instancjami klas. Wszystkie obiekty musza
by¢ jednoznacznie nazwane badZ pozosta¢ anonimowe. Nazwa
obiektu jest zakoriczona dwukropkiem, po ktérym jest umieszczona
nazwa typu. Cala nazwa, razem z typem, jest podkreslona. Obiekty
anonimowe nie posiadaja nazwy, jednak dwukropek musi wysta-
pi¢, a nazwa typu i dwukropek sa podkreslone. Obiekty majg takie
same zasady nadawania nazw jak klasy. Nazwa obiektu moze by¢
nazwa, prosta, badZ w pelni kwalifikowana nazwa $ciezki. Na ry-
sunku 37. pokazany jest obiekt nazwany oraz obiekt anonimowy.

validator : ChecksumVaIidatorl | : InvalidChecksumException

Rysunek 37. Obiekt anonimowy i nazwany
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Obiekty wielokrotne

Wiele obiektéw tego samego typu moze byé w UML reprezento-
wane jako obiekty wielokrotne UML, tak jak na rysunku 38.

: AirlineReservation I

Rysunek 38. Obiekty wielokrotne

Obiekty osierocone

Choc¢ s one rzadko wykorzystywane, UML pozwala réwniez two-
rzenie obiektéw bez skojarzonej abstrakcji lub klasy. Takie obiekty
sa nazywane obiektami osieroconymi i sa reprezentowane tylko
przez nazwe obiektu i dwukropek, tak jak na rysunku 39.

Rysunek 39. Obiekt osierocony

Metody obiektu

Tak jak obiekt jest instancja klasy, metody s instancjami operacji.
Notacja UML wykorzystywana do wywolywania operacji na
obiektach jest nastepujaca:

nazwaklasy.nazwaOperacji ()

Od drzewa dziedziczenia abstrakcji oraz dodatkéw takich jak final
zalezy, czy operacje moga by¢ polimorficzne.
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Stan i atrybuty obiektow

Poniewaz obiekty sg instancjami klas, posiadaja one réwniez atry-
buty. Jednak w przeciwieristwie do klas, obiekty posiadaja réwniez
stan. Stan obiektu moze by¢ reprezentowany poprzez pokazanie
wartosci atrybutéw w danym momencie dzialania programu. Typy
atrybutéw moga zosta¢ pominiete, poniewaz klasa abstrakcji
zawiera wszystkie niezbedne informacje o typach. Na rysunku 40.
pokazany jest stan obiektu returnTrip. Nalezy zwrécié uwage, ze
typ jest pokazany dla jednego atrybutu i ukryty dla drugiego.

returnTrip : Reservation

airlineName : String = "US Air"
departureTime = 0830UTC

Rysunek 40. Pokazanie stanu obiektu z wykorzystaniem atrybutéw

Poniewaz obiekty sa skladnikami dzialajacego systemu, pokaza-
nie stanu obiektu jest po prostu ,zdjeciem” wartosci atrybutéw
w okreslonym momencie. Stan obiektéw moze by¢ uchwycony
bardziej abstrakcyjnie, z wykorzystaniem tekstowej reprezentacji
okreslonego stanu. Na rysunku 41. pokazany jest ten sam obiekt
returnTrip z okreslonym stanem ustawionym jako Potwierdzona.

returnTrip : Reservation
[ Potwierdzona ]

Rysunek 41. Obiekt w okreslonym stanie

Korzystajac z notacji pokazanej na rysunku 41. mozna wyliczy¢
wiele stanéw, jezeli obiekt w danym momencie znajduje sie
w wiecej niz jednym stanie. Na przyklad, jezeli rezerwacja zostata
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potwierdzona i zaptacona, mozna okresli¢ stany jako [Potwier-
dzona, Zaptaconal.

Cho¢ obiekty i diagramy obiektéw mogg by¢ wykorzystywane do
pokazania stanu obiektéw i przejs¢ miedzy stanami, czesciej do
tego celu wykorzystuje sie diagramy stanéw. Wiecej informacji
znajduje sie w rozdziale , Diagramy stanéw”.

Obiekty aktywne i pasywne

UML posiada notacje pozwalajacaq odrézniac obiekty aktywne
i pasywne. Obiekty aktywne sa wykorzystywane w polaczeniu
z systemami wielowatkowymi badZ wieloprocesorowymi w celu
identyfikacji obiektéw, ktére inicjuja dzialania innych obiektéw.
Zazwyczaj kazdy aktywny obiekt jest odwzorowywany jako
osobny watek lub proces w systemie. Obiekty aktywne sa repre-
zentowane za pomoca szerszego prostokata, tak jak na rysunku 42.

I validator : ChecksumValidator I

Rysunek 42. Obiekt aktywny

Stereotypy obiektéw

Zazwyczaj obiekty nie sa stereotypowane; zamiast tego przejmuja
stereotypy ze skojarzonej z nimi klasy abstrakcji. Istnieje kilka
stereotypéw odnoszacych sie do zaleznosci i polaczern miedzy
obiektami. Szczegétowa lista stereotypéw odnoszacych sie do
obiektéw znajduje si¢ w podrozdziale ,Stereotypy”.

Modelowanie obiektéw

Podobnie jak obiekty sa instancjami klas, diagramy obiektéw sa
instancjami obiektéw klas. Diagramy obiektéw pokazujq statyczne
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relacje pomiedzy obiektami dla okreslonej migawki stanu dziata-
jacego systemu. Diagramy obiektéw zawieraja obiekty, potaczenia
miedzy obiektami, uwagi i ograniczenia. Do grupowania zwia-
zanych ze sobg obiektéw moga by¢ wykorzystane pakiety, ale nie
jest to zbyt czeste. Na rysunku 43. pokazany jest diagram obiek-
téw zawierajacy wartosci atrybutéw w czasie tworzenia migawki.

resController : ReservationValidator H validator : ChecksumVaIidator|
]

currentReservation : AirlineReservation

airlineName : String = "US Air"
departureDate : Date = 02032003UTC0830

Rysunek 43. Przyktadowy diagram obiektow

Jak bylo to wspomniane wczesniej, polaczenia sa instancjami aso-
qjacji i dlatego moga mieé nazwy, kierunek dzialania, role i stereo-
typy. Lista standardowych stereotypéw, ktére mozna przypo-
rzadkowac do polaczen, znajduje si¢ w podrozdziale , Stereotypy”.
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