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stron WWW

Strony i serwisy WWW to dzi$ jedno z podstawowych zrodet informaciji. W Internecie
mozemy znalez¢ najnowsze wiadomosci, przewodniki po krajach i miastach, materiaty
do nauki i wiele innych ciekawych rzeczy. Szkolny serwis WWW to doskonata
wizytdwka nowoczesnej placowki oswiatowej. Na jego famach mozna przedstawi¢
wychowankdow szkoty, sukcesy i osiagnigcia, informacje o rekrutacji i gronie
pedagogicznym.

Tworzenie stron WWW odbywa sie z wykorzystaniem jezyka HTML. Jest to zestaw
znacznikow stuzacych do formatowania tekstu, umieszczania na stronie elementéw
graficznych i tworzenia taczy do innych stron. Znajomo$¢ jezyka HTML jest niezbedna
do samodzielnego stworzenia strony WWW. Na szcze$cie jednak HTML nie jest tak
straszny, jak moze to wygladac przy pierwszym kontakcie.

~Tworzenie szkolnych stron WWW?” to przystepny i prosty kurs jezyka HTML
przeznaczony dla tych, ktorzy chca wykonac pierwsze kroki w projektowaniu witryn
internetowych. Zawiera podstawowe informacje dotyczace jezyka HTML, omdwienie
jego znacznikow i sposobdw korzystania z nich. Przedstawia metody tworzenia
szablondw stron, formatowania i rozmieszczania tekstu na stronach WWW, wstawiania
obrazow i elementéw nawigacyjnych. Opisuje tez jeden z najistotniejszych elementow
jezyka HTML — kaskadowe arkusze styléw. Jest to nowoczesne i niezwykle przydatne
narzedzie, bez ktdérego tworzenie wydajnych i uniwersalnych stron WWW jest dzi$
praktycznie niemozliwe.

* Podstawowe informacje o jezyku HTML i sieci WWW
* Projektowanie struktury serwisu

e Tworzenie szablonu strony

o Wstawianie tekstu i grafiki

¢ Elementy nawigacyjne

* Stosowanie tabel

* Technologia CSS — kaskadowe arkusze stylow

Rozpocznij przygode z projektowaniem witryn WWW
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Rozdziat 2.

Naszym zadaniem jest przygotowanie szkolnego serwisu internetowego. Jedna z najistot-
niejszych spraw jest zadbanie o jego poprawng organizacjg.

Cwiczenie 21. —- D3~

Rozpocznij od przygotowania scenopisu. Okresl w nim cel tworzonego serwisu i sformufuj
glowne tematy, ktore chcialbys poruszyé. Zapisz je na kartce papieru lub w edytorze tek-
stu. Cel bedzie okreslatl tematyke strony, a tematy przeksztalcimy pozniej w hipertqcza
prowadzqce do odpowiednich fragmentow strony (lub do kolejnych stron).

1. Zdefiniuj cel. W tym przyktadzie zaplanujemy zwykta strong reklamujaca szkote
podstawowa.

2. Okresl podstawowe tematy. Na przyktad:
+ informacje teleadresowe,
+ informacje przydatne kandydatom,
+¢ zasobnik plikoéw do pobrania przez uczniéw,
+¢ informator o zebraniach i wydarzeniach.

3. Podejmij decyzje co do struktury serwisu. W tym przyktadzie zastosujemy strukture
réwnolegla, najczesciej stosowang w obecnie tworzonych serwisach WWW.
Rownie dobrze mozesz si¢ jednak ograniczy¢ do budowy hierarchicznej lub
hierarchiczno-liniowej. Co znacza te terminy? — patrz tekst Uwagi.
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m Najtatwiejsza i najbardziej logiczna jest struktura hierarchiczna. Przegladanie rozpoczyna
si¢ w tym przypadku od strony glownej, na ktorej umieszczone sa menu lub lista tematow.
Wybranie tematu prowadzi do podtematow lub konkretnej tresci.

Struktura liniowo-hierarchiczna to kombinacja struktury liniowej (tu strony sa potaczone
kolejno ze soba — tak jak wagony pociagu) i hierarchiczne;j.

Mozliwe sa takze inne struktury: na przyktad liniowa z alternatywa (innymi stowy
— z odgalezieniami) lub sieciowa, ktora jest forma bardzo luzna.

Najczgsciej stosowang obecnie strukturg jest struktura réwnolegla, w ktorej wszystkie
strony serwisu zawieraja naglowek i wszelkie panele shuzace do nawigacji w ramach serwisu
— rozniac si¢ tylko wlasciwa tre$cia. Tego typu struktura jest efektem spowszednienia
wyszukiwarek internetowych, ktore moga skierowaé czytelnika bezposrednio na jedna

ze stron skladowych serwisu, a nie na strong gtéwna. Réwnoprawnos¢ wszystkich stron
serwisu ulatwia w takim przypadku przejscie do innego tematu lub odszukanie strony glowne;.

Wybdr struktury zalezy przede wszystkim od tematyki strony, ktéra sama z siebie moze
narzuca¢ pewien logiczny kierunek nawigacji.

4. Przydziel okreslone tematy konkretnym stronom (patrz rysunek 2.1).

Rysunek 2.1. Wspdlne menu nawigacyjne,
Oto struktura identyczne na wszystkich stronach
przygotowywanego

serwisu WWW;

nosi ona nazwe

rownolegtej

Strona Dane Informacije Materiaty
giowna teleadresowe dla kandydatow dla uczniow Aktualnosci

Projektowanie serwisu — uwagi praktyczne

Przygotowanie porzadnego projektu jest rownie wazne w przypadku stron WWW, jak
i wszelkich innych konstrukcji. Fakt, Zze informacje sa prezentowane na ekranie, a nie na
papierze, nie zwalnia z obowiazku uczynienia wszystkiego, aby przekaz byl przyjemny
dla oka i tatwy w odbiorze. Projektowanie stron WWW okazuje si¢ tym trudniejszym za-
daniem, ze konieczne jest takze zapewnienie ich elastycznosci — powinny réwnie pra-
widlowo dziata¢ na roznych platformach, przy réznych rozmiarach okna przegladarki oraz
przy réznej wielkosci czcionkach. Oto kilka rad, ktore pomogg Ci w poprawieniu czytel-
nosci stron:

+¢ Stosuj zasade ,,jeden temat — jedna strona”. Je$li jest to niemozliwe, umieszczaj na
jednej stronie tematy, ktore wiaza si¢ ze soba. Nie przesadz jednak z przetadowaniem
strony. Pamigtaj, ze kilka niezbyt przetadowanych stron bedzie si¢ otwiera¢ szybciej
niz jedna ogromna strona.

¢ Rozwaz pieczotowicie kwesti¢ hipertaczy migdzy stronami. Musisz przemysle¢
doktadnie wszystkie aspekty przemieszczania si¢ migdzy stronami (lub w ich
obrebie), aby czytelnik nie zagubit si¢ w niefortunnie zaprojektowanym ,,labiryncie”.
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¢ Zastanow sig, jakie informacje umies$ci¢ na stronie gtdwnej — opis tego, co znajduje
si¢ dalej, czy tez hipertacza.

¢ Wiersze tekstu nie powinny by¢ zbyt dlugie; sa one trudne w odbiorze, szczegolnie
gdy odstgp migdzy nimi jest bardzo maty — moze to spowodowaé, ze czytelnik
bedzie bezwiednie przeskakiwat wzrokiem co drugi wiersz.

+¢+ Zachowaj umiar w korzystaniu z pogrubienia i kursywy. Szczegoélnie tej ostatniej
nalezy raczej unikaé¢. Czcionka o matym rozmiarze, pisana kursywa, jest calkowicie
nieczytelna.

+¢+ Unikaj takze korzystania z czcionki podkreslonej, poniewaz tekst podkreslony
wyglada jak hiperlacze.

¢ Nie wyr6zniaj zwyklego tekstu za pomoca znacznika nagtowka.

+¢+ Zachowuj podobny uktad stron (na przyktad umieszczaj tacza do pozostatych stron
W tym samym miejscu).

+¢ Definiujac tacze, unikaj okreslenia ,,tutaj”.
+ Nie tworz niepotrzebnego ttoku nadmiarem obrazow i kolorow.

¢+ Wielu projektantow umieszcza w nagldwku obrazy — mozna je samodzielnie
przygotowac, z wykorzystaniem, na przyktad, programu PhotoShop, i zapisaé
w formacie GIF. Nadaja one stronom indywidualny charakter. Pamigtaj jednak,
ze strona bgdzie si¢ wowczas tadowala dtuzej i aby nie zniechgca¢ uzytkownika,
powinienes$ umiesci¢ w kodzie tekst alternatywny, korzystajac z atrybutu ALT
znacznika <img>. Oto przyktadowa definicja: <img src="kot.gif" alt="[obraz
kota]">.

+¢ Pamigtaj, ze uzytkownicy nie tylko moga korzysta¢ z r6znych rozdzielczosci,
lecz takze maja do dyspozycji opcje pozwalajaca na zwigkszanie lub zmniejszanie
rozmiaru czcionki. Tak wigc wzgledne relacje migedzy tekstem a obrazem moga by¢
u uzytkownikdéw najrozniejsze. Projektujac strong, powinienes wziaé te kwestie
pod uwagg i przetestowac ja z ich uwzglgdnieniem. Kreatywne operowanie wolna
przestrzenia ekranu jest zawsze najbezpieczniejsze i daje bardzo ciekawe efekty.

+¢* Nie dowierzaj wygladowi strony WWW w swojej przegladarce — testuj strony
w roznych przegladarkach.

 Sprawdz ortografig! Nawet ortograficzne orly robia bledy.

+ Pamigtaj o podpisaniu swojej strony WWW. Odnosnik, dzigki ktéremu mozna
bezposrednio wysta¢ wiadomos¢ pocztowa do autora kodu HTML, umozliwia
uzytkownikom serwisu szybkie i tatwe zglaszanie zauwazonych bledow.

Cwiczenie do samodzielnego wykonania

Okredl zakres tematyki serwisu WWW dotyczacego Twojej szkoly. Zaprojektuj nastep-
nie kilka dokumentéw HTML, o r6znych strukturach, starajac si¢ jak najlepiej wyrazi¢
istotg serwisu. Umie$¢ rysunki przed sobg na stole i zastandw sig dobrze nad wyborem.
Odpowiedz sobie na takie pytania:
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+¢ Czy struktura jest naturalna dla wybranego zestawu zagadnien?

+¢ Czy podziat tematéw podrzednych na odrgbne strony jest oczywisty?
¢ Czy strony nie wydaja si¢ zbyt dlugie?

% Czy czytelnik nie zgubi si¢ migdzy stronami?

¢+ Czy zawarto$¢ stron nie bedzie zbyt ,,obfita” (jesli umiescisz 100 obrazow na stronie,
bedzie si¢ ona tadowacé przez miesiac lub tylko trochg krocej :-) )?

Wymysl jeszcze parg takich pytan wyrazajacych watpliwosci. Im wigcej watpliwosci na
etapie projektowania, tym wigksza szansa na sukces.



