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Tworz strony dostepne dla kazdej przegladarki i dowolnego potaczenia internetowego!

Obecnie tempo powstawania nowych stron i aplikacji jest zawrotne. Korzystanie z sieci
jest coraz fatwiejsze, szybsze i bardziej dynamiczne. Co wigcej, uwalniamy sie od kabli
dzieki rozwojowi telefonéw komorkowych z dostepem do internetu i kompaktowych
netbook6w, zapewniajacych nam potaczenie ze Swiatem niezaleznie od miejsca,

w ktorym sie znajdujemy. Jednak to bogactwo internetowych zasobdéw ma réwniez swoje
wady. Zaawansowane techniki znakomicie dziatajg w najnowszych przegladarkach,
obstugujacych technologie oparte na CSS i jezyku JavaScript. Istnieje jednak mndstwo
urzadzen, ktére w najlepszym wypadku obstuguja je tylko w ograniczonym stopniu,
przez co wysitki programisty moga spetzna¢ na niczym. Projektanci i programisci stron
internetowych musza zatem pogodzic¢ trzy wzajemnie wykluczajace sie cele. Chca
wykorzysta¢ wszystkie dostepne i ekscytujace technologie, aby moc tworzy¢
przykuwajace uwage interaktywne strony, nie tracac jednoczesnie na ich dostepnosci.
A wszystko to powinni osiagnac, tworzac czysty i tatwy do utrzymania kod.

Stopniowe ulepszanie to technika tworzenia stron internetowych zapewniajaca wszystkim
uzytkownikom dostep do podstawowych tresci i opcji witryny - przy uzyciu dowolnej
przegladarki i potaczenia. Jednoczes$nie posiadaczom szybszych potaczen i bardziej
zaawansowanych przegladarek oferuje ono ulepszong wersje strony.

~Iworzenie stron metoda stopniowego ulepszania. Witryny dostepne dla kazdego” to
praktyczny przewodnik po zasadach tworzenia stron za pomoca nowej metodologii.
Dzieki niemu dowiesz sie, dlaczego standardowe techniki tworzenia stron wykluczaja
niektorych uzytkownikdw z grona odbiorcéw, i jak analizowac projekty interfejséw, aby
byty funkcjonalne na kazdym poziomie zaawansowania przegladarki. Poznasz pakiet
testow mozliwosci przegladarek, a takze najlepsze metody pisania kodu HTML, CSS

i JavaScript w technice stopniowego ulepszania.

* Planowanie struktury i organizacji witryny
* Pisanie semantycznego kodu

e Stosowanie stylow

e Elementy interaktywne

* Testowanie mozliwo$ci przegladarek

* Karty

* QOkna dialogowe i nakfadki

* Przyciski, pola wyboru, suwaki i menu

* Konstruktor list

Dostarczaj pelnig wrazen wszystkim odbiorcom Twoich stron internetowych!
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Rozdziat pierwszy

Nasze podejscie

Najnowsze innowacje w zakresie technologii internetowych — gltéwnie wprowadzane za
pomoca zaawansowanych technik CSS, dzialajacych po stronie klienta JavaScriptu i Ajaksa,
oraz wtyczek typu Flash — zamienily nowoczesne witryny internetowe w atrakcyjne wizu-
alnie aplikacje o duzych mozliwosciach interakcyjnych. Jest jednak jeden problem — rézne
przegladarki i urzadzenia na rézne sposoby obstuguja wymienione technologie. Mimo iz
nowoczesne przegladarki i najnowsze urzadzenia przeno$ne potrafig wyswietli¢ nawet
najbardziej skomplikowane interfejsy, stanowig one tylko cze$¢ wszystkich odbiornikéw
stron internetowych. A jak juz wspominali$Smy wczeéniej, tworzac witryne lub aplikacje
dostepna tylko waskiej grupie najnowszych urzadzen i przegladarek, znacznie utrudniamy
sobie dotarcie do jak najszerszego grona odbiorcow.

Chcemy sprawi¢, aby tres¢, przestanie i funkcjonalno$¢ naszych klientéw byty dostepne
dla kazdego — nie tylko dla tych, ktérzy maja nowoczesne przegladarki obstugujace naj-
nowoczesniejsze technologie, lecz kazdego, kto ma urzadzenie z dostepem do sieci. Dlatego
kilka lat temu postanowili$my zastosowa¢ filozofi¢ stopniowego ulepszania w projektach
naszych klientow.

Teoretycznie idea stopniowego ulepszania jest prosta — tworz strony zgodne ze standar-
dami i przy uzyciu czystego HTML-a, aby mie¢ pewno$¢, ze praktycznie kazde urzadzenie
wyswietli ich tres¢ w jaki$ uzyteczny sposdb. Nastepnie nal6z na ten szkielet warstwy CSS
i JavaScript, z ktorych beda mogly skorzysta¢ te przegladarki, ktdre obstuguja te technologie.

Gdy zaczelismy stosowac to podejécie do tworzenia stron i przetestowaliémy nasz produkt,
dokonalismy waznego odkrycia — zapomnieliémy, ze wiele starych przegladarek i nowszych
urzadzen przenosnych tylko czesciowo obstuguje CSS i JavaScript oraz ze uzytkownicy
moga wylacza¢ ich obsluge, aby zwigkszy¢ szybko$¢, podnies¢ poziom bezpieczenstwa
lub polepszy¢ jakie$ wlasciwosci uzytkowe. Obecnie skomplikowane interfejsy aplikacji
i widgety sa tworzone przy uzyciu $cisle wspdtpracujacego kodu CSS i JavaScript — wyobraz
sobie korzystanie z kalendarza lub paska przewijania w przegladarce, ktéra obstuguje
JavaScript, ale niepoprawnie obstuguje CSS (rezultat bylby optakany).
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Podczas testowania naszych witryn utworzonych przy zastosowaniu technik stopniowego
ulepszania znalezliémy kilka przegladarek, ktére doskonale strony zamienialy w bezu-
zyteczny batagan, poniewaz uruchamiaty skrypty i stosowaly style, ktore nie w pelni byly
przez nie obstugiwane. Jak wiec dowiedzie¢ sie, ktore przegladarki poprawnie zastosuja
nasze ulepszenia?

Doszlismy do wniosku, Ze aby mie¢ pewno$¢, iz stopniowe ulepszanie pozwoli opracowaé
produkt dostepny dla kazdego, musimy zrobi¢ trzy rzeczy:

» Krytycznie przejrze¢ projekt i upewnic sie, ze kazdy jego element — nawet najspryt-
niejszy komponent Web 2.0 lub Ajax — powstal w oparciu o semantyczny kod HTML
o prawidlowej strukturze, ktéry nawet w przegladarkach nieobstugujacych CSS i Java-
Scriptu zachowuje przynajmniej swoje podstawowe funkcje.

» Przetestowad poziom obstugi CSS i JavaScriptu w przegladarce przed zastosowaniem
ulepszen, aby zdecydowa¢, czy w przegladarce tej poprzesta¢ na podstawowej funkcjo-
nalnosci, czy doda¢ dla niej ulepszenia.

» W przypadku przegladarek obstugujacych rozszerzone funkcje nalezy zapewni¢ jak
najwyzszy poziom dostepnosci do strony za pomocg klawiatury oraz doda¢ elementy
wspomagajace prace czytnikéw ekranu.

W tym rozdziale opisany jest test sprawnosci przegladarek, za pomoca ktérego okreslamy,
czy danej przegladarce mozna zaserwowac rozszerzong wersje witryny. Nastepnie przej-
dziemy do szczegdlowego przedstawienia techniki stopniowego ulepszania, ktorg stosu-
jemy w naszych projektach na co dzien. Te cze$¢ zaczniemy od opisu czynno$ci nazywanej
przez nas ,,przeswietlaniem” (ang. x-ray perspective). Polega ona na przeanalizowaniu skom-
plikowanego projektu interfejsu, wyodrebnieniu semantycznego kodu HTML, na bazie
ktérego oparta bedzie podstawowa funkcjonalno$¢, oraz zaplanowaniu zaawansowanych
elementéw CSS i JavaScript przeznaczonych dla nowoczesnych przegladarek przy jedno-
czesnym zachowaniu pelnej zgodnoéci z czytnikami ekranu.

Sprawdzanie mozliwosci przegladarek

Z naszych wstepnych badan stopniowego ulepszania wynika, ze wigkszo§¢ programistéw
rozszerza funkcjonalno$¢ swoich stron na jeden z dwdch sposobéw — dostarczajac rozsze-
rzong funkcjonalnoé¢ wszystkim przegladarkom, ktére majg wlaczong obstuge JavaScriptu
lub kierujac rozszerzenia do wybranych przegladarek za pomoca techniki wykrywania typu
przegladarki (ang. browser sniffing).

Wykrywanie typu przegladarki wykluczyli$my od razu z kilku powoddéw:

» Efektywne wykrywanie przegladarek wymaga drobiazgowej wiedzy na temat ich zacho-
wan (oraz wszystkich ich wersji), przez co utrzymanie odpowiadajacych za to skryptéw
jest bardzo trudnym i nigdy niekoficzacym si¢ zadaniem.
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P Z definicji metoda ta nie jest przyszto$ciowa. Mozna wykrywac tylko te przegladarki,
ktére sa dostepne obecnie, a wszystkie te, ktdre pojawig sie w przyszlosci, beda bloko-
wane, dopdki nie doda si¢ ich do listy.

» Nawet najpetniejsza lista dopuszczonych przegladarek moze nie spelnia¢ swojego
zadania, poniewaz niektore przegladarki sg skonfigurowane w taki sposéb, aby zgtaszaty
si¢ jako inna aplikacja, aby obejs¢ wiasnie te techniki (nazywa sie to czasami ,,robieniem
w balona” — ang. browser spoofing).

Zatem pierwsze z wymienionych podej$¢ — dostarczanie ulepszen przegladarkom z wia-
czong obstugg JavaScriptu — wydaje si¢ lepszym rozwigzaniem, poniewaz wiekszo$¢
przegladarek obstugujacych JavaScript jest w stanie poradzi¢ sobie z rozszerzeniami.
Przypomnijmy jednak, ze napotkaliémy zaskakujaco duzo przypadkéw tylko czesciowego
obstugiwania pewnych ulepszen przez niektére przegladarki, co powodowalo bledy Java-
Script i uktadu stron.

Po uwaznym przeanalizowaniu tych sytuacji odkrylismy dwa gtéwne powody ich wyste-
powania: niektdre przegladarki Zle interpretowaly kod CSS, poniewaz obstugiwaly nie-
zgodnie ze standardami model polowy (ang. box model), pozycjonowanie, ptywanie
elementdéw i wiele innych czesto uzywanych wlasnoéci CSS. Inne natomiast niepoprawnie
wykonywaly funkcje JavaScript, jak operowanie na modelu DOM, obstuga zdarzen, zmie-
nianie rozmiaru okna oraz wykonywanie zagdan Ajax.

Zastosowanie techniki stopniowego ulepszania byloby znacznie latwiejsze, gdyby$my
mieli jaki$ niezawodny sposéb na uzyskanie przekroju mozliwosci przegladarek. Woéwczas
moglibysmy dostarczaé rozszerzenia tylko tym aplikacjom, dla ktérych mieliby$my pew-
nos¢, ze CSS i JavaScript sg obstugiwane poprawnie.

Majac ten cel w pamieci, metoda prob i bledéw opracowali$émy szkielet testowy funkcjonal-
nosci przegladarek. Podstawowa lista funkcji do sprawdzenia w zakresie obstugi JavaScriptu
byla w zasadzie oczywista — zastosowaliémy metode o nazwie ,wykrywanie obiektow”
(ang. object detection), ktora polegala na pytaniu przegladarki, czy rozpoznaje rodzime
obiekty, takie jak funkcja document.getElementById i otrzymywaniu jednoznacznej odpo-
wiedzi ,,prawda” lub ,falsz”. Kazdy test zostal napisany w taki sposob, aby przegladarki,
ktore nie rozpoznawaly jakiego$ kodu JavaScript, nie zglaszaly zadnych biedéw.

Znacznie trudniej byto sprawdzi¢, czy dana przegladarka poprawnie obstugiwala zaawan-
sowane techniki CSS. Nie da si¢ po prostu sprawdzié, czy przegladarka poprawnie obstuguje
okreslone wtasnoéci CSS, takie jak elementy plywajace, pozycjonowanie, pionowe utozenie
elementéw czy przezroczysto$¢, za pomoca metody wykrywania obiektow.

Dlatego opracowali$my zestaw testow CSS. Kazdy z nich wstawia na strone za pomocg Java-
Scriptu niewidoczne elementy HTML, stosuje zestaw zaawansowanych regut CSS, a nastep-
nie uruchamia funkcje JavaScript sprawdzajacg wynik. Aby na przyktad dowiedziec¢ sie,
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czy przegladarka poprawnie obstuguje pozycjonowanie, test umieszcza za pomocg CSS
w okre$lonym miejscu element div, a nastepnie uruchamia skrypt poréwnujacy uzyskane
wspolrzedne tego elementu z danymi wzorcowymi.

Jesli przegladarka przejdzie wszystkie testy z powodzeniem, mamy pewno$¢, ze obstu-
guje CSS i JavaScript w zgodny ze standardami i spdjny sposob, a wiec powinna poradzi¢
sobie z rozszerzona funkcjonalnosécig witryny. W tym momencie test dynamicznie faduje
zaawansowane arkusze stylow i skrypty przeksztalcajace podstawowy kod HTML we
wzbogacone $rodowisko oraz dodaje odnosnik, za pomocg ktérego mozna wréci¢ do
wersji podstawowej. Dodatkowo dodaje plik cookie umozliwiajacy pominiecie wykonywa-
nia testow po raz drugi, dzieki czemu nastepne otwarcie strony bedzie szybsze.

Gdy zaczelismy stosowad nasz pakiet testow, zauwazyliémy wiele korzysci ptynacych z jego
uzywania w naszych implementacjach stopniowego ulepszania. Przede wszystkim, pozwolit
nam skutecznie odrézni¢ przegladarki mogace poprawnie zastosowac rozszerzone funkcje
od przegladarek, ktére tego nie potrafily. Dzigki temu znacznie zmniejszyliSmy ryzyko
zrujnowania podstawowej wersji strony przez zle obstuzone rozszerzenia. Ponadto dzigki
temu, Ze rozszerzenia byly ladowane tylko w przegladarkach, ktére pomyslnie przeszlty
testy, pozostatym przegladarkom mogliémy dostarczy¢ znacznie prostszy i lzejszy kod —
zadne wielkie ilo$ci kodu znacznikéw, style ani skrypty nie sg tadowane z gory. W ten
sposob znacznie skrociliSmy czas pobierania stron i ograniczyliémy liczbe niepotrzebnych
odwotan do serwera.

Nasz pakiet testéw ma budowe modularna i jest bardzo elastyczny. Mozna go dostosowa¢
do sprawdzania wybranych funkeji CSS i JavaScript wymaganych w konkretnym projekcie.
Jesli na przyktad w tworzonej witrynie nie s3 wykorzystywane skomplikowane struktury
elementéw plywajacych albo skrypty Ajax, mozemy odpowiadajace im testy wylaczy¢.

W swoich projektach nasz pakiet testow dzieli przegladarki tylko na ,,podstawowe” i ,,roz-
szerzone”, co pozwala nam zapanowa¢ nad kodem i ulatwia jego utrzymanie. To binarne
rozdzielenie jest dla nas sposobem na dotarcie do mozliwie jak najwigkszej liczby urzadzen
przy jak najmniejszym wysitku. Na tej podstawie mozna oczywiscie opracowaé bardziej
zaawansowane skrypty, dzielace przegladarki na wiecej bardziej szczegdtowych grup albo
dostarczajace funkcje zoptymalizowane pod katem konkretnych urzadzen, np. iPhone
lub Kindle.

Strukture i dzialanie tego pakietu testow szczegdlowo oméwimy w rozdziale 6., w ktorym
réwniez przedstawimy kilka sytuacji, w ktérych podejscie modularne moze by¢ korzystne.

Planowanie stopniowego ulepszania — przeswietlanie

Dostrajajac nasz pakiet testow mozliwoéci przegladarek, zaczeliSmy rozwija¢ technike
rozkladania skomplikowanych projektow interfejsow sieciowych w celu przygotowania
ich do zaprojektowania zgodnie z technikg stopniowego ulepszania.
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Czasami udawalo si¢ bez problemu znalez¢ odpowiedni element HTML do obstugi zaawan-
sowanych sktadnikéw projektu — indywidualnie wystylizowane menu rozwijane wyglada
i zachowuje si¢ tak podobnie do elementu select, ze oczywiste bylo, iz nalezy go uzy¢.
Analogicznie stylizowanie pdl wyboru moze stanowi¢ nie lada wyzwanie, ale od samego
poczatku wiadomo, Ze to jest tylko pole wyboru.

Niestety, nie zawsze bylo tak tatwo. Ktdry z podstawowych elementéw HTML powinien
zosta¢ uzyty do reprezentowania ajaksowego komponentu do oceniania za pomocy gwiaz-
dek w stylu Netflix? To samo dotyczy widocznych na wielu stronach internetowych
z wiadomo$ciami komponentoéw z kartami ,,most popular/emailed/commented” czy
suwakow zakresu daty i ceny stuzacych do filtrowania wynikéw w witrynie Kayak i innych
witrynach e-commerce. Nie wspomnimy juz o jeszcze bardziej skomplikowanych, ale bardzo
popularnych aplikacjach wykorzystujacych Ajax, w ktérych stosowane sg techniki prze-
ciagania i upuszczania oraz wiele innych zaawansowanych rodzajoéw interakeji, takich
jak np. Gmail. Zaden z elementéw podstawowego jezyka HTML nie pasuje w naturalny
sposob do tych obiektow.

Jednakze, mimo iz wszystkie przedstawione przyklady opisuja wysoce zindywidualizo-
wane i interaktywne elementy, oferowane przez nie funkcje — wybieranie opcji na skali,
przechodzenie z jednego bloku treéci do innego, sortowanie, wyszukiwanie i pobieranie
danych — mozna bez watpienia uzyskaé réwniez za pomoca standardowego HTML-a.
Trzeba tylko troche pomyslec i roztozy¢ je na czynniki w celu okreslenia elementéw HTML,
ktére rowniez moga zosta¢ uzyte do wykonania tego samego zadania.

Najtrudniejsze w tym wszystkim jest zajrze¢ pod style, animacje i inne zachowania, aby
zobaczy¢ podstawowe komponenty lezace u samego podfoza. Ten proces analizowania
komponentéw nazwalismy przeswietlaniem. Np. kod CSS i skrypty decydujace o inter-
aktywnosci suwaka byly skora i ubraniem. Natomiast w podstawowej wersji szkieletem bylo
tekstowe pole wejsciowe stuzace do ustawiania wysokich i niskich wartosci liczbowych
albo przyciski radiowe reprezentujgce niewielki zestaw opcji do wyboru albo nawet menu
wyboru zawierajace dlugg liste opgji.

Prze$wietlanie staje si¢ bardziej skomplikowane i interesujace, gdy przeswietla si¢ skom-
plikowane projekty, np. witryny zawierajace rézne rodzaje tresci i interaktywne kompo-
nenty, aplikacje sieciowe zawierajace tre§¢ dynamiczng oraz skomplikowane uklady
i schematy pracy, ktore dostarczajg tre§¢ w zaleznosci od dziatan uzytkownika. I to tylko
kilka z wielu mozliwych przyktadéw.

W skali makro przeprowadzamy proces prze$wietlania, ktérego celem jest okreélenie,
jak wieksze czesci strony (lub wzorce na wielu stronach witryny) wspolpracuja ze sobg,
znalezienie wzorcow zachowan, ktére moglyby stanowi¢ wskazéwke na temat kluczowych
elementdw treéci i funkcjonalnosci, oraz ocenienie, jak mozna zoptymalizowac¢ te zasoby,
aby dzialaly jak najlepiej zar6wno w podstawowej, jak i rozszerzonej wersji.
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Podczas tej wysokopoziomowej analizy podstawowe zasady na poziomie komponentéw
i elementdéw pozostaja niezmienione — w kazdym przypadku chodzi o zidentyfikowanie
wszystkich najwazniejszych informacji i funkcji potrzebnych uzytkownikowi, znalezienie
elementéw HTML, ktore mozna wykorzysta¢ w okreslonej sytuacji (na podstawie formatow
tre$ci, wymagan w zakresie danych lub zasad biznesowych, ogoélnego przeplywu), oraz
zdecydowanie si¢ na standardowe elementy HTML, ktére najlepiej spelnig stawiane zadanie.

Bardziej szczegbétowo o przeswietlaniu napiszemy w rozdziale 2., w ktérym dodatkowo
przedstawimy kilka proceséw dekonstrukeji na kilku skomplikowanych projektach. Nato-
miast przeswietlaniem pojedynczych komponentéw interfejsu zajmiemy si¢ w rozdzia-
tach 18.1 19. Zobaczymy, jak techniki stopniowego ulepszania pozwalajg uzyska¢ cel
utworzenia jak najpelniejszych, najlepiej dostepnych i najbardziej uzytecznych wersji
rozszerzonej i podstawowej witryny.

Zanim jednak przejdziemy do szczegdélowego omodwienia praktycznego zastosowania
techniki przeswietlania, przedstawimy proces, ktéry opracowalismy w celu zastosowania
techniki stopniowego ulepszania w naszych projektach.

Od przeswietlania do dziatania
— technika stopniowego ulepszania

W miar¢ udoskonalania naszego pakietu testowego i stosowania techniki przeswietlania
po jakim$ czasie wypracowaliémy swoistg terminologie, za pomocg ktdrej opisywalismy
nasz proces stopniowego ulepszania. Dostarczamy dwie wersje produktéw — podstawows,
ktora dziala we wszystkich urzgdzeniach z dostepem do internetu (na ile to mozliwe),
oraz rozszerzong, ktora jest dostarczana tylko odpowiednio zaawansowanym przegladar-
kom. Kod pierwszej z nich stanowi podstawe, na ktérej opiera sie wszystko pozostate,
dlatego nazwalismy go ,kodem bazowym”. Natomiast kod HTML, CSS i skrypty odpo-
wiadajace za zaawansowane funkcje prezentacyjne i zachowania zyskaly miano zasobow
zaawansowanych lub rozszerzonych.

Aby z powodzeniem dostarczy¢ te dwie wersje uzytkownikom, musimy przestrzega¢ trzech
podstawowych zasad stopniowego ulepszania:

P Zaczaé od czystej tresci i kodu HTML o poprawnej strukturze.
» Precyzyjnie oddzieli¢ warstwe prezentacyjng od ukladu.

» Nieinwazyjnie dolaczy¢ zaawansowane zachowania i style po skrupulatnym przemyéle-
niu zagadnien zwigzanych z dostepnoscia.

Poniewaz podstawowa wersja jest tworzona w celu umozliwienia dostepu do niej kazdemu,
prace musimy zaczgc od klarownej tresci i poprawnie skonstruowanego pod wzgledem
semantycznym kodu HTML. Taki kod HTML stuzy jako funkcjonalna podstawa, na bazie
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ktérej mozna zbudowaé dodatki rozszerzajace. Jest prawdopodobne, ze bedzie ona
dziala¢ w wigkszej liczbie réznych urzadzen, a ponadto stanowi klarowna strukture do
poruszania si¢ dla technik wspomagajacych.

Konstrukeja kodu znacznikéw w treéci strony ma ogromny wplyw na to, jak mozna bedzie
zastosowac rozszerzenia, np. CSS i JavaScript, oraz to, w jakim stopniu strona bedzie
dostepna dla niewidomych uzytkownikéw. Najlepiej do stylizowania i dodawania elemen-
tow interaktywnych nadajg sie strony o jasnej i precyzyjnie zorganizowanej strukturze.
Ponadto taki kod tatwiej wykorzystaé tez w innych projektach.

Warunkiem, od ktérego spelnienia zalezy to, czy uda si¢ osiagna¢ solidng podstawe stuzaca
do opracowania zaréwno podstawowej, jak i rozszerzonej wersji strony, jest zrozumienie
wlasciwosci, mozliwosci 1 ograniczen semantyki jezyka HTML oraz znajomo$¢ elementow
i atrybutéw dostepnych w aktualnie obowigzujacej wersji tego jezyka (nie wspominajac
o nowych wlasciwosciach, bedacych jeszcze w fazie powstawania specyfikacji). Dostepne
mozliwosci i najlepsze praktyki, ktére zalecamy, sa opisane w rozdziale 3.

Druga kluczowa zasada, ktdrej cisle sie trzymamy w naszym podejsciu stopniowego
ulepszania, to oddzielenie uktadu od tresci. Najpierw budujemy szkielet strony, a dopiero
potem wypelniamy go trescia. To pozwala nam znacznie uprosci¢ proces tworzenia spoj-
nego systemu szablonéw dla calego projektu. Ponadto oddzielamy od tresci caly kod CSS
dotyczacy prezentacji i stylu.

Gdy struktura i styl strony powstajg niezaleznie od jej tresci, fatwiej jest tworzy¢ rozne
wersje tego samego ukladu i dostarcza¢ wersje dzialajace optymalnie w réznych przegla-
darkach i urzadzeniach, poniewaz zaden strukturalny kod CSS nie wplywa na styl treéci.
To z kolei pozwala nam wzigé¢ pod uwage rozszerzone typy mediow — standardowe
ekrany komputerowe, wyswietlacze telefonéw komoérkowych i urzadzenia wspomagajace
dla niepelnosprawnych — i selektywnie dostarcza¢ podstawowe i zaawansowane style do
wybranych z nich. W rozdziale 4. pokazujemy, ktére rodzaje stylow mozna bezpiecznie
stosowaé w wiekszosci srodowisk, jak zachowuja si¢ i wzajemnie oddziatuja miedzy soba
skomplikowane reguly CSS oraz jak mozna scentralizowa¢ i zoptymalizowac¢ style, aby
otrzyma¢ najczystsze i najbardziej niezawodne wersje podstawowa i rozszerzona.

Zaawansowane zachowania i elementy prezentacyjne uzyskane za pomoca JavaScriptu
moga znacznie wzbogaci¢ doznania uzytkownika. Jesli jednak zastosuje sie je niewtasci-
wie lub bezmydlnie, moga one réwniez sprawié, ze witryna bedzie catkowicie bezuzy-
teczna dla wielu uzytkownikéw. Istniejg bardzo dobre wytyczne i jasno okreslone najlepsze
praktyki tworzenia i dodawania skryptéw w taki sposob, aby nieinwazyjnie wzbogacaty
strony i bezpiecznie je ulepszaly w przegladarkach, ktére potrafig z nich skorzystaé, oraz
zapewniajace, ze podstawowa funkcjonalno$¢ nie zostanie zatracona. Te zasady i techniki
oraz zwigzane z nimi zagadnienia dotyczace dostepnosci sa opisane w rozdziale 5.
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Wyposazeni w dodatkowg wiedz¢ na temat wspdtpracy miedzy kodem HTML, CSS i nie-
inwazyjnym JavaScriptem, szczegétowo przyjrzymy sie naszemu pakietowi testow w roz-
dziale 6. Dowiemy sie, jak wykorzystywane s3 w nim opisane powyzej zasady i techniki
w celu umozliwienia zastosowania bardziej niezawodnego podejscia stopniowego ulepszania.

Praktyka

W kilku nastepnych rozdzialach zwigZle opisujemy najlepsze praktyki, ktore nalezy znac,
aby méc zaimplementowaé stopniowe ulepszanie w realnych projektach dla klientéw.
Natomiast w dalszych rozdzialach nauczymy sie pisa¢ poprawny kod HTML, efektywnie
stosowaé CSS oraz dodawacl rozszerzenia za pomocg JavaScriptu. Na zakonczenie szcze-
gotowo opiszemy nasz pakiet testow.



