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Naucz sig wreszcie samodzielnie tworzy¢ strony internetowe!

* Jakie techniki koniecznie trzeba poznac, by wtasnorecznie projektowac
witryny WWW?

(o zrobi¢, by wszystkie elementy strony znalazty sie na swoich miejscach?

* Jak nada¢ stronie indywidualny charakter i opublikowaé ja w sieci?

0 projektowaniu witryn internetowych napisano juz tyle ksigzek, ze mozna by z nich
stworzy¢ osobna biblioteke. Rzecz jednak w tym, ze wiekszo$¢ z nich skierowana byta
do informatykow, a wiec ludzi postugujacych sie specyficznym zargonem i zorientowanych
w temacie. Ponadto strony powstate kilka lat temu nie maja zbyt wiele wspdinego

z tymi powstajacymi dzi$, a techniki ich tworzenia takze s juz zupetnie inne. Jesli
wiec nigdy dotad nie probowate$ stworzy¢ wtasnej witryny albo zniechecity Cie kiedy$
zwigzane z tym komplikacje, powinienes$ czym predzej siegna¢ po ten poradnik.
Zdziwisz sie, jak proste i przyjemne moze by¢ zbudowanie wtasnej strony WWW.

Ksiazka ,Tworzenie stron WWW. Praktyczny kurs” przeznaczona jest dla poczatkujacych
adeptow sztuki tworzenia witryn internetowych - jedynym wymaganiem jest umiejetnosé
W miare sprawnego postugiwania si¢ komputerem i pracy z dowolnym edytorem tekstu.
Wszystkie potrzebne techniki czy zasady formatowania stron zostaty tu opisane

i zaprezentowane w praktyce. Podczas lektury oraz wykonywania ¢wiczen dowiesz sie,
jak opracowac strukture strony, a takze wykorzystac znaczniki, listy, elementy XHTML,
obrazy, odnos$niki, multimedia, formularze itp., by stworzy¢ naprawdeg interesujaca,
nowoczesng i funkcjonalng witryne internetowa.

* Podstawowa struktura strony WWW

e Strona WWW w internecie

e Struktura (X)HTML i podstawowe znaczniki

e Listy, tabele, obrazy i odno$niki

» Kontrola nad tekstem i multimedia na stronie WWW
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¢ Style CSS
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Rozdziat 1.

Podstawy

Rozdziat pierwszy rozpoczyna nasza przygode z tworzeniem stron WWW. Sktada si¢
z trzech lekcji, w ktoérych omdéwione zostaly podstawy niezbgdne do dalszej nauki.
Zobaczymy, jak wyglada struktura strony WWW, z czego ona si¢ sktada i jak w naj-
prostszy sposob wyswietli¢ zwykly napis. Omowione zostang réwniez narzedzia po-
mocne przy tworzeniu witryny i przydatne edytory, dzigki ktérym oming nas m.in.
problemy z wyswietlaniem polskich znakéw. W lekcji 2. zostang przedstawione spo-
soby umieszczania strony WWW w internecie, tak by byta dostgpna dla wszystkich
zainteresowanych. Temat ten moze by¢ jednak przez poczatkujacych pominigty, gdyz
testowanie tworzonych witryn mozna bez problemoéw przeprowadza¢ na domowym
komputerze przy uzyciu wylacznie przegladarki WWW.

Lekcja 1. Pierwsze kroki

Z czego sktada si¢ strona WWW?

<&

Jak otworzy¢ plik w przegladarce?

Co to jest HTML i XHTML?

Jakiego jezyka opisu strony uzywac?

Jaka wyglada struktura strony napisanej w HTML-u?
Co to jest kod zroédtowy?

W jaki sposdb unikna¢ problemdéw z polskimi literami?
Czym jest prolog dokumentu HTML?

Jakie edytory tekstowe wspomagaja tworzenie witryn?

® & & & O o o o o

Czemu warto testowaé witryny w roznych przegladarkach?
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Wczytanie dokumentu do przegladarki

Gdy przegladamy strony WWW, widzimy na nich wiele rozmaitych danych: tekst, grafiki,
zdjgcia, animacje, dynamiczne menu itp. Tworzy to wrazenie duzej ztozonosci. Jednak
podstawowa strona WWW to zwyczajny dokument tekstowy. Wszystko inne to tylko
dodatki umieszczone w osobnych plikach. Oczywiscie nie jest to taki dokument, jaki
piszemy np. w Wordzie. Ma on swoja strukture i specjalne znaczniki, dzigki ktéorym
przegladarka wie, jak ma wyswietli¢ zawarta w nim tre$¢. T¢ strukture i te znaczniki
musimy utworzy¢ sami. To wlasnie zadanie kazdego tworcy stron WWW.

Jak w najprostszy sposob wyswietli¢ cos w przegladarce? To proste. Wystarczy utworzy¢
zwyczajny dokument tekstowy, wpisa¢ w nim dowolnag tres¢ i otworzy¢ go w Firefoksie,
Internet Explorerze badz innym programie tego typu. Co rozumiemy przez ,,dokument
tekstowy”? To plik zawierajacy tylko tekst. Mozna go utworzy¢ za pomoca dowolnego
edytora tekstowego. W systemie Windows najlepiej uzy¢ dostgpnego standardowo Notat-
nika (z menu Start wybierz Programy [badz Wszystkie programy), Akcesoria i Notatnik).

W edytorze nalezy wpisa¢ dowolng tres¢ (rysunek 1.1), a nastepnie zapisac plik, wybie-
rajac z menu Plik pozycje Zapisz.

Rysunek 1.1.
Testowy wpis
w edytorze tekstowym

-
I Bez tytutu - Notatnik
Fli. Edycja Format  Widok Pomoc

To jest test...|

W oknie wyboru nazwy pliku wpisujemy index.html! lub dowolng inng nazwe (rysu-
nek 1.2). Wazne, aby rozszerzenie nazwy pliku miato postaé htm! (lub htm, jednak html
jest lepszym rozwiazaniem'). Z listy Zapisz jako typ nalezy wybraé pozycje Wszystkie
pliki®, a pole wyboru Kodowanie pozostawié¢ bez zmian. Po kliknigciu przycisku Za-
pisz dokument zostanie zapisany i zostanie mu nadane rozszerzenie html.

Rysunek 1.2.

Parametry

zapisywanego pliku MNazwa pliku: index htrnl v
Zapiszjakoyp: | wszpstkie plki v
K.odawanie: P L

Prawidlowym rozszerzeniem plikéw zawierajacych dokumenty typu HTML (czyli tresé stron WWW)
pierwotnie byto .sitml. Problem powstat, gdy takie pliki trzeba byto zapisaé w systemach DOS i opartych
na nich wezesnych wersjach Windowsa, ktore dopuszczaly maksymalnie trzyliterowe rozszerzenia.
Dlatego tez oprdocz html zaczgto funkcjonowaé réwniez rozszerzenie htm. W dzisiejszych jednak czasach
kazdy popularny system operacyjny oferuje rozszerzenia plikdw o dtugosci wigkszej niz 3 znaki,
dlatego nalezy stosowac rozszerzenie html.

5]

Jesli w polu Zapisz typ jako pozostanie domyslna opcja Dokument tekstowy, do wprowadzonej nazwy
pliku edytor doda rozszerzenie txt. Wtedy, jesli np. wprowadzong nazwa byto index.html, na dysku
zostanie zapisany plik o nazwie index.html.txt. Dlatego tez istnieje konieczno$¢ zmiany tej opcji na
wskazang w tekscie.
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Miejsce zapisania pliku jest dowolne. Mozna go umiesci¢ nawet na pulpicie. Lepiej
jednak przygotowac specjalny katalog, w ktorym beda umieszczane wszystkie pliki
testowe i1 ktory pozwoli na swobodne testowanie prezentowanych przyktadéw. Ten
katalog mozna nazwaé np. www. Taki tez katalog bedzie si¢ pojawial w dalszych
przyktadach.

Po zapisaniu pliku trzeba go wezytac¢ do przegladarki. Najprosciej mozna to zrobié, klika-
jac dwukrotnie plik w Eksploratorze Windows. Wtedy zostanie uruchomiona domyslna
przegladarka®, a plik zostanie do niej wezytany. Mozna tez najpierw uruchomi¢ przegla-
darke (dowolng), a nastgpnie wezytaé do niej plik. Wtedy:

¢ W Firefoksie z menu Plik wybieramy Otworz plik 1 wskazujemy plik index. html.

¢ W Internet Explorerze z menu Plik wybieramy Otworz, a nastepnie przegladaj,
i wskazujemy plik index. html.

¢ W Operze z menu Plik wybieramy Otworz i wskazujemy plik index. html.

Niezaleznie od tego, jakiej aplikacji uzyliSmy, na ekranie pojawi si¢, wprowadzona
wczesniej w edytorze, tres¢ pliku tekstowego (rysunek 1.3).

Rysunek 1.3. ) Mozilla Firefox

Plik tekstowy wczytany Plik ~ Edvcja  Widok  Historia  Zakladki  Marzedzia  Pomoc
do przegladarki _
- c {at ) | |_L] File: {12 honanaafindese bl
To jest test...

Jak wida¢, najprostsza strona WWW wcale nie musi si¢ sktada¢ ze skomplikowanych
i malo zrozumiatych dla laika polecen. Wystarczy napisa¢ troche tekstu. Niestety ta-
kie postgpowanie wystarczy jedynie do zaprezentowania prostej tresci. Juz przy kilku
zdaniach natrafimy na prozaiczne problemy, chocby takie jak brak mozliwosci zasto-
sowania akapitow, zmiany czcionki, nie moéwiac juz o budowaniu uktadu strony.

Warto zrobi¢ prosty test. Zmodyfikujmy tre$¢ pliku index.html (np. otwierajac go po-
nownie w Notatniku) lub utworzmy nowy, tak by zawierat tres¢ w kilku wierszach
(rysunek 1.4).

Rysunek 1.4.
Edytor z kilkoma
wierszami tekstu

I index. html - Notatnik

Fli. Edycja Format  Widok Pomoc

Ten tekst w edytorze
zostat podzielony
na kilka wierszy.|

3 Przegladarka domyslna to ta, ktora zostata zarejestrowana w systemie jako produkt majacy by¢ uzywany
domyslnie przy wszelkich czynno$ciach zwiazanych z WWW, np. do otwierania plikow z rozszerzeniem
html. W systemie Windows standardowo domysIna przegladarka jest Internet Explorer, jednak podczas
instalacji innych produktow (Firefox, Opera) kazdy z nich oferuje mozliwos$é zmiany tego ustawienia.
Tak wigc domyslna przegladarka moze by¢ praktycznie dowolny produkt tego typu.
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Jezeli po zapisaniu danych ponownie wczytamy plik index.html do przegladarki, spotka
nas niespodzianka. Caty tekst bedzie prezentowany tylko w jednym wierszu (rysu-
nek 1.5). Wida¢ wiec wyraznie, ze do prawidlowego formatowania strony WWW po-
trzebne sq dodatkowe elementy. Stuzy do tego jezyk HTML lub XHTML. Dopiero
jego zastosowanie pozwala tworzy¢ poprawne witryny.

Rysunek 1.5. ) Mozilla Firefox

W przegladarce tekst Pik  Edycia Widok Historia
prezentowany jest —
jednym ciqgiem - c (at ) | |_] Files 10T Py findese Rkl

Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

Ten tekst w edytorze zostal podzielony na kilka wierszy.

HTML i XHTML

Jezykiem stuzacym do tworzenia stron WWW jest HTML, czyli Hypertext Markup
Language. Nazywamy go rdwniez jezykiem opisu strony. Sktada si¢ on ze znacznikéw,
ktére nadaja znaczenie réoznym elementom tekstowym. Pozwalaja np. sformatowaé
akapit czy tez doda¢ do dokumentu odno$nik (link, hipertacze) prowadzacy do innej
witryny badz zasobow sieci.

Poczatki HTML siggaja wezesnych lat 90. XX wieku. Pierwszy dokument dokonujacy
standaryzacji tego jezyka pojawil si¢ w 1995 roku i dotyczyt standardu HTML 2.0. Obec-
ni¢’ najnowsza oficjalng wersja standardu jest HTML 4.01, ktory pochodzi z 1999 ro-
ku’. Nie da si¢ wiec ukry¢, ze ma on juz swoje lata, a rozw6j zostat na dhugi czas za-
trzymany. Dopiero w styczniu 2008 roku zostat opublikowany roboczy szkic wersji
5.0, ktéra wciaz jest w fazie uzgodnien organizacji standaryzacyjnych.

Jedna z przyczyn zatrzymania rozwoju HTML byto dosyé powszechne pod koniec lat
90. ubieglego wieku przekonanie, ze kolejne wersje jezyka opisu strony powinny by¢
oparte na zdobywajacym wtedy coraz wigksza popularno$é jezyku XML. Dlatego tez
powstat jezyk XHTML (Extensible Hypertext Markup Language), ktory w swej pier-
wotnej wersji 1.0 (styczen 2000 r.) byt stosunkowo prosta adaptacja HTML 4.01 do
standardu XML. Powstata réwniez wersja 1.1, ktora jednak az do poczatku 2009 roku
nie powinna by¢ formalnie stosowana do zapisu danych typu HTML®.

Aby jednak nie wnikaé w dalsze teoretyczne rozwazania na temat jezykéw HTML
i XHTML, czas odpowiedzie¢ na pytanie nurtujace zapewne kazdego poczatkujacego
tworcg stron WWW — ktéry z tych jezykow wybra¢? Odpowiedz bedzie przewrotna.
Nie ma formalnej potrzeby dokonywania wyboru — przynajmniej na poczatku nauki.

* Stowa te zostaly napisane w drugiej potowie 2009 roku.
> Oficjalne zatwierdzenie standardu miato miejsce w maju 2000 r. (standard ISO/IEC 15445:2000).

6 Wynika to z rekomendacji organizacji standaryzacyjnej W3C. Otoz typem danych dla dokumentdéw
HTML i XHTML1.0 moze by¢ standardowo rozpoznawany przez wszystkie serwery i przegladarki
(a takze inne aplikacje) text/html, gdy tymczasem typem danych dla XHTML 1.1 powinno by¢
application/xhtml+xml. To ograniczenie zostato zniesione w styczniu 2009 roku.
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Wszystkie podstawowe struktury witryny mozna zapisac tak, aby byly zgodne i z HTML,
i z XHTML. Co wigcej, zwolennikdw i przeciwnikow obu jezykow pogodzi zapewne
HTMLS5 (zgodny z XHTMLS5)'.

Wszystkie przyktady prezentowane w ksiazce (chyba ze zaznaczono inaczej) bedg zgodne
zaréwno z HTML 4.01, jak i z XHTML 1.0 i 1.1, a w wigkszos$ci przypadkow takze
z nadchodzaca najnowsza wersja HTMLS (réznice miedzy HTML 4.01 i HTMLS5 beda
zaznaczane w opisach).

Podstawowa struktura strony WWW

Struktura strony WWW budowana jest z tzw. znacznikdéw. Mozna je traktowac jak
polecenia formatujace. Wigcej informacji o znacznikach zostanie przedstawionych
w lekcji 3., juz teraz jednak powinni§my zapoznaé si¢ z ogolng budowa strony. Zostata
ona przedstawiona na listingu 1.1.

Listing 1.1. Ogdlna struktura strony WWW

Uwaga

<htmi>

<head>

Tutaj nalezy umiescic tres¢ nagltowka dokumentu
</head>

<body>

Tutaj nalezy umiesci¢ wilasciwq tres¢ dokumentu HTML
</body>

</htm1>

Dokument rozpoczynamy od znacznika <html>, a konczymy znacznikiem </html>.
Wewnatrz mozna wyrdzni¢ dwie sekcje. Pierwsza z nich to tak zwany naglowek, kto-
ry znajduje si¢ migdzy znacznikami <head> i </head>. Umieszczane sa w nim rézne
informacje o dokumencie, takie jak np. sposob kodowania znakdw, tytul, dane o autorze
itp. Te informacje nie sa wyswietlane. Wiasciwa tes¢ dokumentu, czyli to co zobaczy
uzytkownik odwiedzajacy witryng, znajduje si¢ w sekcji wyrdznionej za pomoca
znacznikow <body> i </body>. Tam mozna umiescié¢ np. akapity tekstowe.

Tres¢ zaprezentowang na listingu, a sktadajaca sie ze znacznikéw HTML (XHTML),
nazywamy kodem Zrodtowym strony WWW. Uzywajgc skrétu, bedziemy méwili po pro-
stu 0 kodzie strony.

Taka struktura bedzie wspdlna zaréwno dla kodu HTML, jak i XHTML®. Aby wicc
mozna bylo rozréznic oba typy, a takze okresli¢ konkretna wersj¢ wybranego jezyka,
niezbedne jest zastosowanie tzw. prologu. Prolog jest elementem niezbgdnym dla kazdej
poprawnej, zgodnej ze standardami strony WWW. Rodzaje prologdw zostaly opisane
w czesci lekeji zatytutowanej ,,Prolog dokumentu HTML i XHTML”.

7 Prace nad XHTML 1.2 2.0 sq obecnie wstrzymywane, a tzw. XHTMLS jest czg$cia standardu HTMLS.

¥ Jest to réwniez struktura dla dokumentéw HTML w wersjach ponizej 4, w ktorych nie stosowano
elementow prologu.
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Pierwsza strona WWW

Czas napisac¢ nasza pierwsza strong WWW, czyli wypetié¢ zaprezentowana wczesniej
struktur¢ prawidlows trescig. Zadaniem tej strony bedzie jedynie wyswietlenie jednego
akapitu tekstowego sktadajacego si¢ z kilku stow. Kod takiej strony, zgodny ze stan-
dardem HTML 4.01, zostal przedstawiony na listingu 1.2. Wyglada on dosy¢ skom-
plikowanie, nie nalezy si¢ tym jednak przejmowac. Wszystkie elementy zostana wy-
jasnione krok po kroku.

Listing 1.2. Najprostsza strona WWW

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htm14/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<title>Pierwsza strona WWW</title>

</head>

<body>

<p>To jest akapit tekstowy.</p>

</body>

</html>

Zanim jednak zajmiemy si¢ poszczegdlnymi elementami kodu, zapiszmy go w pliku
index.html 1 weczytajmy do przegladarki, tak jak zostalo to opisane w podrozdziale
»Weczytanie dokumentu do przegladarki”. Zobaczymy wtedy widok przedstawiony na
rysunku 1.6.

Kod z listingu 1.2

p d Plik. ~ Edycja Widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
wezytany do
przeglqdarki - c fatr | |_] File: {1E: fvwvawfindes:, bkl

d Pierwsza strona WWW @

To jest akapit tekstowy.

Jak wida¢, na ekranie pojawit si¢ jedynie tytut strony, widoczny zaréwno na pasku tytutu
okna przegladarki, jak i w nagtowku karty (o ile uzyta przegladarka korzysta z kart),
oraz tre$¢ akapitu tekstowego. Zadna inna tre$¢, a w szczegolnosci znaczniki HTML,
nie zostata wyswietlona.

Przeanalizujmy teraz kod z listingu 1.2, ktory wygenerowat widoczng na rysunku wi-
tryng. Zaczyna si¢ on od tak zwanego prologu (deklaracji typu dokumentu):

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Jest to po prostu okreslenie standardu HTML, w ktéorym zostata utworzona strona.
Wigcej informacji o prologach znajduje si¢ w czg$ci lekcji zatytutlowane;j ,,Prolog do-
kumentu HTML i XHTML”. Na razie przyjmijmy po prostu, ze w przypadku standardu
HTML 4.01 na poczatku kodu nalezy umiesci¢ taki, trzeba przyznaé, dosy¢ dziwnie
wygladajacy, ciag znakow.
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W sekcji <head> zostal umieszczony znacznik <title>, ktory pozwala zdefiniowaé
tytut strony:

<title>Pierwsza strona WWhW</title>
Tytulem jest cata tre$¢ znajdujaca si¢ pomigdzy <title> i </title> W prezentowa-
nym przypadku jest to ciag Pierwsza strona WwWW. Utworzenie tytutu strony jest obli-
gatoryjne. Zawsze nalezy wigc uzy¢ znacznika <title> i musi on by¢ umieszczony
w sekcji <head>.
W sekeji <body>, zawierajacej wlasciwg tres¢ witryny, zostal umieszczony znacznik <p>:
<p>To jest akapit tekstowy.</p>
Definiuje on jeden akapit tekstowy. Trescig akapitu sa wszystkie znaki umieszczone

miedzy <p> a </p>. W tym przypadku jest to zatem ciag To jest akapit tekstowy.
Ten ciag jest wyswietlany w przegladarce po wezytaniu witryny.

Pierwsza strona w XHTML

Jezeli zamiast HTML checemy uzyé XHTML, wceale nie musimy wprowadzac¢ znacza-
cych modyfikacji kodu strony. W przypadku prostych witryn zmiany beda dotyczyly
tylko samego poczatku dokumentu, ktéry bedzie musiat zawieraé inny prolog, a takze
bardziej rozbudowany wstep. Najlepiej widaé to na listingu 1.3.

Listing 1.3. Kod prostej strony w XHTML

<?xml version="1.1" encoding="utf-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.org/tr/xhtm111/Dtd/xhtm111.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="p1">

<head>

<title>Pierwsza strona WWW</title>

</head>

<body>

<p>To jest akapit tekstowy.</p>

</body>

</html>

Tym razem jeszcze przed deklaracja typu dokumentu znajduje si¢ wiersz:

<?xml version="1.1" encoding="utf-8"7>
Okresla on wersje dokumentu XML (parametr version), w tym przypadku 1.1, a takze
sposob kodowania znakow (parametr encoding). Wigeej informacji o kodowaniu znakow
znajduje si¢ w czgsci zatytulowanej ,,Polskie litery na stronie WWW”,
Ponizej znajduje si¢ wlasciwa deklaracja typu dokumentu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.org/tr/xhtml11/Dtd/xhtml11.dtd">

wlasciwa dla standardu XHTML 1.1 (deklaracje wlasciwe dla innych wersji XHTML
zostaty opisane w kolejnej czgsci lekeji).
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Znacznik <htm1> rozpoczynajacy wlasciwy dokument HTML zostat tu uzupetniony
o parametr okre$lajacy definicj¢ tzw. przestrzeni nazw XHTML (xmins), a takze uzyty
jezyk (p1):

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:Tang="p1">

Te parametry nie sg jednak obligatoryjne i znacznik ten mogtby mieé rowniez prosta
postac, czyli <html1>.

Dalsza czg$¢ kodu jest taka sama jak w przypadku przyktadu z listingu 1.2. Tak samo
bedzie tez w wigkszosci przykladéw prezentowanych w ksigzce. Wlasciwa tre$¢ kodu
strony bedzie zgodna zarowno z HTML, jak i XHTML, a wigc uzyskanie odpowied-
niego typu dokumentu bedzie mozna uzyska¢, wymieniajac jedynie opisane frag-
menty prologéw. Na listingach bedzie natomiast prezentowany wylacznie prolog dla
HTML 4.01.

Prolog dokumentu HTML i XHTML

Prolog dokumentu to informacja o standardzie, w jakim ten dokument zostat wykonany.
Innymi stowy okresla on typ dokumentu, jest to deklaracja typu dokumentu — DTD
(z ang. document type declaration). Dzigki tej deklaracji przegladarka (lub inny pro-
gram) bedzie wiedziala, jak odczytywac dokument i czego (jakich struktur) moze si¢
w nim spodziewac. Dla jezyka HTML w wersji 4 (4.01) stosuje si¢ 3 rodzaje prologu.
Pierwszy ma postac:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

i okresla Scista wersje standardu 4.01. To oznacza, ze na stronie nie moga by¢ umiesz-
czone zadne elementy uznane za przestarzale (z ang. deprecated, stosowane jest tez
okreslanie elementy schylkowe), a dokument musi doktadnie spelnia¢ wszelkie wy-
mogi standardu.

Drugi typ to:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

Jest to ,,przejsciowa” (z ang. transitional) wersja standardu 4.01, czasami okreslana
jako luzna, ze wzgledu na swobodniejsze, mniej restrykcyjne podejscie do respekto-
wania standardu. Mozna w niej uzywac¢ znacznikow uznanych za przestarzate.

Trzeci typ to:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN">

Ta wersja oznacza strong z ramkami (temat ramek zostanie przedstawiony w lekcji 13.).
Doktadniej rzecz ujmujac, taki dokument jest traktowany jak wersja Transitional uzu-
petniona o mozliwos¢ stosowania ramek.

Kazdy z wymienionych prologéw moze by¢ uzupehiony o odnosnik do dokumentu
zawierajacego formalny opis sktadni dla danego standardu. Nie jest to obligatoryjne, ale
jest wskazowka dla narzedzi dokonujacych walidacji (sprawdzenia poprawnosci) do-
kumentéw. Najczesciej prolog jest wigc o taki odno$nik uzupetiany, mimo ze prze-
gladarki z reguty z tej informacji nie korzystaja.
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Alternatywne wersje prologéw beda zatem miaty przedstawione ponizej postaci.

Wersja HTML 4.01 Strict:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htm14/strict.dtd">

Wersja HTML 4.01 Transitional:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htm14/1oose.dtd">
Wersja HTML 4.01 Frameset:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/htm14/frameset.dtd">

Analogicznie jak w przypadku HTML, dokumenty XHTML rowniez majg swoje
prologi. Dla standardu XHTML 1.0 begda one nastepujace:
Dla scistej (strict) wersji standardu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN">

Dla przejsciowej (transitional) wersji standardu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN">

Dla wersji z ramkami (frameset):
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN">

Okreslenia ,Scista”, ,,przejsciowa” i ,,z ramkami” maja tu takie samo znaczenie jak
w przypadku standardu HTML 4.01.

Jesli deklaracja DTD ma rowniez zawiera¢ odnosnik do dokumentu z opisem sktadni,
stosuje si¢ nastgpujace prologi:
Dla Scistej (strict) wersji standardu:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">
Dla przejsciowej (transitional) wersji standardu:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
Dla wersji z ramkami (frameset):
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-frameset.dtd">
Dla XHTML w wersji 1.1 stosuje si¢ prolog o postaci:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/xhtml11.dtd">
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Wszystkie prezentowane w ksigzce przyklady (chyba ze zaznaczono inaczej) beda
zgodne ze $cista wersja standardu HTML 4.01 (a takze XHTML 1.1) i bedzie w nich
stosowany prolog o postaci:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
Jesli natomiast dana strona ma by¢ zapisana jako XHTML, powinien by¢ uzywany prolog:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

Sposdb umieszczenia prologu w dokumencie HTML i1 XHTML zostat zaprezentowany
w poprzednich dwdch czesciach lekcji.

Formatowanie kodu HTVIL

Wazna sprawa, na ktora osoby poczatkujace z reguly nie zwracaja uwagi, jest sposob
formatowania kodu zrédlowego strony. Nie ma to wigkszego znaczenia przy niewiel-
kich witrynach, na ktérych znajduje si¢ jedynie kilka akapitow tekstowych, jednak
przy bardziej rozbudowanych stronach wlasciwy zapis bardzo utatwi pdzniejsza edycje
i poprawki. Chodzi o to, aby tak zapisaé¢ kod zrodtowy, zeby byt jak najbardziej dla
nas czytelny. Dlatego tez najczesciej wydziela si¢ poszczegdlne bloki, stosujac wcig-
cia od lewej strony. Kod z listingu 1.2 mozna by przedstawi¢ tak, jak zaprezentowano
to na listingu 1.4.

Listing 1.4. Kod HTML z wyrdznieniem blokow funkcjonalnych

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htm14/strict.dtd">
<htm1>
<head>
<title>Pierwsza strona WwWW</title>
</head>
<body>
<p>To jest akapit tekstowy.</p>
</body>
</html>

W ten sposob wyraznie zostalty wydzielone sekcje <head> oraz <body> (odsuniete o dwa
odstgpy od lewej strony listingu), a takze ich zawartos¢, czyli znaczniki <title> i <p>
(przesunigcie o dwa odstgpy od poczatku kazdej sekcji, czyli o 4 odstepy od lewej
strony listingu).

Takie wyrdznienie blokow funkcjonalnych bardzo utatwia orientowanie si¢ w struktu-
rze kodu, co jest wazne przy tworzeniu nawet niezbyt ztozonych witryn. Oczywiscie
nie ma to zadnego wplywu na sposob wyswietlania danych w przegladarce (o tym de-
cyduja odpowiednie znaczniki), a wplywa wylacznie na czytelnos$¢ kodu zrédtowego.
Rzecz jasna stosowanie wcig¢ formatujacych nie jest obligatoryjne i nie ma koniecz-
nosci ich uzywania, jest to jednak dobry zwyczaj, ktdry po prostu warto stosowac.
Nie ma tez jednego ustalonego standardu formatowania, ktéry by mowit, gdzie i ile
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doktadnie zastosowac odstgpow, czy przej$é¢ do nowego wiersza. Kazdy moze tu wy-
pracowaé swdj wlasny, najbardziej czytelny dla siebie, standard. Zawsze trzeba jednak
wziaé pod uwage, ze najwazniejszym kryterium jest czytelnos¢ kodu oraz to, ze w przy-
sztosci moze on by¢ analizowany i poprawiany przez innych programistow.

Polskie litery na stronie WWW

Podczas tworzenia strony WWW predzej czy pozniej napotkamy problem prawidto-
wego wyswietlania polskich znakow, a méwiac ogdlniej — wszelkich znakéw naro-
dowych i niestandardowych wykraczajacych poza alfabet lacinski (i standard ASCII®).
Najlepiej wigc od razu dowiedziec sig, jak prawidlowo kodowaé witryng, tak by kazdy
uzytkownik zobaczyt prawidtowy zapis. Wykonajmy jednak najpierw prosty test. W ko-
dzie z listingu 1.2 (lub 1.4) zmienmy tres¢ akapitu tekstowego, tak aby zawierat pol-
skie znaki. Cala sekcja <body> moze przyja¢ posta¢ widoczng na listingu 1.5.

Listing 1.5. Tres¢ sekcji <body> z akapitem zawierajqcym polskie znaki

<body>
<p>Polskie znaki to m.in.: aCetnoszz</p>
</body>

Te tre$¢ zapiszmy w standardowy sposob za pomocg dostepnego w Windows Notatnika
w pliku index.html i wezytajmy go do przegladarki. Rezultaty beda ciekawe. Przyktadowo
przegladarka Firefox wyswietli ciag sktadajacy si¢ zaréwno z prawidtowych polskich
liter, liter nieprawidlowych, jak i nieokreslonych znakéw (rysunek 1.7).

Test polskich znakow

—przeglqdarka Pl Edycia  Widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
Firef0x3 - c iy | d File: F1E: fvmervafindesc, Rkl

I_-] Pierwsza strona WWwW @

Polskie znaki to m.in.: $¢ehio €@z€

Lepiej sprawdzi si¢ Internet Explorer w wersji 6. Tu polskie litery zostana wyswietlone
poprawnie (rysunek 1.8). Latwo si¢ domysli¢, ze jest to efekt zapisania kodu zrédtowego
w windowsowym Notatniku — dzigki temu edytor tekstu i przegladarka pracuja w tym
samym (ale niestety nieprawidlowym, o czym nizej) standardzie kodowania znakow.

Mylitby si¢ jednak ktos, kto na tej podstawie zalozylby, ze Internet Explorer zawsze
poprawnie wyswietli taka strone. Otdz juz w wersji 7 tej przegladarki efekt bedzie zgota
odmienny. Nie zobaczymy zadnej polskiej litery, a zamiast nich pojawig si¢ znaki za-
stepcze (rysunek 1.9).

? Skrét ASCII pochodzi on angielskiej nazwy American Standard Code for Information Interchange
i okresla jeden z pierwotnych sposoboéw zapisu znakéw dla komputeréw osobistych. Niestety uwzglednia
jedynie litery i znaki specjalne charakterystyczne dla krajow anglosaskich.
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Rysunek 1.8.

Test polskich znakow
— przegladarka
Internet Explorer 6

Rysunek 1.9.

Test polskich znakow
— przegladarka
Internet Explorer 7

-
<} Pierwsza strona WWW - Microsoft

Pl Edycja widok  Ulubione  Marzedzi

€ O KRG

Adres @ E:ywnmnantindes, htnl

Polslae znald to muin.: gleldss

ﬂ‘ Pierwsza strona WWW - Windows In

@ B IéC:'l,www'l,index.html

Fli  Edvcja ‘Widok Ulubione  Marzedzia

w | (& Pierwsza strana W

Nie powinni$my jednak wini¢ za ten stan rzeczy przegladarek. Rézne zasztosci histo-
ryczne spowodowaly bowiem, ze polskie litery (a ogdlniej — wszelkie znaki narodo-
we 1 niestandardowe) moga by¢ zapisywane w roéznych formatach (réznych standar-
dach kodowania'®). Skoro tak, to naszym zadaniem jest poinformowanie przegladarki,
jakiego standardu kodowania uzyli§my na naszej stronic WWW. Nie jest jej zadaniem
»zgadywanie” tej informacji. To oznacza, ze w kodzie strony zawsze musimy umie-
$ci¢ znacznik okreslajacy sposdb kodowania. Ma on nastepujaca postac:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=kodowanie">

i nalezy go umiesci¢ w sekcji <head>. Ten znacznik moéwi przegladarce, ze ma do czynie-
nia z tekstowym dokumentem HTML, w ktéorym znaki zostaly zakodowane w stan-
dardzie okreslonym przez warto$¢ parametru charset. W miejsce ciagu kodowanie na-
lezy zatem wstawi¢ okreslenie standardu kodowania znakow.

W sieci spotkamy strony stosujace nastgpujace kodowania:

¢ Windows-1250 — kodowanie znakow charakterystyczne dla systemu Windows.
Nie stanowi normy mig¢dzynarodowe;j. Nalezy unikaé stosowania tego zapisu.

¢ [SO-8859-2 — popularny w latach 90. XX w. sposob zapisu stanowigcy norme
miedzynarodowa''. Mozna go uzywaé, jednak w obecnych czasach lepiej stosowaé
kodowanie UTF-8.

¢ UTF-8 — najnowszy z prezentowanych sposob zapisu, wedhug migdzynarodowych
standardéw Unicode i UCS'?. Unicode pozwala na zapis znakoéw wystepujacych
w wigkszosci jezykow swiata. O ile to mozliwe, nalezy korzystac z tego standardu
zapisu.

1OZnaki, ktore wprowadzamy z klawiatury, sa w komputerze zapisywane za pomocg wartosci liczbowych. Kazdy
znak ma przypisany swoj kod, np. mata litera @ ma kod 97 (w standardzie ASCII i pochodnych). Sposob
przypisania wartosci liczbowych (kodow) do liter nazywamy wilasnie standardem kodowania znakow.

11Odpowiada to polskiej normie PN-93/T-42118.

12Standardy UCS (standard ISO) i Unicode sa w wigkszosci ze soba zgodne w zasadzie we wszystkich
wersjach, i w praktyce nie rozrdznia si¢ ich, mowiac po prostu o zapisie Unicode. UTF-8 to po prostu
nazwa jednego ze sposobow zapisu znakow wedtug normy Unicode.
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Znacznik <meta> bedzie wigce przyjmowatl nastgpujace postaci:

Dla Windows-1250:
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

Dla ISO-8859-2:
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">

Dla UTF-8:
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

Jak zatem spowodowaé, aby strona z listingu 1.5 byla poprawnie wyswietlana we
wszystkich wspoélczesnych przegladarkach? Skoro zapisaliSmy ja w Notatniku w stan-
dardowy sposob, to sposobem kodowania jest Windows-1250. Takie tez kodowania
nalezy uwzgledni¢ w znaczniku <meta> umieszczonym w sekcji <head>. Kod przyjalby
wtedy posta¢ widoczng na listingu 1.6.

Listing 1.6. Strona zawierajqca okreslenie standardu kodowania znakéw

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<htm1>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<title>Pierwsza strona WwWW</title>
</head>
<pody>
</body>
</htm1>

Po takim uzupehieniu kodu polskie znaki pojawia si¢ we wtasciwe] postaci i w Firefok-
sie, 1 w Internet Explorerze (a takze w innych przegladarkach jak Opera czy Konqueror).

Jak zostalo to jednak wspomniane wyzej, kodowanie typu Windows-1250 jest zdecy-
dowanie niezalecane. Zamiast niego powinnismy stosowa¢ UTF-8. Jak to zrobi¢? Trzeba
skorzysta¢ z odpowiedniego edytora tekstowego. To zagadnienie zostato opisane w kolej-
nej czesci lekeji.

Edytory tekstowe dla Windows

Do tworzenia stron WWW potrzebny jest edytor. Do nauki najlepsze sa edytory pra-
cujace w trybie tekstowym, w ktdrym znaczniki i tre$¢, z ktdrych sktada si¢ witryna,
wpisuje si¢ bezposrednio z klawiatury. Istnieja co prawda programy oferujace gra-
ficzny tryb budowania witryny, jednak osoby poczatkujace raczej nie powinny z nich
korzystaé¢, gdyz najpierw nalezy pozna¢ budowe¢ witryn ,,od wewnatrz”, zaznajamia-
jac si¢ z kolejnymi znacznikami i zaleznosciami mi¢dzy nimi. Tylko w ten sposob
mozna zostaé profesjonalnym tworca WWW.
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Edytory tekstowe mozna podzieli¢ na dwa rodzaje. Te ogdlnego przeznaczenia oraz te
wspomagajace wprowadzanie kodu HTML. Dla naszych potrzeb wystarczy w zupel-
nosci ten pierwszy rodzaj. Wazne, aby taki edytor obstugiwal kodowanie UTF-8. Takie
warunki, cho¢ z pewnymi problemami, spetnia nawet windowsowy Notatnik. Lepszym
rozwiazaniem jest jednak uzycie takich produktéw jak Notepad++ czy Notepad?2, kto-
re dodatkowo oferuja bardzo przydatne pod$wietlanie (kolorowanie) sktadni HTML
(XHTML).

Notatnik Windows

Notatnik jest edytorem tekstu dostgpnym nawet w tak leciwych wersjach systemu jak 3.1.
Poczawszy od Windows 2000, pozwala on na odczyt i zapis plikow ze znakami kodo-
wanymi w standardzie UTF-8, nadaje si¢ wiec rowniez do tworzenia poprawnych stron
WWW. Nie oferuje jednak zadnych dodatkowych udogodnien, brakuje w nim nawet
tak prostych funkcji jak numerowanie wierszy. Nie nadaje si¢ wigc do tworzenia bar-
dziej ztozonych witryn. Na potrzeby tego kursu bedzie jednak wystarczajacy, jesli
wigc ktos nie chee instalowa¢ w swoim systemie dodatkowego oprogramowania, mo-
ze skorzysta¢ z Notatnika.

Aby utworzona w Notatniku strong WWW zapisa¢ w kodowaniu UTF-8, z menu Plik
nalezy wybra¢ pozycje Zapisz jako. W oknie dialogowym shuzacym do zapisu plikéw
(rysunek 1.10) w polu Nazwa pliku nalezy wpisa¢ nazwe pliku (np. index.html), z listy
Zapisz typ jako wybraé pozycje Wszystkie pliki, a z listy Kodowanie koniecznie wy-
bra¢ pozycje UTF-8.

Rysynek 1.10' Mazwa pliku: index. html hd
Zapis pliku jako

UTF-8 z uzyciem Zapiszigkotyn | wiszpstkie plki v
systemowego K.odaowanie: UTF-& w

Notatnika ENSI

Unicode
icode big endian

Tak zapisany plik bedzie juz zawsze rozpoznawany przez Notatnik jako zapisany w ko-
dowaniu UTF-8. To oznacza, ze przy kolejnym otwieraniu go w Notatniku nie trzeba
juz przeprowadza¢ zadnych dodatkowych operacji, a zapis mozna wykona¢ za pomo-
ca zwyklego polecenia Zapisz (menu Plik, pozycja Zapisz lub kombinacja klawiszy
CTRL+S).

Niestety Notatnik w przypadku plikow kodowanych jako UTF-8 zawsze zapisuje na
poczatku pliku tzw. znacznik BOM". To w niektérych przypadkach moze spowodowaé
pewne problemy z wyswietlaniem strony. Moze si¢ wtedy na jej poczatku pojawic
ciag trzech znakéw widoczny na rysunku 1.11. To rzadka sytuacja, przegladarki z re-
guly radza sobie z takimi plikami, czasem jednak w sieci zobaczymy strong serwujaca
nam owe kilka dodatkowych znakéw. Najlepszym rozwigzaniem jest wigc uzycie
edytora, ktdry potrafi zapisa¢ znaki bez znacznika BOM.

5 Znacznik BOM, czyli znacznik porzadku bajtéw (z ang. byte order mark). Sa to trzy bajty okreslajace
porzadek bajtéw sktadajacych si¢ na znaki Unicode. Dla kodowania UTF-8 znacznik BOM nie jest
konieczny, gdyz ustawienie bajtow sktadajacych si¢ na znak jest z géry okreslone.
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Rysunek 1.11.
Uwidoczniony
w przeglqdarce
znacznik BOM

Notepad++

©3 pierwsza strona WWW - Mozilla Firefox

Fli  Edvcia ‘widok Historia  Zakladki  Marzedzia  Pomoc
- c {mi I |:] File: fH{E: fefindes: html

|_1‘] Pierwsza strona WwW ﬁ

dtz

Polskie znaki to m.in.: aéehioézz

Doskonatym zamiennikiem systemowego notatnika jest Notepad++ (rysunek 1.12).
Jest to darmowa aplikacja rozwijana na zasadach wolnego oprogramowania. Najnowsza
wersj¢ mozna pobraé¢ pod adresem http.//notepad-plus.sourceforge.net/. Edytor ten
oferuje wiele ciekawych i przydatnych funkcji. Najwazniejsze dla nas to: kolorowanie
sktadni (X)HTML (a takze kilkudziesigciu innych jezykow), co ogromnie zwigksza
czytelnos¢ kodu, numerowanie poszczegolnych wierszy i zapis danych w standardzie
UTF-8. Pod podanym adresem oprocz wersji instalacyjnej mozna réwniez znalezé
pliki z polska wersja jezykowa.

Rysunek 1.12. B E:\wwwhindex. himl - Notepad ++

KOdSt}"OI’ly www File Edit Search WYiew Format Language Settings Macro Run TextF¥  Plugins Window ?

w edytorze Notepad++ | o

i

s & (] higlxx | EE| = Eh:l . [

= \ndexhlm\]
1 |%|<!DOCTYPE HTML PUBLIC "—//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

] "http://www. w3, org/ TR/ htwld/strict.dcd">
3 <html>
4 <head:>
5 <meta http-equiv="Content-Type" content="textfhtml; charset=utf-§":>
& <titlerPierwsza strona WWW</title:
7 </ head>
=l <hody>
=] <p>Polskie znaki to m.in.: acelnoszz</p>
10 </body>
11 </ html>

12

Aby zastosowaé kodowanie UTF-8, nalezy, najlepiej jeszcze przed rozpoczgciem wpisy-
wania tekstu, z menu Format wybraé pozycje Encode In UTF-8 without BOM (Koduj
w UTF-8 (bez BOM)). Po wprowadzeniu kodu plik zapisujemy standardowo, wybierajac
z menu File (Plik) pozycj¢ Save (Zapisz) lub wciskajac kombinacje klawiszy Ctri+S.

W przypadku gdy dysponujemy plikiem, ktdry zostal zapisany w standardzie Windows-
1250 (np. byl tworzony w Notatniku i zapisany standardowo, bez zmiany kodowania),
przejscie na UTF-8 osiggniemy, wybierajac z menu Format pozycj¢ Convert to UTF-8
wihout BOM (Konwertuj na format UTF-8 bez BOM). Sposdb zapisu pliku na dysku
nie zmieni si¢.



26 Rozdziat 1. ¢ Podstawy

Notepad2

Kolejnym zamiennikiem Notatnika jest Notepad2 (rysunek 1.13). Jego mozliwosci sa
mniejsze niz oferowane przez Notepad++, jednak na potrzeby naszego kursu najzupehiej
wystarczajace. Edytor oferuje kolorowanie sktadni HTML, numerowanie wierszy kodu
i zapis w formacie UTF-8. Aby edytowany dokument zostal zapisany w kodowaniu
UTF-8, z menu File nalezy wybra¢ pozycj¢ Encoding, a nastgpnie zaznaczy¢ pozycj¢
UTF-8.

Strona WWW

File Edit Yiew Settings 7
U@l R AN E Q] B
1 <! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0L1//EN"
z http:/Swwww3oorg/TRATM4 Sstrict. ded”>
2 <html>
4 <head:>
3 <meta http-equiv="Content-Type" content="text html; charset=utf-8"»
& <titlerPierwsza strona www< titles
7 </heads
g

wezytana do edytora
Notepad?2

<hody>
] <pxPolskie znaki to m.in.: afetroszz</p»
10 </ hodys
11 </htm =

1z

Inne edytory

Oprocz edytorow tekstowych ogdlnego przeznaczenia, ktdrych trzy przyktady zostaty
przedstawione wyzej, w sieci mozna znalez¢ tez specjalizowane aplikacje wspomagajace
tworzenie witryn internetowych. Wsréd nich znajduja si¢ zaréwno aplikacje komercyjne,
jak Adobe Dreamweaver czy polski Pajaczek, jak i darmowe aplikacje, z ktérych
mozna wymieni¢ Ist page 2000, ezHTML czy WebSite Pro. Czgs¢ z nich umozliwia
budowanie stron w trybie graficznym, wigkszo$¢ jednak pracuje w trybie tekstowych,
wspomagajac tworce przez automatyczne wstawianie znacznikéw, autouzupetnianie
kodu czy weryfikacj¢ poprawnosci witryny.

Ta ksigzka to jednak kurs tworzenia stron WWW w HTML i XHTML, a nie instrukcja
obstugi konkretnego edytora. Zanim bowiem zacznie si¢ uzywaé zaawansowanych
narzgdzi, najpierw trzeba poznaé zasady konstruowania stron. Dopiero na dalszym
etapie nauki mozna wybraé bardziej zaawansowane narzedzia i Swiadomie wyselek-
cjonowac takie, ktore jest najbardziej odpowiednie do potrzeb. Dlatego tez w zupet-
nosci wystarczajacym edytorem bedzie Notepad++ badz Notepad2, a w ostatecznos$ci
zwykly Notatnik.

Rozne przegladarki

Cho¢ wigkszos$¢ uzytkownikow internetu przyzwyczajona jest tylko do jednej prze-
gladarki, a wiele 0sdb nawet nie wie, ze istnieje ich wiele, twdrca stron WWW musi
zdawa¢ sobie sprawe, iz kazda aplikacja tego typu jest trochg¢ inna. W przypadku pro-
stych stron réznice zapewne si¢ nie ujawnig, jednak wraz z tworzeniem coraz bardziej
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zaawansowanych witryn coraz wigksze znaczenie bedzie miato testowanie kodu
z uwzglednieniem roznych przegladarek. Niestety, mimo ze begdziemy tworzyé wi-
tryny w petni zgodne ze standardami HTML 1 XHTML, czgsto okaze sig, iz wyste-
puja réznice w prezentacji strony. Moze si¢ wigc okazac, ze do formalnie poprawnego
kodu trzeba begdzie wprowadzaé poprawki.

Oczywiscie nie ma sensu testowaé witryn we wszystkich dostgpnych przegladarkach
— jest ich zbyt wiele. Obecnie na rynku licza si¢ gtownie Internet Explorer i Firefox
— kazda witryna musi wigc dziata¢ poprawnie w obu tych produktach. Warto réw-
niez uwzgledni¢ przegladarke Opera, ktora co prawda nie jest tak popularna, ale ma
tez grono zagorzatych zwolennikow. Poza naszym krajem kilkuprocentowa popularno$cia
cieszy si¢ rowniez dostgpna gléwnie dla komputerow Apple przegladarka Safari.

Oproécz testowania roznych typow przegladarek nie nalezy zapomina¢ o tym, ze maja
one rozne wersje, ktore tez moga rdzni¢ si¢ migdzy soba. Te roznice nie sa juz tak du-
ze, bowiem w obrebie jednej rodziny przegladarki cechuja si¢ — co na nie budzi na
pewno zadnego zdziwienia — duzg zgodnoscia. W zakresie prezentowanym w tym
kursie nie bedzie takiej potrzeby, ale juz w dalszej, profesjonalnej praktyce tworzenia
stron nalezatoby réwniez uwzglednia¢ poszczegdlne wersje produktow. Obecnie na-
lezatoby np. testowac strony w Internet Explorerze 6, 7 i 8 (na wersj¢ 6 zwracajac
najmniejsza uwage), oraz Firefoksie 3 i1 3.5, czyli w tych, ktére w danym czasie sa
najbardziej rozpowszechnione.

Lekcja 2. Strona WWW w internecie

¢ Z czego sklada si¢ adres strony WWW?

Jak umiesci¢ witryng w internecie?

Do czego potrzebne jest konto WWW?

Jak wgraé pliki w witryna na serwer internetowy?
Jak uzywac aplikacji FTP?

Co zrobi¢, aby mie¢ wtasny adres internetowy?

* & & & o o

Czy mozna utworzy¢ konto WWW na wlasnym komputerze?

Adres strony WWW

Gdy chcemy odwiedzi¢ wybrana strong WWW, wpisujemy w przegladarce jej adres,
np. http://helion.pl. Co to oznacza? Jest to polecenie dla przegladarki, aby polaczyla si¢
z adresem helion.pl i pobrata domyslng (gtéwna) strong WWW. Pod wpisanym adre-
sem znajduje si¢ serwer WWW (czyli komputer z odpowiednim oprogramowaniem),
ktory jest w stanie takq strong wysta¢ do przegladarki. Gdy przegladarka otrzyma dane,
wyswietla je w swoim oknie, tak ze mozemy zobaczy¢ je na ekranie.
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Czym jednak jest strona domyslna czy tez glowna strona WWW na danym serwerze?
Ot6z jest to plik z kodem (X)HTML, ktory zostat uznany za gltéwna czg$é witryny
przez administratora serwera. Z reguly jest to plik o nazwie index.html, index.htm,
main.html lub podobny'*. Czesto tez spotkamy adresy jawnie odwotujace si¢ do takiego
pliku, np.: http.://helion.pl/index.htm. Takie odwotanie oznacza juz: polacz si¢ z ser-
werem znajdujacym si¢ pod adresem helion.pl 1 pobierz plik (dane z pliku) o nazwie
index.htm znajdujacy si¢ w gtownym katalogu tego serwera.

Dokladnie tak jest. Serwer WWW ma swoja strukturg katalogdw, analogiczng do struktury
dysku twardego na naszym wiasnym komputerze". To znaczy, ze znak / znajdujacy
si¢ tuz za nazwa helion.pl okresla glowny katalog serwera WWW, a kazdy kolejny taki
znak — kolejne podkatalogi. Tym samym odwotlanie:

http://helion.pl/ksiazki/cwjas2.htm

oznacza odwotanie do pliku o nazwie cwjas2.html znajdujacego si¢ w katalogu
ksiazki, ktory jest podkatalogiem gldwnego katalogu serwera WWW uruchomionego
pod adresem helion.pl.

Umieszczanie witryny w internecie

Aby nasza strona WWW byta dostepna w sieci, musimy jg umiescié¢ na serwerze. Na
szczg$cie nie trzeba uruchamiaé go samodzielnie. Istnieje bardzo wiele serwisow
umozliwiajacych tworzenie wlasnych witryn. Prowadzone sa przez firmy, ktére na-
zywamy dostawcami ushug hostingowych. Kazdy, kto zatozy konto w takim serwisie
(nazywamy je kontem WWW), bedzie mogt opublikowaé swoja wlasng witryng. Oczywi-
$cie do nauki tworzenia stron nie jest to konieczne. Z powodzeniem mozna korzystaé
ze sposobu przedstawionego w pierwszej lekcji, czyli wezytywania plikéw HTML
zapisanych na dysku domowego komputera.

Konto WWW

Konta WWW sa z reguly platne. Koszt waha si¢ od kilkudziesigciu do kilkuset ztotych
rocznie. Praktycznie wszyscy dostawcy ustug hostingowych oferuja jednak bezptatny
okres probny. Jest to zazwyczaj od 10 do 30 dni. W tym czasie bez wnoszenia oplat
mozna przetestowac konto i sprawdzié¢, czy jest ono odpowiednie dla naszych po-
trzeb. Aktualna liste najwiekszych polskich firm obstugujacych konta WWW mozna
znalez¢ m.in. pod adresem http://www.top100.pl.

Istniejg takze serwisy pozwalajace na bezptatne zalozenie konta WWW i umieszcze-
nie wlasnej strony w sieci. Takie konto z reguly ma pewne ograniczenia (niewielka
pojemnos¢, brak niektorych ustug, czasami rowniez pojawiajq si¢ na nim reklamy),

"*Obecnie bardzo czgsto jest to plik typu PHP, ASP lub podobny, zawierajacy skrypt wykonywany
po stronie serwera. To zagadnienie zdecydowanie wykracza jednak poza ramy tematyczne tej ksiazki.
Osobom zainteresowanym tworzeniem stron WWW za pomoca PHP mozna poleci¢ publikacje PHPS.
Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/php Spk.htm).

Scislej rzecz ujmujac, odwzorowanie adresu WWW wecale nie musi odpowiada¢ faktycznej strukturze plikow
na serwerze. To jednak zagadnienie czysto techniczne, ktdre nie ma wptywu na nauke tworzenia stron.



Lekcja 2. Strona WWW w internecie 29

jednak do nauki tworzenia WWW bedzie tez catkowicie wystarczajace. Konta tego
typu oferuja m.in. niektdre portale, jak np. Interia (h#tp://miasto.interia.pl), Onet
(http://republika.onet.pl), Wirtualna Polska (http.//webpark.pl) 1 inne.

Niezaleznie jednak od tego, czy wybierzemy ustuge platng czy tez darmowa, konieczne
bedzie zatozenie konta w danym serwisie. Niestety nie ma jednej procedury zaktada-
nia konta WWW, gdyz bedzie si¢ ona r6zni¢ w zaleznosci od wybranego dostawcy
ushug, cho¢ mozna wyr6zni¢ pewne wspolne cechy, takie jak wybor nazwy i podanie
danych kontaktowych. Z pewnoscia jednak nikt nie bedzie miat z tym problemu, gdyz
nie jest to duzo bardziej zlozona procedura niz zakladanie konta pocztowego czy tez
konta na portalu spotecznosciowym.

W trakcie zaktadania konta bedziemy musieli podaé jego nazwg oraz wymysli¢ hasto.

Nazwa konta bedzie je identyfikowata w danym serwisie i bedzie czgscia adresu in-

ternetowego naszej strony. Przyktadowo jesli nazwa konta bedzie mojastrona, to ad-

res, pod ktérym beda widzie¢ witryng internauci, moze mie¢ jedng z nastgpujacych

postaci (zaleznie od wybranego dostawcy ustug hostingowych):
http://mojastrona.republika.p]l

http://mojastrona.webpark.pl
http://mojastrona.miasto.interia.pl

Umieszczanie strony na serwerze

Gdy mamy juz konto u dostawcy uslug hostingowych (na serwerze), musimy umie-
$ci¢ na nim plik (pliki) z nasza stronga WWW (popularnie mowi si¢ o wgraniu plikow
na serwer). Sposdb wykonania tego zadania jest zalezny od rodzaju konta. Niektorzy
dostawcy, czgsto jest tak w przypadku kont darmowych dostgpnych na popularnych
portalach, udostgpniaja menedzery kont, ktore umozliwiaja wykonanie wspomnianej
operacji z poziomu przegladarki. Przyktadowy wyglad takiego menedzera obrazuje
rysunek 1.14. Czgsto jednak trzeba bedzie skorzystaé z aplikacji typu FTP (zostato to
opisane w kolejnej czgsci lekcji).

Rysunek 1.14.
Menedzer konta
umozliwiajqcy
zarzqdzanie
plikami
skladajacymi sie
na witryne

-
3 Menedzer Witryny - Republika WWW - Mozilla Firefox

Pk  Edycia ‘Widok Historia Zakadki  Marzedzia  Pomoc
- c {a¥ I: =3 http:/frepublika. onet . plmwz fweb T7 o '

" Menedzer Witryny - Republika W... @

=0 : s

Moy plik  Mowy folder  Zmiert nazwe  Kopij Preeniet Usurh iyl

Menedzer konta powinien zawieraé czgs¢ odpowiedzialng za wysylanie plikoéw. W oma-
wianym przypadku begdzie ona dostepna po kliknigeiu na ikong Wyslij. Pojawi si¢ wtedy
nowy element witryny pozwalajacy na wskazanie pliku znajdujacego si¢ na naszym
domowym komputerze i wystanie danych na serwer (rysunek 1.15).
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Rysunek 1.15. ———————————————————
MenedZe.rplikéW Menadzer wysytania plikiw

pozwalajqcy na indes, html 3228

wystanie danych

na serwer [Precgladsj| [ wysli | [ wyeeyse | [ Zemknij |

Uwaga

Po zakonczeniu transferu plik pojawi si¢ w gléwnym oknie menedzera (rysunek 1.16).
To znak, ze znajduje si¢ na serwerze. Od tej chwili nasza strona WWW stanie si¢ wi-
doczna w sieci. Bedzie si¢ do niej mozna odwotywac, wpisujac adres w pasku prze-
gladarki. Posta¢ tego adresu jest zalezna od rodzaju konta WWW, z ktorego korzy-
stamy — przyktady zostaly podane w poprzedniej cze¢sci lekcji.

Jezeli przyktadowy plik ma nazwe inng niz index.html, adres witryny nalezy uzupetnic
0 nazwe pliku (zgodnie z informacjami podanymi na poczatku lekcji). Przyktadowo,
jesli plik miatby nazwe abc.html, to odwotanie do witryny mogtoby mie¢ postaé:

http://mojastrona.republika.pl/abc.html
http://mojastrona.webpark.pl/abc.html|
http://mojastrona.miasto.interia.pl/abc.htm/

Rysunek 1.16.

Plik wgrany na serwer

pojawil sie w oknie

menedsera konta Mavey plilk.  Mowy Falder  Zmiert nazwe

(@ ¥

=| index.html

Korzystanie z FTP

Nie wszyscy dostawcy ustug hostingowych udostgpniaja menedzery kont, ktére po-
zwalaja na wgranie plikow sktadajacych si¢ na strong WWW na serwer. Wtedy, aby
umiesci¢ dane na serwerze, niezbgdne jest skorzystanie z aplikacji FTP. Ten sposob
jest tez polecany, gdy witryna sktada si¢ z duzej liczby plikéw. Uzycie FTP jest wte-
dy znacznie wygodniejsze.

Czym jest FTP? To protokotl przesytu plikow (z ang. File Transfer Protocol), czyli
metoda przesytania plikdéw miedzy komputerami. Wiele zbiorow danych i oprogra-
mowania pracuje z wykorzystaniem tej metody. Czesto nawet nie zdajemy sobie
sprawy, ze plik pobierany z internetu jest transmitowany wtasnie za pomoca FTP.
Aby skorzysta¢ z tej metody transmisji, potrzebna jest aplikacja nazywana klientem
FTP, na przyktad FileZilla, CoreFTP, GoFTP.
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Jak uzy¢ FTP, zobaczymy na przyktadzie darmowej aplikacji FileZilla, ktéra mozna
znalez¢ pod adresem http.//filezilla-project.org/. Po pobraniu aplikacji nalezy ja zain-
stalowaé w systemie. T¢ czynno$é wykonujemy w sposdb standardowy, tak samo jak
w przypadku kazdego innego programu dla systemu Windows. Po uruchomieniu apli-
kacji zobaczymy jej glowne okno, takie jak przedstawione na rysunku 1.17.

2 mojastrona9999@ftp.republika. pl - FileZilla

Pl Edytuj Podglagd Transfer Serwer Zakadki Pomoc

S rer = - -
d-|[FTer s A&k EATFN 1 2
Serwer: | ftp.republika.pl MNazwa uzytkownika: |mojastronads9s Hasto: |esssss Part: Szybkie taczenie E]
: 2350 ~
(Odpowieds 227 Entering Passive Mode (213,180,128,50,251,195), 3
i LIsT
(Odpowieds 150 Opening A5CII mode data connection Far file list ~
Adres lokalny: |E:'|,wwwl, w il Serwer: |,|’ v
{5) Program Files ~ =/
{C3) RECYCLER 4 5
122 Svstem Yolume Information
(3 WINDOMWS
i v
Mazwa pliku # Rozmiar pliku | Typ pliku Drata modyfikac Mazwa... ¢ Rozmiarp... Typ pliku Data modyfikacii | Prawa do
D
iru:IEe::-::.I'utrnI ref: ocument 201

<Pusta lista katalogdw =

< b | B3 ¥
Zaznaczono 1 plik, Catkowity rozmiar: 322 bajtdw Pusty katalog.
Serwet flokalny plik Kierunek  Zdalny plik Rozmiar  Priorytet | Status
Pliki w kolejce | Mieudane transfery Udane transfery
I3 Kalejka: pusta ee

Rysunek 1.17. Giowne okno programu FTPZilla

Mozna w nim wyrdznic¢ kilka obszarow:

1. W gdrnej czgsci znajduja si¢ pola pozwalajace na wpisanie nazwy serwera FTP,
nazwy uzytkownika oraz hasta.

2. Przycisk Szybkie lqczenie pozwala na nawiazanie potaczenia z serwerem.

3. Pole ponizej panelu danych przeznaczone jest dla komunikatow technicznych
zwiazanych z transmisjg FTP. Nie trzeba na nie zwraca¢ uwagi, chyba ze
wystapi jaki$ btad. Wtedy mozna tam znalez¢ przyczyng powstania btedu.

4. Okna po lewej stronie pokazuja dane znajdujace si¢ na naszym domowym
komputerze. Mozna si¢ w nim przemieszczac¢ po strukturze katalogéw i plikdw.

5. Okna po prawej stronie pokazujq dane (strukture katalogow i plikow)
znajdujace si¢ na koncie WWW (na serwerze WWW).

6. Dolne okno zawiera dane o transmisji danych. Przydatne jest w przypadku
przesytania wielu plikow. Pozwala m.in. ocenié, na jakim etapie znajduje si¢
transmisja.
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Rysunek 1.18. !
Usuwanie pliku
z serwera

Uwaga

Aby potaczy¢ si¢ z serwerem, w gornym panelu trzeba wprowadzi¢ dane wiasciwe dla
danego dostawcy ustug hostingowych'®, np. w przypadku konta na serwerze republika.pl
nazwa serwera jest fip.republika.pl, nazwa uzytkownika — nazwa konta (np. moja-
strona), a hastem — hasto podane przy tworzeniu konta. Pole Port najlepiej pozostawic
puste. Po wpisaniu niezbg¢dnych informacji nalezy klikna¢ przycisk Szybkie lqczenie.

Z reguty po zalogowaniu sie do konta FTP znajdujemy sie w gtéwnym katalogu kon-
ta WWW, czyli tym, do ktérego nalezy wgraé pliki sktadajgce sie na witryne. Nie
jest to jednak reguta. Jesli pojawi sie np. katalog o nazwie public_html, prawdo-
podobnie to tam nalezy wgrac¢ pliki. Doktadng informacje o sposobie wgrywania
danych na strone zawsze znajdziemy na stronie WWW dostawcy ustug hostingowych.

Po chwili polaczenie zostanie nawiazane i w polu z prawej strony (numer 5 na rysunku
1.17) pojawi si¢ zawartos¢ gtdwnego katalogu naszego konta WWW. Jesli jest ono puste,
mozemy przystapi¢ do wgrywania pliku z nasza witryna, jezeli jednak znajdziemy
w nim plik o nazwie index.html, index.php lub podobny, lepiej go najpierw skasowaé'’.
Aby skasowac plik (pliki), nalezy klikna¢ go prawym przyciskiem myszy i z menu
podrecznego wybraé pozycje Usun (rysunek 1.18). Po skasowaniu danych mozemy
przystapi¢ do wgrania naszej strony.

fikacji Mazwa,.. ¢ Rozmiar p...  Typ pliku Data modyfikacii

o
p15:05: | [

<4 Pobierz
4 Dodaj pliki do kolejki
‘Widok/Edycja -

PN

Zaznaczono 1 plik, Catk
Ubwdrz katalog

Zmier nazwe
Kopiuj adresiy) do schowka
Prawa pliku. ..

Rozmiar = P1

Aby wgra¢ plik z naszego domowego komputera na serwer, nalezy wykonaé naste-
pujace czynnosci (rysunek 1.19):

4 Odszukac ten plik w oknie reprezentujacym system plikow naszego komputera.

4 Klikna¢ plik prawym przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybrac
pozycje Wyslij.

4 Plik zostanie przestany i pojawi si¢ w oknie reprezentujacym system plikow
serwera.

Dane te praktycznie zawsze sa dostgpne na stronach dostawcy. Jesli nie mozemy ich znalez¢, najlepiej
skontaktowac si¢ z pomoca techniczng — z pewnoscia uzyskamy wtedy potrzebne informacje.

"Na niektdrych kontach po utworzeniu automatycznie jest umieszczany plik (pliki) tworzacy strong
domyslna. Taka strona zwykle zawiera informacje, ze witryna jest dopiero w trakcie tworzenia. Taki plik
(index.html, index.php lub podobny) najlepiej po prostu skasowa¢ przed wgraniem naszych danych.
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Rysunek 1.19.
Wysytanie pliku o.
na serwer [ llindesx. html

Mazwa pliky  # Rozmiar pliku | Typ plika Data modyfikacii

4 Dodaj pliki do kolejki
< >

Obwedrz
Edvtuj

Zaznaczono 1 plik, Cathkowity

Serwerilokalny olik

Postep transferu danych bedzie mozna obserwowaé w polu znajdujacym si¢ w dolnej
czgsci okna aplikacji, tak jak jest to widoczne na rysunku 1.20.

< LIS >
Zaznaczono 1 plik, Catkowity rozmiar: 322 bajtow Pusty katalog,

Serwer flokalny plik Kierunek  Zdalny plik Rozmiar =~ Priorytet | Status

4 mojastrona?299@itp. republik.

E:hwvtindes:, bl E1 Jindes:, hml 322 Mormalna  Przesylanie
00:00:00 uptyneto et pozostato [ IDDMICOIOGERNNNN 322 bajtdw (7 Bfs)
Pliki w kolejce (1) | Nieudane transfery Udane transfery (4)
I5 Kolejka: 322 bajtw ae

Rysunek 1.20. Postep transferu pliku na serwer

Q\ Jezeli plikbw do wystania jest wiecej, przed wywotaniem menu podrecznego nalezy

Uwaga je zaznaczy¢. Mozna to zrobi¢ doktadnie w taki sam sposéb jak w Eksploratorze
Windows. Aby zaznaczy¢ wszystkie naraz, uzywamy kombinacji klawiszy Ctrl+A.
Aby zaznaczyé grupe nastepujacych po sobie plikéw, klikamy pierwszy, wciskamy
klawisz Shift i klikamy ostatni. Aby zaznaczyé tylko kilka wybranych plikéw, klikamy
je, trzymajgc wcisniety klawisz Ctrl.

Po wgraniu pliku (plikow) z witryna na serwer mozna wpisac adres strony do prze-
gladarki i sprawdzié, czy wszystko dziata prawidlowo.

Wysytanie danych za pomoca menedzera plikow

Jesli na naszym komputerze jest zainstalowany menedzer plikow typu Total Commander
czy Free Commander, nie musimy instalowac¢ aplikacji typu FileZilla. Takie menedzery
plikow zawieraja moduty FTP i z powodzeniem moga by¢ uzyte do transmisji danych
na serwer. Zobaczmy, jak taki proces odbywaltby si¢ w przypadku aplikacji Total
Commander.

Po uruchomieniu programu nalezy przej$¢ na prawy lub lewy panel i wcisna¢ kombinacije
klawiszy Ctrl+F lub tez z menu Sie¢ wybraé pozycj¢ FTP Nowe polqczenie. Na ekranie
pojawi si¢ wtedy lista zdefiniowanych potaczen. Jesli to pierwsze uruchomienie modutu
FTP, bedzie ona pusta (rysunek 1.21). Aby doda¢ nowe potaczenie, klikamy przycisk
Nowe polqgczenie. Pojawi si¢ okno definicji nowego potaczenia (rysunek 1.22).
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Rysune'k 1.21. r;' Potacz z serwerem FTP |-_I|E|r>_<|1

Pusta lista . BX
zdefiniowanych Potaczony 2

polaczen FTP [ e

Rysunek 1.22.

Okno definicji nowego

polqczenia FTP Sesja | Potaczenie 2 senwerem Wi |
MNazwa hosta: |ftp.repub|ika. pl |
[155LTLS [ Logowanie anonymous [adres e-mail jako hasta) ]
Ll zptk owrik: | mojastrana |
Hasta: | xxxxxx |
Ostrzezenie; Przechowywanie hasta nie jest bezpiecznel
Zdalny K.atalog: |
Lokalrwy K.atalog: | B

Mowe potgczenie...

FIP: szczegoty polaczenia

‘wiyglii Polecenia: |

Senwer bypu: | Wik automatycznie

b

] Ui fireswaall [zenser prowy]

Uzyj trybu paspwnego do tranzferu [jak w przegladarce 'whsw)
1wl komends, by ubrzpmad pokgezenis:

Pamietaj zawartosc wezystkich odwiedzanych katalogow [w buforze]

[ ]

Lo J

Anuluj

J[

Pomoc ]

Wprowadzamy w nim nast¢pujace dane:

4 W polu Sesja — nazwe dla potaczenia. Moze by¢ ona dowolna. Wpisana nazwa

bedzie widoczna na liscie z rysunku 1.21.

¢ W polu Nazwa hosta — adres wlasciwego dla naszego konta serwera FTP

¢ W polu Uzytkownik — nazwg konta (np. mojastrona).

¢

(np. fip.republika.pl).

W polu Hasfo — hasto do konta.

Po wprowadzeniu danych klikamy przycisk OK. Powrécimy wtedy do ekranu wyboru
potaczenia (rysunek 1.21), na ktéorym pojawi si¢ to przed chwilg zdefiniowane (rysu-
nek 1.23). Wystarczy teraz wskaza¢ utworzone przed chwilg polaczenie FTP i kliknaé
przycisk Polqcz. Polaczenie zostanie nawigzane, a w wybranym panelu pojawi si¢ lista
plikdw i katalogow znajdujacych si¢ na serwerze.

R‘ysunek 1.23. = Potacz z serwerem FTP
Lista dostepnych
polqczen FTP Pobaczony 2
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Rysunek 1.24. 226-Transfer complete. -~
Usuwanie pllku 226 Quotas on: using 0.37 of 52428.80 kb >
. \ . |[-0] = Rp:/fftp.republika_pl VoL
Z Serwera w programie + v [OEE o o
Total Commander Atiyb | Mazwa TRoz. Wielkosi Czas Abryb
57 ---- ®L-1 <DIR>  1380-00-00 00:00 ----
14-a- & index html 311 2009-07-30 16:40 -644

>,

Uwaga

Podobnie jak miato to miejsce w przypadku korzystania z FileZilla, jesli na serwerze
znajduja si¢ pliki sktadajace si¢ na domysling strong (index.html, index.php lub podob-
ne), nalezy je usunaé. Aby usung¢ plik, nalezy go wskaza¢ i wcisnaé klawisz F'8 (lub Del)
oraz potwierdzi¢ cheé wykonania operacji, klikajac przycisk OK (rysunek 1.24).

Cay rzeczywiscie choesz usunad wybrany plik index. html?

[ suwanie w te Joddzielny wateki
[ ok ] [ i |

Po usunigciu pliku (plikdw) mozna przystapi¢ do przestania naszej strony na serwer.
Pliki (i katalogi) kopiuje si¢ tak samo jak w przypadku dyskéw lokalnych. Wystarczy
zaznaczy¢ dane przeznaczone do przestania i weisnac klawisz F5.

Aby w Total Commanderze zaznaczy¢ grupe plikéw, wystarczy wcisngé klawisz +
umieszczony na klawiaturze numerycznej. Zaznaczenie wszystkich danych z danego
katalogu mozna tez wykonaé, wciskajac kombinacje klawiszy Ctrl+A. Pojedyncze pliki
i podkatalogi najtatwiej zaznacza¢, wciskajac klawisz Insert.

Wiasny adres internetowy

Jesli chcemy mie¢ swoj wlasny adres internetowy, czyli domeng (np. helion.pl czy
marcinlis.com), musimy go wykupi¢ u tzw. rejestratora. Taka ustuge zapewnia wigk-
szos$¢ dostawcow ustug hostingowych, jednoczesnie mozemy wigc zakupi¢ miejsce na
serwerze i adres. Adresy firm zajmujacych si¢ rejestracja domen bez problemu znajdzie-
my, wpisujac w przegladarke hasto domeny. Czgsto przy zakupie domeny otrzymamy
tez gratis podstawowe konto WWW o niewielkiej pojemnosci, co moze by¢ dobrym
rozwigzaniem na poczatku przygody z wilasng strong internetowa. Cena domeny zalezy
od jej rodzaju. Przyktadowe relacje cen zostaly zobrazowane w tabeli 1.1.

Tabela 1.1. Relacje cenowe wybranych rodzajow domen internel‘awych18

Koricowka nazwy domenowej Cena

pl 100 zt
.com.pl 75 7zt
.waw.pl 40 zt
.com 30-50 zt
.net 30 - 50 zt
.org 30-50 zt

"®Dane aktualne w drugiej potowie 2009 roku. Podane ceny nie uwzgledniajg ewentualnych promocji i rabatow.
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Rejestracja domeny standardowo jest wazna przez rok, chyba ze zdecydujemy si¢ na
wykupienie dtuzszego okresu. To oczywiscie wiaze si¢ z wigkszym wydatkiem (wie-
lokrotnoscig podanych kwot). Czgsto tez cena pierwotnej rejestracji jest znacznie obni-
zona, nawet do 1 zt czy nawet 0,01 zk, ale konieczne jest wtedy kontynuowanie rejestracji
przez kolejne lata w tej samej firmie rejestrujacej, co weale nie musi by¢ atrakcyjne.
Nie nalezy wigc ulega¢ chwilowym promocjom, ale zawsze doktadnie zapozna¢ si¢
z warunkami rejestracji.

Po rejestracji domeny konieczne jest powiazanie jej z kontem WWW, na ktéorym
znajduje si¢ nasza strona. Jesli zardéwno konto, jak i domena zostaty utworzone u tego
samego dostawcy, czynno$¢ ta bedzie uproszczona (w przypadku darmowych kont
WWW takie powigzanie z reguty nie jest mozliwe — konieczne jest wykupienie pet-
nego konta). Odpowiednie opcje znajdziemy w panelu administracyjnym. Poniewaz
jednak sposob administracji kontem WWW 1 kontem stuzacym do rejestracji domen
bedzie rozny u roznych dostawcoéw ustug, nie mozna opisaé jednej procedury wyko-
nania niezb¢dnych czynnosci. Wszelkie niezbgdne dane i opisy zawsze jednak znaj-
dziemy na stronach naszego dostawcy ustug hostingowych. W razie watpliwosci na-
lezy si¢ kontaktowa¢ z pomoca techniczna danej firmy.

Serwer WWW na domowym komputerze

Jezeli nie chcemy otwiera¢ konta WWW w internecie, u dostawcy ushug hostingowych,
ale chcielibysmy testowac nasza strong w zblizonym srodowisku, mozemy uruchomié
nasz prywatny serwer WWW na domowym komputerze. Najlepiej uzy¢ do tego
oprogramowania serwera WWW o nazwie Apache. Jest on darmowy i rozpowszech-
niany na zasadach wolnego oprogramowania. Serwer Apache mozna znalez¢ pod ad-
resem http.//httpd.apache.org/. Wersja dla Windows jest dystrybuowana w postaci
pliku instalacyjnego msi (dostgpne sg takze kody zrodtowe, ktdrymi nie bedziemy sie
zajmowac). Dla wersji 2.2.12 jest to apache 2.2.12-win32-x86-no_ssl.msi". Po po-
braniu nalezy go uruchomic. Proces instalacji jest typowy jak dla kazdej innej aplika-
cji w systemie Windows. W jego trakcie w oknie konfiguracyjnym, widocznym na
rysunku 1.25, mozna wprowadzi¢ wlasne nazwy dla domeny i serwera. Ma to jednak
znaczenie tylko w przypadku uruchamiania serwera pracujacego w internecie. W przy-
padku instalacji na komputerze domowym (mowimy tez w takiej sytuacji o kompute-
rze lokalnym lub o lokalnej instalacji) w celach testowych najlepiej pozostawi¢ war-
tosci domyslne proponowane przez program instalacyjny.

Kolejny ekran pozwala na wybdr typu instalacji (rysunek 1.26). Najlepiej skorzystaé
z opcji typowej (Typical). Osoby zaawansowane moga oczywiscie wybra¢ rowniez
instalacj¢ uzytkownika (Custom). Kliknigcie przycisku Next spowoduje przejscie do
kolejnego ekranu, na ktérym mozliwy bedzie wybor katalogu docelowego (rysunek
1.27). W zwyktych zastosowaniach nie ma jednak potrzeby zmieniania folderu za-
proponowanego przez instalator (typowo jest to C:\Program Files\Apache Software
Fundation\Apache2.2).

19Dostf;pny jest takze plik apache 2.2.12-win32-x86-openssi-0.9.8e.msi zawierajacy modul szyfrowania.
Dla potrzeb niniejszego kursu nie jest on jednak potrzebny.
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Rysunek 1.25.
Wybor domeny

. Server Information
L nazwy serwera
Please enter your server's information,

Metwork Domain (e.g. somenet.com)

-
& Apache HTIP Server 2.2 - Installation Wizard

Server Name (e.g. wiww,somenet, com);

|abc.|0cald0main

Administrator's Email Address {e.q. webmaster@somenet, com):
|admin@abc.|ocaldomain

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts for:

(&) For all Users, on Port 80, as a Service - Recommended,

() only For the Current User, on Port 8080, when started Manually,

< Back ” ek = ] [ Cancel ]

Rysunek 1.26.
Ekran wyboru typu

. .. Setup T
instalacji etup Type
Choose the setup bype that best suits yvour needs,

Please select a setup type,

=
i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

(&) Typical

Twpical program Features will be installed. (Headers and Libraries
for compiling modules will not be installed. )

Choose which program features you want installed and where they
will be installed, Recommended For advanced users,

< Back H Mext = ] [ Caniel ]

Rysunek 1.27.
Ekran wyboru

Destination Fold
katalogu docelowego estination Folder
Click Change to install ko a different: Folder

G Install Apache HTTP Server 2.2 ko the Folder:

c:\Program FilestApache Software FoundationtApachez, 24

& Apache HTIP Server 2.2 - Installation Wiz.

[ < Back H Mext = ] [ Caniel ]

Po zakonczeniu instalacji serwer zostanie automatycznie uruchomiony, co bedzie sy-
gnalizowane przez zielony kolor ikony znajdujacej si¢ na pasku zadan (rysunek 1.28).
To oznacza, ze nasz komputer przemienit si¢ w serwer WWW (jesli ikona nie jest wi-
doczna, mozna ja wywolaé z menu Start/Wszystkie programy/Apache HTTP Server/
Control Apache Servers/Monitor Apache Servers).
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Rysunek 1.28.
Ikona obrazujqca stan
serwera Apache

Stan serwera moze by¢ kontrolowany z poziomu gltéwnego menu lub za pomoca apli-
kacji monitorujacej. W tym pierwszym przypadku dostgp do opcji sterujacych uzy-
skamy, wybierajac z menu Start/Wszystkie programy/Apache HTTP Server/ grupg
Control Apache Server (rysunek 1.29). Uzyskamy wtedy dostep do pozycji Start
(uruchamiajacej serwer), Stop (zatrzymujacej serwer) i Restart (restartujacej serwer).

Rysunek 1.29.
Grupa menu
kontrolujqca
zachowanie serwera

Configure Apache Server

@ Control Apach %, Restart
% Start

\ Stop

Review Server Log Files »

Apache Online Documentation

Help, I'm Stuck!
5 Monitar Apache Servers

Okno aplikacji kontrolujacej zachowanie serwera mozemy natomiast wywotaé, kli-
kajac prawym przyciskiem myszy znajdujaca si¢ na pasku zadan, a opisang wyzej,
ikong serwera. Spowoduje to wywotanie menu podrgcznego, w ktérym nalezy wybraé
pozycje Open Apache Monitor (rysunek 1.30).

Rysunek 1.30.
Wywolywanie okna

Open Services

aplikacji monitorujqcej

stan serwera s

Po wykonaniu tej czynno$ci na ekranie pojawi si¢ okno monitora serwera widoczne
na rysunku 1.31. Gérne pole zawiera informacje o stanie serwera (zatrzymany badz
uruchomiony), dolne zawiera natomiast komunikaty techniczne. Widoczny z prawej
strony pasek przyciskow pozwala z kolei na wykonywanie rozmaitych operacji. Inte-
resujace dla nas sa przyciski Start i Stop wykonujace uruchomienie i zatrzymanie
serwera.

Rysunek 1.31.
Okno monitora serwera

Apache Service Monitor.

Service Status :

o
-

el

Start

Services

The Apache? 2 zervice iz stopping.
The &pache2.2 service has stopped. Connect

Exit

Apachef2.2.11 (Win32)
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Gdy Apache pracuje (ikona symbolizujaca stan jest zielona), mozemy traktowaé nasz
wlasny komputer jak prawdziwy serwer WWW. Wystarczy uruchomié przegladarke
i w polu adresu wpisac http://localhost/. To specjalny adres przypisany naszemu do-
mowemu komputerowi (mozna tez uzy¢ numerycznej postaci Attp.//127.0.0.1/). Zoba-
czymy napis It works! (rysunek 1.32). To znak, Ze instalacja zakonczyta si¢ pomyslinie,
a serwer dziata prawidtowo.

Rysunek 1.32.
Strona domysina
serwera Apache

) Mozilla Firefox

Plik.  Edycja  widok Historia  Zakdadki  Marzedzia  Pomoc

@ - c ot |_1'] http: {flocalhosty

|_1‘] http:/ /localhost,

It works!

Pozostaje nam umiesci¢ na serwerze nasza wlasna witryne. Tym razem nie potrzebu-
jemy zadnych dodatkowych aplikacji. Wystarczy skopiowaé pliki HTML sktadajace
si¢ na strong (np. plik index.html o tresci z listingu 1.2) do odpowiedniego katalogu
i od$wiezy¢ strong o adresie Attp://localhost/. Tym katalogiem jest podkatalog Atdocs
znajdujacy si¢ w katalogu, w ktorym zostat zainstalowany Apache. Jesli wigc w trakcie
instalacji Apache’a nie zmieniliSmy katalogu docelowego (rysunek 1.27), pliki z wi-
tryng nalezy umiesci¢ w katalogu: C:\Program Files\Apache Software Fundation\
Apache?2.2\htdocs (rysunek 1.33), usuwajac wezesniej znajdujacy sie tam plik index. html.

Rysunek 1.33.

Pliki z witrynq
. s . Fli. Edycja  ‘Widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc
powinny znalezé sie
w katalogu htdocs GWstecz M 7 ) P ) ypyszukaj Foldery E"

Adres ([ C:\Program Files\Apache Software F
L]

‘\Apachez. Zihtdocs

Zadania plikow i folderdw 2

Whisanie adresu Attp://localhost/ ma takie samo znaczenie, jak wpisanie kazdego innego
adresu internetowego (nasz komputer jest teraz pelnoprawnym serwerem WWW),
czyli oznacza pobranie domyslnej strony WWW na serwerze o nazwie localhost
(komputerze lokalnym, domowym). W domyslnej konfiguracji serwera Apache jest to
strona znajdujaca si¢ w pliku index.html. Jezeli chcemy uzyska¢ dostgp do strony
znajdujacej si¢ w pliku o innej nazwie, przyktadowo main.html, musimy t¢ nazwe
uwzgledni¢ w adresie. Wtedy odwotanie miatoby postac http://localhost/main.html.

W katalogu htdocs mozemy tez utworzy¢ podkatalogi (w tym celu nalezy uzy¢ stan-
dardowych mechanizméw Windowsa). W takich podkatalogach tez mozemy umieszczaé
strony WWW. Przyktadowo, jesli w katalogu htdocs (czyli gtbwnym katalogu ser-
wera WWW) utworzymy podkatalog o nazwie strony, a w nim umiescimy plik
mojastrona.html, to aby zobaczy¢ w przegladarce strong WWW zapisang w tym pliku,
musimy uzy¢ odwotania w postaci http://localhost/strony/mojastrona.html.
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Lekcja 3. Struktura (X)HTML

Czym sa znaczniki (X)HTML?

<&

Jaka jest konstrukcja znacznika?

Co to sa atrybuty?

Jakie atrybuty sg standardowe?

Co to sa encje?

Jak uzyskiwac znaki i symbole specjalne?
Jaki wptyw na witryng maja tzw. biate znaki?

Czy warto uzywac¢ komentarzy?

* & & & O o o o

Jak wptywac na zachowanie wyszukiwarek i robotow sieciowych?

Znaczniki HTML

Strony WWW tworzone sa w jezyku HTML Iub XHTML za pomoca tak zwanych
znacznikéw (z ang. fags). Ich przyktady poznaliSmy juz w poprzednich lekcjach. To
elementy ujgte w nawias ostry np.: <html>, <body>, <p>. Dzigki nim budowana jest
struktura strony, a jej elementy otrzymuja dodatkowe znaczenie. Na przykiad fragment
tekstu moze by¢ oznaczony jako akapit, mozemy tez spowodowac, ze czcionka bedzie
pogrubiona, doda¢ odnosnik itp. Schematycznie znacznik mozna przedstawic jako:

<znacznik>zawarto$¢ znacznika</znacznik>

W ten sposob zostat zdefiniowany element strony WWW. Wida¢ wyraznie, ze sklada
si¢ ze znacznika (z ang. tag) otwierajacego <znacznik>, zamykajacego </znacznik>
oraz zawarte] miedzy nimi tresci. Znacznik zamykajacy jest identyczny z otwieraja-
cym, ale zawiera dodatkowo znak ukos$nika. Zawartos¢ elementu moze by¢ dowolna,
z reguly jest to jakis tekst. Calej zawartosci znacznika nadawana jest funkcja okreslona
przez ten znacznik. Przyktadowo, uzywalismy takiej konstrukcji:

<p>To jest akapit tekstowy.</p>

Oznacza ona, ze ciag znakow To jest akapit tekstowy. na by¢ traktowany jako aka-
pit tekstowy. Mozemy tez umiesci¢ wiele takich znacznikdow (elementéw) jeden po
drugim, np.:

<p>Pierwszy tekst</p>

<p>Drugi tekst</p>
<p>Trzeci tekst</p>

W taki sposdb zdefiniowaliSmy wystepujace jeden po drugim trzy akapity tekstowe.
Strong zawierajaca taki kod przegladarka zinterpretuje tak, jak zostalo to przedsta-
wione na rysunku 1.34.
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-
Rysunek 1.34. ) Pierwsza strona WWW - Mozilla Firefox

TVZ)I/ naStep, wace po Pl Edvcja  Widok Historia  Zakladki  Marzedzia  Pomoc
sobie akapity tekstowe
- C Car | L | Files g fefindes:, bkl
| '] Pierwsza strona Www B8

Pierwszy tekst
Diugi tekst

Trzeci tekst

Istnieja rdwniez znaczniki, ktore nie maja czesci zmykajacej ani tez tresci. Mowimy
wtedy o znacznikach pustych. Definiuja one takie elementy strony jak np. nowy wiersz
czy pozioma linia. Tego typu znacznik ma schematyczng postac:

<znacznik />
Uzycie ukosnika jest niezbedne, aby zachowa¢ zgodno$é¢ z kodem XHTML. W przy-
padku HTML mozna uzywaé znacznika w postaci:

<znacznik>
Lepiej jednak uzy¢ pierwszej z zaprezentowanych postaci, gdyz pozwala to zachowaé

zgodno$é kodu z oboma jezykami®. Przyktadem tego typu znacznika jest np.: <br />
lamiacy wiersz tekstu (wigcej informacji o tym znaczniku znajduje si¢ w rozdziale 2.).

Zagniezdzanie znacznikow

Znaczniki, czy tez doktadniej — elementy HTML, moga by¢ zagniezdzane. To znaczy,
w obrebie tresci jednego elementu mogg si¢ znajdowac inne. Wydaje si¢ to oczywiste
w przypadku znacznikow definiujacych strukturge (X)HTML. Wystarczy spojrze¢ na
listing 1.2. Element <head> zawiera tre$¢ dotyczaca nagldwka dokumentu, a element
<body> — wlasciwa tres¢ dokumentu sktadajaca si¢ z innych znacznikdéw. Ta zasada
dotyczy tez jednak elementéw definiujacych tres¢ witryny. Mozliwa jest np. sytuacja,
ktéra schematycznie mozna zobrazowac tak:

<znacznikl><znacznik2>tresc¢</znacznik2></znacznik1l>
a nawet tak:
<znacznikl>tresc¢l<znacznik2>tresc2</znacznik2>tresc3</znacznik1l>
Przy takich konstrukcjach wazne jest, aby zawsze najpierw zamykaé (umieszcza¢ znacz-

nik konczacy zawierajacy ukosnik) najblizszy mozliwy element. To znaczy, ze bledna
bytaby konstrukcja w postaci:

<znacznikl><znacznik2>tresc¢</znacznikl></znacznik2>

*'Nie zawsze tak jest. Czasami nie mozna w zgodzie ze standardem HTML uzy¢ formy <znacznik />.
Takie sytuacje beda zaznaczane w dalszej czesci ksiazki.



42 Rozdziat 1. ¢ Podstawy

Skoro bowiem najpierw zostat otworzony <znacznik1l>, a potem <znacznik2>, to najpierw
nalezy zamkna¢ znacznik2 (</znacznik2>), a dopiero potem znacznikl (</znacznikl>).
Przyktad uzycia zagniezdzonych znacznikéw znajduje si¢ na listingu 1.7.

Listing 1.7. Uzycie zagniezdzonych znacznikow

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">
<htm1>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Moja strona WWW</title>
</head>
<body>
<p>Przyk*ad <b>pogrubienia</b> tekstu</p>
<p>Przyktad <b><i>pogrubienia i kursywy</i></b></p>
<p>Inny przyktad <b>pogrubienia i <i>kursywy</i></b></p>
</body>
</html>

W sekcji <body> zostaty umieszczone trzy akapity tekstowe zdefiniowane za pomoca
znacznika <p>. Pierwszy akapit ma postaé:

<p>Przyktad <b>pogrubienia</b> tekstu</p>

We wngetrzu elementu <p> (tre$¢ znajdujaca si¢ pomigdzy <p> i </p>) zostat ulokowa-
ny tekst, w ktérym umieszczono dodatkowy znacznik <b>. Ten znacznik powoduje, ze
ujety wen tekst zostanie wyswietlony pogrubiong czcionka. W tym przypadku bedzie
to stowo pogrubienia.

Drugi akapit ma postaé:

<p>Przyktad <b><i>pogrubienia i kursywy</i></b></p>

Ta konstrukcja jest podobna do wystepujacej w pierwszym przypadku, ale tym razem
we wnetrzu znacznika <p> zostaly uzyte dwa inne: <b> i <i>. Znacznik <i> powoduje,
ze ujety wen tekst bedzie wyswietlany za pomoca kursywy. Nalezy jednak zwrécié
uwage, ze ciag pogrubienia i kursywy znajduje si¢ zar6wno we wngtrzu znacznika
<b>, jak 1 znacznika <i>, a zatem ten tekst be¢dzie jednoczes$nie pogrubiony oraz wy-
$wietlony za pomoca kursywy. Warto zwrdci¢ uwage, ze zgodnie z podana wyzej za-
sada skoro zaraz po znaczniku <b> zostat uzyty znacznik <i>, to znaczniki zamykajace
zostaly uzyte w odwrotnej kolejnosci — najpierw </i>, a potem <b>.

Trzeci akapit ma postac:
<p>Inny przyktad <b>pogrubienia i <i>kursywy</i></b></p>
W nim réwniez uzyto wewngtrznych (zagniezdzonych) elementow <b> i <i>. Tym razem

jednak pogrubiony zostat caly ciag pogrubienia i kursywy (ujety w znacznik <b>), ale
kursywa zostata uzyta tylko w stosunku do stowa kursywy (ujetego w znacznik <i>).

Gdy zatem wczytamy tak zdefiniowang witryng do przegladarki, ujrzymy widok za-
prezentowany na rysunku 1.35.
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Rysunek 1.35.
Przykilad uzycia
znacznikéw |_] Moja strona WWW a8
zagniezdzonych do

formatowania tekstu

Uwaga

- c ot l: |_] File: {ffE : e findes:, kil

Przyklad pogrubienia tekstu
Przyklad pegrubienia i kursywy

Tnny przyklad pogrubienia i kersymy

Znacznikéw nie mozemy jednak miesza¢ dowolnie. Na przyktad te, ktore stuza do
formatowania tekstu, mozemy podzieli¢ na dwie grupy: blokowe (z ang. block-level)
oraz wierszowe (z ang. inline). Blokowe definiuja bloki tekstu, np. akapity, wykazy
itp. Wierszowe z reguly zmieniajq atrybuty tekstu, np. dodaja pogrubienie, kursywe.
Jako zasad¢ mozna przyjaé, ze element blokowy moze zawiera¢ dowolng liczbg ele-
mentow wierszowych. To wydaje si¢ logiczne — w akapicie mozna zastosowac wiele
pogrubien i innych wyrdznien. Nie mozna jednak uzy¢ konstrukcji odwrotnej — po-
grubienie zatem nie moze zawiera¢ akapitu. Czyli w elemencie wierszowym nie mozna
umiescié elementu blokowego. Konstrukcja o postaci:

<b><p>To jest pogrubiony akapit</p></b>

jest wigc btedna.

Mimo ze przedstawiona konstrukcja jest nieprawidtowa, przegladarka wyswietli taki
kod poprawnie (na ekranie pojawi sie pogrubiony akapit). Dzieje sie tak dlatego,
ze aplikacje tego typu sa bardzo odporne na wiele, nawet duzo powazniejszych,
btedéw w kodzie. Tworcy przegladarek stosujg zatozenie, ze ich produkt powinien
jak najlepiej wyswietli¢ kazdg mozliwg strone WWW, nawet jesli jej autor nie stosu-
je sie do standarddw i utworzyt niepoprawny kod. Nie oznacza to jednak, ze mozemy
tworzy¢ niechlujny i niespéjny kod (X)HTML. Dlatego tez zawsze stosujmy sie do
standarddéw i piszmy poprawne strony WWW.

Elementy blokowe zawsze zajmuja cala dostepng przestrzen w poziomie, jesli wigc
w kodzie znajda si¢ jeden obok drugiego, to na witrynie beda prezentowane jeden pod
drugim®'. Przyktadowe trzy akapity:

<p>pierwszy</p><p>drugi</p><p>trzeci</p>

umieszczone s3 w jednym wierszu, ale na stronie zostang przedstawione jeden pod
drugim (kazdy z nich zajmie cata dostgpna szeroko$¢). Dzieje si¢ tak wiasnie dlatego,
ze pojedynczy akapit jest elementem blokowym.

Jak jednak odrozni¢, ktére znaczniki mozna umieszcza¢ w innych, a ktore nie? Ta
wiedza przyjdzie, mozna powiedzie¢, sama wraz z postgpem nauki jezyka (X)HTML.

21 . . . ,
To zachowanie moze zosta¢ zmienione za pomocg styléw CSS.
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Atrybuty znacznikow

Znacznik otwierajacy dany element strony WWW moze zawiera¢ tak zwane atrybuty.
Pojedynczy atrybut sktada si¢ z nazwy i przypisanej jej wartosci. Za pomocg atrybu-
tow definiujemy dodatkowe parametry znacznika. Schematyczna postaé takiej kon-
strukcji jest nastepujaca:

<znacznik atrybut="wartosc">tres¢</znacznik>

Wartos¢ atrybutu zawsze nalezy ujaé¢ w cudzystow?. W przypadku gdyby jeden znacz-
nik miat mie¢ przypisanych wiele atrybutow, oddziela si¢ je od siebie znakiem spacji:

<znacznik atrybutl="wartoScl" atrybut2="wartosc2">tresé</znacznik>

Jezeli mamy do czynienia ze znacznikiem pustym, schemat postgpowania nie zmienia Sig.
Po prostu znacznik otwierajacy jest jednoczesnie zamykajacym:

<znacznik atrybutl="wartoscl" atrybut?="wartosc2" />

Pojedynczy atrybut moze np. wskazywac nazwe pliku z obrazem graficznym, okre-
$la¢ styl danego elementu itp., np.:

<img src="obraz.jpg" />
<p style="font-weight:bold">Tekst pogrubiony</p>

Atrybuty, ktore mozna, a niekiedy wrecz trzeba, zastosowaé przy znacznikach, beda
omawiane wraz z opisem konkretnych znacznikow w dalszej czesci ksiazki. Istnieje
jednak pewien zestaw typowych atrybutow, ktére moga by¢ stosowane w wiekszosci
znacznikow definiujacych elementy witryny. Omowimy je teraz pokrotce. Te¢ czgse
lekcji mozna pomina¢ i powroci¢ do niej dopiero po zapoznaniu si¢ z konkretnymi
znacznikami w rozdziale 2.

Lista typowych atrybutow

Atrybut acceskey — umozliwia przypisanie skrotu klawiaturowego pozwalajacego na
szybki dostep do danego elementu witryny, gdy do nawigacji uzywana jest klawiatura.
Jako warto$¢ atrybutu nalezy uzy¢ tylko znaku klawisza aktywujacego. Przyktad™:

<input type="text" accesskey="a" />

Aktywacja tak wyr6znionego elementu (pola tekstowego, odnosnika itp.) w przegla-
darce wymaga jednak wcisnigcia kombinacji sktadajacej si¢ z klawisza aktywujacego
i klawisza funkcyjnego (z reguly Alz, Shift itp.). Kombinacje te sg zalezne od zasto-
sowanej przegladarki (tabela 1.2).

ZWiele przegladarek zaakceptuje wartosci atrybutéw podane bez cudzystowu, ale jest to postepowanie
nieprawidtowe, niezgodne ze standardami i moze prowadzi¢ do btedow w wyswietlaniu witryny.

B Znacznik <i nput> zostanie omowiony w lekcji 12.
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Tabela 1.2. Klawisze aktywujqce skroty klawiaturowe dla elementow witryny

Przegladarka Klawisze aktywujace
Firefox Alt+Shift

Google Chrome Alt

Internet Explorer Alt

Konqueror Ctrl

Opera Esc+Shift

Safari Ctrl+Option

Atrybut class — okresla klasg lub klasy, do ktorych nalezy atrybut. Zagadnienie to
zostanie doktadniej opisane w rozdziale 4. omawiajacym style CSS. W skrécie: klasa
decyduje o sposobie prezentacji elementu. Wiele elementdéw strony moze naleze¢ do
jednej klasy, jeden element moze tez naleze¢ do wielu réznych klas. W tym drugim przy-
padku poszczegélne nazwy klas nalezy oddzieli¢ spacjami. Nazwa klasy moze sktada¢
si¢ jedynie z cyfr, liter, znaku pokreslenia () i kreski (-). Przyktady:

<p class="akapity glowne">Tekst akapitu</p>
<p class="akapity glowne teksty wyroznione">Tekst akapitu</p>

Atrybut dir — okresla kierunek odczytu tekstu bedacego zawartoscia danego ele-
mentu strony. Moze przyjmowacé wartosci 1tr (z ang. left fo right), co oznacza od le-
wej do prawej, lub rt1 (z ang. right to leff), co oznacza od prawej do lewej. W praktyce
bardzo rzadko stosowany. Przyktad:

<p dir="1tr">Tekst akapitu</p>
Atrybut id — pozwala nada¢ danemu elementowi strony unikatowy identyfikator.
Taki identyfikator moze by¢ pozniej uzywany do odwotywania si¢ do tego elementu.

Nazwa identyfikatora, podobnie jak w przypadku atrybutu class, moze si¢ sktadac
wylacznie z liter, cyfr oraz znakéw _ i -. Przyktad:

<p id="akapitl">Tekst akapitu</p>
Atrybut Tang — okresla jezyk, w ktorym zostat zapisany tekst danego elementu strony.
Moze by¢ przydatny, gdy np. w tekscie witryny umieszczamy wstawki w réznych jezy-

kach. W typowych zastosowaniach zwykle jest jednak pomijany. Warto$cia atrybutu
powinien by¢ kod jezyka. Lista wybranych kodow zostata zebrana w tabeli 1.3. Przyktad:

<p lang="p1">Tekst akapitu</p>
Ten atrybut nie wystepuje w XHTML 1.1.
Atrybut style — okresla styl CSS elementu strony WWW. Style zostang przedsta-
wione w rozdziale 4. Przyklad uzycia stylu:
<p style="font-weight:bold">Przyktadowy akapit z pogrubiong czcionka</p>
Atrybut tabindex — okresla kolejnos¢, w ktorej dany element zostanie aktywowany

w trakcie przemieszczania si¢ po elementach witryny za pomoca klawisza Tab. Przy-
ktad uzycia:

<input type="text" tabindex="2" />
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Tabela 1.3. Kody jezykow stosowane jako wartos¢ atrybutu lang24

Kod Jezyk Kod Jezyk Kod Jezyk

cs czeski hu wegierski no norweski
de niemiecki it wioski pl polski

en angielski Jja japonski ru rosyjski
fr francuski nl holenderski zh chinski

Atrybut title — okresla tytul elementu strony. Moze by¢ to dowolny tekst. Przegla-
darka moze wyswietla¢ taki tytut jako ,,podpowiedz” (z ang. fooltip), gdy kursor znajdzie
si¢ nad danym elementem strony (zostalo to zobrazowane na rysunku 1.36). Atrybutu
title mozna uzy¢ np. w nastepujacy sposob:

<p title="To jest tytut">Przyktadowy tekst akapitu zawierajacego atrybut title.</p>

WySWlet{e}?le Flik. Edvcia ‘Widok Historia  Zakladki  Marzedzia Pomoc
zawartosci atrybutu

title jako podpowiedzi g C ([ L |Fle:fpgE: pumsnnfincex il

I_-] Moja strona WiWW @

Przyldadowy tekst akapitu zawierajacego atrybut title.

To jest bykut

Atrybut xm1:Tang — okresla jezyk, w ktorym zostat zapisany tekst danego elementu
strony. Atrybut charakterystyczny dla XHTML, nie wystepuje w HTML. Przyktadowe
kody jezykow zaprezentowano w tabeli 1.3.

Encje (znaki specjalne)

Niektore znaki maja w HTML-u specjalne znaczenie. Wiadomo np., ze < i > wyroz-
niaja w tekscie strony formatujace ja znaczniki. Nieraz jednak bgdziemy chceieli uzy¢
tych znakow po prostu w tekscie witryny. Nie mozna dopusci¢ do sytuacji, w ktorej
pewne znaki bylyby zabronione ze wzgledu na to, ze sa uzywane w jezyku opisu strony.
Jak wigc umiesci¢ nawias ostry np. w akapicie? W pierwszej chwili zapewne nasuwa
si¢ uzycie nastgpujacej konstrukceji:

<p>Prosty tekst <z nawiasem> ostrym</p>
Jednak umieszczenie takiego kodu w sekcji <body> i wezytanie do przegladarki szybko

ujawni btad. Wida¢ to na rysunku 1.37 — znikneta czes$¢ tekstu. Pozostat zas tylko
fragment Prosty tekst ostrym.

#*Kody zgodne ze standardem ISO 639-1:2002. Pelna liste mozna znalez¢ w internecie m.in. pod adresem
http://www.w3schools.com/tags/ref language codes.asp.
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Rysunek 1.37.

i ; v [ L] | FilesjtfE: pomvafinlex. bkl
Nieprawidlowo c (ar | L | FlesfffE: fomenfindesc htm
wyswietlona tres¢ || Moja strona www B8

akapitu

Rysunek 1.38.
Prawidlowe

odwzorowanie [ ] Moja strona www 8
znakow < i>

Prosty tekst ostrym

Stalo si¢ tak, dlatego ze przegladarka, napotkawszy znak < znajdujacy si¢ przed litera z,
uznata go za rozpoczgcie nowego znacznika. A wigc caty fragment <z nawiasem>
zostat potraktowany jak znacznik z atrybutem. Poniewaz nie ma takiego znacznika
w zadnym ze standardéw (X)HTML, caly ten fragment zostat zignorowany (przegla-
darka nie wyswietla nieznanych jej znacznikow).

To jednak wecale nie jedyny problem zwiazany z wyswietlaniem. Sa przeciez znaki,
ktérych nie ma na typowej klawiaturze, a powinna istnie¢ mozliwos¢ wyswietlania
ich na stronach WWW. Wtedy wlasnie z pomoca przychodza nam tzw. encje (z ang.
entities). Encja (z ang. entity) to w przypadku HTML pewien kod okreslajacy dany
znak. Ma on postac:

&nazwa;
Znaki & i ; wyznaczajg poczatek i koniec encji, a ciag nazwa okresla sama encje.
Przyktadowo &1t to symbol mniejszosci, a &gt ; to symbol wigkszosci. Czgsto sa one

uzywane do definiowania wtasnie nawiasu ostrego™. A wigc prawidtowy zapis tekstu
z poczatku tej czgsci lekcji miatby postaé:

<p>Prosty tekst &1t;z nawiasem&gt; ostrym</p>

Po wczytaniu takiego kodu do przegladarki zobaczylibysmy petny tekst z wiasciwie
odwzorowanymi znakami < i >, tak jak jest to widoczne na rysunku 1.38.

- c ot l: |_] File: {1 1E : o findes:, bl

Prosty tekst <z nawiasem= ostrym

Encje moga by¢ rowniez zapisywane w postaci numerycznej. Maja wtedy postaé:
&#tkod.;

o ile stosujemy kody w postaci dziesi¢tnej, lub:
ixkod:

jezeli stosujemy kody w postaci szesnastkowej. Przyktadowo, znak mniejszosci mozna
zapisa¢ jako &#60; lub &#x3C;. Kody encji sa maksymalnie czterocyfrowe. W przy-
padku gdy kod zawiera mniej niz cztery cyfry, mozna na poczatku umiesci¢ znak 0.

25Wlas’ciwy nawias ostry (nawias katowy, z ang. angle bracket) powinien by¢ zdefiniowany za pomoca
encji &1ang; i &rang;, natomiast znaki cytowania < i > za pomocg encji &1saquo; i &rsaquo;.
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Prawidlowymi zapisami znaku mniejszo$ci sg zatem rowniez &#0060; i &#x003C;.
Wszystkie zaprezentowane postaci encji moga by¢ tez dowolnie mieszane w jednym
dokumencie. Prawidlowy bedzie np. zapis:

<p>Prosty tekst &1t;&#60;z podwdjnym nawiasem&#x3e;&#x003E; ostrym</p>

Przez przegladarke zostanie on zinterpretowany, tak jak zostato to przedstawione na

rysunku 1.39.

Rysunek 1.39.
Interpretacja
roznych typow encji

,

Uwaga

- C

l_-] Moja strona WWW @

Prosty tekst <<z podwojnym nawiasem=> ostrym

ot l: |_] File: /11E : v findes:, kbl

Jezeli stosujemy zapis szesnastkowy koddw encji, w ktérym wystepujg litery, mozemy
stosowaé dowolng ich wielkosé, np. &#x003E i &#x003e oznaczajg te sama encje
(znak wiekszosci). W przypadku korzystania z nazw encji nie ma takiej dowolnosci.
Wtedy wielkoS¢ liter ma znaczenie i nie wolno jej zmieniaé. Przyktadowy zapis
&\Ntilde; (wielkie N z tyldg) musi mie¢ doktadnie taka postaé, inaczej nie zosta-
nie poprawnie rozpoznany.

W tabelach 1.4 — 1.8 zostaly zaprezentowane encje z réznych grup tematycznych
wraz z ich nazwami, kodami i opisami.

Tabela 1.4. Najpopularniejsze i czesto stosowane encje

Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna
&quot ; &#x0022; #0034 " cudzystow
&amp; #x0026; &#0038; & ampersand
&apos; &#x0027; &#0039; ' apostrof prosty
&1t; &#x003C; #0060 znak mniejszosci
&gt &#x003E; &#0062; znak wigkszosci
&nbsp; #x00A0; &#0160; spacja nierozdzielajaca

Tabela 1.5. Encje dotyczqce interpunkcji i znakow drukarskich

Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna  numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna
&sect; &#x00A7; #0167 ; § paragraf
&uml; 8#x00A8; &#0168: umlaut
&macr; &#X00AF ; &#0175: akcent prosty poziomy
(kreska gbrna)
Racute; &#x00B4; #0180: akcent ostry
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Tabela 1.5. Encje dotyczqce interpunkcji i znakow drukarskich — ciqg dalszy

Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna  numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna
&middot; &#x00B7; 2#0183; kropka srodkowa
&circ; &#x02C6; &#0710: ) akcent cyrkumfleksowy
(daszek)
&tilde; &#x020C; &#0732; N tylda
&ensp; &#x2002; #8194 $rednia spacja
(en space)
&emsp; &#x2003; #8195 dhuga spacja (em space)
&thinsp: &#x2009; 3#8201; krétka spacja
(thin space)
&ndash; &#x2013; #8211 - pétpauza (en dash)
&mdash; _&#x2014; #8212 — pauza, myslnik
(em dash)
&1squo; &#x2018; #8216 ¢ lewy apostrof gorny
&rsquo; &#x2019 #8217 ; ’ prawy apostrof gorny
&sbquo; &#x201A #8218 ¢ lewy apostrof dolny
&1dquo; &#x201C; #8220 «“ lewy cudzystéw gorny
&rdquo; &#x201D; #8221 ; ”? prawy cudzystow gorny
&bdquo; &#x201E; #8222; » lewy cudzystéw dolny
&1saquo; #x2039; &#8249; X lewy cytat pojedynczy
&rsaquo; &#x203A; #8250 ¢ prawy cytat pojedynczy
Tabela 1.6. Encje dotyczqce symboli walut
Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna  numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna
&cent; &#x00A2; &#0162; ¢ cent
&pound;; &#x00A3; 2#0163; £ funt brytyjski
&curren; &#x00A4; #0164 o} znak waluty
&yen: &#x00A5: &#0165; ¥ jen
&euro; &#x20AC; #8364 ; € euro
Tabela 1.7. Encje dotyczqce symboli matematycznych
Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna
&not; &#x00AC; &#0172; - negacja
&deg; &#x00B0; &#0176; ° stopnie
&plusmn; #x00B1; #0177 + plus-minus




50 Rozdziat 1. ¢ Podstawy

Tabela 1.7. Encje dotyczace symboli matematycznych— ciqg dalszy

Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna  numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna
&sup?2; &#x00B2; #0178 2 druga potega
&sup3; &#x00B3; &#0179: 3 trzecia potega
&supl; #x00B9; #0185 ! pierwsza potega
dtimes; &#x00D7; 8#0215; x mnozenie
&divide; &#x00F7; 840247 ; + dzielenie
&fnof; _&#x0192; #0402 f funkcja
&permil; &#x2030; #8240 %0 promil
Rexists; &#x2203; &#8707; 3 istnieje
&empty; _&#x2205; &#8709; (0] pusty zbior
&isin; _&#x2208; _&#8712; € nalezy do
(jest elementem)
&notin; _&#x2209; _&#8713; ¢ nie nalezy do
(nie jest elementem)
&sum; &#x2211; #8721 ; p) suma
&minus; _&#x2212; 34#8722; - minus
&lowast; _&#x2217; #8727 * asterisk (gwiazdka)
gradic; §#x221A; 8#8730; Y pierwiastek
kwadratowy
&infin; {#x221E; #8734 o nieskonczono$é
8ang: &#x2220; &#8736; Z kat
&and:; ix2227 #8743 A logiczne AND
dor; #x2228 ; #8744 \% logiczne OR
&cap; _&#x2229; #8745, o) iloczyn zbiorow
&cup; 8#x222A: 3#8746; v suma zbiorow
&int; &#x222B; #8747 | catka
&asymp; _&#x2248; #8776 ~ zblizony
&ne; #x2260; #8800 # roézny
dequiv; &#x2261; 3#8801; = identyczny
&le; &#x2264; #8804 < mniejszy lub réwny
dge; #x2265; &#8805; = wigkszy lub rowny
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Tabela 1.8. Encje dotyczqce roznych znakéw specjalnych

Encja Encja Encja Reprezentowany Opis
symboliczna  numeryczna numeryczna symbol
szesnastkowa dziesietna

&brvbar; &#x00A6; 8#0166; ! Przerywana kreska
pionowa

&copy; &#x00A9; &#0169; © Znak copyright

&reg; &#X00AE ; #0174 ® Znak registered
(wszystkie prawa
zastrzezone)

&fracl4; &#x008BC; #0188: Va jedna czwarta

&fracl2; &#x008BD; &#0189; VA jedna druga

&frac34; &#x00BE ; &#018A; Ya trzy czwarte

&iquest; &#x00BF ; &#0191; i odwrdcony pytajnik

&trade; d#x2122; d#8482; ™ znak trademark (znak

towarowy zastrzezony)

Spacja, tabulacja i znak nowego wiersza

Tak jak zostalo to wspomniane w lekcji 1., kod (X)HTML mozna formatowac¢ dowolnie,
wstawiajac migdzy znaczniki spacje, znaki tabulacji badz znaki nowego wiersza (znak
nowego wiersza powstaje, gdy wciskamy klawisz Enter). Sa to tzw. biale znaki. Nie
wplywaja one na sposob interpretacji strony przez przegladarke. Jesli wystgpuja mig-
dzy znacznikami, sa po prostu ignorowane®. Dlatego wlasnie mozemy praktycznie
dowolnie formatowa¢ kod witryny. Migdzy kolejnymi akapitami tekstowymi mozemy
wprowadzi¢ wiele znakow nowego wiersza, a nie bedzie to miato wplywu na sposob
prezentacji witryny przez przegladarke. Kod z listingu 1.8 (zostala przedstawiona tylko
sekcja <body>) zostanie potraktowany tak samo jak ten z listingu 1.7.

Listing 1.8. Odstepy miedzy akapitami w kodzie zrédiowym

<body>

<p>Przyktad <b>pogrubienia</b> tekstu</p>

<p>Przyktad <b><i>pogrubienia i kursywy</i></b></p>

<p>Inny przyktad <b>pogrubienia i <i>kursywy</i></b></p>

</body>

28cisle rzecz ujmujac, to stwierdzenie nie zawsze jest prawdziwe. Wystepujace migdzy znacznikami
biate znaki moga by¢ interpretowane jako wezly tak zwanego drzewa dokumentu (X)HTML. To jednak
zagadnienie zaawansowane i istotne tylko w pewnych sytuacjach przy programowaniu z uzyciem
jezykow skryptowych. Szczegdtowe wyjasnienie mozna znalez¢ m.in. w publikacji JavaScript.
Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/jscpk. htm).
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Wprowadzone migdzy kolejnymi akapitami odstepy nie majg po prostu zadnego zna-
czenia dla interpretacji strony. To tylko zmieniony sposéb zapisu.

Podobne zasady obowiazuja przy zapisie samych znacznikdéw. Znacznik moze przeciez
zawiera¢ atrybuty. Wcale jednak nie musza by¢ one zapisane w jednym wierszu i od-
dzielane od siebie jednym znakiem spacji. Moga tez podlega¢ formatowaniu. Jest to
wazne, gdy atrybutow jest wiele. Wtedy zamiast tworzy¢ mato czytelna konstrukcje
W postaci:

<znacznik atrybutl="wartoScl" atrybut2="wartosc2" atrybut2="wartosc2">tres¢
znacznika</znacznik>

lepiej rozbi¢ ja na kilka wierszy. O wiele czytelniejszy bedzie przeciez zapis:

<znacznik atrybutl="wartoscl"
atrybut2="wartosc2"
atrybut2="wartosc2">

tres¢ znacznika

</znacznik>

W takiej sytuacji kazdy bialy znak inny niz spacja jest traktowany tak jak pojedyncza
spacja, a kazda dowolna sekwencja biatych znakéw roéwniez tak jak jedna spacja. Tego
typu zapis bedzie wystgpowat na listingach w dalszej czgsci ksiazki.

Cho¢ moze wydawac si¢ to dziwne, podobne zasady obowigzuja rowniez przy zapisie
tresci wyswietlanej na stronie. Akapit tekstowy (a takze inny element strony odpo-
wiedzialny za wyswietlanie tresci — bedzie o tym mowa w rozdziale 2.) mozna zapisa¢
w wielu wierszach, a w jego tresci umiesci¢ wiele spacji czy znakdw tabulacji. To jednak
nie bedzie miato zadnego wpltywu na postac tekstu wyswietlana w przegladarce! Kazda
sekwencja biatych znakdéw zostanie zamieniona na pojedynczy znak spacji. Spojrzmy
na kod przedstawiony na listingu 1.9.

Listing 1.9. Nietypowo zapisany akapit tekstowy

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Moja strona WWW</title>
</head>
<body>
<p>To  jest

akapit te
kstowy.</p>
</body>
</htm1>

Struktura kodu jest taka sama jak w przypadku listingu 1.4, jednak zupehie inaczej
zapisana jest tres¢ akapitu zdefiniowanego za pomocg znacznika <p>. Tym razem jest
mato czytelna, to jednak tylko demonstracja. Zgodnie z tym, co zostato napisane powyzej,
wszystkie ciagi biatych znakow (wszelkiego rodzaju odstgpow) zostang potraktowane tak,
jakby byly jednym znakiem spacji. Tym samym po wczytaniu takiej strony do prze-
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gladarki zobaczymy catkiem czytelng tres¢, tak jak zostalo to zaprezentowane na ry-
sunku 1.40. Jedynym mankamentem jest odstep wystepujacy w wyrazie tekstowy.
Jest to interpretacja kodu zgodna z przedstawionymi zasadami.

Rysu_nek_l'.40' r";‘) Moja strona WWW - Mozilla Firefox
Akapit z listingu 1.8.

wyswietlony przez -
przeglqdarkg = c (ar L] | FilefdE: fuwsafindes. il

Plik ~ Edycja ‘Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomog

I_-] Moja strona WwwW @

To jest akapit te kstowy.

W tym miejscu zapewne nasuwaja si¢ pytania:

4 W jaki sposob podzieli¢ kod strony na osobne wiersze, skoro podziat w kodzie
zrédlowym jest ignorowany?

4 Jak uzyskaé odstgpy dluzsze niz jedna spacja?

Odpowiedzia sa odpowiednie znaczniki. Zostana przedstawione juz w lekcji 4.

Komentarze

W kodzie strony WWW mozna umieszcza¢ komentarze. To konstrukcja niedoceniana
przez poczatkujacych autorow witryn, a jednak bardzo przydatna. W komentarzu
mozna umiesci¢ dowolna informacje, najczgsciej o przeznaczeniu danego fragmentu
kodu. W przypadku prostych witryn nie ma to znaczenia, ale wraz ze wzrostem ilosci
kodu i skomplikowania strony staje si¢ to nieocenione. Dzigki takim dodatkowym in-
formacjom latwo jest zorientowad si¢ w strukturze kodu, a wiec réwniez aktualizowaé
go 1 poprawia¢. Komentarz moze tez zawiera¢ takie dane jak historia wprowadzanych
zmian czy informacje o autorze. Najwazniejsze jest jednak wspomniane opisywanie
struktury kodu.

Komentarz w (X)HTML zaczyna si¢ od sekwencji <--, a koficzy na sekwencji -->.
Wszystko to, co znajdzie si¢ pomigdzy tymi znacznikami, bedzie ignorowane przez
przegladarke w procesie przetwarzania witryny. Dane te nie zostang jednak usunigte
z kodu i zawsze beda widoczne. Komentarz mozemy umiesci¢ w jednym wierszu za
pewnym znacznikiem, np.:

<p><-- To jest przykiadowy komentarz za znacznikiem. -->

Moze tez wystepowac samodzielnie, zajmujac caty wiersz:

<p>Akapit numer 1</p>
<--Ten komentarz zajmuje jeden wiersz kodu.-->
<p>Akapit numer 2</p>

Komentarz moze tez sktadaé si¢ z wielu wierszy kodu:

<-- Ten komentarz
skiada sie w trzech
wierszy.

>
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Ta ostatnia mozliwos¢ jest czgsto wykorzystywana do tymczasowego wyltaczania w ce-
lach testowych fragmentéw kodu. Jesli bowiem czgs¢ znacznikéw ujmiemy w ko-
mentarz, np.:

<Lem

<p>Zaden z tych akapitow</p>

<p>nie zostanie wySwietlony!</p>
>

to przegladarka pominie je w trakcie przetwarzania kodu strony.

Struktura dokumentu raz jeszcze

Ogolna struktura strony WWW napisanej w HTML 1 XHTML zostata przedstawiona
w lekcji 1. Warto jednak rozwinaé ten temat, zaczynajac od znacznika <html> (tg czes$¢
lekcji mozna na razie pominaé i przejs$¢ od razu do rozdziatu 2.). W przypadku kodu
XHTML miat on postac:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="p1">

i nie wymagal juz zadnych dodatkowych parametréw. W przypadku kodu HTML
przedstawiony znacznik nie miat zadnych atrybutow:

<html>
To prawidlowe postepowanie, aczkolwiek zalecane jest uzycie dodatkowego atrybutu

okreslajacego gltéwny jezyk strony. Dobrze jest wigc uzyé atrybutu lang (opisanego
w sekcji ,,Atrybuty znacznikéw”), np.:

<html Tang="p1">
Wtedy gtéwnym jezykiem strony bedzie polski. To oczywiscie nie oznacza, ze na

witrynie nie bedzie mozna uzywacé innych jezykow, np. jako cytatéw. To jedynie in-
formacja, sugestia dla przegladarki, ze ma spodziewac si¢ jezyka polskiego.

Sekcja <head>

Znacznie bardziej rozbudowana moze by¢ rowniez sekcja <head>, czyli nagtowek wi-
tryny. Zadne dane z nagtéwka nie sa wyswietlane w tresci witryny, ale moze dostar-
czaé on wiele informacji dla przegladarki, a takze — co wazne — dla wyszukiwarek
internetowych. Gtéwne znaczniki sekcji <head> to:

¢ <title> — definiuje tytul strony, byl oméwiony w lekcji 1.

4 <base> — definiuje bazowy URL dla odnos$nikéw (ta kwestia nie bedzie
omawiana).

4 <link>— okresla odwotania do zasobow zewnetrznych, np. stylow lub skryptow
(ta kwestia zostanie omowiona w lekcji 14.).

¢ <meta>— okresla rozmaite dane dodatkowe (tzw. metadane).

Jedna z postaci znacznika <meta> juz poznaliSmy. Byla to:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=kodowanie">
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okreslajaca typ dokumentu oraz rodzaj kodowania znakow. Dzigki niej moglismy
ustali¢ sposdb zapisu m.in. polskich liter. Informacje podane w tej lekcji pozwalajg
juz stwierdzi¢, ze taka postaé znacznika zawiera po prostu dwa atrybuty: http-equiv
oraz content. Oprocz tej kombinacji moze tez wystapi¢ druga: name oraz content. Obie
te kombinacje umozliwiajg dostarczenie rozmaitych informacji dodatkowych o witrynie.
Najpopularniejsze z nich zostana omowione w ponizszych punktach.

Opis strony

Opis strony to krotkie podsumowanie tego, o czym jest witryna i co mozna na niej
znalez¢. Jest on czg¢sto uzywany przez wyszukiwarki i moze pojawiac si¢ w wynikach
wyszukiwania wraz z tytulem zdefiniowanym za pomoca znacznika <title>. Opis
mozna doda¢ za pomocg atrybutu name o warto$ci description, schematycznie:

<meta name ="description" content="opis strony">

Zawarto$¢ atrybutu content nie powinna by¢ zbyt dluga. Maksymalnie dwa, trzy zdania.

Stowa kluczowe

Mozna zdefiniowaé zestaw stow kluczowych najlepiej pasujacych do naszej strony.
Ma to znaczenie dla wyszukiwarek internetowych indeksujacych zasoby sieci. Przy-
ktady stow kluczowych: HTML, kurs, WWW. Stowa kluczowe dodamy, stosujac
atrybut name o wartosci keywords. Poszczegdlne stowa umieszczamy jako wartos$é
atrybutu content, oddzielajac je przecinkami, schematycznie:

<meta name="keywords" content="stowol,stowoZ,stowo3">

Stoéw kluczowych nie nalezy umieszczac zbyt wiele. Zwykle wystarczy kilka, mak-
symalnie kilkanascie.

Autor
Aby doda¢ informacje o autorze strony (imie, nazwisko, pseudonim), nalezy skorzystaé
z atrybutu name o wartosci author, schematycznie:

<meta name="author" content="Imie Nazwisko">

Ta informacja nie jest nigdzie wyswietlana, ale jest uzywana przez wyszukiwarki i inne
automaty indeksujace zasoby WWW.

Generator strony

Atrybut name o warto$ci generator jest uzywany przez narze¢dzia tworzace badz wspoma-
gajace tworzenie stron WWW. W takim przypadku atrybut content zawiera po prostu
nazwe¢ i ewentualnie inne informacje o danym narzgdziu (np. numer wersji). Sche-
matycznie wyglada to tak:

<meta name="generator" content="nazwa narzedzia">
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Wygasniecie (data waznosci)

Istnieje mozliwos¢ okreslenia daty waznosci dokumentu HTML. Shuzy do tego atrybut
http-equiv o wartosci expires w potaczeniu z atrybutem content zawierajacym datg
utraty waznosci przez dokument. Schematycznie taka konstrukcja wyglada nastgpujaco:

<meta http-equiv="expires" content="czas">

Wartos¢ czas musi zawieraé date wygasniecia waznosci w formacie®’:
ttt, dd mmm rrrr gg:ii:ss GMT
gdzie:

¢ttt to trzyliterowy skrét okreslajacy dzien tygodnia (tylko dla jezyka angielskiego,
Mon — poniedziatek, Tue — wtorek, Wed — sroda, Thu — czwartek, Fri — piatek,
Sat — sobota, Sun — niedziela),

4 dd to dzien tygodnia,

¢ mmm to trzyliterowy skrot okreslajacy miesiac (Jan — styczen, Feb — luty,
Mar — marzec, Apr — kwiecien, May — maj, Jun — czerwiec, Jul — lipiec,
Aug — sierpien, Sep — wrzesien, Oct — pazdziernik, Nov — listopad,
Dec — grudzien),

4 rrrrto rok w formacie czterocyfrowym,
4 gg to godzina,
4 77 to minuta,

¢ ss to sekunda.

Czas musi byé podany jako GMT (Greenwich Mean Time®®). Przyklad:
<meta http-equiv="expires" content="Sat, 06 Aug 2011 10:34:25 GMT">

Wskazowki dla robotow

Sie¢ bez ustanku jest przeczesywana przez roboty przeszukujace, indeksujace i gro-
madzace informacje. To dzigki nim mamy mozliwo$¢ korzystania z tak popularnych
wyszukiwarek. W znaczniku <meta> mozemy zawrze¢ wskazowki dla robotow (jedy-
nie wskazoéwki, gdyz nie mamy zadnej gwarancji, ze dany robot si¢ do nich zastosuje).
Znacznik ma wtedy postac:

<meta name="robots" content="wskazowka">

Ciag wskazowka moze przyjmowac jedna z postaci przedstawionych w tabeli 1.9.

T Jest to format okreslony przez dokumenty RFC822/RFC1123. Dopuszczalne, ale niezalecane, jest uzywanie
formatu zgodnego z RFC850.

2 Czas na potudniku zerowym. Obowiazujacy w Polsce czas srodkowoeuropejski letni jest przesunigty
o dwie godziny do przodu (GMT+2), a czas zimowy o jedna godzing do przodu (GMT+1).
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Tabela 1.9. Wartosci atrybutu content ze wskazowkami dla robotéw sieciowych

Wartosé atrybutu  Znaczenie

index Indeksuj strong

noindex Nie indeksuj strony

follow Podazaj za odno$nikami na stronie

nofollow Nie podazaj za odnosnikami na stronie (ignoruj podstrony)
all Znaczenie takie samo jak index i follow tacznie

none Znaczenie takie samo jak noindex i nofollow tacznie

Jezeli chcemy zastosowaé dwa atrybuty na raz (czyli index potaczone z follow lub
nofollow badz noindex potaczone z follow lub nofollow), nalezy je oddzieli¢ znakiem
przecinka. Przyktady:

<meta name="robots" content="noindex">
<meta name="robots" content="1index, nofollow">
<meta name="robots" content="all">

Pamieé podreczna

Strony pobrane z sieci przegladarki przechowuja w pamigci podrecznej (cache). Mo-
zemy jednak zasugerowac przegladarce, aby tego nie robila, stosujac znacznik <meta>
W postaci:

<meta http-equiv="pragma" content="no-cache">
Podobnie jak w przypadku opisanych wyzej dyrektyw dla robotéw, nie mamy gwa-

rancji, ze przegladarka zastosuje si¢ do tego polecenia, z reguty jest ono jednak re-
spektowane.

Automatyczne odSwiezanie

Mozemy spowodowaé, aby strona WWW byta automatycznie od$wiezana. Moze to
by¢ uzyteczne w przypadku witryn prezentujacych czesto aktualizowane dane. Znacznik
<meta> powinien mie¢ wtedy postac:

<meta http-equiv="refresh" content="n">
gdzie n okresla liczbg sekund, po ktorych strona zostanie ponownie wezytana, np.:

<meta http-equiv="refresh" content="15">

Przekierowanie na inny adres

Znacznik <meta> moze by¢ rowniez uzyty do przekierowania odwiedzajacego witryng
pod inny adres. Tego typu efekt jest najczgsciej uzywany, gdy strona zmienita lokali-
zacj¢. Poniewaz przekierowanie moze by¢ wykonane z opoznieniem, pod starym ad-
resem mozna zamiesci¢ stosowna informacj¢. Osoba odwiedzajaca bedzie wigc mogla
przeczytaé¢ komunikat, po czym zostanie automatycznie wczytana nowa wersja witryny.
Schematyczna postaé znacznika jest nastgpujaca:
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<meta http-equiv="refresh" content="n; url=http://nowy adres">

gdzie n okres$la liczbe sekund, po ktorych nastapi przekierowanie, a nowy adres —
nowy adres witryny. Przyktad:

<meta http-equiv="refresh" content="5; url=http://marcinlis.com">

Sekcja <body>

W sekcji <body> umieszczamy wiasciwg tres¢ strony WWW. Sam znacznik <body>
ma z reguly posta¢ uzywana w dotychczasowych przyktadach i nie zawiera atrybu-
tow”’. Nie znaczy to jednak, ze nie moze ich zawiera¢. Mozna stosowaé opisane wy-
zej standardowe atrybuty: class, dir, d, 1ang, style, title. Warto zwrdci¢ uwage na
zachowanie atrybutu title. Otdz uzycie go przy znaczniku <body> spowoduje, ze tak
okreslona podpowiedz bedzie wyswietlana przy kazdym widocznym elemencie witry-
ny, ktéry nie ma zdefiniowanego atrybutu title. Spdjrzmy na przyktad z listingu 1.10.

Listing 1.10. Podpowiedz w elemencie <body>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html Tang="p1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Moja strona WWW</title>
</head>
<body title="To jest element witryny bez wtasnej podpowiedzi">
<p>To jest akapit tekstowy.</p>
<p title="Drugi akapit">To jest akapit tekstowy numer 2.</p>
</body>
</htm1>

To typowa strona WWW z dwoma akapitami tekstowymi. Pierwszy akapit nie ma atry-
butu title, a wigc nie ma przypisanej wlasnej podpowiedzi, drugi natomiast taki atry-
but ma. To oznacza, ze po zatrzymaniu kursora myszy nad pierwszym akapitem po-
jawi si¢ podpowiedz zdefiniowana w znaczniku <body> (mozna ja potraktowaé jako
domyslna podpowiedz do kazdego elementu witryny), a po zatrzymaniu kursora my-
szy nad drugim akapitem pojawi si¢ wylacznie podpowiedz dotyczaca tego akapitu
(podpowiedz z elementu <body> zostanie zignorowana).

Omawiajac znacznik <body>, nie mozna, niestety, pomina¢ przestarzatych atrybutow,
a to dlatego ze wciaz spotyka si¢ w sieci strony, ktére z nich korzystaja. Warto wigc
wiedzie¢, czemu one stuza, ale tez w zadnym wypadku nie nalezy ich stosowaé. Te
atrybuty to:

4 background — okresla obraz stosowany jako tlo.
4 bgcolor — okresla kolor tla.
¢ text — okresla kolor tekstu.

29 o . . L . .
Z wyjatkiem atrybutéw zwiazanych ze zdarzeniami. Najczesciej spotka si¢ tu zdarzenie onload.
To jednak temat wykraczajacy poza ramy tematyczne ksiazki. Stosowane bywaja takze atrybuty
zwigzane ze stylami CSS.
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4 link — okresla kolor nieodwiedzonego odnosnika.
4 vlink — okresla kolor odwiedzonego odnosnika.
4 alink — okresla kolor aktywnego odnosnika.
Koniecznie trzeba jednak podkresli¢ raz jeszcze — wszystkie wymienione tu atrybuty

sa obecnie przestarzate, a ich stosowanie jest blgdem. Zmian¢ definiowanych przez
nie parametréw nalezy wykonywac za pomoca stylow CSS (rozdziat 4.).



