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Wykorzystaj nieodpiatne narzedzia do tworzenia witryn WWW

* Poznaj jezyki HTML i XHTML
* Wykorzystaj skrypty do uatrakcyjnienia swojej strony WWW
o Zarejestruj strong w przegladarkach i zarabiaj na niej

—  PRZYKEADOWY ROZDZIAL

Trudno dzi§ wyobrazi¢ sobie internet bez witryn WWW, stanowiacych zapewne
najczesciej wykorzystywane zasoby globalnej sieci. Pierwsze strony WWW, powstajace

O e —
¥~ CENNIK I'INFORMACJE
na przetomie lat 80. i 90., byty wrecz ascetyczne. Ostatnie lata przyniosty dynamiczny

" ZAMOW INFORMACJE rozw6j technologii umozliwiajacych tworzenie witryn internetowych. Wspotczesne

0 NOWOsCIACH strony internetowe to interaktywne aplikacje wzbogacone o elementy multimedialne.
Zagadnien, ktdre nalezy poznac, by stworzy¢ funkcjonalna i zgodna ze standardami
_?NVWW:E‘E‘NW sieciowymi witryne internetowa, jest coraz wigcej, a wolnego czasu niestety coraz

mniej. Co wiec zrobié, jesli chcemy zbudowacé strone WWW, a brakuje nam czasu
lub ochoty na poznawanie wszystkich tajnikow tej sztuki?

Odpowiedz brzmi: nalezy siegna¢ po ksiazke ,Tworzenie stron WWW. Nieoficjalny
podrecznik”. Znajdziesz w niej omowienia wszystkich zagadnien zwiazanych

z tworzeniem stron internetowych. Nie ma tu zbednych opiséw teoretycznych

i niepotrzebnych informaciji. Czytajac te ksiazke, poznasz elementy jezykdw HTML

i XHTML oraz nauczysz sie odpowiednio je wykorzystywaé. Poznasz sposoby
wzbogacania strony o animacje Flash i interaktywne formularze oraz dowiesz sie,

jak zarejestrowac strone w wyszukiwarkach internetowych. Nauczysz sie korzystac

z jezyka JavaScript i umiescisz na swojej stronie reklamy kontekstowe Google AdSense.

e Struktura strony WWW

e Anatomia adreséw URL

» Wybdr i rejestracja domeny internetowej

» Narzedzia do tworzenia witryn WWW

* Stosowanie arkuszy stylow

e Umieszczanie hipertaczy w dokumencie

e Promowanie witryny WWW

44-100 Gliwice » Tworzenie efektow specjalnych za pomoca DHTML
tel. 032 230 98 63 * Budowanie elementéw nawigacyjnych

e-mail: helion@helion.pl * Dodawanie do strony elementéw multimedialnych
e Tworzenie bloga

e
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Wydawnictwo Helion
ul. Kosciuszki 1c¢

Przestan by¢ wytacznie biernym uzytkownikiem internetu. Dzigki tej ksiazce mozesz
zostawi¢ w nim réwniez wiasny Slad.
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Skuteczne narzedzia

prosty edytor tekstowy i nadwyrezajac nerwy. Doktadnie tak zaczynali
kariere wszyscy zawodowi tworcy stron WWW. Jezeli chcemy dobrze
pozna¢ jezyk HTML, musimy zacza¢ prace z nim praktycznie od zera.

W rozdziale 2. przygotowali$my strone WWW, wykorzystujac przy tym

Pozniej wickszo$¢ autoréw stron zaprzestaje uzywania prostych edytoréw albo
uzywa ich co najwyzej do tworzenia najprostszych stron. Wynika to z tego, ze ty-
powa strona HTML wypelniona jest ogromna ilo$cig drobnych szczegdtow. Jezeli
samodzielnie musieliby$my zapisywaé kazdy akapit, nowy wiersz albo znacznik
formatujacy, niemal na pewno w ktoryms miejscu popetniliby$my btad. Nawet je-
zeli uda sie nam wpisac wszystko bez btedu, to z samego ogladania nawiaséw ostrych
nie bedziemy w stanie okresli¢ ostatecznego wygladu strony WWW. Problem ten
zaczyna narastad, jezeli zaczniemy bawié sie w tworzenie naprawde ztozonych
stron WWW zawierajacych duze ilosci grafiki albo takich, w ktorych uktad defi-
niowany jest za pomoca tabel.

Niestety, decyzja o zmianie Notatnika lub TextEdita na bardziej zaawansowane
narzedzia moze okazaé si¢ kosztowna. Profesjonalne narzedzia do tworzenia stron
WWW moga kosztowaé nawet kilkaset ztotych. Dawniej firmy tworzgce opro-
gramowanie planowaty wprowadzenie narzedzi do tworzenia stron WWW do sys-
temoéw operacyjnych takich jak Windows lub Mac OS X. Co wigcej, niektore
starsze wersje systemow Windows dostarczane byly z okrojong wersja programu
FrontPage, o nazwie FrontPage Express. Dzisiaj nie ma juz takich dodatkéw do
systemo6w, dlatego kazdy musi sam znalez¢ najlepszy dla siebie edytor stron WWW.
Na szcze$cie w sieci dostepne sg tez darmowe odpowiedniki komercyjnych narzedzi.

W tym rozdziale dowiemy sig, jak nalezy pracowaé z edytorami HTML. Dokona-
my tez pewnej oceny prezentowanych edytoréw, ktéra ma pomoc w wybraniu pro-
gramu najlepiej dopasowanego do naszych wymagan. Przedstawi¢ réwniez niektore
z niedrogich i darmowych edytoréw dostepnych w sieci. Jezeli chodzi o podstawo-
wa obstuge stron, wickszo$¢ edytorow WWW jest do siebie zadziwiajaco podobna.
Oznacza to, ze poczatek prac z wybranym narzedziem — FrontPage’em, Dream-
weaverem albo darmowym Nvu — zasadniczo si¢ od siebie nie r6zni.
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Wybieranie narzedzia
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Narzedzia, takie jak Notatnik albo TextEdit, na poczatek s3 catkiem dobrym roz-
wigzaniem. Wymuszaja tworzenie prostych konstrukeji i nie modyfikuja samo-
dzielnie kodu HTML, tak jak maja w zwyczaju robié procesory tekstu. W celu
przejrzenia wynikéw naszej pracy wystarczy kliknaé w przegladarce przycisk
Odswiez. Dlaczego zatem wszyscy méowig, ze kiedys bedzie trzeba porzucié ten pro-

sty edytorek?

« Nikt nie jest doskonaly — w edytorze tekstowym popelnienie jakiego$ btedu
(na przyktad wpisanie znacznika <b> zamiast </b>) jest tylko kwestig czasu.
Niestety, takiego btedu mozna nie wykry¢, nawet przegladajac strone w prze-
gladarce. (Prosze pamietaé, ze cze$é przegladarek samodzielnie koryguje takie
bledy, ale inne nie s3 tak ,uprzejme”). Dobry edytor HTML moze wytyka¢ nam
takie btedy, co pomaga w ich korygowaniu.

o Edytuj, zapisz, od$wiez. Powtérz 1000 razy — edytory tekstowe sg bardzo
wygodne do tworzenia prostych stron. Nie s3 juz jednak zbyt komfortowe, je-
zeli mamy zamiar odpowiednio wyskalowa¢ grafike albo wyréwna¢ kolumne
tabeli. Mozna oczywiscie caty czas przetaczaé sie miedzy edytorem a przegla-
darka, za kazdym razem zapisujgc plik i od$wiezajac widok. Taki proces two-
rzenia strony moze zajmowa¢ dostownie cate godziny. Dobry edytor HTML
udostepnia nam narzedzia typu ,przeciggnij i upus¢” bardzo utatwiajace do-
pasowywanie szczegotow wygladu strony. Wystarczy tylko kilka takich popra-
wek, a edytor sam odpowiednio zmodyfikuje kod strony HTML.

« Pomocy, tone w HTML-u! — jedna z najprzyjemniejszych funkeji edytoréw
HTML jest kolorowanie sktadni. Dzieki niej mozemy mie¢ pewno$¢, ze nawet
najdrobniejsze znaczniki HTML beda sie wyréznialy z morza kodu strony.
Bez tej funkcji w ciagu kilku godzin mozna dostaé¢ oczoplgsu!

e Wpisz <ul><li></li></ul> — tak oczywiScie tworzy sie liste wypunkto-
wang. Chyba jeszcze nikt o tym nie zapomnial. Niestety, wickszo$¢ autoréw
stron WWW nie zapamictuje wszystkich znacznikéw. Dzieki zastosowaniu
edytora WWW nie ma takiej potrzeby. Jezeli o czym$ zapomnimy, najczesciej
mozna skorzystaé z pomocy albo odpowiedniej pozycji menu, ktéra wpro-
wadzi whasciwe znaczniki. Bez tak pomocnego narzedzia musimy polegac na
Swojej pamieci.

OczywiScie uzywanie graficznego edytora HTML pocigga za soba pewne ryzyko.
To wtasnie dlatego nasze prace rozpoczeliémy od najprostszych edytoréw i dlatego
w wiekszej czesci tej ksigzki bedziemy poznawac tajniki jezyka HTML. Jezeli nie
bedziemy dostatecznie dobrze znali funkcjonowania tego jezyka, w czasie tworze-
nia stron co chwile bedziemy wpadali w rézne putapki.

Na przyktad w graficznym edytorze mozemy probowaé zastosowac w tekécie jakas$
wymy$lng czcionke. Jakiez bedzie nasze zaskoczenie, gdy ogladajac strone na in-
nym komputerze, na ktérym nie zainstalowano tej czcionki, stwierdzimy, ze na
stronie zastosowana zostata brzydka i zupelnie niepasujaca do niej czcionka (wie-
cej informacji na ten temat podawaé bede w rozdziale 6.). Podobnie taki edytor
moze samodzielnie wprowadzaé do kodu HTML elementy, ktore nie sg obstugiwane
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przez niektére przegladarki albo grafike niewy$wietlajaca sie wlasciwie na wszyst-
kich komputerach. Poza tym nawet najlepszy edytor HTML nie zwolni nas z obo-
wigzku przegladania kodu HTML i korygowania drobnych niescistosci lub wkleja-
nia element6w kodu z innych stron.

Typy edytorow HTML

Dostepnych jest wiele roznych edytorow HTML, ale wszystkie mozna zaszere-
gowat do jednej z trzech kategorii:

o Tekstowe — takie edytory zmuszaja nas do pracy bezposrednio z kodem Zro-
dlowym stron HTML. Podstawowa rdznica miedzy zwyczajnym edytorem tek-
stowym a tekstowym edytorem HTML jest wygoda pracy. W takich edytorach
najczesciej znajdziemy specjalne przyciski pozwalajace na szybkie wstawie-
nie znacznikéw lub kombinacji znacznikéw, a takze na zapisanie dokumentu
i otwarcie go w przegladarce za pomocg jednego klikniecia. W skrdcie mozna
powiedzieé, ze tekstowe edytory HTML sa zwyczajnymi edytorami uzupet-
nionymi o pewne funkcje wspomagajace edycje dokumentéw HTML.

¢ Z podzielonym oknem — takie edytory réwniez pozwalaja na reczne edyto-
wanie kodu HTML. Roznica polega na tym, ze w osobnym oknie wys$wietlaja
one wyniki naszej pracy, ktore mozna obserwowaé jednocze$nie z tworze-
niem kodu. Innymi stowy, mozemy ,na zywo” oglada¢ tworzong strone, dzieki
czemu nie musimy przerywacé pracy, aby zobaczy¢ jej wyniki.

o WYSIWYG (What You See Is What You Get — dostajesz to, co widzisz) — ta-
kie edytory sa juz bardzo podobne do procesoréw tekstu. Oznacza to, ze nie
musimy w nich samodzielnie wpisywa¢ znacznikéw HTML. Wystarczy, ze
w oknie edytora wpiszemy jakis$ tekst, sformatujemy go i wstawimy rysunki,
tak jak robiliby$my to w jakimkolwiek procesorze tekstu. Edytor HTML wyge-
neruje za nas odpowiedni zbiér znacznikéw HTML tworzgcych dokument.

Kazdy z tych typéw edytoréw HTML doskonale zastgpi najprostszy edytor tekstu.
Wybrany przez nas rodzaj edytora zalezy gtéwnie od tego, jakich funkcji wyma-
gamy od nowego narzedzia, jaki styl pracy bedzie dla nas wygodniejszy i ile pie-
niedzy chcemy przeznaczy¢ na taki program. Najlepsze edytory zaczynaja zacieraé
roznice miedzy opisanymi typami, poniewaz pozwalaja dowolnie zmieniaé wi-
dok dokumentu.

Wazne jest tez, zeby niezaleznie od stosowanego rodzaju edytora HTML znaé
cho¢by podstawy jezyka. Bez tego nigdy nie uzyskamy zaplanowanych efektéw.
Nawet w edytorze WYSIWYG konieczne jest r¢czne wprowadzanie delikatnych
poprawek do kodu strony. Poza tym znajomos$¢ dziatania jezyka HTML pozwoli
od razu stwierdzié¢, co mozemy zrobié, a czego nam nie wolno, i jakich strategii
nalezy uzy¢ w celu uzyskania najlepszych efektéw na stronie. Nawet w edytorze
WYSIWYG bedziemy musieli przeglada¢ kod HTML tworzonych stron.

ROZDZIAL 4. ¢« SKUTECZNE NARZEDZIA
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Wybieranie narzedzia

Jak znalei¢ darmowy edytor HTML

Jezeli nie masz tyle szcze$cia i nie posiadasz jeszcze najbardziej zaawansowanego
edytora stron WWW, takiego jak FrontPage lub Dreamweaver, to zapewne za-
stanawiasz si¢ teraz, skad wytrzasna¢ jakis niedrogi, ale dobry edytor HTML.
W koncu w sieci prawie wszystko mozna dostaé¢ z darmo! Co prawda, nie uda si¢
za darmo zdoby¢ tak zaawansowanych narzedzi jak FrontPage, ale catkiem niezly
edytor mozna pobra¢ nawet bez otwierania portfela.

Uwaga: Jak zapewne wszyscy wiedza, programy typu Shareware mozna pobrac z sieci, za darmo
wyprobowac ich dziatanie, a nawet wysta¢ znajomym. Jezeli program nam sie spodoba, to jego au-
tor zawsze grzecznie prosi o zaptate za korzystanie z efektdw jego pracy (a po zakonczeniu okresu
probnego juz nie tak grzecznie zablokuje mozliwos$¢ uruchomienia programu). Oprogramowanie typu
Freeware nie kosztuje nic. Jezeli jakis program tego typu sie nam podoba, mozemy z niego korzy-
sta¢ bez zadnych optat. Niestety, najczesciej nie uzyskamy do takich programéw zadnego wsparcia
technicznego. Autorzy niektorych programow freeware prosza ich uzytkownikdw o jakie$ wsparcie.

CIESTO ZADAWANE PYTANIA

Lapisz jako HTML

Procesor tekstu i arkusz kalkulacyjny udostepniajq moz-
liwos¢ zapisania dokumentu jako strony WWW. Czy
mozna uzywac tej opcji?

W ciagu ostatniej dekady internet stat sie jednym z naj-
waznigjszych elementéw dziatan marketingowych. Nie-
mal kazdy dostepny program w ten czy w inny sposob
uzupetniany jest o rézne funkcje obstugi sieci WWW.
Na przyktad niemal wszystkie procesory tekstu wyposa-
Zane sa juz w mozliwos¢ eksportowania dokumentow
do formatu HTML. Nie nalezy jednak z niej korzystac.

Niestety, takie funkcje eksportu do HTML-a nie dzia-
faja najlepiej. Najczesciej problemy wynikaja z tego, ze
dokumenty przygotowywane dla jednego nosnika (zwy-
kle do druku) probuje sie ,wcisnac” w catkowicie inne
medium (czyli sie¢ WWW). Dokumenty tworzone przez
procesory tekstu po prostu nie przypominaja stron
WWW, najczesciej maja one znacznie wieksze margi-
nesy i stosowane sg w nich wymyslne czcionki, dodat-
kowo zawieraja znacznie wiecej tekstu i stosuja wieksze

odstepy wokaét niego. W dokumentach tych nie ma tez
zadnych taczy, a poza tym stosowane sg w nich catko-
wicie inne uktady niz na stronach WWW.

Zupetnie inng kategorig problemow jest to, ze funkcje
eksportu do HTML-a tworzg zwykle wyjatkowo skom-
plikowana mieszanke znacznikow. W efekcie takiego eks-
portu najczesciej otrzymamy strone WWW, ktoérej nie
sposob edytowac, poniewaz nie pozwala na to dziwacz-
ny kod HTML. Dopdki nie ,przegryziemy sie” przez ten
nieczytelny kod HTML, nigdy nie bedziemy mieli pewno-
$ci, czy tak przygotowana strona bedzie prawidtowo
wyswietlana na innych komputerach i w przegladarkach.

Co z tego wynika? Jezeli mozna, nalezy unikac¢ stoso-
wania takich funkcji. Znacznie lepszym wyjsciem bedzie
skopiowanie zawartosci dokumentu i wklejenie jej do
pliku HTML w postaci czystego tekstu. Dopiero po-
tem nalezy zacza¢ formatowac¢ tekst odpowiednimi
znacznikami.

96

Dobrze jest samodzielnie wyprébowaé rozne edytory (to zawsze jest dobry po-
myst), cho¢ zanim znajdziemy swoj ulubiony program, zwykle konieczne jest
zainstalowanie i wyprobowanie wielu roznych aplikacji. Oto lista witryn WWW
udostepniajacych najrézniejsze programy typu shareware, wérdéd ktorych sa oczy-
wiscie rowniez edytory HTML (prosze tez spojrze¢ na rysunek 4.1):
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o http://downloads-zdnet.com — najstarsza firma udostgpniajaca oprogramo- [ENEEIEENIFES
wanie typu shareware. Jej ogromny katalog z programami dostepny byt, jeszcze
zanim internet stat sie tak popularny. Na podanej witrynie mozna przegladaé
programy poszeregowane w ramach dobrze przemys$lanych kategorii, a takze
zapoznac sie z recenzjami poszczegolnych programéw. Zdecydowanie pole-
cam skorzystanie z tej strony.

Rysunek 4.1. Na gorze:

| &1 7DNet Downloads - Microsoft Internet Explorer =]

strona firmy Z-Net udo- M Edvga Wdok Ulbone Nersedda omoc  (Quster - () [x] (@] (8B D wysaia TP
stepnia przebogaty ka- ] http: ffdowrloads-zdnet.com.com/ v | [ prass
talog oprogramowania. ~
w ok wyseukiwania. N5¥Yoner - I
. . . GOVERMMENT IT
w oknie wyszukiwania Where Technology Means Busingss b.
wpisac ,HTML editor® -
i kllknqé prZyCISK GO ‘What's New | Most Popular | Windows | Mac | Mobile
(Jezeli zainteresowani
Jjestesmy oprogramo-
waniem na komputery Search: HTML Editor In Windows | AdyYnced Saarch
Macintosh, to na liscie
rozwijalnej nalezatoby i (V. Downloads for Work
wybrac jeszcze pozycje Business IS/IT Manager e p—
.In Downloads” zamiast Email, Applications, Persanal Infa  Remote Access, Management
domyé’nej ,,In W/‘ndOWS”, r.ﬂanage-rs‘ Mare Ta-)\s: E-commerce, Mare.
ki i frazie Mobile White Papers
aw VV,VSZU IWOne'/ W Pocket PC, Palm OS5, Mare Security, IT Management, .
dodac stowo ,Mac”). Security Commuricatens, Hore. Get your FREE Web site.
Na dole: w WYSWiet/Onej Adware & Spyware, Antivirus, Developer Tools
N . . Z Si ity & Ei tian, M Web P: Creation, Tools & IDEs,
tabeli dobrze jest klikngc J:i”lg';ies”w o are Web Enginoerng. Horer o o st o Live g
nagfowek ,Downloads”. & © internet
W ten sposdb na po-
czqtku tabeli pojawiq | £ ZDNet Downloads - Microsoft Internet Explorer BE[=]
sie najpopularniejsze PR Edvo Wik Usbone N romoc (s - () - [x] [Z] (5 4R Dwmis [
programy. Prosze tez acres | hitp:fdownloacs zdnet. com.com/3120-20 0.himi?qt=HTML +Editor stg=dl-2001 v | B raepi

sprawdzi¢ rodzaj licencji
kazdego programu,

czy jest to program
typu Trialware (dziata
przez krotki czas po-
zwalajgey na jego wy-
probowanie; w ten spo-
s0b mozna przetestowac
programy Dreamweaver
i HomeSite), czy tez
freeware (takimi sq

na przyktad programy
HTML-Kit i CoffeeCup).
Na koniec mozna wy-
brac¢ interesujqcy pro-
gram i pobrac¢ go

~
HTHML Editor 1.6.0.61 pop 06/18/2004 15,094 D load M.

Edit your Web pages with this Lniaue ovmivad How

and simple Notepad-styls HTML editor

05: Windows S5/99/NT /2000P
jle SizecBdR B

icense: Free

Sathink HTML Editor 2.5 pap 07/08720m Resd userreviews 14,230
Create Web pages with this HTHL FIT [FE] Devrinad How
editor, {11 votes)

05 Windows 35/38/NT /2000

File Size: 4 45W8

License: Free to . $13.93 to buy

PageBreeze Free HTML Editor 112005 3z Download How
3.0d pop

Create ard edit Web sites switching

between HTML and WYSIwyG.

0S: Windows (al)

Eile e SHE

BestAddress HTML Editor 2006 02/03/2006 1,847 Dowrload Now
Professional 9.1 pop

Create, upload, and maintain your Web

sites.

05: Windows (al)

File Size: 7.26MB

License: Free to tiy, $44.95 to buy

: ; f : HTML Batch Editor 2.2 po 06H 8200 830 8 Dovorinad Mo v
zgodnie z instrukcjami ch - 2.2 pop A Drvanood N 5
podawanymi na stronie & © Internet
o www.download.com — kolejna firma (CNET) udostepniajaca najnowsze wer-
sje oprogramowania typu shareware.
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o www.tucows.com — ta strona za$émiecona jest, niestety, ogromng iloscia re-
klam, ale i na niej znajdziemy solidny zbiér oprogramowania.

Bardzo szybko przekonamy sie, ze w internecie dostepne sg setki darmowych edy-
toré6w HTML. Wiele z nich ma bardzo dziwaczne i niewygodne utozenie przyci-
skéw i menu. W czedei z nich szybko znajdziemy powazne btedy, a wiec wyszuka-
nie najodpowiedniejszego dla nas programu moze troche potrwad.

Przedstawiam tutaj kilku kandydatéw, ktérym warto po$wiecié troche czasu:

¢ Nvu — to jeden z nowszych edytoréw stron, ale juz od poczatku staje si¢ jed-
nym z najlepszych darmowych edytoré6w kodu HTML. Co wigcej, jest jedynym
programem dziatajacym w systemach Windows, Mac OS X i Linux. Pozwala na
edytowanie dokumentéw HTML w trybie WYSIWYG i w trybie tekstowym.

« HTML-Kit — to bardzo popularny — cho¢ nieco ekscentryczny — darmowy
edytor HTML przeznaczony dla systeméw Windows. Pozwala na korzystanie
z trybu tekstowego, ale generuje tez podglad edytowanej strony.

o CoffeCup Free HTML Editor — jest to ograniczona wersja rozbudowanego
edytora dla systeméw Windows: CoffeeCup HTML Editor 2005. W pelnej wer-
sji programu mozna edytowaé¢ dokumenty zaréwno w trybie tekstowym, jak
iw trybie WYSIWYG, ale w darmowej wersji tryb WYSIWYG zostat wytaczony.

W kolejnych podpunktach tym trzem edytorom przyjrzymy sie nieco blizej.

Nvu

Edytor Nvu (nazwe wymawia sie n-wjiu) jest jedynym darmowym edytorem do-
stepnym w wersjach pracujacych w systemach Windows, Mac OS X i Linux. Jest
tez programem bedacym na biezaco z aktualnymi standardami (bardzo czesto po-
jawiaja si¢ nowe wersje), a poza tym udost¢pnia uzytkownikom bardzo wygodny
interfejs i wiele ciekawych funkcji. Nvu jest wzglednie nowym programem; jego
pierwsze wydanie datuje sie na czerwiec 2005 (wcze$niej dostepny byt jedynie
w wersjach beta i testowych).

Edytor Nvu przygotowany zostat na podstawie kawatkéw kodu pakietu Mozilla
(przodek popularnej ostatnio przegladarki Firefox) i uzupetniony funkcjami sko-
piowanymi z edytora FrontPage. Nvu tworzony jest w ramach projektu o otwartym
kodzie zrédtowym, co oznacza, ze mozemy nie tylko za darmo pobra¢ go i uzy-
wad, ale dowolny programista moze tez przejrzeé kod programu i wprowadzic¢ do
niego rézne usprawnienia. Kazdy zapalony twoérca stron WWW od razu zakocha
sie w widokach dokumentu udostepnianych przez Nvu. Pozwala on miedzy inny-
mi na przegladanie kolorowanych znacznikéw dokumentu HTML i udostepnia
pelny podglad dokumentu w trybie WYSIWYG (prosze spojrzeé na rysunek 4.2).
Najwickszym ograniczeniem w pracy z edytorem Nvu jest mozliwo$é wyswie-
tlania dokumentu w tylko jednym widoku na raz. Oznacza to, ze w czasie edycji

dokumentu w widoku zrédta nie bedziemy mieli mozliwosci natychmiastowego
ogladania wynikéw prac, ale zobaczymy je dopiero po przetaczeniu sie do wi-
doku podgladu.
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Rysunek 4.2. Na gorze: normal-
ny widok programu Nvu pozwala
edytowac tekst formatowany
tak jak w zwyczajnym proceso-
rze tekstu. Widok ten wiqczany
Jjest w momencie uruchomienia
edytora Nvu i otwarcia dowolne-
go pliku. W celu zmiany tego wi-
doku na inny nalezy skorzystac

z zaktadek znajdujqcych sie

w dolnej czesci okna programu.
Na srodku: jezeli musimy samo-
dzielnie poprawi¢ znaczniki HTML,
wystarczy przetqczy¢ sie do wi-
doku Zrédta. W widoku tym kolo-
rowana jest sktadnia kodu HTML,
a wiersze kodu sq numerowane.
Na dole: potrzebny jest nam wi-
dok posredni? Widok Znacznikow
HTML pozwala na edytowanie
tekstu sformatowanego, a przy
okazji wyswietla tez znaczniki

w postaci matych prostokqcikow.
Dzieki temu w przypadku wykry-
cia jakichkolwiek nieprawidtowosci
mozna przetqczy¢ sie do widoku
Zrodta i szybko je skorygowac
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<title>Zatrudnij mnie!</title>

<meta content="text/html; charset=I50-2853-2"
nttp-eguiv="content-type">
</head>

. <body style="direction: Lltr;"s>

. <hl>Zatrudnij mnie!</hi>

. <p>Nazywam sig Jan Kowalski. Zatrudniej mnie prosze w swojej
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pracownikiem (Bldoskonalym. Jako dowdd moich niezwyldych umiejetnosci i wysokich
standardow moralnych przvgotowalem to elekironiczne podanie o prace.
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Edytor Nvu wyposazony jest w wiele funkgji, ktére udostepniaja tez komercyjne
programy, takie jak mozliwo$¢ cofniecia ostatniej operacji (wystarczy wybraé z me-
nu Edycja/Cofnij), sprawdzanie pisowni (Edycja/Sprawd? pisownie), wstawianie
znakow specjalnych (Wstaw/Znaki i symbole) i oczywiscie przydatna porada dnia.

Program mozna pobraé ze strony www.nvu.com'.

Uwaga: Edytor Nvu caty czas zyskuje na popularnosci, dlatego w tej ksiazce od czasu do czasu
podawac bede wskazdwki dotyczace jego uzytkowania.

HTML-Kit

Edytor HTML-Kit oferuje uzytkownikowi interfejs, ktdry zachwyci chyba tylko
programistéw. Jest bardzo nietypowy, zawiktany i mocno niezrozumiaty. Z drugiej
strony, HTML-Kit jest catkowicie darmowy, wzglednie skuteczny i pozwala na do-
pasowywanie sie do potrzeb uzytkownika.

HTML-Kit (www.html-kit.com) pozwala na edytowanie dokumentéw z jedno-
czesnym podgladem wynikéw prac. Niestety, taki tryb dzialania nie jest w tym
edytorze dostepny domys$lnie. Musimy najpierw nakaza¢ mu wyswietlanie obu
widokéw dokumentu jednocze$nie. Mozna to zrobi¢ tak:

1. Uruchomié edytor HTML-Kit.

Nalezy wybra¢ z menu systemowego Programy/HTML-Kit/HTML-Kit. Pojawi
sie wtedy okno dialogowe otwierania plikéw, pozwalajace tez utworzy¢ nowy
dokument.

2. Wybraé opcje Open an existing file i kliknaé przycisk OK.
Dopiero wtedy pojawi si¢ typowe systemowe okno otwierania plikdw.

3. Wyszukaé jeden z plikow résumé, z jakimi pracowaliémy w rozdziale 2.
(mozna je tez pobraé ze strony Missing CD pod adresem www.missing-
manuals.com?), zaznaczyé jeden z nich i kliknaé przycisk OK.

W oknie z zaktadkami pojawi sie kod HTML otwartego dokumentu. Mozna
teraz klikng¢ zaktadke Preview, aby zobaczy¢ graficzng reprezentacje doku-
mentu. Pézniej mozna klikna¢ zaktadke Editor, aby powrdci¢ do widoku kodu
dokumentu. Z zaktadki Split View mozna skorzysta¢ w celu wtaczenia obu
tych widokdéw jednoczesnie. Niestety, czesto zdarza sie, ze ta funkcja z nie-
wyjasnionych przyczyn nie dziata prawidtowo i zamiast podgladu dokumen-
tu zobaczymy tylko pusta strone. Jezeli tak si¢ zdarzy, trzeba wykonaé ko-
lejne kroki.

4. Z menu wybra¢é pozycje¢ View/Preview/Active Preview Window (mozna tez
nacisngé klawisze Ctrl+F8).

Pojawi sie wtedy dodatkowe okno z widokiem dokumentu HTML.

! Strona polskiej wersji edytora to www.aviary.pl/nvu.
2 Pliki mozna tez pobrad z serwera FTP wydawnictwa Helion.

CZESC I ¢« WITAMY W SIECI WWW



5. Z menu wybra¢ pozycj¢ Window/Tile Horizontally (w ten sposéb okna zo-  [ENEEISEE—EER
stang uloZone jedno nad drugim) albo Window/Tile Vertically (w ten sposob
okna znajda sie obok siebie).

Okna zostang utozone tak, ze bedziemy mogli wygodnie przegladaé jednocze-
$nie kod dokumentu HTML i jego podglad (prosze¢ spojrzeé na rysunek 4.3).

[ HTMLKit S[EN] ]
Fie Edit View Tools Tags Actions Workspace Window Help
M=hd 708~ M M= - H-Q-#A-0|¢-d: 2-8-|4
Fod ® resume5.htm * BE[]
~ < ~//W3C//DTD HIML 4.01 Transitiongs

Zatrudnij mnie!

<title»Zatru

content="I50

jestem pracownikiem doskonalym. Jako dowod moich mezwykdych </head>
umiejetnoaci i wysokich standardéw meoralnych przygotowalem to

: . <body>
elektroniczne podanie o prace.

<hl>Zatrudnij mnie!</hl>
10 <p¥Nazywam sie Ja
}1ezastap10ne umlemtnoéa 11 firmie, bo jestem
12z dowdd moich nie
13 Standarddw mora
14 O prace.</p>

~ 15 <h2>Niezastapione umiejetno3ci</h2>

» Szybkie wpisywanie tekstu (prawie 12 stow/minute). L& <p>Do moich umiejetnosci moge zaliczyé:</p>
« Doskonale temperowanie ofdwkdw. 17 | <uly
» Szybkie wymyslanie wymowek 18 1

1
z
3
4
Nazywam sie Jan Kowalski. Zatrudniej mnie prosze w swojej firmie. bo 5 <metaE name=
€
7
B8
E

Kowalski. Zatrudniej mni

e prosze w s
em <b>rdoskonatym</b>. Jako
viejgtnoaci i wy i
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o

Do moich umiejemosci moge zaliczyc

zybkie wpisywanie tekstu (prawie 12

» Negocjowanie z policja. 13 stédw/minute).</1ix
20 »Doskonaie temperowanie oidwkow.</1lix
Poza tym, znam jezvk HTML! 1 <li>5zybkie wymyflanie wyméwek.</li>
<li>Negocjowanie z policig.</li>
</ul>

Doswiadczenie w pracy <p>Poza tym, znam Jgzyvk HIML!</p>

<h2>Doswiadczenie w pracy</h2>

<p>Mam za sobg di bogaty

nistorig w najréz rcn dziedzinach. Oto kilka
jwazniejszych punktdw:</p>

Mam za soba dlugg i bogata historie w najrozniejszych dziedzinach. Oto
Idlka najwasniejszych punktow:

TR
S omoaem e w8

» 2000-2003 - Praca maszynistki w firmie Szvbkie Palce
+ 2003-2004 - Tworzenie najwspanialszych stron WWW w firmie s

>2000-2003 - Praca maszynistki w firmie <i>3zybkie =]

Rolnik w Dolinie v >
[ Explorer Mode] [ Gecko Mode | [ Vertical Spit] [ Horizontal Spiit | Editor | Preview | Outout | Spit View B

~

a5 = @ C:ATwarzenie Stron 'WwwiFozdzial 25 TMPZE htm & C:ATworzenie Stron WWWARozdzial 2\resumeb.htm
37:1 Modified INS Gotowe

Rysunek 4.3. Edytujemy dokument po lewej stronie, a wyniki prac oglgdamy po prawej stronie.
Czyz moze byc¢ cos prostszego?

Co jaki$ czas edytor HTML-Kit samodzielnie aktualizuje okno podgladu, tak
zeby przedstawialo ono ostatnie poprawki. Jezeli chcemy samodzielnie wy-
wotac¢ taka aktualizacje, wystarczy nacisna¢ klawisze Ctrl+F8.

Najwickszg wada edytora HTML-Kit (oprécz niezwykle barokowego uktadu pro-
gramul) jest brak wygodnych przyciskéw pozwalajacych na szybkie wstawianie ty-
powych znacznikéw HTML-a. Jezeli kto$ lubi uzywaé skrotow klawiaturowych,
moze przejrzeé cate menu i zapamictac sposoby szybkiego wstawiania nawiaséw
ostrych albo przechodzenia z jednego znacznika do innego. Mimo to takie skréty
przydaja si¢ tylko tym, ktérzy sg w stanie szybko zapamietaé znaczenie tak dziw-
nych kombinacji jak Ctrl+ <przecinek> (polecenie przejscia do poprzedniego
znacznika) albo Ctrl+ <kropka> (przejécie do nastepnego znacznika).

Mozliwo$ci edytora HTML-Kit mozna jeszcze rozbudowaé za pomoca wielu plu-
ginéw dostepnych na stronie www.html-kit.com, cho¢ ich nazwy (na przyktad
avwEncodeEmail lub hkMakeOptionsList) czasami moga troche odstraszaé¢. Na
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Wybieranie narzedzia stronie WWW na szczeécie podawane sg opisy pluginéw rzucajace nieco wiccej
$wiatta na ich funkcjonowanie. Jeden z ciekawszych dostepny jest pod adresem
www.chami.com/html-kit/plugins/info/hkh_w3c_offline. Po jego zainstalowaniu
w samym edytorze bedziemy mogli uzyskaé¢ wyczerpujacy opis kazdego elemen-
tu jezyka HTML. Wystarczy tylko przenie$¢ kursor nad znacznik w dokumencie
i nacisna¢ klawisz F1.

CoffeeCup

CoffeeCup Free HTML Editor jest ,okrojong” wersja edytora CoffeeCup HTML
Editor 2005. Charakteryzuje si¢ on wyjatkowo tadnym utozeniem pozycji menu
i przyciskow na paskach narzedzi (prosze przyjrzeé sie rysunkowi 4.4). Udostep-
nia tez liste plikdw, na ktdrej znajduja si¢ wszystkie pliki zapisane w biezacym
katalogu, a takze zestaw przyciskdéw przeznaczonych do wstawiania typowych

znacznikéw HTML.

[ CoffeeCup Free HTML Editor - C:\Tworzenie Stron WWW\Rozdzial 2\resume5.htm Z@&E| Rysunek 4.4. Na gorze:
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Oczywiscie i ten edytor ma pewne wady. Jezeli chcemy zobaczy¢ podglad doku-
mentu HTML, musimy skorzystaé¢ z zaktadek i przetaczyé program z widoku
kodu na widok podgladu. Niestety, nie ma szans na wyswictlenie dokumentu
w dwoch widokach jednocze$nie. Bardzo denerwujaca jest tez zaktadka teoretycz-
nie pozwalajaca na edycje dokumentu w trybie WYSIWYG, ale niestety wytgczona
w darmowej wersji edytora. Jezeli niechcgcy klikniemy te zaktadke, wyswietlone
zostanie okno z pro$ba o zakupienie petnej wersji edytora. To wszystko oznacza,
ze edytor ten pracowaé moze tylko jako tekstowy edytor HTML. To oczywiscie bar-
dzo przydatny tryb, ale sg znacznie przyjemniejsze metody pracy.

Edytor CoffeCup Free HTML Editor pobra¢ mozna ze strony http://coffeecup.com.

Profesjonalne edytory HTML

Chyba wszyscy maja juz do$¢ zmagania si¢ z niewielkimi edytorami HTML i $ro-
dowiskami edycyjnymi wygladajacymi tak, jakby zaprojektowat je M. C. Escher.
Jezeli zainteresujemy si¢ profesjonalnym pakietem oprogramowania do projekto-
wania stron WWW, okaze sie, ze mamy niewielkie mozliwosci wyboru. Po prostu
dzisiaj istnieja tylko dwa naprawde zaawansowane edytory stron WWW.

« Macromedia Dreamweaver — to ulubiony program grafikéw komputerowych
i najbardziej zaangazowanych twércow stron. Wyposazony jest w multum
roznych funkeji i pozwala na doktadng kontrole nad kazdym elementem do-
kumentu HTML.

« Microsoft FrontPage — to program ze ,stajni” Microsoftu. Wystarczy zacza¢
w nim cokolwiek pisa¢, a od razu mozna sie przekona¢, dlaczego jest to ulu-
biony program oséb pierwszy raz pracujacych nad stronami HTML. Tryb edy-
¢ji WYSIWYG jest tak doskonaty, ze trudno go odr6zni¢ od zwyktego procesora
tekstu. Wszystkie menu, paski narzedzi oraz funkcja automatycznego spraw-
dzania pisowni niemal idealnie odwzorowujg funkcje znane z procesora Word.

Jedna z cech wyrdzniajacych te dwa edytory na tle konkurentéw jest ilosé roz-
nych narzedzi niezbednych dla poczatkujgcych tworcéw stron WWW. Na przyktad
programy te pozwalaja na tworzenie arkuszy stylow (ta zaawansowana funkcja
opisywana bedzie w rozdziale 6.), zmienianie wielko$ci obrazkéw i przenoszenie
ich dowolnie na stronie WWW, a nawet zarzadzanie catg witryng WWW. Kolejna
zaleta jest niezwykta tatwos¢ uzycia obu tych edytoréw. Co prawda wypchane sg
one po brzegi najbardziej zaawansowanymi funkcjami edycyjnymi, ale nie ma prost-
szego sposobu edycji prostych dokumentéw HTML.

W przesztosci Dreamweaver cieszyt si¢ reputacjg tak skomplikowanego, ze az od-
straszat osoby zaczynajace dopiero zabawe z jezykiem HTML. Z drugiej strony,
FrontPage miat opinie wyjatkowo prostego w obstudze edytora, ktory jednak miat
kilka nieprzyjemnych ,nawykéw”. Na przyktad wstawiat do kodu HTML wicle
niepotrzebnych znacznikéw HTML i czesto stosowat na stronach funkcje, ktére
mogty by¢ realizowane tylko za pomoca specjalnych serweréw WWW (wiccej in-
formacji na ten temat podaj¢ w ramce ,Foldery edytora FrontPage”). Najnowsze
wersje obu edytoréw niemal catkowicie wyeliminowaty swe wczeéniejsze stabosci.
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Praca z edytorem HTML

Dzisiaj Dreamweaver jest tak prosty w uzyciu jak FrontPage, a FrontPage 2003
jest tak samo dojrzatym edytorem jak Dreamweaver. Co wiecej, w typowych pra-
cach nad stronami WWW oba programy sa niezwykle podobne do siebie. Co z tego
wynika? Niezaleznie od tego, ktére narzedzie wybierzemy, na pewno bedziemy
z niego zadowoleni.

Jezeli kto$ nadal nie jest przekonany, moze pobra¢ 30-dniowe wersje probne obu
edytoréw. Darmowa probng wersje¢ edytora FrontPage pobra¢ mozna ze strony
www.microsoft.comy/office/frontpage/prodinfo/trial. mspx, natomiast podobng wersje
edytora Dreamweaver ze strony www.macromedia.com/go/trydreamweaver.

Uwaga: Doktadniejszy opis funkcji edytora Dreamweaver znalez¢é mozna w ksigzce Dreamweaver
MX 2004: The Missing Manual, natomiast rownie doktadny opis funkcji edytora FrontPage znajdziemy
w ksigzce FrontPage 2003: The Missing Manual.

Praca z edytorem HTML

Po wybraniu edytora HTML nastepnym krokiem powinno by¢ poznanie jego
funkcjonowania. W tym podrozdziale dowiemy sie, jak mozna szybko przygoto-
wac prosty dokument HTML i umie$cic¢ go w sieci, a to wszystko za pomocg swo-
jego ulubionego edytora HTML.

Firmy tworzgce oprogramowanie spedzity cate dziesieciolecie na kopiowaniu r6z-
nych funkgcji z konkurencyjnych produktéw, w wyniku czego sposoby wykony-
wania réznych zadan w edytorach FrontPage, Dreamweaver i Nvu sg do siebie
bardzo zblizone. Oznacza to, ze niezaleznie od wybranego programu informacje
z tego podrozdziatu na pewno znajda zastosowanie, przynajmniej w zakresie pod-
stawowych operacji. Po zaznajomieniu si¢ z wybranym edytorem bedziemy mogli
przej$¢ do dalszej czesci ksigzki i poznaé tajniki jezyka HTML.

PRIYSPIESIAMY

Edytory HTML

Jeszcze kilka lat temu na rynku funkcjonowato kilka
Sredniej wielkosci edytorow HTML. Dzisiaj wiekszos¢
Z nich juz nie istnigje. Pozostate na rynku edytory tej
klasy najczesciej nie sa warte wydawanych na nie pie-
niedzy. Duzo lepszym posunieciem jest zacisniecie pa-
sa i zakupienie jednego z najbardziej rozbudowanych
edytoréow HTML — FrontPage’a albo Dreamweavera.
Z tej dwojki FrontPage jest zdecydowanie atrakcyjniej-
szy cenowo, ale to Dreamweavera uzywa wiekszos¢
zawodowych twoércow stron WWW. Na rynku znalez¢
mozna tez akademickie (dla studentow i nauczycieli)
wydania obu programoéw, ktore sa zwykle ,okrojone”
z czesci funkgji, ale maja tez o wiele nizsza cene. Aby
zdoby¢ taka wersje edytora, najczesciej trzeba udowod-
ni¢, ze jest sie studentem lub gtodujacym nauczycielem.

Jednym z wartych uwagi sredniej wielkosci edytorow
HTML jest program HomeSuite firmy Macromedia. Jest
to zdecydowanie mniej rozbudowany program, ktory
zostat kupiony od inngj firmy w czasie, gdy Macromedia
probowata uzupetni¢ swoja palete oprogramowania do
tworzenia stron WWW. Edytor HomeSuite wyceniany
jest na mniej wiecej 1008, przez co mozna sobie na
niego pozwoli¢ znacznie tatwiej niz na FrontPage’a lub
Dreamweavera. Czasami warto tez rozwazy¢ pozosta-
nie przy przyjaznym (i darmowym) edytorze Nvu i do-
piero pozniejsza przesiadke na bardziej zaawansowany
program.
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Wskazéwka: Co prawda w kolejnych rozdziatach nie bede podawat szczegotdw obstugi edytorow
HTML, ale w ramkach i wskazdwkach od czasu do czasu prezentowat bede przydatne skréty i techniki,
ktore mozna stosowac w swoim ulubionym edytorze.

Laczynamy

Oto pierwsze kroki, jakie nalezy wykona¢, aby zaczaé prace z wybranym przez sie-
bie edytorem:

1. Pierwszy krok to oczywiscie uruchomienie edytora za pomoca podwdjnego
klikniecia odpowiedniej ikony albo wyszukania wlasciwej pozycji w me-
nu Start.

Pojawi si¢ wtedy okno edytora.

2. Niektore edytory HTML na poczatek wyswietlaja porade dnia (Nvu) albo
od razu otwieraja strone poczatkowa (Dreamweaver). Po zamknieciu takie-
go okna dostaniemy si¢ do gléwnego okna programu.

Czasami konieczne bedzie tez usuniecie kilku innych ,zakt6caczy”. We Front-
Page’u po prawej stronie pojawia si¢ irytujacy panel Wprowadzenie. Aby go
usungé, wystarczy kliknaé ikone z krzyzykiem w jego gérnym prawym rogu.
W Dreamweaverze dobrze jest tez przesunaé przeszkadzajace panele (prosze
spojrzeé na rysunek 4.5).

3. Teraz z menu wybraé¢ mozna pozycje Plik/Otworz i odszukaé jeden z przy-
ktadowych plikéw, nad ktérymi pracowali$my w rozdziale 2. (pliki te pobraé
mozna tez ze strony Missing CD pod adresem www.missingmanuals.com).

Ten krok jest bardzo prosty. Otwieranie dokumentu HTML przebiega do-
ktadnie tak samo jak otwieranie dokumentu w kazdym innym programie
edycyjnym.

Wiele widokow

Jak juz wezedniej méwitem, istnieje kilka r6znych sposobéw przegladania do-
kumentu HTML, z kt6rych mozna korzysta¢ w zaleznosci od tego, czy chcemy
uzyska¢ prostote obstugi poréwnywalng z procesorem tekstu, czy tez petng kon-
trole nad tworzonym kodem HTML. Wickszo$¢ edytoréw HTML daje mozliwoéé
wyboru sposobu pracy z dokumentem i pozwala na szybkie przechodzenie z jedne-
go widoku dokumentu na inny. W celu zmiany widoku trzeba wyszukaé w oknie
programu kilka niewielkich przyciskéw, ktére najczesciej wysSwietlane sa tuz pod
albo tuz nad wyswietlanym dokumentem. Rysunek 4.6 powinien utatwié¢ wyszu-
kiwanie tych przyciskéw.

Wiekszo$¢ edytoréw HTML uruchamia sic domyslnie w widoku WYSIWYG, w kt6-
rym zobaczy¢ mozna sformatowany dokument HTML. Oznacza to, ze strona
powinna wyglada¢ w edytorze mniej wiccej tak, jak wyglada¢ ma w przegladarce
WWW. Po przetgczeniu do widoku kodu HTML bedziemy mogli przejrzeé wszyst-
kie szczegbly strony — zobaczymy w nim znajomy tekstowy wyglad dokumentu
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[ — HTML ze znacznikami i innym tekstem. Te dwa widoki sa podstawg tworzenia
stron WWW. Mimo to najprzydatniejszym rozwigzaniem jest zastosowanie wido-
ku dzielonego, ktéry daje nam mozliwos$¢ jednoczesnego korzystania z obu wi-
dokdéw (prosze spojrzeé na rysunek 4.7).

) Macromedia Dreamweaver 8 - [Untitled-1*] === Rysunek 4.5. Na gorze:
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H Iicaton . .
Z2 S =8 J“/eyéilgozpr;f:zcs'zset;gﬁth
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Q Log... wiec mozna schowac
wszystkie panele, klikajgc
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omn -~ @B EEEDE-4-BRQID-F tez ukry¢ wszystkie pa-
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| 42| Code | =5} spit | || Design | Title: | Untitled Document |v{f B0t & | ' . Zmenu pozyge V_IEW/HIde
M| & | <ael> panels (gdy bedziemy go-
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Niektore edytory HTML udostepniaja tez ciekawy tryb, w ktorym na widoku
WYSIWYG naktadane sg informacje o zastosowanych w dokumencie znaczni-
kach. W edytorze Nvu taki tryb nazywa sie Znaczniki HTML i na podgladzie do-
kumentu wy$wietla nazwy uzywanych znacznikéw zapisane w zéttych prostoka-
tach (widok ten mozna zobaczy¢ na rysunku 4.2). Podobny widok mozna tez
wywotaé¢ w edytorze FrontPage, wybierajac z menu pozycje Widok/Wyswietl tagi.

Tworzenie strony WWW

Najlepszym sposobem na poznanie edytora HTML jest przygotowanie w nim
nowego dokumentu HTML.
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Dobrze jest zastosowaé na poczatek opisywany wezeéniej widok kodu HTML,
dzieki czemu bedziemy mieli petng kontrole nad wprowadzanymi znacznikami
HTML. Teraz wystarczy wprowadzi¢ wszystkie znaczniki i tekst dokumentu, tak

jak robiliémy to wczeéniej w Notatniku lub edytorze TextEdit (mozna teraz wro-
ci¢ do rozdziatu 2. i przypomnie¢ sobie metody wpisywania kodu HTML). W czasie
wpisywania kodu na pewno zauwazymy, ze edytor wspiera nas réznymi funkcja-
mi. Na przyktad we FrontPage'u i Dreamweaverze w czasie pisania edytor wy$wie-
tla¢ bedzie mate menu z réznymi sugestiami. Mozna wtedy od razu wybra¢ znacz-
nik HTML albo kontynuowa¢ pisanie. Poza tym, gdy wprowadzimy otwierajacy
znacznik elementu kontenerowego (na przyktad nagtéwka <h1>), to edytor (Front-
Page lub Dreamweaver) automatycznie wprowadzi znacznik zamykajacy (na przy-

Praca z edytorem HTML

Idad </h1>).
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Tworzenie i formatowanie strony w trybie WYSIWYG to znacznie bardziej inte-
resujace zadanie, poniewaz wymaga wiedzy na temat miejsc, gdzie ukryte sg w edy-
torze rozne opcje formatujace.

©) Macromedia Dreamweaver 8 - [C:\Tworzenie Stron WWW\Rozdzial 2\resume5.htm] [BIE=] Rysunek 4.7. Widok dZieIOﬂyjest
Ele Edit Wiew Insert Modify Text Commands Site Window Help bGrdZO Wygodanunkch edytOFO'W
v REDSBHEEH- G- BHRBD-C HTML, ktdra dzieli okno edytora na
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14 o prace.</p> widoku dzielonego (zostat na rysun-
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ku wyrozniony). Najczesciej z takiego
widoku korzystac bedziemy w czasie
recznego wpisywania znacznikow

<body> <h2>
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Do moich umiejemoéci moge zaliczyé: I tez ,w drugq strone”, czyli edyto-
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05

+ Szyblde wymyslanie wyméwek. ~|l| wprowadzane sq do dokumentu

wynikow wprowadzanych modyfi-
kacji. Mozna oczywiscie pracowac

wac dokument w trybie WYSIWYG
i sprawdzac, jakie znaczniki HTML

— Pl D oo skxisi Kitee Il (w ten sposob mozna fatwo nauczy¢

sie jezyka HTML). Opcja widoku
dzielonego dostepna jest w edyto-
rach FrontPage i Dreamweaver,
ale brakuje jej w Nvu
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FrontPage, Dreamweaver i Nvu wspomagajg nas tutaj, wyswietlajac na paskach
narzedzi cze$¢ narzedzi jezyka HTML. Aby doda¢ do dokumentu znacznik w try-
bie WYSIWYG, nalezy najpierw zaznaczy¢ cze$é tekstu, ktérg chcemy poddaé
formatowaniu, a nastepnie klikng¢ odpowiedni przycisk na pasku narzedzi. Na
koniec mozna przetaczy¢ edytor w widok kodu HTML i sprawdzi¢, czy uzyskali-
$my pozadane efekty. Na przyktad w celu pogrubienia czeéci tekstu nalezy jg za-
znaczy¢ i klikngé na pasku zadan przycisk z literg B. W odpowiedzi edytor wstawi
znacznik <b> tuz przed poczatkiem zaznaczenia i znacznik </b> zaraz za koncem
tego zaznaczenia. Na rysunku 4.8 przedstawione zostaty najbardziej uzyteczne
paski narzedzi edytora Nvu.

Wskazéwka: Tylko od nas zalezy, czy strone WWW bedziemy tworzy¢ w widoku kodu HTML, czy tez
w widoku WYSIWYG. Poczatkowo tryb WYSIWYG jest zdecydowanie prostszy i wygodnigjszy, ale mo-
ze generowa¢ w dokumencie wiele znacznikdw wymagajacych skontrolowania, przez co przysparza
pracy w przysztosci.

W celu przetestowania trybu WYSIWYG mozemy sprébowacé odtworzy¢ jedna
z przyktadowych stron z rozdziatu 2. (minirésumé, jakie przygotowali$my na
stronie 51.). Tym razem, zamiast wprowadza¢ recznie kazdy znacznik, mozemy po
prostu wpisaé tekst strony i odpowiednio go sformatowaé za pomoca przyciskéw
z paska narzedzi i pozycji menu. Oto kilka krokéw, jakie trzeba w tym celu wykonaé:
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1. Zaczynamy od wybrania z menu pozycji Plik/Nowy i utworzenia nowej [ Sugupsmmen
strony WWW,

Edytor poprosi o podanie typu tworzonego pliku.

Wstawia obrazek Tworzy Wstawia ramki
Zapisuje dokument Wstawia tacze z wykorzystaniem tabele tekstowe, przyciski
i otwiera jego podglad do innej strony Znacznika <img> (zobacz iinne elementy
w domyslnej przegladarce (zobaczrozdziat8.) (zobaczrozdziat?7) rozdziat9.) (zobaczrozdziat12))
"Ca Zatrudnij mnie! [file:/.../resume5. htm] - Nvu EoE
Pik Edyga \Widok Wgtaw Format Tgbela MNarzedza Podoc
. = ot ‘n i | ‘1' | v i e - = gé: - -@
Nowy Otwdrz Publikuj Podglad Kotwica Odncdnik 2 Paownia Drukuj
Nagidwek 2 v .—a’lA'A‘”B I Q[E::"E
(beakasy) M| | Zmienna sperokosé | | | R =
Zatrudr) mrie! —33
| ses |
] all
|
Dodaje znaczniki Wybiera Wiacza i wylacza Wstawia liste Zamyka aktualnie
nagtowka lub | dowolna czcionke pogrubienie, numerowana lub otwarty plik
tekstu (takie jak |(zobaczrozdziat6.)| pochylenielub  wypunktowana
<p>lub <h1>) podkreslenie tekstu
Uzywa stylu Wybiera kolor Powieksza Zmienia
zdefiniowanego ta tekstu lub wyrdwnanie tekstu
w arkuszu styléw (zobacz pomniejsza (zobacz rozdzial 6.)
(zobacz rozdziat6.) rozdziat6.) tekst
Rysunek 4.8. Edytor Nvu oferuje tatwy dostep do wielu ciekawych funkcji jezyka HTML. Trzeba pamietac,
Ze istnieje roznica miedzy odnalezieniem funkcji na pasku narzedzi a umiejetnosciq jej uzycia. W dalszej czesci
tej ksiqzki poznamy rozne putapki, w jakie mozna wpas¢ w czasie pracy z rysunkami, czcionkami i tabelami

2. We FrontPage'u nowa strone utworzymy po wybraniu opcji Utwérz nowg
normalng strone. W Dreamweaverze trzeba wybraé kategorie Basic page
i podkategorie HTML. W Nvu wystarczy wybraé opcje Pusty dokument
i klikngé przycisk Otworz.

Pojawi sie wtedy czysty dokument, zawierajacy tylko ogdlny szkielet doku-
mentu HTML. Jezeli przyjrzymy si¢ mu w ramach widoku kodu HTML, zoba-
czymy przygotowane juz podstawowe znaczniki <html>, <head> i <body>.

Wskazéwka: Niektore edytory HTML, takie jak FrontPage, udostepniajg roznego rodzaju szablony
pozwalajace na szybkie przygotowanie roznych projektéw stron. Podobne rozwigzania oferuje tez
Dreamweaver, ale jego szablony dokumentow sg wzglednie skomplikowane i wymagajg uzycia
stylow, o ktorych mowi¢ bedziemy w rozdziale 6. Opcje edytora FrontPage, niestety, dos¢ mocno
ograniczajg tworce stron — oczywiscie proponowane szablony sa tadne, ale nie daja wielkich moz-
liwosci zroéznicowania wygladu. Najlepiej bedzie zatem unika¢ ich stosowania do czasu, az bedzie-
my w stanie tworzy¢ wtasne projekty.
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3. Przelaczamy widok w tryb WYSIWYG i wpisujemy tytul strony: Za-

trudnij mnie!

Whpisany tekst pojawi sic w normalnym rozmiarze.

. Zaznaczamy wprowadzony tekst, a na pasku zadan lub w menu wyszu-

kujemy opcje pozwalajaca na zmiane tego tekstu w nagtéwek, czyli doda-
nie znacznikéw <hl> i </h1>.

W edytorze FrontPage najpro$ciej jest wybraé z listy rozwijalnej stylow styl
Nagtéwek 1. W Dreamweaverze istnieje kilka mozliwosci zmiany stylu. Po
pierwsze, mozna wybra¢ z menu pozycje Text/Paragraph Format/Heading 1 albo
skorzystaé ze skrotu klawiaturowego Ctrl+1. Po drugie, mozna skorzystac
z paska narzedzi, tak jak zostato to opisane na rysunku 4.9, albo z okna Pro-
perties (jezeli nie jest ono widoczne, z menu wybraé trzeba pozycje Window/
Properties). W Nvu jedyng mozliwo$cia jest wybranie z menu pozycji Format/
Akapit/Nagtéwek 1. Niestety, ten znacznik nie ,zatapat” sie do paska narzedzi.

. Naciskamy klawisz Enter w celu przejécia do nastepnego akapitu.

Przywrocony zostanie wtedy normalny styl tekstu, a my bedziemy mogli wpi-
sa¢ pozostalg cze$¢ strony. Tutaj wyzwaniem bedzie utworzenie listy wypunk-
towanej. Wszystkie trzy omawiane edytory pozwalaja na przygotowanie takiej
listy za pomocg przyciskéw umieszczonych na pasku narzedzi.

W gaszczu znacznikéw mozna si¢ bardzo tatwo pogubié. Kazdy z omawianych
edytor6w utatwia nam okres$lenie biezacej pozycji wérdd znacznikéw, wyswie-
tlajac na gorze lub na dole okna aktualny selektor znacznika (prosze spojrzeé
na rysunek 4.10).

. Teraz mozna sprobowaé wstawi¢ do dokumentu rysunek.

Nvu bardzo utatwia wykonanie tej operacji dzieki odpowiedniemu przyciskowi
umieszczonemu na pasku narzedzi. FrontPage i Dreamweaver udostepniaja
podobne przyciski, ale w ich przypadku tatwiej jest wybra¢ odpowiednig funk-
cje bezposrednio z menu (we FrontPage™u nalezy wybra¢ pozycje Wstaw/Obraz/
Z pliku, a w Dreamweaverze pozycje Insert/Image).

Uwaga: Przy wykonywaniu tych operacji plik z obrazkiem powinien znajdowac sie w tym samym
katalogu co plik strony WWW. Jezeli tak nie bedzie, niektére edytory moga wstawi¢ do dokumentu
znacznik <img> zawierajacy odnosnik z bezwzgledna $ciezka na dysku. Takie odnosniki zawsze beda
sprawiaty problem, poniewaz przegladajacy taka strone w internecie nie beda mieli dostepu do na-
szego dysku. Nalezy zatem doktadnie sprawdzi¢, czy wszystko zapisane zostato prawidtowo, przej-
rze¢ znaczniki <img> w widoku kodu HTML i skontrolowac, czy atrybuty src nie zaczynaja sie od
przedrostka file://. Jezeli tak sig zdarzy, trzeba recznie poprawi¢ znacznik <img>, tak jak robilismy
to w rozdziale 2. (ha stronie 50.).

7. Edytor poprosi o wybranie pliku obrazu, a wtedy nalezy wybraé przykta-

dowy plik jankowalski.jpg. (Plik ten mozna tez pobrac ze strony Missing CD
pod adresem www.missingmanuals.com).
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Program wstawi wowczas do dokumentu odpowiednio przygotowany znacz-
nik <img>. Zaraz po wstawieniu obrazka do dokumentu mozemy zacza¢ doce-
nia¢ zalety trybu WYSIWYG. W opisywanych tutaj edytorach HTML mo-

zemy przeciggaé brzegi tak wstawionego obrazu i dowolnie zmieniaé jego

wielko$é.

Rysunek 4.9. \V edytorze
Dreamweaver pasek narzedzi

to tak naprawde osiem paskow
w jednym. Na gorze: najpierw
trzeba wybrac potrzebny pasek
(tutaj odpowiedni przycisk wska-
zywany jest strzatkq). Na srodku:
nastepnie trzeba wybrac pasek,
z ktorego chcemy skorzystac.
Na tym rysunku jest to pasek
narzedzi tekstowych. Na dole:
na pasku narzedzi tekstowych
znajduje sie przycisk wstawiajqcy
znaczniki HTML nagtowka po-
ziomu pierwszego (przycisk ,h1”
wskazywany jest na obrazie
przez strzatke)

‘ () Macromedia Dreamweaver 8 - [Untitled-2 (XHTML)*]
File Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help
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Praca z edytorem HTML

Larzadzanie witryna WWW

Edytory HTML nie ograniczaja mozliwosci edytowania wielu stron jednoczes$nie.
Niemal kazdy z nich pozwala na przegladanie kilku dokumentéw na raz. W edyto-
rach FrontPage, Dreamweaver i Nvu kolejno otwierane dokumenty reprezento-
wane s3 doktadnie w ten sam sposéb — nad oknem dokumentu pojawiaja si¢ ko-
lejne zaktadki z nazwami dokumentéw. Na rysunku 4.11 przedstawiony zostat
ekran edytora FrontPage z otwartymi wieloma oknami.

Microsoft FrontPage - D:Yindex. him

i plk  Edycia  Widok ‘Wstaw Format  Marzedzia Tabela Dane  Ramki  Okno  Pomoc

N -E- ARS8 - T4 LB 90 @EDE

Marmalny = Times Mew Roman

v3(12pktv|1 U | = |A A

[l Witryna sieci Web || index.htm

[ o] e [o]

¥ = X s

<meta http-equiv="Content-Langquage” content="pl">»

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/htul; charset=windows-1250
<titlexNowa strona l</title:

</heads

<hody>

<prelt;bodyeqgt;</p>

<pr&ltip.
<pxZrob bl he Azl T
smEalt s fnor
< >
<hody=
<p=
Zrdb [(teraz v
Berojekt Blkod QPodalad

Wiersz 13, kolumna 18

0:01 przy 56 kbjs Daomyslnie  Miestandardowa

Rysunek 4.10. Zaznaczony na ry-
sunku selektor znacznikow bardzo
przydaje sie wtedy, gdy szukamy
scisle okreslonej czesci strony WWW,
ktorg chcemy poddac edycji.

Po przeniesieniu kursora we wiasci-
we miejsce mozna skontrolowac se-
lektor znacznikow, upewniajqc sie,
Ze na pewno znajdujemy sie we
wtasciwym miejscu. Selektor znacz-
nikow wypisuje wszystkie znaczniki
obowiqzujqce w danym miejscu do-
kumentu. W tym przyktadzie kursor
znajduje sie wewnqtrz znacznika
<b> (pogrubianie tekstu) znajdujq-
Cego sie wewngqtrz znacznika <p>
(akapit), ktory z kolei znajduje sie
wewnaqtrz znacznika <body> obej-
mujqcego catos¢ dokumentu HTML.
Klikajqc pasek znacznikow, mozna
szybko wybrac¢ dowolny z nich

Inny otwarty
dokument

Biezacy
dokument

[® Microsoft FrontPage - D:\Creating Web Sites\Chapter 2\resumed.htm
i fle [Edt Vew [nsery Format Jools Table Data Frames Window Helbp
i) -T2 pRAe Woe G AN g AN R W= R

! Normdy + Times New foman

(=13,

resumes. htm
+| | <body >

resumed.htm
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C3Dasign| B spit ECode QPreview |

i0aw- o |Agoshepes- N\ N OO Al Al @ | 2-.2- A== 5
0:03@56kbps 525x 90 Default  Custom

Rysunek 4.11. We FrontPage'u
mozna otwiera¢ dowolnq ilos¢ do-
kumentow. Wystarczy kilka razy
wybrac z menu pozycje Plik/Otworz.
Dla kazdego otwartego dokumentu
pojawi sie nowa zakfadka (w tym
przypadku widoczne sq dwa otwar-
te dokumenty). Przejscie z jednego
dokumentu do innego nastepuje po
kliknieciu zaktadki. W celu zamkniecia
dokumentu nalezy kliknq¢ przycisk X
znajdujqcy sie po prawej stronie
paska zaktadek
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Dzicki mozliwoéci jednoczesnego edytowania kilku stron WWW wiele edytorow — [[SSvigupusues ¥y
HTML pozwala tez na zarzadzanie calymi witrynami WWW.

Uwaga: Witryna WWW jest po prostu jedng strona lub kolekcjg wielu stron WWW i oczywiscie
wszystkich plikbw powigzanych ze stronami (na przyktad obrazkow). Najwygodniej jest zatem za-
rzadzac¢ tymi plikami za pomoca edytora HTML. W ten sposéb znacznie fatwiej dodaje sie tacza do
pozostatych stron witryny (wiecej na ten temat w rozdziale 8.), poniewaz utrzymywana jest spoj-
nos¢ stron. Poza tym zawsze mamy mozliwos¢ przeniesienia gotowej strony na serwer WWW, co
w edytorze wymaga zwykle tylko kilku klikniec.

Definiowanie witryny we FrontPage’'u

W celu przygotowania witryny WWW we FrontPage'u nalezy wykonad¢ naste-
pujace kroki:
1. Wybra¢ z menu pozycje Plik/Otwdrz witryne.
Pojawi si¢ wtedy okno dialogowe Otwérz witryne. Wyglada ono jak najzwy-
klejsze okno wybierania plikow, od ktérego rdzni si¢ tylko jednym szczegétem
— nie wy$wietla zadnych plikéw. Mozna w nim zobaczy¢ wytacznie katalogi.
2. Odszukaé odpowiedni katalog, wybraé go i klikna¢ przycisk Otwdrz. Moz-

na na przyklad skorzystaé z katalogu, w ktérym zapisywali$my przyklady
z rozdziatu 2.

Pojawi sie wtedy okno dialogowe z pytaniem, czy chcemy do witryny dodaé
informacje edytora FrontPage (zobaczy¢ je mozna na rysunku 4.12).

Rysunek 4.12. Jezeli chcemy skorzystac z funkcji zarzadzania wi- [ IS —————— X
tryng WWW udostepnianych przez FrontPage’a, musimy pozwo- o) Program Frontpage musi dods informacis do
li¢ edytorowi na dodanie do katalogu witryny réznych specjalizo- </ teqo foldery, aby pomoc w zarzadzariu
, 3 h ’ ipertaezami oraz inng zawartoscig witryny
wanych katalogow. Katalogi te mozna przegladac w Eksploratorze sieci tieb byta mozlina,
Windows — otrzymujq one nazwy takie jak _private, _vti_cnf Cay cheesz doda informace programu

FrontPage do folderu

lub _vti_pvt. FrontPage tworzy tez podkatalog o nazwie images, e zadawa; wiesej tega pykania

w ktdrym mozna przechowywac obrazki przeznaczone do wyswie-
tlania na stronach WWW. Na rysunku wida¢ okno dialogowe poja-
wiajgce sie w momencie, gdy po raz pierwszy otwieramy dany
katalog, traktujqgc go jak katalog witryny WWW

Tak | [Hie

3. Klikngé Tak i dodaé informacje edytora.
FrontPage utworzy teraz swoja strukture katalogéw, a po lewej stronie okna
programu pojawi sie lista foldery, na ktorej wypisane beda wszystkie pliki skta-
dajace sie na witryne WWW (prosze spojrze¢ na rysunek 4.13).

Przesylanie witryny na serwer w edytorze FrontPage

Jedna z najprzyjemniejszych cech edytora FrontPage jest mozliwo$é przestania
gotowej witryny WWW na serwer bez konieczno$ci wykorzystywania osobnego
programu do obstugi protokotu FTP (takie programy omawiane byly na stronie 89.).
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[ — Aby wykorzysta¢ te funkcje dla naszej witryny, musimy wykonaé wszystkie opi-
sane wyzej kroki i poinformowac¢ w ten sposéb edytor, ze wskazany folder jest cze-
$cig naszej witryny WWW. Nastepnie mozna przesyta¢ witryne na serwer, ktéra
to operacje wykonuje sie w ponizszych etapach:

&l Microsoft FrontPage - D:3helionMworzenie stronlkody pliKody popra.. x| RYSllllek 4-13- LiSthOIderOW (nG tym ry-

i plk Edych  widok Wstaw Format  Nareddia  Tobela Dane  Ramki Okno  Pomoc sunku widac jq po lewej stronie) pozwala
A== I TS s IO W o WS 9 TE N N A R R 21  nam tatwiej orientowac sie w zawartosci
i | | B ru|== o witryny WWW. W celu otwarcia dokumentu

G witryna sicaweb | wystarczy klikng¢ go dwukrotnie, a po klik-
Spis tresci 'Drhelionitworzenie stromikody pliKody poprawioneiRozdzial 2' O Cath nieCiU prawym DFZVCiSkiem myszy mozna
Nazwa Tytut Rozmiar  Typ Data madyfikaci przejrzec inne opcje dotyczqce poszczegol-
D_prwvate nych plikéw

Chimages

X jankowalskijpg  jankowalski,jpg 12KE jpg 2005-03-15 13:28

resumel . htm Zatrudnij mnie! 1KE htm 2006-02-09 11:57
lﬂv_‘]resumeZ {wr... Zatrudnij mnie! 1KE htm 2006-02-09 12:13
Biresumes.htm  Zatrudnij et LKE htm 2006-02-09 12:06
@resume‘thtm 2akrudnij mnie! 1KE htm 2006-02-09 12:13
li'}]resume‘I_XH..‘ Zatrudnij mnie! 1KB  htrml 2006-02-09 12:24
I%’Iresumes‘htm 2akrudnij mnie! 2KB htm 2006-03-31 16:37
&)zrobto.htm Zréb tol LEB  htm 2006-02-09 12:30
< >
FFoldery | @ Zdalna witryna siecl Web BRaporty dokawigacja B Hipertacza B Zadania
D:ihelionitworzenie stronikody plikody poprawione|Rozdzial Domyslnie | Miestandardowa

1. Wybra¢ z menu pozycje Plik/Publikuj witryne.

Przy pierwszym publikowaniu witryny pojawi sie okno dialogowe Wiasciwosci
zdalnej witryny sieci Web. W oknie tym mozna podaé¢ wszystkie ustawienia
potaczenia, takie jak na przyktad nazwa serwera FTP (prosze spojrzeé na ry-
sunek 4.14).

Winsciwosci zdalnej witryny sizci Web 53] Rysunek 4.14. Firma udostepniajgca w in-
Zdaina witryna siet Web | optymalizowanie koda HTML | Publkowanie ternecie strone WWW powinna przekaza¢
Typ serwera zdalne] siecl Web: nam WSZVStkie infOI‘mCJCje, jakie teraz przy-

(O FrontPage lub SharePoint Services

dadzq sie do wypetnienia pol okna Wiasci-

Serwer zdalne sieci Web obstuguie rozszerzenia serwera programu FrontPage lub program SharePoint Services.

O webbay wosci zdalnej witryny sieci Web. Najczesciej
. l:STelr]wer zdalnej sieci Web obstuguje prokakat DAY (Distributed Authoring and Yersioning), pOLTZE‘bOWOC bedZIemy nCJZWV serwera FTP,
Serwer 2dalne] sieci Web obsluguie protokét FTP (File Transfer Protacol). nazwy katalogu na tym serwerze, w ktorym

O system plikdw
Uzyj Foldera na komputerze lub w sieci jako zdalnej witryny sieci Web.,

przechowywana bedzie nasza witryna, oraz

nazwy i hasta naszego konta FTP. Te wszyst-
kie informacje wystarczy wprowadzic¢ tylko

—— 11| raz. Poudanym pierwszym potqczeniu

Cusyi pasynnega protokatu FTP FrontPage zapisze te dane i bedzie ich uzy-

wac w czasie kolejnych aktualizacji witryny

Katalog FTP:

Jezeli niie korzystasz 2 ushugi hosta siec Web, znajdz ustuge, kkéra obshuguje rozszerzenia serwera programu
FrontPage lub program SharePoint Services, uzywajac stromy wyszukiwania ushugodawcdw sieci Web,

Kliknif butai, aby dowisdzied sie wiece],
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2. Wprowadzié¢ wszystkie informacje wymagane do ustanowienia potaczenia
z serwerem WWW i klikna¢ przycisk OK.

Praca z edytorem HTML

Mozna tez skorzysta¢ z zaawansowanych funkcji dostepnych na zaktadce Pu-
blikowanie. Przede wszystkim mozna tam zaznaczy¢, zeby FrontPage przesy-
tat na serwer tylko zmienione lub nowe pliki (jest to ustawienie domyslne),
ale mozna tez nakaza¢ edytorowi za kazdym razem kopiowaé cata zawartosé
witryny WWW zapisang na komputerze.

3. Na tym etapie FrontPage poprosi o podanie nazwy uzytkownika i hasta po-
trzebnego do potaczenia z serwerem FTP. Po wprowadzeniu wlasciwych
informacji mozna klikna¢ przycisk OK.

FrontPage zawsze zapamictuje nazwe uzytkownika i uzywa jej przy kolejnych
aktualizacjach, ale to, czy chcemy pozwoli¢ mu na podobne traktowanie hasta,
zalezy juz tylko od nas.

Po ustanowieniu potgczenia FrontPage wys$wietli obok siebie dwie listy pli-
kow, dzieki ktérym bedziemy mieli mozliwo$é poréwnania zawarto$ci wi-
tryny WWW zapisanej na naszym komputerze z ta znajdujgca sie juz na
serwerze WWW.

4. W celu zaktualizowania witryny WWW nalezy wybra¢ opcje Z lokalnej do
zdalnej i kliknaé przycisk Publikuj witryne sieci Web. Proces publikowa-
nia witryny zostanie rozpoczety. Prosze spojrzeé na rysunek 4.15).

Opcja Ze zdalnej do lokalnej przydaje si¢ tylko wtedy, gdy na serwerze WWW
znajduja sie pliki nowsze niz te znajdujace sie na komputerze. Taka sytuacja
moze sie zdarzy¢, gdy dang witryne WWW edytujemy na kilku kompute-
rach. Opcja Synchronizujjest jakby potaczeniem opcji Ze zdalnej do lokalnej
i Z lokalnej do zdalnej. Kontroluje ona kazdy plik i aktualizuje wszystkie star-
sze pliki znajdujace sie na serwerze WWW i na komputerze.

Rysunek 4.15. Publikujqc witry-
ne WWW, FrontPage sprawdza
wszystkie sktadajqce sie na niq
pliki i kopiuje tylko te z nich, ktore
od czasu ostatniej publikacji zo-
staty zmienione lub dodane.
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Wskazéwka: Jezeli czes¢ plikow witryny skopiowalismy na serwer WWW samodzielnie, za pomoca
programu do obstugi protokotu FTP, mozemy mie¢ problemy z aktualizacjg witryny za pomocy edy-
tora FrontPage. Rozwigzaniem tego problemu jest usuniecie wszystkich plikéw z serwera WWW
i zastosowanie FrontPage’'a do przeniesienia na serwer catej witryny. FrontPage skopiuje wtedy
wszystkie pliki z komputera na serwer WWW.

CIESTO ZIADAWANE PYTANIA

Foldery edytora FrontPage

Jak mozna pozbyc¢ sie katalogow, jakie FrontPage upar-
cie dodaje do witryny?

Chyba Zzaden autor stron WWW nie lubi, kiedy edytor
HTML samowolnie dodaje do nich nowe elementy. Nie-
stety, FrontPage nie daje nam tu wielkich mozliwosci
wyboru. Jezeli skorzystamy z funkcji Otworz witryne,
edytor zawsze doda do katalogu, w ktérym przecho-
wujemy witryne, kilka dodatkowych podkatalogéw. Takie
katalogi otrzymuja nazwy _private, _vti_cnf i _vti_pvt.
(Ciekawostka: skrot VTI powstat od nazwy firmy Ver-
meer Technologies. To wifashie ta firma poczatkowo
tworzyta edytor FrontPage, a pdzniej sprzedata go
Microsoftowi).

Katalogi tworzone przez FrontPage’a spetniaja kilka za-
dan. Po pierwsze, przechowuja informacje o plikach
przesytanych na serwer WWW. Dzieki temu aktualizo-
wanie takiej witryny staje sie niezwykle proste, po-
niewaz FrontPage musi przenies¢ na serwer tylko zak-
tualizowane i nowe pliki, a nie catos¢ witryny. Poza
tym foldery FrontPage’a przechowuja tez informacje
0 wszystkich plikach i zasobach, z ktorych korzysta wi-
tryna. Dzieki temu znacznie tatwiejsze sg takie opera-
cje jak kontrolowanie taczy (na ten temat mowic¢ be-
dziemy na stronie 246.).

Jezeli zdecydujemy sie na korzystanie z tych funkcji,
nie ma juz sposobu, zeby pozbyc¢ sie katalogdw two-
rzonych przez edytor. Trzeba sie do nich przyzwyczaic,
€O nie jest bardzo trudne, poniewaz nie wptywaja one
na funkcjonowanie witryny jako catosci.

Jezeli jednak nie planujemy korzystania z funkcji ak-
tualizowania witryny WWW, by¢ moze nie bedziemy
musieli kopiowa¢ tych katalogéw na serwer WWW.
Wszystko zalezy od tego, czy korzysta¢ bedziemy ze
specyficznych funkcji edytora FrontPage, ktére wy-
magaja zastosowania tych katalogéw. (Jezeli ktos uzy-
wa tych funkgji, powinien o tym wiedzie¢ nieco wcze-
$niej, poniewaz do ich obstugi potrzebny jest serwer
WWW obstugujacy rozszerzenia FrontPage'a (ang.
FrontPage extensions)). Wiecej informacji na ten te-
mat znalez¢ mozna na witrynie firmy Microsoft o ad-
resie http://support.microsoft.com/, na ktorej trzeba
poszuka¢ humeru 281532. Jest to numer artykutu opi-
sujgcego funkcje, ktore wymagaja odpowiednich roz-
szerzen serwera WWW. Jezeli nie korzystamy z zadnej
z opisywanych w artykule funkcji, nie musimy przeno-
si¢ katalogdw FrontPage'a na serwer WWW.

Na koniec trzeba tez zaznaczy¢, ze w przypadku, gdy
nie chcemy, zeby FrontPage tworzyt swoje katalogi na
serwerze WWW i na haszym komputerze, w ogole nie
mozemy korzystac z funkcji Otworz witryne. Skazani je-
steSmy na reczne otwieranie wszystkich stron WWW
po kolei. Sadze jednak, ze z powodu kilku katalogow
nie warto rezygnowac z bardzo przydatnych funkcji
wspomagajacych zarzadzanie duza witryna.

Definiowanie witryny w Dreamwaverze

116

Dreamweaver udostepnia dwie r6zne metody pracy z witryng WWW. Najprost-
sze rozwigzanie polega na uzyciu wbudowanej przegladarki plikéw pozwalajacej
na odszukanie dowolnych plikéw znajdujacych siec w dowolnym katalogu na kom-
puterze (prosze spojrze¢ na rysunek 4.16).

Co prawda panel Files jest wzglednie wygodnym narzedziem, jednak ma tez
pewne ograniczenia. Podstawowy problem polega na tym, ze Dreamweaver nie
ma zadnej mozliwosci okreslenia, ktore pliki sktadajg sie na witryne WWW. Jezeli
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chcieliby$my skorzysta¢ z funkcji automatycznego aktualizowania witryny i kil-
ku innych, to jeden z katalogéw w systemie musimy zdefiniowa¢ jako katalog

witryny WWW. Mozna to zrobi¢ w kilku prostych krokach.

Rysunek 4.16. Przeglqdanie
systemu plikow komputera
moZzliwe jest nawet z we-
wnaqtrz edytora Dreamweaver.
Wystarczy skorzystac z pa-
nelu Files
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1. Na panelu Files klikna¢ tacze Manage Sites albo z menu wybraé pozycje
Site/Manage sites.

Pojawi sie okno dialogowe Manage Sites, na ktérym znajdziemy liste wszyst-
kich zdefiniowanych do tej pory witryn. Poczatkowo lista ta bedzie pusta.

2. W celu zdefiniowania nowej witryny nalezy kliknaé przycisk New i wybraé
pozycje Site.
Dreamweaver wys$wietli teraz kreator definicji witryny, ktory zada kilka waz-
nych pytan.

3. Wprowadzi¢ opisowa nazwe witryny i kliknaé przycisk Next.

Nazwa witryny powinna by¢ ogdlng nazwg, pod jaka chcemy zapisa¢ witryne.
Pojawiad sie ona bedzie na panelu Files.

4. Wybra¢é opcje No, I dont want to use server technology i kliknaé przy-
cisk Next.

Technologia serwerowa to cate $srodowisko serwera WWW pozwalajace na
budowanie ztozonych aplikacji WWW, na przyktad korzystajacych z baz da-
nych. Nie tworzymy jeszcze tak wielkich aplikacji (na razie interesuja nas pro-
ste pliki HTML), wiec obstuga takich technologii nie bedzie nam potrzebna.

5. Wybra¢é opcje Edit local copies on my machine.

Niektére serwery WWW pozwalaja na modyfikowanie plikéw zapisanych na
serwerze. Nawet jezeli mamy dostep do tak specjalizowanych ustug, to lepie;j
bedzie edytowa¢ pliki na komputerze lokalnym i przenosié je na serwer WWW
po zakonczeniu prac. Taki tryb pracy ma wiele zalet. Po pierwsze, w przypadku
popelnienia jakiego$ btedu nie zniszczymy od razu catej witryny.
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Po drugie, mamy zawsze kopie zapasowa na wypadek, gdyby co$ stato sie
z serwerem WWW. I po trzecie, mozemy w ten sposéb eksperymentowac
z nowymi projektami stron, ktorych ukoniczenie moze trwac cate dnie, a jed-
nocze$nie nie wptywaé na wyglad witryny WWW dostepnej w internecie.

6. W polu tekstowym Where on your computer do you want to store your

files wpisaé nalezy pelna $ciezke do katalogu z witryna (na przyktad C:|
Tworzenie stron WWW|Rozdzial 2), a nastepnie kliknaé przycisk Next.
Jezeli nie mamy pewnosci, w ktérym katalogu znajduje sie witryna, mozemy
klikng¢ przycisk znajdujacy sie obok pola tekstowego i wyszukaé wtasciwy
katalog.

7. W nastepnym kroku program pyta o sposéb, w jaki chcemy laczy¢ sie z ser-

werem WWW. Nalezy tu wprowadzi¢ wszystkie dane potaczenia i kliknaé
przycisk Next.

Wybrana opcja zaleze¢ bedzie od sposobu obstugi serwera udostepnianego przez
firme obstugujaca ten serwer. Najczedciej jednak stosowany jest dostep po-
przez serwer FTP (prosze spojrzeé na rysunek 4.17). W zaleznosci od wybra-
nego sposobu dostepu bedziemy musieli wprowadzi¢ dane dla r6znych opcji.

Site Definition for Unnamed Site 1 Rysunek 4.17. Krok ,Sharing files”

Editing Files

FTP

Basic | Advanced

Site Definition

stngFles  Sharing Files za ktorego posrednictwem chcemy

How do you connect to your remate server? k/ml SerWeeri komunl‘ko WGé 5/6 be_

pozwala wybrac sposob przenosze-

ENE — ’7 nia plikow witryny na serwer WWW.
Zdalny serwer to migjsce w internecie,

publikowac witryne. Najczesciej z ta-

v

dziemy za posrednictwem protokotu

What is the hosthame or FTP address of pour Web server?
ftp.domena. com

What falder on the server do you wart to store your files in?
ws_root

What is your FTP login?
testserwera

What is your FTP passward?
sesnsnnne Save

[ Use Secure FTF (SFTF)

Test Connection

< Back. ]l Next > H Cancel ][ Help

FTP, ale mozna tez korzystac ze zwy-
ktych katalogow lub sieci lokalnej

8. Wybraé opcje Do not allow for check in and check out i kliknaé przy-

cisk Next.

118

Funkcje pobrania (ang. check in) i zwrécenia (ang. check out) pozwalaja na
jednoczesng prace kilku os6b nad jedng witryng. Informacje na temat tej
i innych ciekawych funkeji Dreamweavera znalez¢ mozna w ksigzee Dream-
weaver MX 2004: The Missing Manual.

CZESC I ¢« WITAMY W SIECI WWW



9. Ostatni ekran kreatora podsumowuje wszystkie wprowadzone informacje.
Mozna tu kliknaé przycisk Finish.

W ten sposob wracamy do okna dialogowego Manage Sites.
10. Klikna¢ przycisk Finish.

Wracamy do gléwnego okna Dreamweavera.

Przesytanie witryny na serwer w edytorze Dreamweaver

Po zdefiniowaniu witryny WWW bedziemy mogli zobaczy¢ ja w panelu Files.
Z jego pomoca bedziemy mogli przegladaé¢ zawarto$é zdalnego serwera albo prze-
syta¢ do niego (i z niego) poszczegdlne pliki. Dreamweaver nie pozwala na az tak
intuicyjng prace jak FrontPage, ale tez udostepnia wygodne metody dziatania.

W celu przeniesienia plikéw z komputera lokalnego na serwer WWW nalezy wy-
kona¢ operacje opisywana w zargonie Dreamweavera stowem put (umie$¢). Opera-
cje te przeprowadzamy nastepujaco:

1. W panelu Files nalezy z lewej gornej listy rozwijalnej wybra¢ witryng WWW.
2. Teraz z prawej gornej listy rozwijalnej wybraé nalezy warto$¢ Local view.

W panelu Files wy$wietlane beda pliki znajdujace si¢ na komputerze lokalnym
(prosze spojrzeé na rysunek 4.18).

Praca z edytorem HTML

- WWW I 2
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. Nalezy teraz wybraé pliki, ktére chcemy przenie$¢ na serwer WWW.

Wiele plikéw mozna wybieraé, przytrzymujac klawisz Ctrl i klikajac ikony
poszczegolnych plikow.

. Po wybraniu interesujacych nas plikéw nalezy kliknaé przycisk Put (z nie-
bieska strzatka skierowana do géry) albo kliknaé prawym przyciskiem myszy
i z menu kontekstowego wybraé pozycje Put.

Dreamweaver zapyta, czy chcemy skopiowa¢ pliki powigzane.
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5.

Jezeli chcemy skopiowaé pliki powigzane, nalezy odpowiedzieé Yes. Na
przyklad, jezeli kopiujemy na serwer strong¢ WWW, na ktdrej uzywane
sa znaczniki <img>, nalezy odpowiedzie¢ Yes, aby razem ze strong przestane
zostaly wszystkie uzywane na niej pliki graficzne. Jezeli ze strona nie
ma powigzanych zadnych plikéw, udzielona odpowiedZ nie ma Zadnego
znaczenia.

Dreamweaver taczy sic teraz z serwerem WWW i przesyta do niego wska-
zane pliki.

Mozna tez wykonaé operacje odwrotna i przenie$é pliki z serwera WWW na kom-
puter. Taka operacja nazywa sie Get (pobierz), a wykonuje si¢ ja w nastepujacy
Sposob:

1.

2

W panelu Files nalezy z lewej gornej listy rozwijalnej wybra¢ witryne WWW.

. Teraz z prawej gérnej listy rozwijalnej wybraé nalezy warto$¢é Remote view.

Dreamweaver nie wy$wietla automatycznie plikéw znajdujacych si¢ na serwe-
rze WWW. Pobranie listy plikéw zajmuje po prostu nieco czasu. Musimy zatem
zaktualizowa¢ liste plikéw serwera, co zostanie opisane w nastgpnym kroku.

. Nastepnie nalezy kliknaé przycisk Refresh, ktory wyglada jak ikona z za-

krecona wkoto strzatka.

Dreamweaver polaczy sie teraz z serwerem WWW, odczyta z niego liste plikow
i wyswietli ja.

. Teraz trzeba wybra¢ pliki, ktére chcemy przenie$¢ na komputer.

Wiele plikoéw mozna wybiera¢, przytrzymujac klawisz Ctrli klikajac ikony
poszczegolnych plikow.

. Po wybraniu interesujacych nas plikow nalezy kliknaé przycisk Get (z zie-

long strzalka skierowana na dét) albo kliknagé prawym przyciskiem myszy
i z menu kontekstowego wybraé pozycje Get.

Dreamweaver zapyta, czy chcemy skopiowaé pliki powigzane.

. Jezeli chcemy skopiowaé pliki powigzane, nalezy odpowiedzieé¢ Yes. Na

przyklad, jezeli kopiujemy z serwera strone WWW, na ktdrej uzywane sa
znaczniki <img>, nalezy odpowiedzie¢ Yes, aby razem ze strong przestane
zostaly wszystkie uzywane na niej pliki graficzne. Jezeli ze strong nie
ma powigzanych zadnych plikéw, udzielona odpowiedz nie ma zZadnego
znaczenia.

Dreamweaver potgczy sie z serwerem WWW i przeniesie z niego na kompu-
ter wszystkie wskazane pliki.
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