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Stworz i opublikuj wiasng strong WWW

» Wykorzystaj edytory wizualne

 Poznaj jezyk HTML i JavaScript

e Umiesc¢ strone w sieci
Trudno wyobrazi¢ sobie wspétczesny Swiat bez internetu. Poczta elektroniczna,
Gadu-Gadu, Skype, sklepy internetowe i portale sg dzi$ rdwnie powszechne jak
kilkanascie lat temu radio i telewizja. Internet to potezne medium informacyjne
i komunikacyjne. W dziesiatkach milionéw witryn internetowych firmy prezentuja swoja
oferte, organizacje polityczne — swoje mniej lub bardziej niemozliwe do zrealizowania
programy, a 0soby prywatne — swoje zainteresowania, fotografie i coraz czesciej
opowiesci o wiasnym zyciu. W sieci mozna znalez¢ firmy oferujace nieodptatnie konta,
na ktorych mozna opublikowaé witryne WWW. Tylko jak ja zrobic¢?
W ksigzce ,Tworzenie stron WWW. llustrowany przewodnik” znajdziesz odpowiedzZ na
to pytanie. Czytajac ja, poznasz wszystkie zagadnienia niezbedne do tego, aby Twoja
witryna WWW pojawita sie w sieci. Dowiesz sie, w jaki sposob stworzy¢ strong WWW,
korzystajac z dostepnych w sieci narzedzi lub piszac ja samodzielnie w jezyku HTML.
Poznasz najpopularniejsze edytory stuzace do pisania kodu stron, nauczysz sie
przygotowywac grafike na potrzeby sieci i rejestrowac swoja witryne w katalogach
i wyszukiwarkach.

* Tworzenie wtasnego blogu

e Edytory kodu i narzedzia wizualne

* Przetwarzanie grafiki

 Elementy tekstowe

 Tworzenie formularzy

» Formatowanie stron za pomoca arkuszy stylow

e Tworzenie elementdw dynamicznych w JavaScript

¢ Przygotowywanie animacji w programie Macromedia Flash
e Rejestracja witryny w wyszukiwarkach

Przekonaj sie, ze zaprojektowanie witryny WWW
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Rozdziat 5.

Przyciski, paski menu, zdj¢cia, obrazy
— nieodtaczne czgsci stron WWW.
Wiesz juz, jak je tworzy¢ i jak budowac
z nich calo$¢ za pomoca edytorow teks-
towych oraz programow WYSIWYG.
Znasz podstawy jezyka HTML, a teraz
nadszedt czas, aby wyjasnic, co to sg te
kaskadowe arkusze stylow, ktore wielo-
krotnie pojawiaty si¢ w poprzednich roz-
dziatach. W Paryzu lub Nowym Jorku
okreslenie ,,mie¢ styl” oznacza, ze cho-
dzisz w butach od Gucciego, marynar-
kach od Armaniego i dzinsach od Mar-
ca Jacobsa. Na szczg$cie w wirtualnym
$wiecie styl kosztuje duzo mniej. Aby
mie¢ styl, wystarczy si¢ zapozna¢ ze
specyfikacja kaskadowych arkuszy sty-
16w i stosowac tg technologi¢ do budowy
tworzonych stron.

Kaskadowe arkusze stylow (ang. casca-
ding style sheets — CSS) sa stosowane
do formatowania stron i pozwalaja uzy-
ska¢ doskonala kontrolg nad wygladem
catego dokumentu. Sensownos$¢ korzy-
stania z kaskadowych arkuszy stylow
nietrudno udowodni¢ — wyobraz sobie
witryng sktadajaca si¢ z duzej liczby
stron WWW, nad ktora pracuje cala gru-
pa programistow. Majac juz wyobraze-
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Co to znaczy miec styl,
czyli stow kilka o CSS

nie o stopniu skomplikowania zadania
polegajacego na stworzeniu kilku stron,
na ktérych uzywana bedzie ta sama sty-
listyka — kr¢j, kolor, wielko$¢ czcionki,
kolorystyka elementow czy wyglad ta-
bel, wyobraz sobie, jak trudno jest zapa-
nowa¢ nad tymi wszystkimi elementami,
gdy masz do ogarnigcia kilkaset stron
projektowanych przez kilka rdéznych
0s0b.

Korzystanie z kaskadowych arkuszy sty-
16w oznacza roéwniez oszczgdno$¢ miej-
sca, poniewaz styl kazdego elementu jest
definiowany jednokrotnie w pliku defi-
nicji stylow, a nie przy kazdym wysta-
pieniu elementu na stronie, czyli w przy-
padku takich elementéw jak na przyktad
akapit czy naglowek kilkadziesiat razy
na kazdej stronie.

Szczegdtowe informacje na temat kaska-
dowych arkuszy stylow znajdziesz pod
adresem:
http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS 2



Rozdziat 5.

Co to znaczy mie¢ styl, czyli stéw kilka o CSS

Definicje stylow mozna wprowadza¢ do
opisu strony na kilka sposobow, ktore
teraz omowig. Pamigtaj, ze kazdy z tych
sposobdw ma swoje wady i zalety, a wy-
bor najlepszego sposobu zalezy od prefe-
rencji programisty oraz sytuacji, w ktorej
styl ma by¢ zastosowany.

Sposéb 1.

<p style="color: blue; font-family:
Arial; font-size: 12pt; "> Zawartosé
akapitu itd. itd. itd. </p>

Definicja stylu jest umieszczona bezpo-
srednio w znaczniku. Zaleta tego rozwia-
zania jest prostota jego uzycia. Styl jest
umieszczony wewnatrz znacznika tak,
jak umiescilby$ tam odpowiednie atry-
buty znacznika. Wada jest konieczno$é¢
powtarzania tej definicji dla kazdego
kolejnego znacznika umieszczanego na
stronie.

Sposob 2.

<html>

<head>

<style type="text/css">
p

{

color: blue;
font-family: Arial;
font-size: 12pt;

}

</style>

</head>

<body>

<p>Pierwszy akapit</p>
<p>Drugi akapit</p>
</body>

</htm1>

Definicja stylu jest umieszczona w na-
gtowku dokumentu. Tak zdefiniowany
styl odnosi si¢ do wszystkich znaczni-
kow tego typu w dokumencie. W naszym
przyktadzie styl dotyczy wszystkich aka-
pitow, ktére zostana umieszczone w do-
kumencie. Ale jesli znajda si¢ w nim
réwniez naglowki, obrazy czy tabele,
to definicja stylu nie bedzie sig juz do
nich odnosi¢ — beda one wyswietlane
zgodnie z domyslnymi warto$ciami. Ta-
kie rozwiazanie pozwala na jednokrotna
definicje stylu dla elementu w obrgbie
strony. Jesli jednak zechcesz uzy¢ tego
samego stylu na innych stronach, to mu-
sisz go ponownie zdefiniowa¢ w naglow-
kach tych stron.

Sposoéb 3.
<html>
<head>

<link href="style.css"
rel="stylesheet" type="text/css">

</head>

<body>

<p>Pierwszy akapit</p>
<p>Drugi akapit</p>
</body>

</htm1>
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Trzecim sposobem jest umieszczenie
definicji stylow w osobnym pliku o roz-
szerzeniu *.css, ktory jest powiazany
z dokumentem strony poprzez uzycie
znacznika <LINK>. Atrybut href wskazuje
Sciezke dostepu do pliku arkuszy stylow.
Wywotanie zewngtrznego arkusza sty-
16w znajduje si¢ w nagtowku i dotyczy
catej strony WWW, czyli wszystkich ele-
mentéw danego typu.

W pliku zewngtrznego arkusza stylow
znajduja si¢ wylacznie wpisy definiu-
jace style okreslonych elementéw. Do
tak zdefiniowanego arkusza mozna pod-
faczy¢ wiele stron witryny i wszystkie
beda miaty zdefiniowane te same style.
Dzigki temu w jednym miejscu mozesz
definiowaé i zarzadza¢ wygladem calej
witryny.

Arkusz stylow moze mie¢ w tym wypad-
ku postac:

p

{

color: blue;
font-family: Arial;
font-size: 12pt;

}

Kaskadowe arkusze stylow nieprzypad-
kowo nosza taka nazwg, bo jak wiesz,
style mozna wprowadza¢ na trzech roz-
nych poziomach:

za pomocg atrybutu style (sposob 1.)
— styl definiowany kolejno dla po-
szczegolnych elementéw na stronie;
za pomoca elementu STYLE (sposob 2.)
— styl elementu jest okreslany dla ca-
lej strony;
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za pomoca zewngtrznego arkusza
stylow — styl jest definiowany dla
danego typu elementu dla wszystkich
stron powigzanych z arkuszem.

Filozofia kaskadowych arkuszy stylow
taczy w sobie elastyczny sposob kontro-
li stylow stron WWW i poszczegdlnych
elementdow na stronach z odpowiednig
hierarchig stylow, ktéra pozwala unikaé
konfliktéw, jesli style elementoéw sa de-
finiowane na kilku poziomach. Sposéb 1.
(atrybut style) ma najwyzsza rangg
w hierarchii, sposob 2. (element STYLE) ma
wyzsza rangg niz styl definiowany przez
zewnetrzny arkusz stylow, ale nizsza niz
atrybut style. Jak tatwo si¢ domysli¢, naj-
nizsza rangg ma styl przypisywany przez
zewngtrzny arkusz stylow. Takie rozwia-
zanie pozwala unikna¢ konfliktéw, ktore

Pamietaj, ze zarowno element <STYLE>,
jak i element <LINK> musza by¢ umiesz-
czone wewnatrz nagtowka strony.

atrybut style

element STYLE

zewnetrzny arkusz styléw




Rozdziat 5.

Co to znaczy mie¢ styl, czyli stéw kilka o CSS

moglyby wynikna¢, jesli na stronie uzy-
libysmy wszystkich trzech metod defi-
niowania stylow. Hierarchia — struktura
stylow — przypomina stopnie wodospa-
du, stad bierze sie w nazwie okreslenie
kaskadowy.

Hierarchizacja stylow obejmuje nie tyl-
ko rozne sposoby definiowania stylow,
ale rowniez sytuacje, gdy do jednej stro-
ny podtaczonych jest kilka réznych ze-
wngetrznych arkuszy stylow. Przegladarka
uwzglednia w takim wypadku kolejno$é
wprowadzania stylow. Zewnetrzny ar-
kusz wprowadzony jako pierwszy do-
minuje nad arkuszem, ktory jest wpro-
wadzony jako nastgpny w kolejnosci.
Problem polega na tym, ze jesli w ze-
wnetrznych arkuszach stylow wystepuja
wzajemne konflikty, trudno przewidzie¢
efekt graficzny, dopoki strona nie zosta-
nie wy$wietlona w przegladarce.

Do okres$lenia wartosci atrybutow arku-
sze stylow wykorzystuja wzgledne i bez-
wzgledne jednostki miary oraz okreslone
definicje kolorow.

Jednostki wzgledne:

px — piksele — jednostka definio-
wana w oparciu o pojedyncze punkty
$wietlne monitora;

em — okresla zalezno$¢ pomigdzy
wysokoscia elementu a wielkoScia
zdefiniowanej czcionki;

ex — proporcje do wysokosci litery;
% — procenty — okreslenie wielko-
$ci wzgledem wartosci domysline;j.

®®

Q!

Istnieje takze mozliwo$¢ importowania ar-
kusza stylow wewnatrz innego arkusza sty-
low. W tym celu nalezy uzy¢ nastepujacej
konstrukcji:

@import url(style.css) ;

body {background-image: url(obraz.
gif) ;}

W takiej sytuacji importowany arkusz ma
nizszy priorytet niz arkusz, do ktérego im-
port nastepuje.

Jednostka em jest jednostka umowna, kto-
ra jest rowna innej zdefiniowanej warto$ci.
Jesli ustalimy wielko$¢ czcionki na 12 pt,
to lem bedzie rowny wiasnie tej ustalonej
wartosci, czyli 12 pt. Jesli okreslg inny
atrybut jako 2 em, bedzie on dwukrotnos-
cig wezesniej zdefiniowanej warto$ci (czy-
li w tym wypadku bedzie to 24 pt).

Jednostki bezwzgledne:

in — cale — jednostka najczesciej uzy-
wana w USA, rzadko uzywana w Polsce
(1in=2,54 cm);

pt — punkty — wywodza si¢ z typogra-
fii, gdzie sa standardowa jednostka mia-
ry (72 pt=1in);
cm — centymetry — jednostka pochod-
na systemu metrycznego, czgsto stoso-
wana w Europie;

mm — milimetry — jednostka pochodna
systemu metrycznego, czgsto stosowana
w Europie;

pc — pica — jednostka wywodzaca si¢
z typografii (1 pica = 12 pt).
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W kaskadowych arkuszach stylow moz-
na definiowa¢ kolory poprzez uzycie ich
nazw angielskich, jak blue czy yellow.
Wszystkie kolory, ktére nie zostaty zde-
finiowane przez uzycie ich nazw, mu-
sza by¢ okreslone przez wykorzystanie
modelu RGB. Polega on na przypisaniu
liczb catkowitych z przedziatu od 0 do
255 kazdej z wartosci sktadowych palety
RGB. Naprzyktad color: rgb(0,12,255).
Kolor mozna réwniez zapisac, definiujac
procent nasycenia danej barwy, na przy-
ktad color: rgb(10%, 50%, 0%).

Kolor mozna réwniez zapisaé, stosujac
metodg szesnastkowa, na przyktad co-
Tor: #ff2c00.

black  #000000
green  #008000
silver ~ #C0COCO
lime #00FF00
gray #808080
olive #808000
white  #FFFFFF
yellow  #FFFF00
maroon #800000
navy #000080
red #FF0000
blue #0000FF
purple  #800080
teal #008080
fuchsia #FFOOFF
aqua #OOFFFF
94

Schemat konstrukceji stylu mozna zapisaé
W nastgpujacy sposob:

selektor {cecha: wartos¢; cecha: war-
tosé; itd.}

selektor — znacznik jezyka
HTML, np. p to paragraf, hl — na-
glowek pierwszy, a table — tabela.

cecha — wpis okreslony specyfi-
kacja kaskadowych arkuszy stylow.
Przyktadowe wtasciwosci okreslone
przez specyfikacj¢ kaskadowych arku-
szy stylow to background-color, bor-
der-style, font-family itd. Warto$¢
jest zazwyczaj przypisana do danej ce-
chy, ale moze si¢ zdarzy¢, ze bedzie po-
dobna dla kilku zupehie réznych cech.

Ogodlnie przyjmujemy, ze selektor to dowol-
ny znacznik jezyka HTML. Mozemy jed-
nak wyr6zni¢ kilka rodzajow selektorow:

Selektory proste — selektor bedacy
pojedynczym znacznikiem jgzyka
HTML, odnoszacy sig jedynie do tego
elementu. Jest to najczesciej spotyka-
ny rodzaj selektora.

Selektor uniwersalny — uzywany,
gdy jakie$ cechy i wartosci sg uniwer-
salne i powinny dotyczy¢ wszystkich
elementow na stronie.

Potomek — selektor zbudowany
w oparciu o zalezno$ci panujace po-
migdzy poszczegolnymi znacznikami
jezyka HTML.

Przyktady selektorow uniwersalnych:
*

{color: blue;}
BODY

{color: blue}
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Co to znaczy mie¢ styl, czyli stéw kilka o CSS

Tak zapisane selektory dziataja dla
wszystkich elementow strony — na-
glowki, akapity, listy itd. beda miaty ko-
lor niebieski.

Przyktady potomkow:

p

{color: blue}

p > span
{font-style: italic}

Kolor tekstu akapitu bedzie niebieski,
ale dodatkowo, jesli wewnatrz akapitu
pojawi si¢ znacznik <SPAN>, to otoczony
nim tekst bedzie pochylony.

Specyfikacja kaskadowych arkuszy stylow
dopuszcza rowniez mozliwo$¢ grupowa-
nia selektorow. Jesli na przyktad cheiatbys,
aby wszystkie listy, ktore wystapia w do-
kumencie, miaty kolor czerwony, zamiast
definiowac styl dla kazdego typu listy mo-
Zesz zastosowaé nastepujacy zapis:

ul, ol, dl
{

color: red

}

Selektory 1D pozwalaja okresli¢ styl da-
nego elementu na stronie, co pozwala
zroznicowaé formatowanie elementow
tego samego typu na stronie. Wyobraz
sobie, ze wszystkie akapity na stronie
majg mie¢ kolor granatowy, ale w jed-
nym tekst powinien by¢ czerwony, bo
zawiera on szczegélnie wazne informa-
cje. W tym celu mozesz zdefiniowacd sty-
le w nastgpujacy sposob:

p {color: navy}

p#wazne {color: red}

Aby utworzy¢ akapit zawierajacy tekst
w kolorze czerwonym, musisz go wywo-
ta¢ przez uzycie zdefiniowanej nazwy:

<p id="wazny"> Bardzo wazne informa-
cje wyrdznione kolorem czerwonym</p>

Pozostate akapity bedziesz tworzy¢, uzy-
wajac znacznika <p>.

Definicja identyfikatora moze rowniez
mie¢ nastgpujaca postac:

#duzy_czerwony_tekst
{font-size: 20pt; color: red}

Identyfikator ten mozesz wywota¢ w do-
wolnym znaczniku, korzystajac z atrybu-
tu ID.

Deklaracja selektora ID musi byé poprze-
dzona znakiem #, ale znaku tego nie uzywa
si¢ do odwotywania sie¢ do wartosci atry-
butu ID.

Kolejnym podstawowym elementem
specyfikacji kaskadowych arkuszy sty-
16w jest klasa. Klasg¢ konstruuje si¢ w na-

stgpujacy sposob:
selektor.nazwa_klasy {cecha: wartos¢}

Tak zdefiniowana klasa moze by¢ wy-
wotana tylko w znaczniku, dla ktérego
zostala utworzona.

Aby wywota¢ klasg w dokumencie, nale-
zy uzy¢ atrybutu CLASS.
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Na przyklad tworzac klasg akapitu za-
wierajacego tekst w kolorze czerwonym,
nalezy wpisa¢ definicjg:

p.czerwony {color: red}

Aby wywota¢ t¢ klas¢ w dokumencie,
Wpisz:

<p class="czerwony"> Czerwony tekst
</p>

Pamietaj, aby definiujac klase, umiesci¢
znak kropki miedzy selekiorem a nazwa
klasy.

Dziedziczenie 1 kaskadowo$¢ to cechy,
ktorym kaskadowe arkusze stylow za-
wdzigczaja swoj dynamiczny rozwdj
i pozycjg. O kaskadowos$ci rozmawia-
liSmy juz wczesniej w tym rozdziale,
a teraz warto wspomnie¢ kilka stow
o dziedziczeniu.

Jesli cheesz okresli¢ kolor tekstu w ko-
morce tabeli, zrobisz to przez uzycie
elementu TD. Mozesz to rOwniez zro-

HTML

\\\\\\‘~s

BODY

bi¢ przez uzycie elementu TABLE i wte-
dy wszystkie komorki tabeli, zar6wno
w wierszach, jak i w nagtéwkach, beda
mialy okreslony dla tabeli kolor. Ale mo-
zesz to rowniez zrobi¢, definiujac kolor
tekstu dla elementu BODY. Wtedy nie tyl-
ko tekst w komorkach tabeli bedzie miat
okreslony kolor, ale rowniez tekst w aka-
pitach, naglowkach, listach bedzie miat
okreslony kolor. Na tym wlasnie polega
dziedziczenie w kaskadowych arkuszach
stylow — elementy nadrzedne domysl-
nie przekazuja zdefiniowane wilasciwo-
$ci elementom, ktore znajduja si¢ nizej
w hierarchii.

W naszym przyktadzie kolor niebieski
dla tekstu zdefiniowany w elemencie
BODY bedzie oznaczal rowniez niebieski
kolor tekstu we wszystkich komoérkach
tabeli. Jesli jednak okreslimy atrybut
elementu podrzednego, to nie przekaze
on tej wlasciwosci w gore hierarchii.
W naszym przykladzie niebieski tekst
zdefiniowany dla komorki tabeli nie
bedzie oznaczal niebieskiego tekstu dla
wszystkich elementow wewnatrz ele-
mentu BODY.

D

TABLE

UL

TR TD
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Dziedziczenie dziala domyslnie, czy-
li dla tych elementow, dla ktérych nie
okreslono innej warto$ci wiasciwosci
niz ta, ktorag wskazano dla elementu nad-
rzgdnego. Mozemy zdefiniowaé czerwo-
ny tekst w komorkach tabeli, mimo ze
dla elementu BODY zdefiniowano, ze tekst
ma by¢ niebieski.

Wigkszo$¢ ludzi ogranicza wykorzy-
stanie kaskadowych arkuszy stylow do
okreslania koloru tekstu w dokumencie
Iub kroju czcionki w nagtéwkach. Jed-
nak istnieja rowniez ciekawsze zasto-
sowania kaskadowych arkuszy stylow
— mogga one shuzy¢ do tworzenia menu,
do ktérego wigkszos$¢ projektantow za-
angazowataby JavaScript.

<html>

<head><Tink rel="stylesheet"
href="menu.css" type="text/css">

</head>
<body>
<ul id="menu">

<1i>Firma

<ul>

<li><a href=" "> Misja</a></1i>
<li><a href=" "> Historia</a></1i>
<li><a href=" "> Kontakt</a></1i>
</ul>

</1i>

<li>0fetra

<ul>

<li><a href=" "> Qutsourcing </a></Ti>
<li><a href=" "> Konsulting</a></1i>

<li><a href=" "> Projektowanie apli-
kacji</a></1i>

</u]>
</]1>
</u]>

Menu utworzone bez uzycia JavaScriptu,
a wylacznie z wykorzystaniem kaskado-
wych arkuszy stylow

</body>
</htm1>
menu.css:

body{background-color: lightblue;
font-size: larger}

#menu { background-color: blue;
float: left }

#menu 1i {font-size: x-large; color:
yellow}

#menu 1i a {color: lime}

#menu 1i a hover {color: navy; ba-
ckground-color: white; font-size:
larger }
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Formatowanie

Pionowe i poziome
wyroéwnanie tekstu

Specyfikacja kaskadowych arkuszy sty-
16w pozwala na kontrolowanie nastepu-
jacych wlasciwosci tekstu:

wyréwnanie poziome i pionowe,
weciecie,

odstegpy migdzy wierszami,

odstgpy migdzy wyrazami,

odstepy migdzy literami,

dekoracja tekstu,

przeksztatcanie tekstu,

kontrola pustej przestrzeni.

do prawej — text-align: left,

do lewej — text-align: right,
wysrodkowanie — text-align:
center,

wyjustowanie bloku tekstu — text-
align: justify,

do géry — vertical-align: top,

do $rodka — vertical-align:middle,
do dotu — vertical-align: bottom,
indeks dolny — vertical-align: sub,
indeks gormy — vetical-align: super.

Weciecie pierwszego
wiersza akapitu

Aby uzyskac efekt wcigcia pierwszego
wiersza w akapicie, nalezy uzy¢ pole-
cenia text-indent i okres$li¢ glebokosé
tego weigcia w jednostkach wzglednych
Iub bezwzglednych. Na przyktad:

p {text-indent: 1 cm}
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Odstepy

Za sterowanie odstgpem pomigdzy wier-
szami tekstu odpowiada polecenie 1ine-
height, ktoére moze przyjmowac wartosci
dodatnie i ujemne. Przy uzyciu warto$ci
dodatnich odstepy migdzy wierszami si¢
zwigkszaja, a gdy uzyjesz wartosci ujem-
nych, tekst bedzie si¢ zaggszczat.

TJestedmy dynamiczrés rozwijajncy si firma, kadea deiaks na pobikim

o od 1997 roku. 10 lat na pobskim rymos to dbagi ceas, ale 10 latna

polskim rynku o
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Kaskadowe arkusze stylow pozwalaja
réwniez definiowaé odstgpy pomigdzy
poszczegdlnymi wyrazami tekstu. Wias-
ciwo$¢ ta jest okreslana przez parametr
word-spacing. Rowniez i w tym wypadku
mozliwe jest podanie wartosci dodatnich
(zwigkszenie odstgpu migdzy wyrazami)
i yjemnych (zmniejszenie odstgpu mig-

dzy wyrazami).
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Tworcy kaskadowych arkuszy stylow
poszli jeszcze o krok dalej i pozwolili
projektantom stron wplywac¢ nawet na
odstep liter w tekscie. Efekt ten mozna
uzyskaé korzystajac z polecenia letter-
spacing.

Na przyktad:

P {letter-spacing: 5pt}
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Testedmy dynamicznie rozwijajaca sie firma,
ktéra dziala na pelskim rynku ed 1987 roku. 10

lat na polskim rynku to diugi czas, ale 10 lat na
polskim rynku informatycznym to doswiadczenie

i profesjonalizm, ktére trudno przecenié
Dostarczamy najwyzsze] klasy licencjonowane
rozwigzania software'owe oraz na zyczenie

klienta rozbudowujemy i modernizujemy

istniejace rozwigzania hardware'owe. Pracujacy

dla nas specjalidel taczg doradztwo biznesowe i
informatyczne z deskonaty znajomoedcig nowych
technologii, przekazujae swojg wiedze i dzielae
sig dofwiadezeniami, by twerzy( dla Klientéw
doskonale jakosdciowo rozwiazania speiniajace
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Dekoracja tekstu

Uzywajac kaskadowych arkuszy stylow,
tworcy stron moga kontrolowa¢ wyglad
tekstu za pomoca wlasciwosci text-de-
coration. Korzystajac z tego parametru,
moga oni sprawic, ze tekst bedzie:

podkreslony — text-decoration: un-
derline,

przekreslony — text-decoration: line-
through,

nadkreslony — text-decoration: over-
line,

migajacy — text-decoration: blink,
nie bedzie dekoracji tekstu — text-de-
coration: none.

Korzystajac z tego parametru, mozesz na
przyktad wytaczy¢ podkreslenia wszyst-
kich taczy na stronie:

A {text-decoration: none;}
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Mate i wielkie litery

Nie trudzac si¢ zbytnio, mozesz zamie-
ni¢ caly tekst na stronie na wielkie litery,
chociaz oryginalnie w pliku jest on wpi-
sany matymi literami. Na taka wygodg
pozwala parametr text-transform. Moze
on przyjmowac nast¢pujace wartosci:

tylko duze litery — text-transform:
uppercase,

tylko mate litery — text-transform:
Towercase,

kazda pierwsza litera w stowie jest
zamieniana na wielkg — text-trans-
form: capitalize,

bez zmian — text-transform: none.

Zamiast wstawia¢ do dokumentu twar-
de spacje, mozesz uzy¢ parametru whi-
te-space, ktory przyjmuje nastgpujace
wartosci:

normal — spacje sa redukowane do
jednej,

pre — zachowanie dokladnej liczby
spacji znajdujacych si¢ w tekscie,
nowrap — blokuje automatyczne ta-

manie wierszy.

A Kaskadowe arkusze styldw - Micrasoft Internet Explorer
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Testedmy Dynamicznie Romwvijajasa, Sig Firma, Ktéra Driala Ma Polslim
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Formatowanie
wygladu czcionki

Zgodnie ze specyfikacja kaskadowych
arkuszy stylow mozliwe jest definiowane
nastgpujacych wlasnosci czcionki:

rodzaju — atrybut font-family,
rozmiaru — atrybut font-size,
wagi — atrybut font-weight,
stylu — atrybut font-style.

Pod pojeciem rodzaju czcionki kryje si¢
rozroznienie pomigdzy krojami czcionek
lub rodzinami czcionek. Za pomoca ka-
skadowych arkuszy stylow mozesz okre-
$li¢ rodzaj czcionki, z ktdrego cheesz ko-
rzysta¢ przy wyswietlaniu wskazanego
fragmentu tekstu. Konstrukcja stylu jest
budowana wedtug nast¢pujacej definicji:

selektor {font-family: nazwa wlasna
czcionki lub nazwa rodzajowa czcionki'}

nazwa witasna czcionki — np.
Arial, Times New Roman, Verdana; na-—
zwa rodzajowa czcionki— jed-
na z pigciu wartosci: serif, sans-serif,
monospace, cursive lub fantasy.

Czcionki szeryfowe (serif) charakteryzuja
si¢ tym, ze kazda litera posiada ozdobni-
ki zwane szeryfami. Dodatkowo czcionki
tego typu sa proporcjonalne, gdyz kaz-
da litera ma inng szeroko$¢. Typowym
przedstawicielem tej grupy czcionek jest
czcionka Times New Roman.

Przyktad czcionki szeryfowej (serif)

abcdefghijklmn
OPQRSTUWXYZ
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Czcionki bezszeryfowe nie maja zadnych
ozdobnikow na czcionce, ale rowniez sa
proporcjonalne. Ten rodzaj czcionek jest
najczesciej uzywany do tworzenia tekstu
przeznaczonego do czytania (tre$¢ stro-
ny). Typowym przedstawicielem tej gru-
py czcionek jest czcionka Arial.

Przyktad czcionki bezszeryfowej (sans-
serif)

abcdefghijklm
NOPQRSTUWXYZ

Czcionki tego typu sa nieproporcjonalne,
co oznacza, ze kazda litera ma takq sama
szeroko$¢. Ten rodzaj czcionek automa-
tycznie kojarzy sig¢ z tekstem napisa-
nym na maszynie do pisania. Typowym
przedstawicielem tej grupy czcionek jest
czcionka Courier New.

Przyktad czcionki typu monospace

abcdefghij
k1 m
NOPQRSTUWX
Y Z

Czcionki tego typu charakteryzuja sig
duzym podobienstwem do pisma od-
recznego, moga tez zawieraé roznego
rodzaju ozdobniki w postaci zawijasow.
Przyktadem czcionki typu cursive moze
by¢ czcionka Comic Sans MS.

Przyktad czcionki typu cursive

abcdefghijklm
NOPQRSTUWXY
Z

Czcionki typu fantasy to czcionki, ktorych
nie da si¢ zakwalifikowa¢ do Zzadnego
z opisanych powyzej rodzajow czcionek.

Przyktad czcionki typu fantasy

Nalezy pamigtac, ze czcionki zdefiniowane
w arkuszu stylow sa pobierane z kompu-
tera uzytkownika przegladajacego strone.
Jesli w systemie nie ma zainstalowanej
czcionki okreslonej przez arkusz stylow,
przegladarka zastapi ja domysing czcion-
ka dla danego systemu. Dlatego przy pro-
jektowaniu stron nie nalezy uzywaé zhyt
wymysinych i rzadko spotykanych krojow
czcionek. Warto trzymac si¢ najpopular-
niejszych, jak Times, Arial czy Helvetica.

Za rozmiar czcionki uzytej na stronie
odpowiada parametr font-size. Rozmiar
czcionki moze by¢ podany w jednostkach
wzglednych lub bezwzglednych. Mozesz
w zwiazku z tym uzywacé nast¢pujacych
definicji rozmiaréw czcionki:

font-size: 20 pt,
font-size: 12 px,
font-size: 200%.

Ciekawym rozwiazaniem jest roOwniez
mozliwos¢ korzystania ze zdefiniowa-
nych wielkos$ci: xx-small, x-small, me-
dium, Targe, x-1arge, xx-large.
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Dodatkowo istnieje rowniez mozliwosé
okreslenia wzglednych rozmiarow za
pomoca opcji Targer oraz smaller. Na
przyktad:

BODY

{font-size: large;}
.wiekszy

{ font-size: larger;}
.mniejszy

{font-size: smaller;}

2l Kaskadowe arkusze styldw - Microsoft Internet Explorer
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Jestesmy dynamicznie rozwijajaca sie firma,
ktéra dziala na polskim rynku od 1997 roku.

10 lat na polskim rynku to dlugi
©zas,

ale 10 lat na polskim rynkn informatycznym to doswiadezene i
profesjonalizm, ktére trudno przecenic. Dostarczamy najwyzsze]
klasy licencjonowane rozwiazania software'owe oraz na zyczenie
Klienta rozbudowujemy 1
hardsware'owe. Pracujacy dla nas specjalisei lacza doradztwo

bi iinfc z doskonal j ia nowych

technologi, przekazujac swoja wiedze i dziclac sie

doswiadezeniami, by tworzye dla Klientéw doskonale
jakosci rozwis ia spelniajace ich kiwania oraz
natrzahy Naci ensaialicnsi indai.
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Pojecie wagi czcionki odnosi sig¢ do jej
grubosci, a do definiowania grubosci
czcionki uzywany jest atrybut font-
weight. Warto$¢ moze by¢ okreslona za
pomoca liczb z przedziatu od 100 do 900
oraz nazw bold, bolder, Tighterinormal.
Styl czcionki jest definiowany przez pa-
rametr font-style, ktory moze przyjmo-
wac jedng z dwoch warto§ci — italic
(kursywa) lub oblique.
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Jestesmy dynamicmie rozwijajaca sie firma, ktora dziala na polskim
rynku od 1997 roku.

10 lat na polskim rynku to dlugi czas,

ale 10 lat na polskim ryion informatyeznym to doswiadezenie i
profesjonalizm, ktére trudno przecenic. Dostarczamy najwyzszej klasy
licencjonewane rorwiazania software'owe oraz na zyczenie klienta

rozbud imo ietniejace hardware'owe
Pracujacy dla nas specialisci lacza doradztwe biznesows | informatycans &
doskonala zajomoscia nowych technologh, preskamjac swoja wisdze i
deielac sie doswiade zeniami, by tworzyc dla Klientéw doskonale jakosciowo
rozwiazania spelniajace ich oczekiwania oraz potrzeby. Nasi specialisci
posiadaja potwierdzone certyfikaty wiel renomowanych firm z branzy
informatyczne] jalk Microsoft, IBM, Lotus { 3COML.
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Kontrola nad wygladem list za pomo-
ca kaskadowych arkuszy stylow polega
na sterowaniu wlasciwos$ciami uzytej
czcionki oraz okre$laniu typu listy, uzy-
tego punktora graficznego oraz definio-
waniu pozycji elementéw listy wzgle-
dem punktora.

Typy list dzielimy na punktowane, nu-
merowane i definicje. Od typu listy uza-
leznione sa rodzaje punktoréw, ktoérych
mozemy uzy¢ w liscie. Dla list nume-
rowanych punktorami moga by¢ litery
(mate lub wielkie) oraz cyfry (arabskie
lub rzymskie). Dla list punktowanych
mozemy uzy¢ takich punktorow jak
kwadrat, koto lub okrag.

Typ listy okresla wtasciwos¢ 1ist-sty-
Te-type. Dla listy punktowanej moze on
przyjmowac wartosci:

disc — punktor ma posta¢ kota;
circle — punktor ma postac okregu;
square — punktor ma postaé
kwadratu.
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Dla listy numerowanej wlasciwos¢ Tist-
style-type moze przyjmowaé wartosci:

decimal — odpowiada liczbom arab-

skim;

Tower-roman — odpowiada matym
liczbom rzymskim;

upper-roman — odpowiada duzym

liczbom rzymskim;

Tower-alpha — odpowiada matym li-
terom;

upper-alpha — odpowiada duzym li-
terom;

none — brak wypunktowania.

A Kaskadows arkusze styliw - Microsoft In

Pl Edycja  Widok Ulubione  Marzedzia  Pomac [

Zakres ushug firmy:

o Konsulting informatycamy
o Outsourcing ustug informatyemych
o Projektowanie aplikacji

& ¢ ' M} komputer

Czasem projektanci chca zabtysna¢ zu-
petnie nowa i niestandardowa koncepcja
listy, 1 wladnie na takie okazje tworcy ka-
skadowych arkuszy stylow przygotowali
parametr list-style-image, ktory po-
zwala uzy¢ jako punktora listy wskaza-
nego pliku graficznego w formacie GIF,
JPG lub PNG.

Nalezy jednak pamigtaé, ze obrazek nie
powinien by¢ zbyt duzy, gdyz bedzie
psut efekt listy.

Czasem moze réwniez wystapi¢ ko-
nieczno$¢ regulacji potozenia tekstu
wzgledem punktora. Do tego celu stuzy
parametr 1ist-style-position.

Parametr Tist-style-position przyjmu-
je nastgpujace wartosci:

outside — punktor znajduje si¢ wy-
raznie poza lista;

inside — punktor jest schowany
w tekscie listy.

D Kk dowe.

ntarnet Explorer
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meulﬁu informatyemy

@ Outsourcing ushig informatyczych
© projektowanie aplikaci
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Jezeli lista zawiera krotkie wpisy w kaz-
dym punkcie, to roéznica pomigdzy usta-
wieniami parametru list-style-posi-
tion bedzie dla uzytkownika trudna do
zauwazenia. Stosowanie tego parametru
jest zasadne, jesli kazda pozycja listy
sktada sig z wigcej niz jednego wiersza.

-2 Kaskadowe arkusze stylow - Microsoft Internet Ex.

Pik Edycie idck Uubione Marzedzia  Pomog T

Zakres uslog firmy:

OK:msult:ing informatycany - doradztwo w
zakresie wyhoru rozwigzan technologicznych,
zakupu oprogramowania i sprzetu, przygotowanie
procesow i rozwiazan informatyczych.

e Outsourcing ustug informatycmych -
zarzadzanie infrastruktura si serweranmi,
instalacja i konfiguracja sprzetu i
0programowania, zarzadzanie zasobami.

Projektowanie aplikacji - opracowanie,
przygotowanie i wdrozenie systemow opartych o 4
technologie Lotus Domino.
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Kolor i tto

Kazdy element strony, ktéry mozesz
sformatowac¢ przez uzycie kaskadowych
arkuszy stylow, moze mie¢ zdefiniowany
kolor i tlo. Jako tlo elementy moga mieé
zdefiniowany kolor lub uzycie wskaza-
nego obrazu.

Aby przypisa¢ kolor do elementu stro-
ny, nalezy uzy¢ parametru color i po-
da¢ warto$¢ koloru przez uzycie jego
zwyczajowej nazwy angielskiej, zapisu
palety rgb lub okreslenie wartosci szes-
nastkowej koloru. Szczegdtowe sposoby
definiowania koloréw znajdziesz wezes-
niej w tym rozdziale.

Tlo elementu mozesz okre$li¢ poprzez
podanie koloru tta:

selektor {background-color: wartosc;}

lub wskazanie obrazu, ktéry ma zostaé
uzyty jako tto obiektu:

selektor {background-image: URL
(obraz.gif) }

Obraz uzyty jako tto elementu strony
musi by¢ zapisany w formacie JPG, GIF
lub PNG.

Jesli rozmiar obrazu uzytego jako tlo
elementu jest mniejszy niz rozmiar tego
elementu, to obraz w tle bedzie powiela-
ny, aby wypei¢ catkowicie tlo. Jednak
za pomoca kaskadowych arkuszy stylow
mozliwe jest wprowadzenie kontroli nad
powielaniem oraz zablokowanie przewi-
jania ta.
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Za powielanie obrazu w obrgbie ele-
mentu, dla ktérego zdefiniowane jest tto
bedace obrazem, odpowiada parametr
background-repeat, ktory moze przyj-
mowac nastgpujace wartosci:

no-repeat — tlo nie bgdzie powiela-
ne i zostanie wyswietlone tylko jeden
raz;

repeat-x — tto bedzie powielane wy-
taczenie w poziomie;

repeat-y — tlo bedzie powielane wy-
tacznie w pionie;

repeat — tlo bedzie powielane w pio-
nie i w poziomie.

Zakros ushag firmy:

© Koansulting informatycony - deradriws wrakresie wyboru
il i, leupu in i gprogtn,
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eprogrammwnsis, erzgdranio seohand.
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ik - x m
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Dodatkowo istnieje mozliwos$¢ zatrzyma-
nia tta, aby nie przesuwalo si¢ wraz z za-
warto$cig catej strony. Do tego celu uzy-
wa si¢ parametru background-attachment
z ustawiong wartoscig fixed. Na przyktad:

BODY
{background-image: url(tlo.gif);
background-attachment: fixed;

}
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Specyfikacja kaskadowych arkuszy sty-
16w pozwala nie tylko zdefiniowa¢ spo-
sOb powtarzania obrazu umieszczonego
w tle elementu, ale rowniez pozwala
okresli¢ pozycjg obrazu wzglgdem okna
przegladarki lub jego lewego gdrnego
rogu. Wiasciwos¢ t¢ okresla parametr
background-position, ktéry moze przyj-
mowac jedna z nastgpujacych wartosci:

center — tlo wysrodkowane,

Teft — tlo z lewej strony okna,
right — tlo z prawej strony okna,
top — tlo znajduje si¢ na gorze okna,
bottom — tlo znajduje si¢ na dole
okna,

wartos¢ liczbowa — okresla odle-
glos¢ tha od lewego gornego rogu
okna przegladarki.

Warto$ci parametrow mozna ze sobg ta-
czy¢, dzigki czemu mozna na przyktad
umiesci¢ tlo w prawym gérnym rogu
okna przegladarki, stosujac zapis

background-position: right top
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Jesli zdecydowates si¢ na uzycie warto-
$ci liczbowych do okreslenia polozenia
tla, mozesz stosowa¢ wartosci wzgledne
lub bezwzgledne.

Szczegotowy opis wartosci wzglednych
i bezwzglednych stosowanych w kaska-
dowych arkuszach stylow znajdziesz

weczesniej w tym rozdziale.

Zakres,
=] informatyezy - doradstwo w zakresic wybora
i yaly in i sproptu,
procestvw § reowikzan informatyezny ch
Oa sng ushug . iy
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aprogramowania, rarefdranie sasoband.

© Projek ie aplikci - i it i
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Marginesy

Podczas tworzenia stron WWW mozna
definiowa¢ dwa rodzaje marginesow:
zewngtrzne 1 wewngtrzne. Marginesy
zewngtrzne strony to margines lewy, pra-
wy, gorny i dolny. Do okre$lania szero-
kosci marginesu nalezy uzy¢ parametru
margin w potaczeniu z okresleniem poto-
zenia marginesu:

margin-left — lewy margines,
margin-right — prawy margines,
margin-top — gdorny margines,
margin-bottom — dolny margines.
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Parametr przyjmuje wartosci liczbowe
wzgledne 1 bezwzgledne. Marginesy sa
definiowane w sposdb niezalezny od
siebie (goérny moze by¢ inny niz dolny,
a prawy moze by¢ inny niz lewy) i moga
przyjmowac wartos$ci ujemne.

Pamietaj, ze marginesy réznych elemen-
tow sie sumuja. Jesli na przyktad ustawisz
lewy margines dla elementu BODY na 2 cm,
a nastepnie umiescisz na stronie tabele,
dla ktorej ustawisz lewy margines na 2 cm,
to lewa krawedz tabeli zostanie odsunigta
od lewej krawedzi strony 0 4 cm.

Przyktadowa definicja marginesow na
stronie:

BODY

{

margin-left: 1 cm;
margin-right: 2 cm;
margin-top: 1 cm;
margin-bottom: 3 cm;

}

Margines wewngtrzny jest definiowany
za pomoca parametru padding w pola-
czeniu z okresleniem strony, ktorej do-
tyczy margines. Okre$lenie strony na-
lezy poda¢ w jezyku angielskim: right
(prawy), 1eft (lewy), top (goérny) i bot-
tom (dolny).
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Wskazowka

Jesli chcesz ustawié identyczne wartosci
dla wszystkich margineséw, mozesz to zro-
bi¢, uzywajac wytacznie parametru mar-
gin, na przykfad:

BODY

{

margin: 12 pt

Kaskadowe arkusze stylow pozwalaja
pozycjonowaé na stronie dowolne ele-
menty. Mozesz to robi¢ na trzy sposoby:

bezwzglednie,
wzglednie,
statycznie.

Pozycjonowanie bezwzgledne polega
na okreslaniu doktadnego potozenia
elementow wzgledem lewego goérnego
rogu okna przegladarki. Przyjmuje sig,
ze lewy gorny rég okna przegladarki ma
wspoltrzedne (0, 0). Elementy na stronie
pozycjonuje si¢ przez podanie warto-
Sci trzech parametrow: position, left
itop.
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Przyktad pozycjonowania bezwzgledne-
go tabeli:

TABLE
{
position: absolute;

left: 100px;

top: 150px;
}

2l Kaskadowe arkusze stylow - Microsoft Inter...
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Pozycjonowanie  wzgledne

si¢ rowniez przez podanie wartosci dla

definiuje

parametrow left i top, ale wlasciwosé
position przyjmuje warto$¢ relative.
Pozycjonowanie wzgledne odnosi si¢
do domyslnego polozenia elementu na
stronie.

Przyktad definicji stylu dla pozycjono-
wania wzglednego:

DIV

{

position: absolute;
top: 20px;

left: 20px;

}

Dla wybranych elementéw mozna roéw-
niez zdefiniowaé ich wysokos¢ i szero-
kos¢. Do tego celu w kaskadowych ar-
kuszach stylow stuza parametry width
i height. Korzystajac z pozycjonowania
i wymiarowania, mozesz stworzy¢ dwa
akapity tekstu, ktore beda umieszczone
obok siebie 1 w okreslonym miejscu na
stronie.

3 D:ADocunents and Settin ! .
Ty T — &

Zawantcdt pierversego sapiny,  Zawartobé dragego aleapits,
Zawastedt pisrwisege ahagibs, Zawarteit drugege akapiby
Zawstodt pierweego skapity,  Zawarto$t drugiego akapita,
Zawatodt pierwazego akapins. it drugiego akapina,
Zawatodt pierwszigo akagin, Zawpartodt drogiegs aleapity,

2 cotimes L

Przyktad wymiarowania elementow za
pomoca kaskadowych arkuszy stylow:

<html>

<head>

<style type="text/css">
p.pierwszy
{position: absolute;
left: 20px;

top: 20 px;

width: 200px;

}

p.drugi

{position: absolute;
left: 250px;

top: 20 px;

width: 200px;

}
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</style>
</head>
<body>

<p class="pierwszy"> Zawartosc

pierwszego akapitu, ...</p>

<p class="drugi"> Zawartos¢ drugiego

akapitu, ...</p>

</body>
</htm1>

Obecnos¢ i wyglad obramowania takich
elementow jak tabele czy akapity mozna
réwniez kontrolowaé z wykorzystaniem
kaskadowych arkuszy stylow. Stuzy
do tego celu parametr border uzywany
w polaczeniu z okre$leniem strony ele-
mentu, ktorej dotyczy definicja obramo-
wania, np. border-Teft lub border-top.

Parametrowi nalezy przypisaé war-
to$§¢ solid, aby okresli¢, ze obramo-
wanie dla elementu ma by¢ widoczne.

Na przyktad:

TABLE{ border-Teft: border-

right: solid; border-top: solid; bor-

solid;

der-bottom: solid}
lub

TABLE {border: solid;}

Kolejnym parametrem okreslajacym
wyglad obramowania jest jego styl de-
finiowany za pomoca parametru border-
style.

Parametr boder-style moze by¢ okreslo-
ny dla catego elementu lub tylko dla nie-
ktorych jego stron, na przyktad border-
left-style lub border-top-styTe.
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Parametr border-style moze przyjmo-
waé nastgpujace wartosci:

none, hidden - ramka jest niewi-
doczna;

dotted — ramka sktada sie z linii
wykropkowanej;

solid — ramka sktada sie z Tlinii
ciagtej;

double — ramka sktada sie z linii
podwdjnej;

groove; ridge, outset — ramka daje
efekt wypukfoSci elementu;

inset — ramka daje efekt wklesto-
Sci elementu.

Grubo$¢ obramowania elementow moze
mie¢ rézna warto$¢ i jest definiowana
przez uzycie parametru border-width.
Rowniez w przypadku tego parametru
mozemy definiowaé grubos$¢ krawedzi
dla kazdej strony elementu osobno, na
przyktad border-bottom-width.

Kolor obramowania jest definiowany
przez uzycie parametru border-color.
Jesli cheesz, aby kazda z krawedzi ele-
mentu miata inny kolor, mozesz zastoso-
wac nastgpujacy kod:

P{

border-top-color: blue;
border-bottom-color: navy;
border-left-color: #FF0080;
border-right-color: #008080;
border-style: double;

}
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Programy do tworzenia arkuszy stylow

Mam dla Ciebie dobra wiadomo$¢ — nie
zawsze bedziesz musiat tworzy¢ kaskado-
wearkusze stylow samodzielnie, poniewaz

istnieja programy, ktore zrobia za Ciebie
,,brudna robotg”. W takie funkcje wypo-
sazone sa dobre edytory WYSIWYG (jak
na przyklad Dreamweaver, o czym mo-

3 Style Master 4.5.1 Demo
i File Edit Style Statemert Properties Design Prewiew Debug Window Help

< NG N e=Ni=| el B

@ -

wiliSmy szczegoétowo w rozdziale 2.),
ale programy do tworzenia arkuszy
stylow mozesz rdwniez pobraé z sie-
ci. Do takich programéw nalezy Style
Master, ktorego testowa wersje mozesz
pobra¢ pod adresem http.//www.westciv.
com/style_master.

Info: Contents

Properties
background-attachment

|B Z U | Times,"limesHewR = # [ 0.75em
Statement B[ styles.css x
=l ———
1 hody 5| Ediors [y Category | Alphabstical | Current Properties
¢ || |[AlrProperties -~
2 font-£ (3 Text Stvle —
amilys || || Text
atlink Background 3
sihover Times, Border =
~h1 []Smart property editors Text Style Editor
h2 "Times
i R — P
ha Roman"
hs : Fonk-family | Times, "Times New Romart, serif v | &
serif:
eight
5 text-decoration
Crone
[Cunderine [Jline-through
[overine  [blink

pe Selector
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Jesli zainteresowata Cig tematyka kaska-
dowych arkuszy styléw, mozesz pogle-
bi¢ swoja wiedzg, odwiedzajac witryny
poswigcone tematyce kaskadowych ar-
kuszy stylow.

http://www.csszengarden.com
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http://www.w3schools.com/css/

Batdiasags
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