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Rozdziat 6.
Kolor i1 rysunki
na stronach WWw

W tym rozdziale:

Okreslanie atrybutéw koloru

Zasada trzech ,,k”: komplementarno$¢, kontrast i koordynacja
Nazwy i kody szesnastkowe kolorow

Popularne formaty plikow graficznych

Ustawianie kolorow tla i tekstu

Dodawanie grafiki jako tta

Dodawanie obrazkoéw do strony

Wyréwnywanie obrazkow

Okreslanie rozmiaru rysunkow

® & & & & O o o o o

Rozwiazywanie problemow z obrazkami

Kolory sa jedna z najwazniejszych rzeczy, na jakie nalezy zwr6ci¢é uwagg w trakcie
projektowania witryny internetowej. Wiasciwy ich dobor decyduje o dwoch mozliwych
skutkach:

4 albo osoby odwiedzajace Twoja witryng poleca ja innym i same na nig powrdca,

¢ albo witryna stanie si¢ przykladem ilustrujacym, czego nie nalezy robi¢.

W tym rozdziale omawiamy kwesti¢ definiowania atrybutéw kolorow w kodzie HTML
i CSS oraz zagadnienie poprawnego wykorzystania kolorow, tak by uniknaé przykrych
sytuacji. Zajmujemy si¢ nie tylko wyborem odpowiedniego koloru tha, tekstu i grafiki, ale
zwracamy tez uwagg na ich walor estetyczny. Podpowiadamy takze, co zrobi¢, by za-
stosowane kolory zostaly prawidlowo odwzorowane na réznych wyswietlaczach.
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Ookreslanie atrybutéw koloru

Kiedy po raz pierwszy uruchamiasz przegladarke WWW, korzysta ona z domys$lnych
ustawien wys$wietlania kolorow elementow stron WWW (odno$nikow, tekstu, nagtow-
koéw i tak dalej). Uzytkownicy przegladarek Internet Explorer, Firefox i wielu innych
moga zmienié, zgodnie ze swoimi upodobaniami, kolory wyswietlanych stron, bez
wzgledu na rodzaj systemu operacyjnego.

Obecnie do najczesciej uzywanych przegladarek naleza Internet Explorer, Firefox, Gecko,
Safari i Konqueror. Inne popularne aplikacje to Opera i America Online. Niezaleznie od
uzywanego komputera i systemu operacyjnego wigkszo$¢ uzytkownikow korzysta
z jednego lub dwoch sposréd tych programéw, dlatego w tym rozdziale omawiamy
przede wszystkim zagadnienia dotyczace tych aplikacji. Jesli uzywasz innego programu,
to informacji na temat koloréw musisz poszuka¢ w dokumentacji.

Zmienianie ustawien kolorow

W programie Internet Explorer kolory mozesz ustawi¢ w nastgpujacy sposob:
1. W pasku menu programu Internet Explorer wybierz opcj¢ Narzedzia.
2. Z menu rozwijalnego wybierz opcje Opcje internetowe.

3. W oknie dialogowym Opcje internetowe wybierz zaktadke Ogolne i kliknij
przycisk Kolory, ktory znajduje si¢ w lewym, dolnym rogu okna dialogowego.

4. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Kolory (przedstawione na rysunku 6.1).

Rysunek 6.1. 2]
W oknie dialogowym
Kolory mozna Rolory ———————— | [tarea
skonfigurowad ﬁ Tekst: _ Oduiedzane: L]
kolory wyswietlane Tha | Migndwiedzone: -|
w przegladarce = sz]kolorow """""""" [ Uzyj kolaru akkywowania:
Internet Explorer Systemu Windows

Akbywowanie: |

OK I Anuluj |

Okno dialogowe Kolory jest podzielone na dwie czg$ci — panel Kolory oraz Lqcza.
Pierwszy z nich umozliwia zmiang koloréw wys$wietlanego tekstu oraz tta strony. W pa-
nelu £qcza mozesz zmieni¢ kolory wyswietlanych taczy. Jesli klikniesz przycisk OK,
przegladarka powinna wys$wietli¢ strong zgodnie z nowa konfiguracja, o ile na stronie
okreslone kolory nie zostaty specjalnie zdefiniowane. Je$li wprowadzone zmiany nie
zadowalaja Cig, powtorz wymienione wczesniej czynnosci.
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Ustawianie koloru tfa

Kolor tha jest kolorem wys$wietlanej strony w oknie przegladarki. Jesli strona WWW
posiada wiasny, zdefiniowany kolor tta, to bgdzie on wyswietlany w oknie przegladarki.
Jesli jednak nie okreslono zadnego koloru tla, to zostanie wyswietlony kolor zdefiniowany
przez Ciebie w oknie dialogowym Kolory.

Ustawienia domyslne wyswietlania koloru tta i tekstu sa zgodne z zadeklarowanymi
ustawieniami systemu Windows. Jesli chciatby$ korzysta¢ z innych ustawien, w prze-
gladarce Internet Explorer zaznacz okienko Uzyj kolorow systemu Windows, a nastgpnie
kliknij symbol koloru tta umieszczony po prawe;j stronie etykiety 77o:. Zostanie wyswie-
tlone okienko dialogowe Kolor, takie jak przedstawione na rysunku 6.2. Wybieranie
kolorow w tym okienku przebiega w podobny sposéb jak w systemie Windows: mozesz
wskaza¢ kolor (tak zwana probke) na palecie Kolory podstawowe Iub zdefiniowa¢ wiasny,
klikajac przycisk Definiuj kolory niestandardowe.

Rysunek 6.2. Kolor 2[x]
2{ (;kgle Kol Kalory podstawome:
ialogowym Kolory
mozesz wybra¢ : l': l': l': l': = : ;
podstawowy kolor
tta wyswietlanych M.
stron WWW .l_.-----
NN
e .
Kolory niestandardowe:
HEEEEEN N
HEEEEEN N
Drefiniug kolory niestandardowe >3 |
ok | Anui |
- Zwykle nie nalezy zmienia¢ ustawien domysinych zwigzanych z kolorem. Wiele witryn
waga

je zastepuje, dlatego wartosci wybrane przez internautéw nie zawsze sg widoczne.
o Ponadto ustawienia przeglgdarki projektanta strony nie majg wptywu na przegladarki
uzytkownikéw jego witryn.

Wybor koloru tekstu

Wybieranie koloru tekstu wyswietlanego w oknie przegladarki przebiega w podobny
sposob jak wybieranie koloru tla. Mozesz klikna¢ symbol koloru znajdujacy si¢ po prawej
stronie etykiety Tekst:. Kiedy zostanie wyswietlone okienko Kolor, przedstawione na
rysunku 6.2, bedziesz mogt wybra¢ jeden z podstawowych kolorow Iub zdefiniowaé
kolor niestandardowy.
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Ookreslanie koloru faczy

Rysunek 6.3.
Zaznaczenie opcji
Uzyj koloru
aktywowania daje

dostep do koloréw @ I Weyj kalarow systemu
aktywowania SRS
Tekst: !I
Tho! EI
Odwiedzone: !I
Migodwiedzone: !I

W przegladarce Internet Explorer mozna okresla¢ kolory tekstu przypisanego do trzech
rodzajow odnos$nikow, ktore znajduja si¢ na stronie WWW, to znaczy do taczy odwie-
dzonych, nieodwiedzonych i aktywnych.

Tekst taczy prowadzacych do stron, ktore zostaly odwiedzone przez uzytkownikow, jest
wyswietlany w kolorze zdefiniowanym w opcji Odwiedzone, w panelu £gcza okna dialo-
gowego Kolory. Mozesz zmieni¢ ten kolor analogicznie do zmiany kolorow tla i tekstu
na stronach WWW.

Tekst oznaczajacy odnosnik prowadzacy do stron, ktoérych internauci jeszcze nie od-
wiedzili, jest wyswietlany w kolorze zdefiniowanym w opcji Nieodwiedzone, w panelu
Laqcza okna dialogowego Kolory (zobacz rysunek 6.1). Zmienisz ten kolor, postepujac
tak jak w przypadku zmiany kolorow tta i tekstu na stronach WWW.

Jesli nad tekstem oznaczajacym lacze zostanie umieszczony wskaznik myszy, to przybiera
on kolor tacza aktywnego. W programie Internet Explorer domyslnie nie jest zdefinio-
wany zaden kolor tacza aktywnego. Jesli chciatby$ przypisa¢ odrebny kolor taczom ak-
tywnym, zaznacz opcje Uzyj koloru aktywowania, a nastgpnie kliknij symbol koloru,
znajdujacy si¢ po prawej stronie od etykiety Aktywowanie:, tak jak na rysunku 6.3. Operacja
ta przebiega tak samo, jak wybor koloru tta lub tekstu.

Akbywowanie: -l

Jak zignorowad wstepnie uskawione
kolory:

oK I Anuluj |

Z2asada trzech ,k”: komplementarnos¢,
kontrast i koordynacja

Jak efektywnie wykorzysta¢ kolory na witrynie? Moze Ci pomoc zasada trzech ,k”,
czyli zasada komplementarno$ci, kontrastu i koordynacji. Pamigtaj, ze:

¢ kolory komplementarne, czyli wzajemnie si¢ uzupehiajace, wywotuja mite
dla oka wrazenie,
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¢ kolory kontrastowe wyrozniaja poszczegolne elementy strony,

¢ koordynacja, harmonia koloré6w na kolejnych stronach witryny wzmacnia dobre
wrazenie — uzytkownik, ktory oglada Twoja witryng, wie, Ze jest to ztozone dzieto,
a nie beztadnie potaczone strony i zasoby.

Wiasciwy dobodr koloréw na stronach jest jednym z podstawowych zagadnien projek-
towania witryny internetowej. Jesli bedziesz przestrzega¢ zasad dotyczacych kolorow
komplementarnych, kontrastowych i harmonizowania, zaprojektujesz elegancka i spojna
witryng, taka, ktora zachgca do ponownych odwiedzin.

Wybor kolorow komplementarnych

Sie¢ World Wide Web wykorzystuje statyczne i dynamiczne $rodki przekazu. Do stron
WWW mozesz dodawaé dynamiczne elementy (filmy), jednak wigkszo$¢ elementow
ma charakter statyczny, tak jak strony w czasopismach czy billboardy.

" Odnosnik Wiecej infprrr_]acji zwiazar_wych z dodawaniem dynamicznych elementéw do strony
| WWW znajdziesz w rozdziale 13.

Jesli przegladates ostatnio jakies czasopisma lub billboardy przy szosie przykuty Twoja
uwagg (cho¢ mamy nadziejg, ze w przypadku billboardéw przy szosie tylko na chwilg),
to na pewno zwrociles uwagg na to, jaka rolg odgrywaja uzupekniajace si¢ kolory. Cata
sztuka polega na tym, by wybra¢ kolory mite dla oka.

Zasada wzajemnego uzupetniania si¢ kolorow znajduje zastosowanie takze na stronach
WWW. Jesli na Twojej stronie kolory tta, grafiki i tekstu beda zharmonizowane, to
strona stanie si¢ nie tylko bardziej czytelna, ale i zrobi lepsze wrazenie na odbiorcach.
Im bardziej pociagajaca szata graficzna, tym wigcej osob odwiedzi witryng internetowa
(i tym wigcej do niej powroci).

Ktore kolory wzajemnie si¢ uzupetiaja? Przedstawiamy to na rysunku 6.4. Cho¢ ilu-
stracje w ksiazce sg czarno-biate, w sieci WWW znajdziesz ten rysunek w wersji kolo-
rowej (wpisz w wyszukiwarce wyrazenie ,,color wheel”).

Rysunek 6.4.
Koto koloréw

jest podstawowym
narzedziem artysty

W najwezszym tego stowa znaczeniu keolorami komplementarnymi sa dwa kolory,
ktére znajduja si¢ naprzeciw siebie na kole kolorow, narzedziu od dawna wykorzysty-
wanym przez tradycyjnych artystow.
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Kolorami analogicznymi sa dwa kolory, ktére znajduja si¢ tuz obok siebie na kole
koloréw. Na przyktad kolory analogiczne to kolor niebieski i kolor niebiesko-zielony.
Uzupetniajac definicje koloréw komplementarnych, nalezy doda¢, ze jako takie nalezy
traktowac kolory analogiczne do koloréw komplementarnych. Na przyktad kolor poma-
ranczowy wzajemnie si¢ uzupetia z kolorem niebieskim. Kolorami analogicznymi do
niebieskiego sa kolory niebiesko-zielony i niebiesko-fioletowy, wigc takze one beda si¢
uzupetnia¢ z kolorem pomaranczowym.

Opisany model kolorow dostarcza podstawowych informacji, ktore pomagaja wlasciwie
wykorzystaé¢ kolory na stronie WWW, nikt nie zagwarantuje jednak, Ze r6zne kolory tta
i tekstu dadza od razu $wietny rezultat. Wazne, by zadba¢ o wiasciwy kontrast kolorow.

Dobor odpowiedniego kontrastu

Kolory wzajemnie si¢ uzupetniajace sa nazywane kolorami kontrastowymi (ciemniej-
sze kolory wyrdzniaja sig¢ na tle jasniejszych). Najbardziej znane kolory kontrastowe to
bialy i czarny. Ksiazki sa drukowane czarnym tuszem na biatych kartkach papieru, po-
niewaz tatwo si¢ je czyta. Ta sama zasada sprawdza si¢ w przypadku stron WWW, na
przyktad odczytanie czarnego tekstu na biatym lub jasnoszarym tle strony nie sprawia
trudnosci.

Jesli sprobujesz umiesci¢ bialy tekst na czarnym tle, nie bedzie on juz tak tatwy w od-
biorze. Czarny kolor ,,maskuje” krawedzie biatego teksu, dlatego jesli ogladasz witryny
z czarnym ttem, tekst jest zapisywany czcionka pogrubiona, utatwiajaca czytanie. Niektore
witryny, na przykltad TrekWeb (www.trekweb.com) wykorzystuja nawet niebieski kolor
tla, aby wyr6zni¢ bialy tekst.

Jesli na stronie WWW stosujesz schemat obejmujacy tréjki kolorow (z podzielonym
tlem), takze powiniene$ wzia¢ pod uwagg reguly kontrastu. Na przyktad trojka w postaci
czerwono-zielonego tfa i niebieskiego tekstu utrudni uzytkownikowi Internetu czytanie.
Jesli zmienisz czerwony kolor tla na zo6tty, niebieski tekst stanie si¢ bardziej kontrastowy,
a tym samym tatwiejszy do odczytania.

Koordynacja schematu kolorow

Rownoczesnie z planowaniem uktadu witryny nalezy okresli¢ kolorystyke poszczegol-
nych elementéw. (Wigcej informacji zwiazanych z planowaniem witryny znajdziesz
w rozdziale 1. i 4.). WyjasniliSmy juz, na czym polega stosowanie koloréw kontrastuja-
cych i komplementarnych, wigc przejdzmy do koordynacji, harmonizowania tych kolo-
réw na stronie.

Twoj schemat koloréw powinien by¢ dostosowany do wymagan, oczekiwan docelowej
grupy uzytkownikow. Na przyktad jesli Twoja witryna jest przeznaczona dla osob star-
szych, warto zastosowac¢ kolory o wysokim kontrascie (czarny tekst na biatym tle). Jesli
projektujesz witryne dla dzieci, mniejszy kontrast i wigksza liczba kolorow okaza si¢ duzo
lepszym pomystem.



Rozdziat 6. ¢ Kolor i rysunki na stronach Www 181

Wprowadzenie do temperatury kolorow

Aby Twoja witryna zapadla w pamig¢ osob, ktore ja odwiedzaja, nalezy stworzy¢ od-
powiednie wrazenie emocjonalne. Dzigki temu uzytkownicy ponownie ja odwiedza,
a takze beda ja reklamowac wsrdd znajomych. Mozesz operowaé silnymi, krzykliwymi
kolorami lub wybiera¢ ich tagodniejsze warianty.

Przedstawione na rysunku 6.4 koto kolorow zawiera zarowno ,.ciepte”, jak i ,,zimne”
kolory. Kolory cieple sktadaja si¢ z czerwonych odcieni, od zoéltego po kolor purpury.
Cieple kolory tchna energia i daja lepsze efekty jako kolory tekstu niz tla.

Kolory zimne sktadaja si¢ z odcieni koloru niebieskiego, od zieleni po kolor ciemno-
niebieski, emanuja sita i spokojem, wigc nadaja si¢ na kolor tta.

Kontrastowanie cieptych i zimnych koloréw to, ogdlnie rzecz biorac, dobry pomyst.
Warto wiedzie¢, ze niektore kolory tworza lepszy kontrast niz inne. Na przyktad jesli
uzywasz jednoczesnie koloru jasnoniebieskiego i pomaranczowego, nie beda one stanowity
dobrego kontrastu, poniewaz sa jasne. Jesli zmienisz kolor jasnoniebieski na ciemnonie-
bieski lub pomaranczowy na kolor brazowy, uzyskasz lepszy kontrast, a uzytkownicy
odwiedzajacy Twoja strong beda ja odczytywaé z tatwoscia.

Jesli chceiatby$ poglebi¢ swoja wiedzg o kolorach, mozesz odwiedzi¢ witryny wymie-
nione w tabeli 6.1.

Tabela 6.1. Witryny zawierajace informacje o kolorach

Witryna Adres URL
The 16,777,216 Colors of the Web the-light.com/16m/16m.html
Web Color Reference webreference.com/html/reference/color

Nazwy i kody szesnastkowe kolorow

Do wyswietlania barw na monitorze komputera wykorzystywane sa trzy podstawowe
kolory RGB: Red (czerwony), Green (zielony) i Blue (niebieski). Monitor taczy wartos¢
okreslona dla kazdego z nich 1 wyswietla w punkcie ekranu nazywanym pikselem (nazwa
pochodzi od ang. picture element, czyli element obrazu). Piksel przybiera kolor biaty,
gdy kazdy z koloréw podstawowych ma pelny udziat (100 procent). Jesli natomiast piksel
powinien by¢ wyswietlony w kolorze czarnym, to udziat kazdego z koloréw wynosi zero
procent.

W jezyku HTML kombinacjg kolorow RGB zapisujemy za pomoca kodu szesnastkowego.

W zapisie szesnastkowym postugujemy si¢ 16 liczbami — od 0 do 15, inaczej niz
w uzywanym na co dzien zapisie dziesigtnym, wykorzystujacym cyfry od 0 do 9. Ponie-
waz kazdej pozycji w liczbie odpowiada tylko jedna cyfra, wartosci od 10 do 15 sa za-
pisywane za pomoca liter — od A do F. Dlatego na przyktad liczbg 60 w systemie szes-
nastkowym zapisujemy jako 3C. Zapis 3C jest wygodniejszy niz jego odpowiednik
w systemie binarnym — 111100.
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Kiedy mamy na myS$li liczbe szesnastkowa, ktora wyglada jak liczba dziesigtna,
na przyktad 43, to nie postugujemy sig liczebnikiem ,,czterdziesci trzy”, lecz dwoma
liczebnikami: ,,cztery”, ,trzy”. Dzigki temu wyraznie zaznaczamy, ze chodzi o liczbg
szesnastkowa. Jeszcze lepszy jest zwrot: ,,szesnastkowo: cztery trzy”.

Przyjrzyjmy si¢ przyktadowi. Prawdopodobnie pamigtasz, ze bajt sktada si¢ z 8 bitow,
a polbajt to 4 bity. Kiedy przeksztalcamy liczby binarne na szesnastkowe, musimy to
robi¢ po jednym potbajcie. Utatwia to obliczenia.

Liczba 60 to w zapisie binarnym 00111100 (32+16+8+4 = 60).

Kazdy bajt ma osiem pozycji, ktore okreslaja wartosci od 1 (pierwszy bit od prawej) do
128 (pierwszy bit od lewej). Pozycje z cyfra 0 nie oznaczaja zadnej wartosci, dlatego
nie trzeba ich uwzglednia¢ przy sumowaniu. Przypomina to nieco system dziesigtny.
Liczba 109 to jedynka na pozycji oznaczajacej setki, 0 z pozycji okreslajacej dziesiatki
i 9 na pozycji oznaczajacej jednosci, co daje 109.

Wartos$ci pozycji w systemie binarnym opieraja si¢ na potegach dwojki: 2° to 1, 2" to 2,
2°t0 4,2 t0 8,2 to 16, 2° to 32, 2° to 64, a 27 to 128. Po dodaniu wszystkich tych
warto$ci (1+2+4+8+16+32+64+128) otrzymamy liczbe 255, czyli 11111111 w systemie
binarnym.

Aby przeksztalci¢ t¢ liczbg na system szesnastkowy, nalezy najpierw wziaé cztery pra-
we cyfry 1 dodac ich wartosci, ktore sumuja si¢ do 15. Z wczesniejszego opisu wiesz, ze
15 to litera F w systemie szesnastkowym. Nastgpnie nalezy doda¢ wartosci czterech
cyfr lewych: 16+32+64+128, co daje 240. Po dodaniu 240 do 15 otrzymamy 255, czyli
FF w systemie szesnastkowym.

Uwazni Czytelnicy moga si¢ zastanawia¢, dlaczego 1111 to 15 przy pierwszym zbiorze
cyfr i 240 przy zbiorze drugim. Ponadto dlaczego wartos¢ 240 odpowiada literze F?

Dobre pytanie. Z powodu takich rozwazan wiele osob rezygnuje z nauki matematyki.
Zapis szesnastkowy jest sensowny, ale trudno go wytlumaczyc¢.

Omawiang liczbe mozna postrzega¢ na dwa sposoby: jako dwa polbajty o wartosci 15
lub jako jeden bajt o wartosci 255. W opisie potaczyliSmy obie perspektywy. Cztery
prawe cyfry oznaczaja wartosci 1, 2, 3 1 8, dajac w sumie 15 (F). Z kolei lewy poélbajt
okresla wartosci 16, 32, 64 1 128, co daje liczbg 240. Po podzieleniu jej przez 16 otrzy-
mamy 15 (1111), co takze odpowiada literze F. Dlatego lewy potbajt to rowniez litera F.
240+15 daje 255, czyli FF.

Pamietaj, ze bit to porcja informacji odpowiadajgca wartoSciom z par tak — nie lub prawda
— fatsz. Bit jest ustawiony, jesli jego wartosS¢ to 1 (oznacza wtedy tak lub prawde),

a nieustawiony, jesli ma wartos¢ O (okreSla wtedy nie lub fatsz). P6tbajt sktada sie

z czterech bitéw, a bajt — z oSmiu. Aby obliczy¢ wartosé drugiego pdtbaijtu (lewego F),
podnie$ 15 do kwadratu. Otrzymasz warto§¢ 225. Po dodaniu 15 uzyskasz 240.

Jesli teraz dodasz wartoS¢ prawego pétbajta (15), otrzymasz 240+15 = 255.
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Kody RGB kolorow

W HTML kolor mozna zdefiniowac za pomoca liczby szesnastkowej, ztozonej z 6 zna-
kow, nazywanej kodem koloru. Kod koloru rozpoczyna si¢ znakiem #. Sze$cioznakowa
sekwencja to w rzeczywistosci zapis kodu trzech podstawowych kolorow RGB. Mowilismy
weczesniej, ze kolory czerwony, zielony i niebieski — zdefiniowane w kodzie koloru —
tworza ostatecznie barwna plamke wy$wietlana na ekranie.

Przyktadowo, kod #FFO0FF definiuje najmocniejszy kolor czerwony (FF), brak koloru
zielonego (00) i najmocniejszy kolor niebieski (FF). Taka kombinacja koloréw w rezultacie
utworzy na ekranie komputera kolor magenta. Przedstawiamy kilka przyktadow kodow
kolorow:

¢ #FFFFFF — bialy (czerwony, niebieski i zielony),
¢ #000000 — czarny (brak czerwonego, brak niebieskiego i brak zielonego),
¢ #FF0000 — czerwony,

¢ #00FF00 — jasnozielony (cho¢ oficjalna nazwa tego koloru w HTML to Lime,
czyli Timonkowy),

¢ #0000FF — niebieski.

Jesli cheesz otrzymac kolor mniej intensywny, mozesz zmniejszy¢ wartos¢ przypisana
danemu kolorowi w kodzie koloru. Na przyktad jesli chcialby§ wyswietli¢ jasniejszy
kolor niebieski, uzyj kodu koloru #0000AA.

Nazwy kolorow

Postugiwanie si¢ kodami koloré6w moze prowadzi¢ do wielu bledéw. Zapisywanie kaz-
dego sprawdzonego kodu koloru jest rowniez niewygodne — kto zechce nosi¢ ze soba
plik nieporgcznych notatek? Na szczg$cie w jezyku HTML zdefiniowano nazwy po-
wszechnie uzywanych koloréw, mozesz wigc zamiast kodu koloru wprowadzi¢ jego nazwe.
W tabeli 6.2 umiesciliSmy niektore ze zdefiniowanych nazw kolorow i odpowiadajace
im kody.

Na przyktad jesli chciatbys, aby zdanie ,,Witaj na mojej stronie!” miato niebieski kolor,
wprowadz kod:

<FONT color="blue">Witaj na mojej stronie!</FONT>

Liczba zdefiniowanych nazw kolorow w jezyku HTML jest ograniczona. Jesli chcesz
uniknaé gromadzenia notatek z kodami koloréw, mozesz zastosowaé inne rozwiazanie,
na przyktad arkusze stylow. Pozwalaja one powiaza¢ dowolne nazwy kolorow z kodami
koloréw, wowczas kody kolorow trzeba wprowadzi¢ tylko raz.

[jiﬂ Wiecej informacji o arkuszach styléw znajdziesz w rozdziale 12.
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Tabela 6.2. Wybrane nazwy koloréw w HTML

Nazwa koloru Kod koloru Kolor
aqua #0OFFFF seledynowy
black #000000 czarny
blue #0000FF niebieski
fuchsia #FFOOFF roézowy
gray #308080 szary

green #008000 zielony
lime #00FF00 jasnozielony
maroon #300000 bordowy
navy #000080 granatowy
olive #808000 oliwkowy
purple #300080 fioletowy
red #FF0000 czerwony
silver #C0C0CO srebrny

teal #008080 morski
white #FFFFFF biaty
yellow #FFFFOO 70ty

Paleta bezpiecznych kolorow

Aby wspomoc projektantow w ich pracy, zdefiniowano 216 koloréw bezpiecznych dla
WWW, to znaczy takich, ktore wyswietlane przez inny komputer, na innym monitorze
i przez inng przegladarke zachowaja stala, t¢ sama barwe. Pozostate kolory tworzone sa
za pomocg symulacji zwanej roztrzasaniem (ang. dithering) — proces polega na tworze-
niu wzoru zlozonego z réznych kolorow, dzigki czemu uzyskujemy wrazenie wyswie-
tlania innego, nowego koloru.

W efekcie wyswietlania symulowanego koloru odnosimy wrazenie jakby$my ogladali
materiat w szkocka kratg. Co wigcej, kolor symulowany jest roznie wyswietlany, zalezy
to od systemu i przegladarki. Stosowanie 216 kolorow bezpiecznych dla WWW jest jedy-
nym sposobem, by zapewni¢ stronom WWW ten sam wyglad w r6znych systemach.

Dobrym sposobem wybierania bezpiecznych kolorow jest korzystanie z palety. Jesli postu-
gujesz si¢ programem stuzacym do tworzenia stron WWW (takim jak Dreamweaver), to
kolory bezpieczne dla WWW mozesz wybrac¢ bezposrednio w tym programie. Jesli nie,
powinienes$ poszuka¢ informacji w Internecie.

Witryna Microsoft Developer Network udostgpnia paletg koloréw bezpiecznych pod
adresem Attp://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bb250466.aspx. Strona, ktorej fragment
przedstawia rysunek 6.5, zawiera wszystkie kolory bezpieczne dla WWW. Zostaty one
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Rysunek 6.5.
Witryna Microsoft
Developer Network
przedstawia
palete kolorow
bezpiecznych

pogrupowane na dwa sposoby — kolejno oraz jako kolory podobne. Kiedy umiescisz
wskaznik myszy nad interesujacym Cig kolorem, w okienku tekstowym zostanie wyswie-
tlony jego kod.

Okno dialogowe Kolory z pakietu Office 2007 zawiera standardowa paletg kolorow
bezpiecznych dla WWW. Przedstawia ja rysunek 6.6. Program ten wyswietla kolory
bezpieczne dla stron WWW stosowane w przegladarkach Internet Explorer. Kody kolo-
réw mozesz skopiowac z programu i wklei¢ je bezposrednio do kodu zrodtowego Twojej
strony. Jesli posiadasz system Windows, mozesz tez pobraé bezptatny program VQPalette
Iub uruchomié go bezposrednio w przegladarce Internet Explorer.

Morosor Offe 2007 i e
icrosoft Office :

udostepnia palete fiestagdacday ok |
koloréw bezpiecznych Kolory:
dla WWW

e -

Biezacy

Strona VisiBone Webmaster’s Color Lab, dost¢pna pod adresem http.//www.visibone.com/
colorlab (zobacz rysunek 6.7), wyswietla palete 216 koloréw bezpiecznych dla WWW.
Jesli wybierzesz konkretny kolor, zostanie wyswietlona jego nazwa, kod koloru w HTML,
wartosci w modelach RGB i CMYK (ang. cyan-magenta-yellow-black). Witryna ta jest
cenna z kilku powodow:

¢ Oferuje kolekcje palet kolorow bezpiecznych dla WWW (ktora mozesz pobraé
i wykorzysta¢ w dowolnym programie stuzacym do tworzenia grafiki
przeznaczonej do wykorzystania na stronach WWW, na przyktad Adobe
Photoshop i Macromedia Fireworks).

¢ Jest obslugiwana w 16 jezykach.
¢ Mozna tu zakupi¢ paletg¢ Webmastera (w formie plakatu), nie wspominajac
o kilku tadnych podktadkach pod mysz.

W tabeli 6.3 przedstawiono adresy URL kilku witryn internetowych, na ktorych znaj-
dziesz palety kolorow.
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Rysunek 6.7. Witryna VisiBone Webmaster’s Color Lab wyswietla palete o 216 kolorach

Tabela 6.3. Palety koloréw

Witryna Adres URL

ColorMaker www.bagism.com/colormaker
TomaWeb HEX Color Pixer colors.tomaweb.com

HTML Color Chooser geocities.com/colorchooser
HTMLcolor bluefive.pair.com/htmicolor.htm
Kira’s Web Toolbox lightsphere.com/colors

Czy pojecie ,kolory bezpieczne dla WWW” ma jeszcze jakies znaczenie?

Problem bezpiecznych koloréw dla WWW wynika z ograniczen kart graficznych, ktére wyswietlaja
tylko 256 koloréw. Karty te sg obecnie przestarzate, a karty graficzne sprzedawane wraz nowymi
komputerami rozr6zniajg miliony koloréw. Komputery wyswietlajace ograniczong liczbe koloréw
to przezytek i odeszty w niebyt podobnie jak dinozaury.

Chociaz komputery wyposazone w takie karty nie sg juz sprzedawane, wiele z nich jest ciggle
uzywanych. Nie wszyscy przeciez unowoczesSniajg sprzet komputerowy. Czesto firmy korzystajg
ze starych systemoéw komputerowych, ktére nie sg w stanie konkurowa¢ z nowymi produktami.

Podstawowe pytanie wszystkich projektantéw witryn internetowych dotyczy docelowej grupy odbiorcéw
witryny. Jesli zalezy Ci na dobrych efektach, powiniene$ uzywaé bezpiecznych koloréw dla WWW,
aby kazdy uzytkownik mégt prawidtowo wyswietli¢ Twojg strone. Inaczej stracisz czesS¢ odbiorcéw
swojej witryny, a jeSli ma ona charakter komercyjny — to réwniez cze$¢ potencjalnych klientéw.
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Popularne formaty plikow graficznych

Najpopularniejsze formaty plikow graficznych uzywanych w sieci WWW to:
¢ Graphics Interchange Format (GIF),
¢ Joint Photographic (JPEG/JPG),
¢ Portable Network Graphics (PNG).

Przyjrzyjmy si¢ im doktadnie;.

Graphics Interchange Format (GIF)

Format GIF stuzy glownie do zapisywania ikon, komikséw, logo i innych podobnych
rysunkéw. Obstuguje 256 koloréw i przez pewien czas byt najpopularniejszym formatem
do zapisywania obrazéw. Zmienilo si¢ to w wyniku ujawnienia, ze uzywany w nim algorytm
kompresji danych, LZW (nazwany tak od inicjatéw nazwisk trzech jego wspottworcow
— Lempela, Ziva i Welcha, ktorzy wymyslili go w 1984 roku), jest opatentowany przez
firme¢ Unisys i1 chroniony prawem autorskim. Format ten wciaz jest jednak obstugiwany
przez niemal wszystkie wspotczesne przegladarki.

Sa dwie wersje plikow GIF:

¢ GIF 87 to podstawowa, pierwotna wersja opracowana przez grupg inzynierow
z r6znych firm zajmujacych si¢ rozwojem oprogramowania. Jej rozwijanie
sponsorowata firma CompuServe.

¢ GIF 89a to wersja z obstuga przezroczystosci, animacji i techniki przeplotu.

Przeplot polega na wczytywaniu serii przeplatajacych si¢ linii obrazu. Powoduje to
zwigkszanie jakoS$ci grafiki w wyniku kilku od$wiezen, a efektem koncowym jest wy-
$wietlenie ostrego rysunku w pelnej rozdzielczosci.

Obrazy GIF bez przeplotu sa wyswietlane od razu w pelnej rozdzielczosci po jednym
wierszu od gory ekranu do momentu wezytania catego rysunku. Kazdy wiersz jest wy-
razny, jednak wyswietlenie catego obrazu zajmuje sporo czasu.

Oba sposoby wezytywania plikow graficznych moga by¢ czasochtonne, a zalezy to od
jakosci potaczenia. Zaleta obrazéw GIF z przeplotem jest to, ze umozliwiaja szybki pod-
glad calej grafiki. Pozwala to odbiorcy ustali¢, czy chce czekaé na wezytanie pozostatych
danych, czy woli pomina¢ obraz.

Inny sposob na przyspieszenie podejmowania decyzji to uzycie obrazow w niskiej
rozdzielczos$ci, co skraca wczytywanie strony. Jesli zawiera ona bardzo duzy i dlugo
wcezytywany rysunek, warto przemysle¢ dodanie jego wersji w nizszej rozdzielczosci,
czyli kopii niskiej jakosci. Na przyktad zamiast kolorowego rysunku mozna uzyé wersji
czarno-biatej albo w skali szarosci. Z uwagi na mniejszy rozmiar plikow o niskiej rozdziel-
czosci czas ich pobierania jest duzo krotszy.
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W kodzie HTML mozna okres$li¢, ze przegladarka ma wyswietli¢ obraz o niskiej roz-
dzielczosci w czasie wezytywania petnej wersji. Dzigki temu odwiedzajacy wie, na co
czeka. Obraz o niskiej rozdzielczo$ci mozna wskazac¢ za pomoca atrybutu Towsrc:

<IMG src="wielki_plik.gif" width="1200" height="800"
lowsrc="mala wersja.gif">

Wersja o niskiej rozdzielczoSci musi mie¢ te same wymiary, co oryginalny obraz.
Jesli rysunki zajmuja inny obszar, petna wersja moze zostaé znieksztatcona.

Jednym ze sposobéw na przyspieszenie wczytywania dokumentéw jest uproszczenie
schematu koloréw. W tym celu nalezy ograniczy¢ liczbe barw wybranych z palety.

Przezroczyste obrazy GIF

Przezroczysto$¢ umozliwia stopienie rysunkéw GIF z ttem strony WWW. W przezro-
czystych obrazach GIF wybrany kolor nie jest widoczny, kiedy grafika pojawia si¢ na
stronie. Zamiast niego uzywane jest tfo strony.

Projektant moze wybra¢ pomijany kolor na przyktad za pomoca narzedzia Rozdzka
aplikacji Dreamweaver. Kolor ten staje si¢ przezroczysty. Jesli rysunek przedstawia na
przyktad hibiskusa na bialym tle, mozna okresli¢, ze przezroczyste ma by¢ tlo tego
obrazu. Gdy umiescimy taka grafike na stronie, widoczny bedzie tylko kwiat na jej tle.

Animowane obrazy CIF

Sa to zwykle mate rysunki wys$wietlane po kolei w celu wywotania iluzji ruchu. Niektore
sa przyjemne w odbiorze (na przyktad polska flaga topoczaca na wietrze), jednak prze-
waznie irytuja uzytkownikow (na przyktad tanczace bobasy), a efekt nowosci zwiazany
z ruchem szybko przestaje dziala¢. Stosowanie animacji moze zniechgcaé internautow
do odwiedzin w witrynie. Po pewnym czasie ogladanie malpy hustajacej si¢ na drzewie
lub u$miechnigtej twarzy w strasznych kolorach wylaniajacej si¢ z rysunku stonca staje
si¢ meczace. Powiniene$ si¢ cieszy¢, ze ograniczenia techniczne nie pozwalaja przed-
stawi¢ w ksiazce niektorych animacji tego typu. Jednak jesli jeste$ naprawde ciekawy
i chcesz je obejrzec, znajdziesz je na licznych stronach, na przyktad: www.animation
Sfactory.com, http://harrythecat.com/dorret/ 1 www.gifanimations.com.

Przy podejmowaniu decyzji o umieszczeniu animowanego obrazu GIF na stronie
mozesz postuzy¢ si¢ praktyczna reguta. Zastandw sig, czy chcialbys, aby dana animacja
(na przyktad nieatrakcyjny tanczacy bobas w pieluchach) zapadta Ci na zawsze w pamigc.
Jesli odpowiesz przeczaco, nie zmuszaj innych do ogladania grafiki. Jednak prawidtowo
stosowane animowane obrazy GIF moga by¢ skuteczne, a ponadto sa przesytane duzo
szybciej niz opisane w dalszej czgsci ksiazki animacje flashowe.
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Joint Photographic Experts Group (JPEG i JPG)

Zespot Joint Photographic Experts Group opracowat standard JPEG (JPG) w 1992 roku.
Format ten doskonale nadaje si¢ do wyswietlania zdje¢, poniewaz odtwarza do 16,7 mi-
liona kolorow (dla porownania — obrazy GIF maja maksymalnie 256 kolorow). Wielkos¢
pliku mozna kontrolowaé¢ za pomoca algorytmoéow kompresji, ktore okreslaja poziom
szczegotow w kopii obrazu przesytanej przez Internet. Im wyzsza kompresja, tym wigksza
utrata jakos$ci nastapi przy odkodowaniu obrazu i wyswietleniu go w przegladarce.

Kompresja przyspiesza przesytanie danych i jest uzywana zard6wno w formacie GIF, jak
i JPG. Pobieranie duzych plikéw trwa dhuzej, co jest szczegolnie dotkliwe przy wolnych
faczach. Kompresja zmniejsza rozmiar pliku i jako§¢ obrazu, ale tez skraca czas wczy-
tywania strony. Spadek jakos$ci obrazu to tak zwana strata. Rysunki bez kompresji to
obrazy bezstratne.

%, Format GIF duzo lepiej nadaje sie do kompresiji prostych projektéw graficznych i rysunkéw
‘i}, kreskowych. Algorytm dyskretnej transformaty falkowej uzywany w formacie JPEG
%5 doskonale nadaje sie do zapisu zdjec.

Pliki JPEG, podobnie jak rysunki GIF, mozna wys$wietla¢ w przegladarce przy uzyciu
przeplotu. W obu formatach sprawia to, ze obraz w czasie wczytywania staje si¢ coraz
wyrazniejszy.

Portable Network Graphics (PNG)

Format PNG zaprojektowano, aby potaczy¢ wiele zalet formatow JPG i GIF (bez pro-
blemow licencyjnych zwigzanych z tym ostatnim). Ma on shuzy¢ przede wszystkim do
przesytania grafiki przez Internet. PNG ma wszystkie funkcje formatu GIF (przeplot,
przezroczystos¢ i animacje), a przy tym obstuguje tyle kolorow, co JPG (16,7 miliona).
Jednak w PNG, w odrdznieniu od formatu JPG, uzyto algorytmu bezstratnej kompresji
obrazu. Oznacza to, ze przy przesyle pliku nie nastgpuje utrata danych.

Wsp6tczynnik kompres;ji w plikach PNG jest od 10 do 30% nizszy niz w formacie GIF.
Uwags PNG to format kompresji bezstratnej, ktory dziata dobrze przy duzych blokach koloru.
Starsze przegladarki nie zawsze go obstugujag, jednak dostepne sg wtyczki, ktére
umozliwiajg wySwietlanie w nich rysunkéw PNG.

/

Format PNG jest zgodny z filozofia otwartych standardow, specyficzna dla rozwoju
Internetu. Kiedy pojawit si¢ w 1996 roku, nie byt zbyt popularny z uwagi na ,,syndrom
nowosci” 1 brak zgodnosci ze starszymi wersjami popularnych przegladarek. Jednak
wraz z uptywem czasu przestaje to by¢ problemem, a zaawansowane mozliwos$ci spra-
wiaja, ze PNG jest bardzo atrakcyjnym formatem graficznym.

Ustawianie kolorow tta i tekstu

Pora na trochg zabawy, jednak warto pamigta¢ o pewnym zastrzezeniu. Dowiesz sig, jak
ustawi¢ kolor tta w jezyku HTML 4.0 (ktory dziata dobrze), jednak uzyty do tego kod
jest przestarzaly. Oznacza to, ze w nieokreslonej, odleglej przysztosci przegladarki
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moga przesta¢ obstugiwac dany znacznik. Ale nie martw si¢ — przedstawiamy tez nowa,
ulepszona technike, oparta na stylach CSS.

Ustawianie koloru tfa

Uwaga

/

4

Oﬁ‘o‘

%

Aby ustawi¢ kolor tla w jezyku HTML 4.0, uzyj nast¢pujacego kodu:

<body bgcolor="kolor">
Zatozmy, ze chcesz uzy¢ czerwonego tla w witrynie Wszystko o mnie utworzone;j
w rozdziale 5. Mozesz je doda¢ za pomoca ponizszego polecenia:

<body bgcolor="red">
Z pewnoScia potrafisz juz rozpoznaé, ze bgcolor to atrybut znacznika <body>. Oczywiscie
red to tylko jedna z wielu wartosci, ktore mozna mu przypisac. Inne to green, yellow

1 pozostate wartosci z palety 16,7 miliona koloréw. Jak juz wspomnieli$my, nie musisz
pamigta¢ nazw wszystkich barw. Mozesz uzy¢ tez warto$ci RGB lub szesnastkowych.

Liczba 16,7 miliona to odpowiednik 224,

Trojki RGB to trzybajtowe kody kolorow. Skladowe przyjmuja wartosci z nastgpuja-
cych przedziatow:

¢ czerwony — 0 — 255,

¢ zielony — 0 — 255,

4 niebieski — 0 — 255.
Na przyktad kolor zielony to rgb(0,255,0) lub — w kodzie szesnastkowym — #00f00. Znak
kratki w tym konteksScie oznacza, ze podana sekwencja to liczba w systemie szesnastkowym.

W kodzie HTML kolory te wygladaja nast¢pujaco: <body bgcolor="rgb(0,255,0)"> lub
— szesnastkowo — <body bgcolor="#00ff00">.

Wyprébuj rdézne ustawienia na stronie. Poeksperymentuj i pobaw sig przez chwilg.

Kody w formacie RGB O — 255 znajdziesz w typowych paletach koloréw.

Kolor tta mozna zmieni¢ takze za pomocg stylow CSS. Do ustawienia czerwonego tta
shuzy nastepujacy kod:

<body style="background-color: red">

Zwro¢ uwage na stowo style w elemencie <body>. Zauwaz, ze cudzystowy obejmuja
calg parg atrybut — warto$¢ "background-color: red". Stowo style oznacza format opisu,
ktory informuje przegladarke o tym, jak ma wyswietli¢ dany element. Tu kod ustawia
kolor tta strony na czerwony.
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Okreslanie koloru tekstu

Aby ustawi¢ kolor tekstu w jezyku HTML 4.0, nalezy uzy¢ nastgpujacego kodu:

<body text="color">

Jednak znacznik ten jest przestarzaly. W nowszej wersji jezyka HTML nalezy wpisaé
ponizszy kod:

<pody style="color: #8a2be2">

Mozliwe jest tez ustawienie koloru tta i tekstu w jednej instrukc;ji:

<body style="color: #8a2be2; background-color: red">

Jako tlo moze postuzy¢ rysunek.

Dodawanie grafiki jako tta

Obrazki stanowiace tto strony WWW, podobnie jak kolor tta, moga poprawi¢ uktad gra-
ficzny strony lub nie. Przyczyniaja si¢ do uzupetniania zawartosci witryny i do lepszego
efektu wizualnego, a niewtasciwie dobrane nie swiadcza dobrze o wrazliwosci estetycznej
tworcy.

Ponizszy kod ustawia jako tto obraz zapisany w tym samym katalogu, w ktorym znaj-
duje sig strona:

<body background="bytebackground.gif">

Rysunek 6.8 pokazuje, jak uzy¢ obrazu jako tla strony Wszystko o mnie z rozdziatu 5.
Niezliczone bezplatne obrazy znajdziesz w Internecie. Otworz ulubiona wyszukiwarke
i poszukaj rysunkow tla, wygaszaczy ekranu i podobnych plikow. Tto widoczne na
rysunku 6.8 pochodzi ze strony www.freebackgrounds.com. Przy korzystaniu z grafiki
z sieci pamigtaj o prawach autorskich.

Definiowanie wielkosci obrazkow wielokrotnie powielanych

Obrazek tfa jest klonowany, dopoki nie zapetni catego obszaru strony. Powiniene$ zwro-
ci¢ uwagg na ostatni obrazek wys$wietlany w rzg¢dzie. Na rysunku 6.9 przedstawiono tlo,
ktorego ostatni element zostat obcigty.

Poniewaz ludzie odwiedzajacy strong moga mie¢ rdzne ustawienia ekranu, zawsze istnieje
ryzyko, ze zostanie wyswietlona strona z obcigtym w polowie obrazkiem tla. Mozna
temu do pewnego stopnia zapobiegac.

Najczgstsze obecnie ustawienia szerokosci ekranu to 800 pikseli i 1024 piksele (cho¢
w uzytku wciaz sa starsze komputery z monitorami o szerokosci 640 pikseli). Niektore
systemy potrafia wykorzysta¢ rozdzielczos¢ 1280, a nawet 1600 pikseli. Ekrany o takiej
szerokosci sg coraz czg$ciej spotykane z uwagi na rosnaca popularno$¢ monitoréw
panoramicznych. Wszystkie te rozdzielczosci sa wielokrotnosciag liczby 32, wige obrazki
o szeroko$ci 32 pikseli mieszcza si¢ w cato$ci na ekranie.
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Rysunek 6.8. Dodanie grafiki jako tta strony pozwala poprawic jej wyglad

Jednak obrazek o wielkosci 32 pikseli czgsto jest zbyt maty, dlatego zdaniem wielu
projektantow nalezy rozwazy¢ wykorzystanie obrazka o wielkosci 64 pikseli. Jednak jesli
szeroko$¢ ekranu wynosi 800 pikseli, to wzdhuz ekranu zmiesci si¢ 12,5 kopii obrazka.
Czasami po prostu trzeba akceptowac rozwiazania nie w petni doskonate.

Wprowadzanie tfa z bocznym motywem

Obrazki tla z bocznym motywem (ang. sidebar image) wymagaja zastosowania innej
taktyki. Jeden obrazek powinien zajac calg szerokos¢ strony i jest powtarzany, dopoki nie
zajmie calej przestrzeni strony w pionie.

Rysunek 6.10 przedstawia typowy obrazek tta z bocznym motywem, umieszczony na
stronie WWW.

Obrazek wykorzystany jako tto zostat przedstawiony na rysunku 6.11. Na poprzednim
rysunku mogte$ zaobserwowaé, w jaki sposob go wykorzystac, by utworzy¢ tto strony
przypominajace kartkg notesu.
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Rysunek 6.10. Uzyskano tadny efekt graficzny wzdtuz marginesu strony WWW
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Rysunek 6.11. Tta z bocznym motywem ztoZzone sg z matych obrazkéw utozonych sasiadujgco w pionie

Obrazki tla z bocznym motywem naruszaja jedna z podstawowych zasad tworzenia
strony, gdyz zdarza sig, ze przestaniaja tekst. Aby uniknac takiej sytuacji, tekst na stro-
nie nalezy umieszcza¢ w tabeli lub elemencie DIV o odpowiednim stylu CSS, tak aby nie
zachodzit na motyw graficzny tla.

" Odnosnik Tworzenie tabel oméwiono w rozdziale 8.

Nieodpowiedni obrazek tta z bocznym motywem moze utrudni¢ odczytanie zawartosci
strony WWW, tak jak przedstawiono to na rysunku 6.12. Problem powstaje, kiedy obra-
zek z bocznym motywem jest wgzszy niz strona i kolejne obrazki sasiaduja ze soba
w poziomie. Mozna jednak unikna¢ tej sytuacji.
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Rysunek 6.12. Jesli obrazki tta z bocznym motywem sag zbyt waskie, sasiadujg ze sobg w poziomie
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Problem ten pojawia sig, jesli zapominamy, ze uzytkownicy uzywaja komputerow o roz-
nej rozdzielczosci ekranu. Obrazek, ktory $wietnie wyglada na ekranie o wymiarach 800
na 600 pikseli, moze si¢ kiepsko prezentowaé przy rozdzielczosci 1024 na 768 pikseli.
Najlepiej jest wigc uzywac na tyle szerokich obrazkow tla, by wygladaly dobrze przy
wszystkich rozdzielczo$ciach ekranu, lub uzy¢ stylow CSS 1 wlaczy¢ powielanie tylko
w pionie. Jesli przegladarka WWW bedzie musiata wyswietli¢ zbyt szeroki obrazek, jego
koncowka zostanie po prostu obcigta.

OczywiScie koniecznie przetestuj strong w kilku przegladarkach i na ré6znych kompute-
rach, zamiast zaktada¢, ze witryna bedzie wyglada¢ prawidtowo!

Tworzac obrazki tlta z bocznym motywem, pamigtaj, by byly szerokie. Praktycznie
oznacza to, ze typowy obrazek powinien mie¢ co najmniej 1280, a nawet 1600 pikseli
szerokosci.

Obrazki tta bez widocznych spoin

W zasadzie najlepsza metoda jest tworzenie tta z obrazkéw, ktdre sasiaduja z soba w taki
sposob, ze nie mozna rozrdzni¢ poszczegdlnych jego elementow. Warto zadbac o to, by
uzyska¢ efekt jednolitego tla, zamiast zbioru powtarzajacych si¢ obrazkow. Przyktad
przedstawili$my na rysunku 6.13.
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Rysunek 6.13. Obraz jednolitego tta

Rysunek 6.14 przedstawia tto, na ktorym mozna wyr6znié poszczegdlne obrazki. Jego
wyglad pozostawia wiele do zyczenia.
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Rysunek 6.14. Tio ztozone z obrazkow wyraznie oddzielonych od siebie rozprasza uwage

Unikanie tia rozpraszajacego uwage

Inny problemem jest wykorzystywanie tla, ktore jest na tyle ztozone, Ze odwraca uwage

od teksu i rysunkow. Na rysunku 6.15 przedstawiono przyktad takiego tla.
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Rysunek 6.15. Niektore obrazki tta nie harmonizujg z elementami strony
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Uzywaj obrazkow tla, ktore nie odwracaja uwagi od podstawowych elementéw na stronie.

Wybor koloru i kontrastu

Jezeli kolor tta bedzie zblizony do koloru potozonego nad nim tekstu i obrazkow, od-
czytanie zawartosci strony jest niemozliwe. Zadziwiajace, jak czgsto bialy tekst jest
umieszczany na zottym tle lub tekst purpurowy na czarnym tle. Zycze Ci, by$ nie musiat
nigdy odczytywac strony WWW z pomaranczowym tekstem umieszczonym na czerwonym
tle (zobacz rysunek 6.16).
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Rysunek 6.16. Jezeli kolor ta jest zblizony do koloru potozonego nad nim teksu, trudno odczytac zawartosé
strony. Nie zobaczysz kolorow na tej stronie, ale pewnie zdotasz ocenic, ze jest zupetnie nieczytelna!

Dodawanie obrazkéw do strony

Obrazki umieszcza si¢ na stronie WWW za pomoca elementu IMG. Nazwa i potozenie
obrazka sa okre$lone w atrybucie src. Oto kod, ktory umozliwia wstawienie grafiki na
stronie WWW:

<IMG src="nazwapliku">
Jesli plik obrazka znajduje si¢ w tym samym katalogu co strona WWW, taki zapis w zu-

petnosci wystarcza. Wiele osob projektujacych witryny internetowe przechowuje jednak
obrazki w innym katalogu niz pliki HTML. W takiej sytuacji nalezy podac¢, oprocz nazwy
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pliku obrazka, takze $ciezke dostegpu do tego pliku. Na przyktad jesli przechowujesz ob-
razki w podkatalogu o nazwie obrazki i zamierzasz umiesci¢ na stronie WWW obrazek
0 nazwie foster.jpg, musisz podac¢ $ciezk¢ dostepu do pliku z tym obrazkiem:

<IMG src="obrazki/toster.jpg">
Jesli plik obrazka znajduje si¢ na innym serwerze WWW, konieczne bgdzie podanie
petnego adresu URL tego pliku, na przyktad:

<IMG src="http://www.tujestobrazek.com/toster.jpg">

Diﬂ Informacje o adresach URL oraz adresowaniu plikdw znajdujg sie w rozdziale 5.

Jesli umieszczasz na swojej stronie WWW tacze do obrazka przechowywanego na innym
serwerze, uzyskaj na to pozwolenie. Wprowadzenie samego kodu to czynno$¢ banalna,
jednak trzeba pamigta¢ o dwoch kwestiach:

¢ Jest to niewygodne rozwiazanie dla webmastera drugiego serwera, poniewaz
zwigksza jego obciazenie — za kazdym razem, kiedy jaka$ osoba przeglada
Twoja strong, serwer, na ktorym zostal umieszczony obrazek, musi przesta¢ go
do przegladarki tej osoby.

¢ Ponadto nie masz zadnej kontroli nad zawarto$cia takiego serwera. Jesli
administrator wprowadzi zmiany w plikach, usunie plik obrazka, do ktorego
wiedzie tacze lub serwer zostanie wytaczony, Twoja strona nie bedzie
wyswietlana prawidtowo. Aby zagwarantowac prawidtowe dziatanie strony,
najlepiej tworzy¢ tacza prowadzace do obrazkow przechowywanych w obrebie
wlasnego systemu.

Manipulowanie obrazkami za pomoca stylow CSS

Cho¢ strona Wszystko o mnie ma juz tlo, nie zawiera Twojego zdjecia. Znajdz odpo-
wiednig fotografig, przygotuj ja i wyrdwnaj na stronie.
Ponizszy kod dodaje rysunek i wyréwnuje go do prawego marginesu:

<img src="mojaFotografia.jpg" align="right">
Zamiast tekstu mojaFotografia. jpg uzyj nazwy pliku ze zdjgciem.

Na potrzeby demonstracji na stronie Wszystko o mnie uzyjemy zdjgcia mamy Swena
z czasow jej mtodosci i wyrdwnamy obraz do lewej. Efekt dziatania ponizszego kodu
przedstawia rysunek 6.17:

<IMG src="MaryPickford.jpg" align=left>

E Odmg““} Tak naprawde to Mary Pickford, jednak panie sg do siebie podobne jak dwie
krople wody.
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Rysunek 6.17. Zdjecie mamy Swena na stronie Wszystko o mnie jest teraz wyréwnane
do lewego marginesu

wyréwnywanie obrazkow

Jak widziate§ w poprzednim przyktadzie, w jezyku HTML w znaczniku rysunku mozna
uzy¢ atrybutu align: <img src align="pozycja">. Atrybut ten moze mie¢ rdézne war-
tosci. Tabela 6.4 przedstawia liste przestarzatych znacznikéw shuzacych do wyrow-
nywania obrazkoéw. Na razie jednak pozostaw zdjgcie przy lewym lub prawym margi-
nesie strony.

Na rysunku 6.17 tekst znajduje si¢ po prawej stronie obrazka wyréwnanego do lewego
marginesu. Mozna przenie$¢ tekst pod zdjecie, dodajac element <br /> bezposrednio po
znaczniku <img>. Efekt tej operacji przedstawia rysunek 6.18:

Atrybut align w przypadku obrazka nie stuzy do okre$lania potozenia obrazka,

Uwags lecz znajdujacego sie wokdt niego tekstu.

o
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Tabela 6.4. Potozenie tekstu wzgledem obrazka

Warto$¢ atrybutu align Funkcja

absbottom Dolna krawgdz obrazka zostanie wyréownana do dolnej krawedzi
najwigkszego elementu w linii.

absmiddle Wyréwnanie $rodka obrazka do najwigkszego elementu linii.

baseline Wyréwnanie linii tekstu do dolnej krawedzi obrazka.

bottom Ta sama funkcja co baseline.

Teft Obrazek zmienia poczatkowe polozenie, zostaje przeniesiony w wolne

miejsce przy lewym marginesie.

middle Umieszczenie linii tekstu w potowie wysokosci obrazka.

right Obrazek zostanie umieszczony przy prawym marginesie.

texttop Gorna krawedz obrazka zostanie wyréwnana do gornej linii tekstu.

top Ta sama funkcja co texttop.
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Rysunek 6.18. Dodanie elementu <br /> bezposrednio po znaczniku <img> oddziela obraz
od tekstu
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Jesli cheesz umiescic tekst obok obrazka, mozesz zmieni¢ odleglo$¢ migdzy nimi przy uzyciu
atrybutow hspace i vspace. Pierwszy z nich okresla margines z bokow grafiki. Na rysunku
6.19 jego warto$¢ to 30 pikseli, a atrybut vspace jest ustawiony na 60 pikseli, co tworzy
margines wokot gornej i1 dolnej krawedzi zdjgcia. Podobny efekt mozna uzyskac za pomoca
stylow CSS: padding, padding-1eft, padding-right, padding-top i padding-bottom.
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Rysunek 6.19. Atrybuty hspace i vspace pozwalaja dodac odstepy miedzy tekstem a rysunkiem

Atrybut hspace wprowadza dodatkowe odstepy zardwno z prawej, jak i lewej strony ob-
razka. Podobnie atrybut vspace wprowadza dodatkowe wolne miejsce jednoczes$nie nad
i pod obrazkiem. Nie mozna wprowadzi¢ réznych odstepow z lewej i prawej strony obrazka
lub nad nim i pod nim w wersji Transitional jezyka HTML.

Pozycje rysunku mozna okresli¢ takze za pomoca atrybutu float. Tekst znajduje sig
wtedy wokot obrazka. Za pomoca tego atrybutu mozna umiesci¢ rysunek przy lewym
lub prawym marginesie strony i otoczy¢ go tekstem. Efekt dziatania ponizszego kodu
przedstawia rysunek 6.20:

<img src="1imgxyz.jpg" style="float: right">
Zwr6¢ uwage na uzycie elementu style w poprzednim fragmencie. Style opisuja sposob

wyswietlania elementu na stronie. Wigcej przyktadow ich zastosowania znajdziesz
w omoéwieniu jezyka CSS w rozdziale 12.
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Rysunek 6.20. Tekst otacza rysunek umieszczony przy prawym marginesie

Atrybut clear zapobiega wyswietlaniu tekstu obok obrazka, a jego uzycie przedstawia
rysunek 6.21. Pozadany efekt zapewnia ponizszy kod:

<HR align=Tleft width="97%" color=blue SIZE=6 style="clear:right">
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Cho¢ wiele 0sob projektujacych strony WWW wykorzystuje obrazki jak elementy blo-
kowe, a przeciez sa one elementami wewnatrzwierszowymi, podobnie jak kursywa lub
pogrubienie (elementy B oraz I). Dzigki tej wiasciwo§ci mozna wstawia¢ obrazki we-
wnatrz wiersza, tak jakby stanowity jedno ze stoéw w zdaniu.

" Odnosnik Wiecej i_nformacji zwigzanych z elementami blokowymi i liniowymi znajdziesz
| w rozdziale 4.

OczywiScie, umieszczanie obrazkow w $rodku zdania nastrgcza trudnosci ze wzgledu
na ich wielko$¢ (obrazki sa zazwyczaj wigksze od wpisywanego tekstu). Na rysunku
6.22 pokazano, jak duzy obrazek zakloca naturalny uktad akapitu.
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Rysunek 6.22. Duze obrazki dotaczane w Srodku akapitu burza jego uktad

Malych obrazkéw, nazywanych ikonami, czgsto uzywa si¢ w tym samym wierszu co tekst.

Jednoczesne rozmieszczanie kilku obrazkow

Jesli umieszczamy w jednej linii wigcej niz jeden obrazek, definiowanie wzajemnego
ich potozenia i tekstu staje si¢ duzo trudniejsze. Warto$ci atrybutu align wplywaja na
ustawienie tekstu poprzedzajacego obrazek i tekstu nastgpujacego po obrazku. Dzigki
przedstawionemu kodowi linia tekstu zostanie wyréwnana do gornej krawedzi pierwszego
obrazka i jednoczesénie do dolnej krawedzi drugiego obrazka.

<p>Sprobuj naszych warzyw<IMG src="assorted vegetables.jpg" width="200" height="244"
align="texttop"> i przepysznej babki! <IMG src="cake.]jpg"
width="150" height="142" align="bottom">Lepszych nie znajdziesz nigdzie.</p>

Tekst zostal wyrownany do gornej krawedzi pierwszego obrazka i jednoczesnie do dolnej
krawedzi drugiego. Oznacza to, ze pierwszy rysunek znajdzie si¢ w dolnej czgéci strony,
jak to zostato przedstawione na rysunku 6.23.
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Rysunek 6.23. Trudno umiescic kilka obrazkéw w jednej linii tekstu

Dodawanie marginesow

Marginesy dookota rysunku mozna precyzyjnie ustawi¢ za pomoca czterech stylow:
margin-top: liczba pikseli, margin-right: Ticzba pikseli, margin-bottom: Ticzba
pikseli, margin-left: Ticzba pikseli. Mozna w ten sposob okresli¢ odlegtos$¢ rysunkow
od innych elementow.

Ponizszy kod dodaje margines o szerokos$ci 10 pikseli wokdét wszystkich krawedzi
rysunku:

<img src="1imgxyz.jpg" style="float: right; margin: 10">

Aby marginesy dolny i gorny miaty szerokos$¢ 10 pikseli, a lewy i prawy — 20 pikseli,
nalezy uzy¢ kodu margin: 10, 20.

Uzycie trzech wartosci spowoduje dodanie margineséw u gory, z prawej strony i u dolu
rysunku.

"Q. Jesli chcesz, aby obrazek nachodzit na inne elementy, mozesz uzy¢ wartosci
ujemnych w stylach margin.

Okreslanie grubosci ramki

Umieszczanie obrazkdéw przeznaczonych na strony WWW w ramkach, w przeciwienstwie
do ptocien stawnych malarzy, nie jest konieczne, ale stanowi dodatkowa mozliwosc.
Obrazki cyfrowe sa w tym wzgledzie podobne do zdjeé — czasami lepiej wygladaja
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z ramka, a czasami bez. Dotaczanie ramek do obrazkéw nie jest obowiazkowe i dlatego
wiele 0sob projektujacych strony WWW umieszcza na stronach WWW obrazki pozba-
wione ramek. Jesli jednak wykorzystuje si¢ obrazki do tworzenia odnosnikow, warto
umieszczad je w ramkach.

Rysunek 6.24 przedstawia dwa obrazki, ktore nie posiadaja ramek. Jeden z nich spetnia
funkcjg tacza. Nic nie wskazuje na réznicg migdzy tymi obrazkami.
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Rysunek 6.24. Obrazki bez ramek — ktory z nich jest taczem?

Rysunek 6.25 przedstawia dwa obrazki z poprzedniego przyktadu, tym razem z dota-
czonymi ramkami. Zwykly obrazek jest wyposazony w czarng ramke, natomiast petnia-
cy funkcj¢ potaczenia — w ramke niebieskg. Wizualna roznica to takze wskazowka dla
0s0b odwiedzajacych witryneg, ze jeden z obrazkow petni specjalna funkcje. Mozesz
takze zdecydowac sig na inne rozwiazanie — na przyktad bedziesz pozostawiat zwykte
obrazki bez ramek, a ramki dodawat tylko do obrazkow pehniacych funkcje taczy. Jesli
nie podobaja Ci sig¢ ramki wokot obrazkow dzialajacych jak odno$niki, mozesz ustawic
atrybut szeroko$ci obramowania na zero: ="border-width:0". Najwazniejsze, by na
stronic WWW wyr6zni¢ obrazki stanowiace lacza.

Ponizszy kod dodaje ramke¢ wokot odnosnika w formie rysunku:

<IMG src="imagelink.jpg" width="200" height="244" border="3"
alt="imagelink">

Niebieski kolor ramki obrazka stanowigcego tgcze i czarny kolor ramki zwyktego
obrazka spetniajg te sama funkcje, co standardowe kolory tekstu na stronie. Zwykty
tekst jest domysinie wySwietlany czcionka czarng, natomiast tekst tgczy ma kolor
niebieski (zobacz rozdziat 5.). DomysInie wybrany kolor dla tekstu i tgczy bedzie tak
samo stosowany w ramkach wokét obrazkéw. Na przyktad jesli wprowadzisz domysiny
kolor czerwony dla tekstu i zielony dla tgczy, zwykte obrazki bedg otoczone czerwong
ramka, natomiast obrazki spetniajgce funkcje taczy bedg wysSwietlane w ramce zielone;j.

Uwaga
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Rysunek 6.25. Ramka wokét obrazka petnigcego funkcje tacza posiada inny kolor niz ramka
zwyktego obrazka (cho¢ trudno to dostrzec na czarno-biatym rysunku)

Niektorzy projektanci stron WWW nie uzywaja ramek nawet dla obrazkow stanowig-
cych tacza. Decyzjg nalezy podja¢ wedlug wlasnego uznania. Jesli obrazek nie zostanie
wyrozniony (nie bgdzie posiadat ramki), w jaki sposob uzytkownik rozpozna, ze stanowi on
potaczenie do okreslonego zasobu? Osoby przegladajace strony WWW otrzymuja dwie do-
datkowe wskazowki. Po pierwsze, wskaznik myszy zmienia ksztalt po przesunigciu nad obszar
lacza, zwykla strzatka zamienia si¢ w symbol dtoni. Po drugie, po przesunigciu wskaznika
myszy nad tacze, jego adres URL pojawia si¢ w dolnym pasku okna przegladarki.

Wytrawni internauci nie potrzebuja ramek wokot obrazkoéw, by zorientowac sig, ktore
z nich to facza. Wiedza, ze wystarczy umiesci¢ wskaznik myszy nad obrazkiem. Ozna-
cza to jednak, ze musza nasuna¢ wskaznik myszy po kolei nad wszystkie obrazki, by
sprawdzi¢, ktory z nich pelni funkcjg tacza. Jesli projekt graficzny Twojej witryny
umozliwia wstawianie ramek wokoét obrazkow, takie rozwiazanie ulatwia nawigacje
wsrod jej zasobow.

Ookreslanie rozmiaru rysunkow

Okreslanie wielko$ci rysunkow jest zarazem proste i skomplikowane. Zmniejszanie ob-
razkow jest tatwe — wystarczy okresli¢ atrybuty height i width w znaczniku <img src>:

<IMG src="MaryPickford.jpg" align=left vspace="0" hspace="10"
width="50" height="100" style="float: right; margin: 10;">
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Obrazek zostanie wyswietlony zgodnie z wartosciami atrybutéw height i width, co ilu-
struje rysunek 6.26. Wielko$¢ pliku pozostanie jednak taka sama. Dlatego aby przyspieszy¢
pobieranie danych, nalezy zmniejszy¢ pierwotny plik graficzny. Mozna uzy¢ do tego jed-
nego z narzedzi do edycji rysunkéw: Xary, Corela lub Photoshopa.

E'Rekya Johannassen - Windows Internet Explorer = | Ellil

IféF:\tlumaczenia'l,WebSitesBib\e'l,Kod'l,RDS\RysS—ZE.htm j | XK IWinedia(PoIski) L~

Pl Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc

e e (& Rekya Johannassen | | 3~ B - = v |k Strona v (O Narzadzia - »

E Stownik techniczny
Reykya Johannassen

s

A.A.B.A M.A.M.S.,CCNA

Aleja lipowa 314 Czarnolas, 12358 PL + janiksinski@pop.eye Telefon komdrkowy: (828) 555-5555 Numer do biura: (540) 555- 5555 Numer
domowy: (828) 555-5555

E_ + Doswiadczenie » Wyksmtaicenie » Umiejemosci+ Stowargyszenia * Cilonkosowe = Informacje osobiste » Podrdie » Odnosniki =

CELE

Obecnvm celem meeo istnienia jest nistrudzone poszuldwanie prawdy w éwiecie jezvikca HTML . Wyszukuie informacie. sorawdzam =l

[ [T T T T e komputer [S1o0% - 4

Rysunek 6.26. Mozesz zmniejszy¢ wymiary rysunku na stronie, nie spowoduje to jednak
zmniejszenia wielkosci pliku

Wiecej informacji o popularnych narzedziach do edycji rysunkéw znajdziesz w rozdziale 2.

Wykorzystywanie atrybutow height i width

Czy zauwazyles, ze kiedy przegladarka pobiera strong WWW, tekst pojawia si¢ od razu,
natomiast obrazki z pewnym opo6znieniem (czas oczekiwania zalezy od wielkosci pliku
z obrazkiem). Jesli przegladarka nie wie, jaka jest szerokos$¢ i wysoko$¢ obrazka, nie po-
trafi okresli¢, ile powinna przeznaczy¢ dla niego miejsca, zanim zostanie on zatadowany.
Oznacza to, ze dopiero kiedy obrazek zostanie pobrany, uktad tekstu jest na nowo dopa-
sowywany do strony. Mozna tego uniknaé poprzez zdefiniowanie w kodzie HTML wy-
sokosci 1 szerokoS$ci obrazka:

<IMG src="toster.jpg" width="200" height="234">

Jesli korzystasz z programu wspomagajacego projektowanie stron WWW, na przyktad
Dreamweaver lub HTML-Kit, pamietaj, ze dodajg one automatycznie informacje

0 wysokoSci i szerokosci obrazka w momencie, gdy jest on umieszczany

na projektowanej stronie.

Uwaga
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Atrybuty width (szeroko$¢) i height (wysokos¢) stuza do okreslania szerokosei i wysokosSci
obrazka wyswietlanego na stronie WWW. Parametry obrazka mozna zmieni¢ poprzez
nadanie odpowiednich wartosci tym atrybutom. Na przyktad jesli chciatbys wyswietli¢
obrazek z poprzedniego przyktadu, ale dwukrotnie mniejszy, wprowadz kod:

<IMG src="toster.jpg" width="100" height="117">

Aby dwukrotnie powigkszy¢ obrazek, wpisz w kodzie zrédlowym:

<IMG src="toster.jpg" width="400" height="468">

Mozna tez uzy¢ atrybutow width="50%" i width="200%", aby utworzy¢ dwa razy mniejsza
i dwa razy wigksza wersj¢ rysunku.

Na rysunku 6.27 przedstawiono pierwotna wielko$¢ obrazka, obrazek dwa razy mniejszy
i dwa razy wigkszy.
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Rysunek 6.27. Wielkos¢ obrazka mozna zmieniac za pomoca atrybutow width i height

Przy dwukrotnym powigkszeniu obrazka ujawnia si¢ jego rastrowa struktura. To efekt
uboczny powigkszania obrazkow. Warto pamigtac, ze zmiana wlasciwosci obrazka do-
tyczy tylko sposobu jego wyswietlania na stronie WWW, a nie wlasciwosci samego pliku.
Przegladarki WWW nie moga zmieniac atrybutow obrazkow. Jesli cheiatby$ powigkszy¢
obrazek, minimalizujac efekty uboczne, powiniene$ skorzysta¢ z profesjonalnego programu
graficznego, takiego jak Photoshop lub Fireworks.

StaraliSmy sie, aby stosunek szerokosci do wysokoSci obrazkéw nie zmienit sie
% przy modyfikowaniu ich wymiaréw, ale celowo zmieniajgc proporcje, mozna uzyskaé
dx} niestandardowe efekty.
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Rozwigzywanie problemow z obrazkami

Podczas pracy z obrazkami zwykle metody wykorzystania kodu HTML czasem nie sg
uzyteczne, na przyktad w przypadku umieszczania na stronie wielu duzych obrazkow
lub uzywania niestandardowych krojéw czcionek.

Wykorzystywanie miniaturek obrazkow

Miniaturki to male obrazki, ktore z uwagi na ich niewielki rozmiar mozna szybko
wezyta¢. Dziataja one jak odno$niki do powiazanych stron. Na przyktad na stronie
z ofertami sprzedazy samochoddéw moga znajdowac si¢ miniaturki poszczegoélnych
pojazdow. Uzytkownik moze klikna¢ miniaturkg wybranego modelu i przej$¢ bezposrednio
do nastepnej strony, ktora zawiera wigksze zdjgcie samochodu i dodatkowe informacje na
jego temat.

Mozesz tez przygotowaé miniaturki przedstawiajace cztonkoéw rodziny i uzy¢ ich jako
odnosnikow do stron poswigconych poszczegdlnym osobom.

Jest wiele programéw do tworzenia miniaturek. Witryna Google oraz strony www.
Sdownload.com 1 www.tucows.com to dobre miejsca do poszukiwania popularnych
aplikacji freeware i shareware. Pamigtaj, aby zawsze pobiera¢ programy ze sprawdzo-
nych zrodet.

W niektorych przypadkach trzeba dotacza¢ do strony WWW wiele duzych plikow gra-
ficznych. Czyz mozna w inny sposob zaprojektowac witryng galerii sztuki? Raczej nie.
Jednak nie wolno oczekiwaé od osdb odwiedzajacych witryng, ze zgodza si¢ dlugo wy-
czekiwac¢ na zaladowanie strony z jej wszystkimi obrazkami.

Miniaturki to po prostu odno$niki w formie bardzo matych wersji duzych rysunkow.
Przyktadowa strong z miniaturkami obrazkow przedstawiono na rysunku 6.28.
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Rysunek 6.28. Miniaturki usprawniaja dziatanie stron z duza liczba obrazkéw
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Wokét miniaturek zobaczysz niebieskg ramke, ktéra okresla, ze dany rysunek
to odnosnik.

Strona z miniaturkami oryginalnych obrazkéw zostanie szybko zatadowana, a osoba odwie-
dzajaca witryne bedzie mogtla zdecydowaé, czy chece czekaé na wezytanie pelnej wersji.
Jesli tak, kliknie odnosnik i pojdzie przygotowaé sobie drugie $niadanie. Jesli nie,
przejdzie do nastgpnej miniaturki.

Osadzanie na stronie specjainych krojow czcionek

Trzy glowne kroje czcionek, wykorzystywane na stronach WWW (Arial, Times New
Roman i Courier), §wietnie spelniaja swoja roleg, lecz zdarza si¢, ze wymagania projektu
artystycznego sa duzo wigksze. Przez lata opracowywano efektywna metodg wykorzy-
stania na stronie WWW wielu rodzajow czcionek. Jednym ze sposobow jest stosowanie
podstawowego zestawu czcionek, a w przypadku gdy uzytkownik Internetu nie posiada
czcionki uzywanej na stronie, musi ja pobraé. Jak mozna si¢ domysli¢, pobieranie czcionki
wydhluza czas wys$wietlania strony w oknie przegladarki. Pomyst ten byt z gory skazany
na porazke, gdyz uzytkownicy Internetu niechgtnie akceptuja dtugi czas pobierania
strony WWW.

U’:ﬂ Wiecej informacji zwigzanych z wybieraniem czcionek znajdziesz w rozdziale 7.
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Co zrobié, jesli cheialbys wykorzysta¢ jedna ze swoich efektownych czcionek? Mozesz
dotaczy¢ ja do obrazka za pomoca programu graficznego, a nast¢pnie dodaé obrazek do
strony WWW (zobacz rysunek 6.29).
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Rysunek 6.29. W tekscie dotaczonym do obrazka mozna wykorzystac dowolna czcionke.
Zauwaz, Ze rysunek ten mozna wyswietlic przez klikniecie miniaturki, takiej jak na rysunku 6.28
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Nieco innym rozwiazaniem, ale niewymagajacym wiazania tekstu z obrazkiem, jest za-
pisywanie tekstu w formacie graficznym. Dobry program graficzny pozwala Ci na stronie
WWW uzy¢ dowolnej czcionki i wybranego koloru. W ten sposéb mozna takze dodawac
tekstury i uzyskiwac specjalne efekty.

Nie zalecamy jednak tego podejscia. Lepiej jest uzy¢ arkusza styléw i podaé w nim
preferowang czcionke i zastepnik, ktdrego przeglagdarka uzywa, jesli wybrany zestaw
nie jest dostepny.

Uwaga
D:ﬂ Tworzenie grafiki zostato szerzej omowione w rozdziale 11.
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W ten sposdb mozna takze tworzy¢ fantazyjne, wielkie litery rozpoczynajace akapit
(inicjaly), technike wykorzystywana czgsto w ksigzkach. Rysunek 6.30 przedstawia
przyklad zastosowania takiego efektu na stronie WWW.

Krotki przeglad

Ponizsza lista przedstawia fragmenty kodu zwiazane z zagadnieniami opisanymi
w rozdziale.

¢ Ustawianie koloru tta w jezyku HTML 4.0:
<body bgcolor="kolor">
¢ Ustawianie koloru tta za pomoca stylow CSS:

<body style="background-color: red">
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¢ Okreslanie kolorow w notacji RGB:
<body bgcolor="rgb(0,255,0)">
¢ Okreslanie koloréw w notacji szesnastkowe;:
<body bgcolor="#00ff00">
¢ Okreslanie koloru tfa i tekstu za pomoca stylow:
<body style="color: #8a2be?2:; background-color: red">
¢ Uzywanie rysunkow z lokalnego katalogu jako tla:
<body background="bytebackground.gif">

¢ Wyréwnywanie do marginesu w jezyku HTML:
<img src="myPhoto.jpg" align="right">

¢ Dodawanie margines6w wokot obrazka:
<style="margin-bottom: 10">
¢ Okreslanie wielkosci rysunku:
<img src="myPhoto.jpg" height="250" width="250">
¢ Usuwanie tekstu wokot obrazka w jezyku HTML:
<pr />
¢ Uzywanie stylow do wyréwnania obrazka i okreslenia jego rozmiaru:

<img src="MaryPickford.jpg" align=left vspace="0" hspace="10"
width="50" height="100" style="float: right; margin: 10;">

Podsumowanie

Kolor to kluczowa cecha stron. Prawidlowy dobor barw wyznacza sukces lub porazke
witryny. Réwnie istotne sa rysunki. Odpowiednie obrazki wplywaja zar6wno na wy-
glad, jak i funkcjonalno$¢ witryny.

Na poczatku rozdziatu opisaliSmy ustawianie koloru tta, tekstu i odnos$nikoéw. Poznate$
cechy barw: komplementarno$¢, kontrast i koordynacje (harmonig). Dowiedziales$ sig,
czym jest koto i temperatura koloréw. Wiesz tez, w jakich witrynach szuka¢ informacji
z zakresu teorii kolorow.

Omowilismy rowniez zapis kolordw za pomoca systemu szesnastkowego i kodow RGB.
Poznates$ rozne narzedzia zwiazane z barwami: koto koloroéw, palete kolorow i zestaw
odcieni bezpiecznych dla WWW.

Ponadto opisalismy glowne cechy trzech najpopularniejszych formatow graficznych.
Rysunki GIF maja do 256 koloréw i sa obstugiwane przez prawie wszystkie przegla-
darki. Jest to format kompresowany z obstuga przezroczystosci. Nie nadaje si¢ zbyt do-
brze do zapisu zdje¢ i wykorzystano w nim opatentowany algorytm kompresji. Dowie-
dziales$ sig, jak tchnac zycie w statyczne strony WWW za pomoca przezroczystych
i animowanych rysunkow GIF. JPG to doskonaty format do zapisu zdjg¢. Takze umozliwia
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kompresje (czasem pliki JPG sg mniejsze od ich odpowiednikow w formacie GIF), ale
nie obstuguje przezroczystosci. PNG ma zalety obu poprzednich formatow: 16,7 milio-
néw kolorow (tak jak JPG), przezroczystosc (tak jak GIF), otwarte algorytmy kompresji
i obshuge w coraz wigkszej liczbie przegladarek. Problemem jest natomiast zgodnos$¢ ze
starszymi wersjami przegladarek.

Poznate$ sposob wyswietlania rysunkéw w przegladarkach i zalety réznych rodzajow
obrazkow. Grafika bez przeplotu powoduje wys$wietlanie linia po linii wyraznego ry-
sunku. Przy pobieraniu obrazkow z przeplotem wys$wietlane sa w seriach wybrane linie,
co stopniowo prowadzi do poprawy jakos$ci rysunku. Dowiedziales sig, jak szybko
wyswietla¢ grafike¢ za pomoca obrazkéw o niskiej rozdzielczosci.

W rozdziale znalazly si¢ tez przyktady ilustrujace dodawanie koloréw do witryny.
Poznale§ wygodny sposob oparty na jezyku HTML i metod¢ ustawiania atrybutow
w stylach CSS. Wiesz juz takze, jak pobra¢ rysunki i wyswietli¢ je w witrynie.

Zobaczytes, jak umiesci¢ obrazki przy lewym i prawym marginesie za pomocg standar-
dowego kodu HTML i nowszego formatowania przy uzyciu stylow. Pokazalismy Ci, jak
otoczy¢ rysunek tekstem, a takze jak usuna¢ tre$¢ z bokdéw obrazka, uzywajac znacznika
<br /> 1lub stylu clear. Dowiedziales sig, jak dodawac do rysunkoéw marginesy i ramki.

Ponadto omowiliSmy umieszczanie wielu rysunkéw przy lewym i prawym marginesie
za pomoca standardowego kodu HTML i nowszej techniki opartej na stylach. Zobaczytes
tez, jak uzy¢ obu tych podejs¢ do zmiany wielkos$ci obrazkow.

Na zakonczenie dowiedziale$ sig, jak uzy¢ miniaturek, aby ekonomicznie wykorzystaé
przestrzen strony i przepustowos¢ lacza. Poznate$ tez techniki osadzania czcionek
w rysunkach.

W rozdziale 7. omawiamy formatowanie tekstu.



