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Wszystko, co musisz wiedzie¢, aby stworzy¢ wtasna witryng WWW

* Poznaj jezyk HTML

» Wstaw na strong tekst i sformatuj go za pomoca arkuszy stylow

* Dodaj do stron obiekty multimedialne, formularze i skrypty napisane

w jezyku JavaScript

 Administruj witryng i aktualizuj jej tre$¢

e Zarejestruj swoj serwis WWW w wyszukiwarkach internetowych
Tworzenie stron WWW to tylko pozornie proste zadanie. Profesjonalnie
przygotowana witryna WWW to nie tylko kilka zdan napisanych w edytorze tekstu
i wyeksportowanych do formatu HTML. Projekt serwisu WWW powinien zawiera¢
odpowiednio przygotowane elementy graficzne, mechanizmy nawigacyjne, prawidtowo
dobrana tres¢, formularze, skrypty i wiele innych sktadnikow. Po umieszczeniu witryny
w sieci nalezy ja wypromowacé i dbac o aktualno$¢ informacji w niej zawartych.
Widac wigc, ze stworzenie i utrzymywanie witryny WWW, ktora przyciagnie
uwage uzytkownikow sieci, wymaga opanowania wielu zagadnien.

Ksiazka , Tworzenie stron WWW. Biblia. Wydanie II” to kompletny przewodnik

po tych wtasnie zagadnieniach. Znajdziesz w niej wszystkie informacje niezbedne

do zaprojektowania, stworzenia, opublikowania i utrzymywania wtasnej witryny WWW.
Przeczytasz o jezyku HTML i kaskadowych arkuszach styléw, narzedziach do tworzenia
stron WWW i umieszczaniu witryny w sieci. Nauczysz sie formatowac tekst,
umieszczac na stronach formularze, skrypty i elementy multimedialne, poznasz

jezyk XML i programy do przygotowywania grafiki na potrzeby sieci. Dowiesz sie takze,
jak wypromowaé swoja witryne i jak przygotowaé ja tak, aby wygladata prawidtowo
rowniez na wysSwietlaczach telefonéw komadrkowych.

* Promowanie witryny i rejestracja w wyszukiwarkach

* Projekt witryny WWW

e Jezyk HTML i technologia CSS

e Wybdr dostawcy ustug internetowych i publikacja witryny
e Schemat nawigacji w witrynie

* Qbrobka grafiki pod katem zastosowania jej na stronach WWW
 Tworzenie skryptow w jezyku JavaScript

* Flash i inne technologie multimedialne

e E-biznes — witryny komercyjne i aukcje internetowe

* Administrowanie witryna

* Nowe technologie — XML i WML

Jesli chcesz pozna€ najnowsze technologie, narzedzia i standardy projektowania stron
WWW, koniecznie przeczytaj te ksiazke.



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~twwbi2
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~twwbi2
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0764574981/helion-20
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/twwbi2.zip

Spis tresci

Wstep 23

CzesSC€ | Tworzenie stron i Witryn WWW .........c.eeeeeecernceccecerneneeec 27

Rozdziat 1. Projektowanie witryn internetowych 29
Klasyfikacja Witryn internetOWYCH .......c.ooiiiiriiiiiiieiee et e 29
Prywatne Strony dOMOWE .......cceevuiiiiriiiiiieniiei ettt sttt ettt st eae e enebeens 30
WiItryny infOrMACYJIE ..o.iviiiiieiiitieieitet ettt ettt b et s ettt ae et eseebe s sreenen 30
WILEYNY OTZANIZACTT +e.veeuveeieiiiniieitinieeitee ettt ettt ettt ettt st et sbe et e bt st ebeen satenbeene 32
Witryny 0 tematyce POLILYCZINE] ....ecueevuirieeiiriiiieniieiteteetee ettt e 32
WILEYNY KOMEICYJIC «..eeviiiiiiiiiiiitiicet ettt sttt st e b e 34
INfOrmacie W INTEIMECIE .....ovvieuieiieiieie ettt ettt ettt sttt ebe et este e e ebeensesaeenee 35
Odnajdywanie dobrych infOrmacii ......c..ceoerierieniiiiniricecce e 36
Badanie preferencji gosci Witryny interNEtOWE] .......cc.coveceririirieniiieieiiniinienteeeeetesteseeeeeeie e 37
Przyg0tOWAaNIe PLANU ....c.eieiiiiitiitiie ettt b ettt b ettt ne et ne e e 38
USAlAnIie CEIOW .....c.ooiiiiiiiiiiiiiiiciiic e s 38
WYDOT LECANOLOZIT .ottt ettt et ettt s beeabe st eneen easesneens 39
Planowanie DUAZETU .........coveiiiiieieeieieseeete ettt sttt ettt et b e et ebe et ebesneenae s enbeeneens 40
POASUMOWAIIE ...ttt ettt h ettt b et e et e st e et e b e st et ene ebeneeneeneeeeane 40
Rozdziat 2. Promowanie naszej witryny a1
Wykorzystanie wyszuKiwarek interNEtOWYCH ........ceccieriiiieiiieiieieieeiesie ettt eseesre e sae e aeeeeas 42
Zasada dziatania robotOW 1 PaJaKOW ........cccieiiiiiiee s 44
Rejestrowanie si¢ W przegladarce .........coeevverieiiririiniiiieeee ettt e 44
Jak utatwi¢ wyszukiwanie kluczowych informacji na stronie? ............ccceoceeevirieneneneneicninens 45
Przyktad wykorzystania opisu ZawartOSCi SITOMY ......c.eoveeeieierierieieieieeieete ettt 48
Ranking WynikKOw WYSZUKIWANIA ........ooueiiiiiiiiiieecee ettt 49
POTLAIE ..ttt a et b ettt ettt ereeaeeean 49
Blokowanie przeszukiwania WitI'yILY .........ccceoeeererierieieeneeeneeiceie sttt 50
Korzystanie z katalogow interNetOWYCH .........ccoeoiiiiiiiiiniiiii e e 51
Ranking stron W KataloZU .......cooiiiiiiieieieieeeee et e 52
Zglaszanie Witryny do KataloZUu .........coeoieiiiiiininiiiiin ettt s 52
Uslugi katalogowe typu Free-FOor-All .........cccooiiiiiiiiiiicceeeeeeeeeese e 53
Publikowanie 0gloSZen PraSOWYCH ......c..ciiiiiiiiiieieiieie ettt e 54
Nawiazywanie i podtrzymywanie kontaktu z klientem ........c..coccoeeeiiiininininiiinnccccneen 54

Odnajdywanie adreséw poczty elektronicznej .
Formatowanie e-maili — HTML czy zwykly tekst? ......cccccooiininiiiiiininiiicercccececne 56



Tworzenie stron WWW. Biblia

Wykorzystywanie wzajemnych potaczen .. .56
Wykorzystanie baneréw reklamowych ...... ...56
Tworzenie banerow .........c.ccccecvenene .57
Projektowanie efektywnych banerow .. .57
Reklamy multimedialne .........cccocooiiiiiiiiiiiiii et 58
WYMIANA DANETOW .....oviiiiiiiiiiiiitieteet ettt ettt st ettt ebeeeaeene 59
REKIAMA trAdYCYJNA «...evieinieiieiiitieieete ettt eb ettt ettt b b e eneeees 59
POASUMOWAIIE ...ttt ettt ettt ettt s et b et e et e st e et e b e sb et ene ebeneeneeneeeenne 60
Rozdziat 3. Tworzenie stron WWW za pomoca jezyka HTML 61
Struktura dokumentu HTML .......ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiicce e e 61
Podstawowe elementy Strony WW W Lo...ooiiiiiiiiiieeeeeeee sttt sttt st st 62
Definiowanie elementow strony znacznikami otwierajacymi i zamykajacymi ..........cccceceeeennnee. 62
7.agnieZdZanie ClEMENEOW .........cooiiiriiieiieeieteete ettt ettt st e et e e se et be st et eseeneeee b eeees
E1ementy DIOKOWE ......ccuoiiiiiiieiiieieieteee ettt ettt ettt ebe s s s eees
Elementy WeWNAIIZWICTSZOWE .......cc.eruirueieuieuiatentetenieseeseeeeatestesteseeteesesseneeneenteseabesseseneeseaseeseneens
ALTYDULY CIEMENTOW ..c.oiiitiiiiiiiicic ettt ettt s a ettt ettt ene
Atrybuty wspolne dla wszystkich elementow
Wykorzystanie atrybutdw SpecjaliyCh ......c..ccociviririiiiiiiiiiiecce e
Akceptowanie domysInych i wprowadzanie wlasnych wartosci atrybutow ...........c.cceeeeeevvccnncnne. 66
WSEAWIANIE TEKSLU ...ttt ettt ettt et b b e b e s e be e neeneeeeaee
Poziomy nagtowka .........cccccevennnnee

Wstawianie znaku podziatu wiersza ...
Podziatl strony liniami poziomymii .... .
ZnaKi NIEWIAOCZNE .....c.ouiiiiiiiiiiiiiiic e s
Narzgdzia do tworzenia Stron WWW ettt be e sbeere s ea
EAYTOTY TEKSTU .eiiieiiietiee ettt ettt ettt ettt et et e et et esb e enbesbeentenaeeseneensesreens
Edytory HTML ..c.ooii ettt ettt ettt b sieens
Programy WY SIWY G ..ottt sttt et e
Programy zaawansowanej €dycji tEKSTU ........ceriririirieieiiieiese ettt
INNE PIOGIAIMY ..ottt ettt sttt ettt et b e et e bt sbt et bt et e nbeeae
WybOr programu NArZ@AZIOWEEZO ......c..cevuiririiiiiiiriintentet ettt ettt sttt e
WEersje dEMONSIIACYJIC ..c..veuviriiiiiriieienieeitenteeitet ettt sttt ettt ebt et st seesb et sbeeaae b eseenbees saeene
Programy typu SHATEWAIE ........c.eeoviriiiiiiiiiiiiet ettt sttt et s saeens
Programy typu fIEEWAIE .........cccoeiririeirieiiriiieiniciniete ettt ettt ere e be et enens
Programy dOdatKOWE .........ccceiiriiiiiiiriiec ettt sttt
Programy Sprawdzajace taCza .........ccooerieieiiiiieee e s
Programy sprawdzajace ZgodnoS$¢ KOQU .........coociiiiiiiiiiiiiiiiieeee e
Programy sprawdzajace zgodno$¢ z typami przegladarek
MONIEOTOWANIE SEIWEIOW ....cuviiiitititenteieeiteteete st eat it st sttt sttt ebe s et estebtete sttt eneeaesaeeneeeues
Wykorzystanie nieKtOrych NArZedzZi .........cvecvevvieieiiieieiecieeiecie ettt sb e b te s sen e
INOTALNIK .ttt ettt ettt et b e sttt et ebe e a et et sa e
HomeSite ......cccovvenineniecne
Netscape Composer
DICAMWEAVET ....oiiiiiiiiiiiiiiciee ettt sttt st e aesae e
POASUMOWAIIE ...ttt ettt sttt st naees



Spis tresci 9

Rozdziat 4. Organizowanie witryny WWW 85
Poréwnanie projektu strony i projektu WitIyIy .......cccecciverireriiinineneeteenesesee et 85
IOLOT ettt b et et b e et be et be b e ene 86
SEYLLEKSTU 1e.vteutietieitecti ettt ettt ettt ettt et e st e e st e beetsebeeteessesseessasseessesseessesseessessesssans besseessessensean 86
INAWIZACTA .ottt ettt etttk b et e s et e bt e bt et e e st e st eb e et e b e e em e eseese et e b et enteneete emeeneeneaeenne 87
Kluczem do sukcesu jest zawartos¢ witryny ... ....88

Funkcjonalnos$¢ strony ..... ....88
Struktura witryny .........c......... ... 89
Podzial tematyczny ..........cccoc.... ...91
Naturalny podziat informacji ..... ...91

Nadawanie adresow URL ......

Dodawanie 1aCzy .......ccoeveviereeiienieieeeeee e .93
Wprowadzanie wlasciwych adresow w taczach ................ .95
Tworzenie wewngtrznych laczy za pomoca 0dnosnikow .........ccoceeeeeene ...95
Wysylanie wiadomosci poczty elektronicznej za pomoca tacza mailto .........ccoceveveiiciiininennns 96
INNE TOAZAJE ACZY ..evivitiiecc ettt et 97
Wprowadzanie adresow URL za pomoca elementu BASE ..o 97

POASUMOWAIIE ...ttt ettt b et s et b et e et e sttt e b e s b e s ene ebeneeneeneeeenes 98

Rozdziat 5. Umieszczanie witryny w Internecie 99

Jak uzyska¢ wlasna Nazwe dOMENY? .......cc.cceviiiiiiiiieieeiieie ettt ettt e 99
WYDOT NAZWY QOIMEIY ....vitiieinieiietieteeteteii ettt ettt s et b et se bt ae b et e st eneeaeebe e eene 100
Wybdr firmy rejestrujacej Nazwy dOMEN ..........cccoiirieieiiiiieeieec ettt 102
PURAPKIT TEJESIIACTT +e.vtviutereenietietiitiete ettt ettt ettt sttt ese et eneeneenen 103

Wybdr firmy udostepniajacej miejsce na serwerze WWW Lo 104
Wybdr najlepszego serwera WWW .o e 105
[10$¢ potrzebnego MICjSCA NA SEIWEIZE ......cuveueviruiieieeietiaterteieseenteteeeesteseeneeseesessenseeeneeneasessennan 107
Sposob przechowywania witryny WWW Na SETWEIZE .......cceeuiriiriiiieieiieiiiieieeceiceese e 107
Wybor odpowiednich USTUZ ......c.eiuiiiiieee e 109
Sprawdzanie firm udostgpniajgcych miejsce na serwerach WWW ..o 111

Inne czynniki wpltywajace na WyboOr firmy ........oocooerieoieiiiiieee e 112
ODSTUZA KIHETITA ...eovveiieeieieeiee ettt ettt et et e st e beseeesbesaeens eenbesneens 112
Korzystanie zZ pomocy tECANICZNEG] .......ccuiviiriirieiiiieie sttt 112

Unikanie nieUCZCIWYCH fIM ..o..iiviiiiiiciiiiciee ettt ettt et b et sae e sbe s s beennas 113
Na co ZWIOCIC SZCZEZOING UWAZE? ...veevveveeiieiieiieie sttt ete ettt ettt et et et e besaeensesaeeneenaean 113
KradzieZ Nazw dOMEN .........ccoeiiiiiiiniiiiiiiiree ettt e 113
Pulapka nielimitowanej liczby odwiedzin na stronie lub nieograniczonego miejsca na dysku .... 114
Pulapka ofert promoCyjiyCh .....ccoociiriiiiiiii e e 114

USTUZE AOAALKOWE ...tttk b ettt b ettt s see e eseeneeean 115
Dodatkowe konta poczty eleKtroniCZNe] ..........cocevevveieeririnenieieirenenee et 115
Przekierowanie wiadomosci poczty eleKtroniCzne] .........ceceeerereeieieiiineeeceeseeeeceee e 115
Konta pocztowe automatycznie wysylajace 0dpowiedzi ..........cooeveieiriiinineeceeeeee 117
StatyStyKi OAWICAZIN ..cveiveeiiieieiicieieceet ettt ettt et e sbeetsesbeeseesbeeasessesee beesaens 118
Konfigurowanie parametréw witryny za pomoca panelu administracyjnego ...........cccceceeereneene 119
Redystrybucja miejsca na serwerze WWW ... e 121

Ladowanie stron na Serwer WWW L.ttt s 121
Transfer POPIZez FTP ..ot e ene e 122
Transfer za pomoca przegladarki WWW poprzez HTTP ..o 126

POASUIMOWAIIE ......ooiiviiiiiiieeitee ettt e e e e e e et e e e et e e eeaaeeeeaaeeeearee et eenreeeenaneeean 127



10 Tworzenie stron WWW. Biblia

Czesc Il Upiekszanie stron WWWwW
2a pomoca roznych czcionek, obrazkow i kolorow ....129

Rozdziat 6. Formatowanie tekstu 131
SEYIE ZNAKOW ..ttt ettt ettt ettt ettt et e st e bt e st e beeseenbeeseenbesseentabesnten sabesseensenseenns 131
KCUISYWA ettt ettt b e et e e sb et b e eane e enean 132

TEKSE POGIUDIONY ...ttt ettt b ettt b bt ne e eeneeeeane 132

Tekst PrefOrmatoOWaNY ........cc.coeeiiiiiieeie ettt ettt ettt ebe e 133

Indeks OrNY 1 AOINY ....oiviiiieiei ettt e 133
Elementy FONT i BASEFONT ....ooiiiiiiiiieieeceeeee sttt ettt sttt et ne s 135

Wyznaczanie WielKOSCI CZCIONKI ......ovviiiiiiiiieiiciieieseet ettt et esa e an s ens 135
Wzgledna WielKOSE CZCIONKI ....c.eouiiiiitiieieiietceese et 136
Poréwnanie wielkosci czcionki i wielkosci nagtowka ..........ccooiviiiiiiiiiniiieeeeee 136
Zmiana domysInego Kroju CZCIONKI ........ccoeciririiniiriiiiiiiiicccrece et 137
KOIOT CZEIONKI ..ttt ettt et ere e 138
Wyréwnywanie i wprowadzanie Weig€ W teKSCIe ....o.ovveiiiriiiiiieeee e 138
Co robi¢ z elementami przestarzalymi? ..........cccooceverieiinieiereeee e 138
Wprowadzanie wcigé za pomocg elementu BLOCKQUOTE ......cocoiiiiiviiiieiiieeceeeeee 140
WYDOT ZESTAWU ZNAKOW ....oiieiiiieeiiieciie ettt ettt st e et e st e et eestaeenbeensaesnseesaeenseen senseennes 141
ZNAKIE SPECJAINE ..ttt sttt st ettt e bt e ba et abeas 145
Podsumowanie
Rozdziat 7. Odszukiwanie obrazkéw w Internecie 155
Rodzaje plikOw graficZnyCh .......cc.ooooiiiiiiiee e e 155
GIE ettt bbb b ettt b ekt b et et b et s e 155
JPEG etttk b et ettt ene 156
PING ettt ekttt ettt 156
Korzystanie z darmowej grafiki dostgpnej w INternecie .........cooevveieiiinineniiiiinencnceecee e 156
Fotografie 020INie dOSIEPIE ......c.eiiiiiiieieiietiet ittt n e 156
Wykorzystywanie dziel grafikOw ..........cooooiiiiiiiiie e 157
WybOr WHaSCIWYCh @rtySTOW .....cvievieiiiiiiieiieie ettt ettt et sb ettt e s e esb e re s e sbaesaebeenes 157
Wykorzystanie KoleKcji fotografii .........cooeieiriiiieeeeee e 158
Unikanie problemoOw PrawnyCh ........ccccoiiiriiiiiiiiiincieceese ettt s 159
Wykorzystanie materialu chronionego prawem autorskim ...........cccceoeerinenenienieenineeceeee 159
Poszanowanie zZnakOw tOWArOWYCH .........ccovuiiiiiiiiieiiiieiee ettt ete e es 160
POASUMOWAIIE .....eoviniiiciiiiiitietet ettt ettt sttt sttt et ebeneen 161
Rozdziat 8. Dotaczanie obrazkéw do stron WWwW 163
Dodawanie 0brazkOw d0 SITONY .......cccccviiieriiiieiiitieierieeeeteeteestesteerbesbe et esbeeseessesseessesseessesseesses ssnas 163
Wykorzystanie atrybutdw height i width ... 164
Okreslanie dodatkowych OdSIEPOW .....c..coveuiiiiiriiriiiiiereee et 165
Okreslanie grubos$ci TAMKI ........cccoiviriiiiiiiiiiic ettt 166
Wprowadzanie zamiennikOw ODIazKOw ..........ccocoieiiiiiiiiiiiiiee e 168
Dodawanie opisu obrazka utatwiajacego NawiZacie .........cecevererieieeniriineneeeieeneseeeeeee e 168
Wykorzystanie obrazkéw o niskiej rozdzielczosci do skracania czasu pobierania strony .......... 169
Wzajemne potozenie tekstu i ODIAZKOW ..........ooueieiriiiiiieieieiiei et s 170
Przesuwanie obrazkoéw do prawego lub lewego marginesu ..........c.ccoeeevereneneeieencneneeeeeene 172
Zawijanie tekstu WOKOT ODIazKa ........ccooieiriiiiiiee e 172

Jednoczesne rozmieszczanie Kilku 0brazkOw ...........c.ooveoiiiiuiiiiiiiieeieeeeee e 174



Spis tresci 11

Wykorzystanie obrazkéw do tworzenia polaczen ....
WyKOrzystanie ramek .........coccoeeveverinineneniiiiencncseeecee e
Umieszczanie pod obrazem wielu taczy za pomoca map obrazkow ..........ccoceeevvevvecivicnicncncnne 176
Rozwiazywanie probleméw z obrazkami
Wykorzystanie miniaturek obrazkéw

Osadzanie na stronie specjalnych Krojow czcionek ...........ccocoveieneeiiiiiiiineneceeeeeeeee 178
Dodawanie grafiki JaKo tha .......c..cooooiiiiiiiini s 180
Definiowanie wielkosci obrazkow wielokrotnie powielanych ...........ccooeoeiiinininicieciieee 180
Wprowadzanie tta Z boCZnym MOLYWEIM ........ccoriiiiririeieiiiieiee ettt 181
Obrazki tha bez WidocZnych SPOIN .......ooueieiiiiiiiieeee e 182
Unikanie tha rozZpraszajaCego UWAZE .......coveerrireriereeieieatesienteeestettetesteseeeeseesessessesee e eneeseseessenes 183
WYDOT KOIOTU 1 KONEFASTU ..evviviieiiiiciieieciieieete ettt ettt et ete b sbeessesteesaesbeessesessaenssnens 183
POASUMOWAIIE .....viiiiiiiiiiicic e e 185
Rozdziat 9. Tworzenie i modyfikowanie obrazkéw 187
WybOr Programu SrafiCZNEE0 ........cveieuireriiieietiett ettt ettt sttt ese bttt et ese bt ebe st eeeseeseeeen seeenes 187
PROTOSROP ..ttt ettt sttt et 187
FITEWOTKS .ottt sttt sttt ebe et eat i b 188
PAINTET ..o e 188
Paint SHOP PTO ..ottt sttt ettt en st b enean 189

MoOdyfIKOWANIE ODIAZKOW ....eouiviiinieiieiieieiteee ettt ceneeeas 189
KAATOWANIE ....cviiiiiiiiiecc ettt ettt sttt ettt eae b 190
Zmiana wielKoSCi 1 T0ZAZICICZOSC ....eeuviuieeiiiiiiieieeee et 191
ODracanie i OAWIACANIE .......c.eveuiiuiriiiteieieteet ettt ettt ettt st se et be st et e st e st eaeeben seeane 194
WYOSHIZANIE€ 1 FOZMAZYWAINIE ....eeuiiiitiienieiietieteetestet ettt ettt et st e et beste b e e e eneeneseennes 196
Stosowanie filtrow efektOw artyStyCzZnych .........cocooiveiieiiiiiiiieeecee e 197

Wykorzystanie programéw do tworzenia grafiki trOJwWymiarowej ..........ccccecevevveveveninienenenneeeenne 199
POSET et et sttt ettt eaeas 200
By ittt e et e be et e et e e et e e teeetteeabeeanaeetenreeenreennaean 201
TEUESPACE .ttt ettt ettt ettt h et s b et bt e h et e bt e b e e bt e st e s bt eb e e bt e bt et eb e et et sheebe et eneen 202
ISPACE ettt b e bt et h e a bbbt et be bt en bt ebeebesaeene 202
Trojwymiarowe modele 1 i€ tyIKO. .. c.ooioiiieiiiiiee e 203

POASUMOWANIE .....e.veeutiiieiieeiieiiest ettt ettt ettt ettt e st e e st e sbe et e beestenbeeneenbes abeennensesnean 204

Rozdziat 10. Wybor kolorow dla witryny 205

Okreslanie atrybULOW KOLOTU ........ccviiiiiiiiieieiieeietcetieie ettt ettt ettt e ste b e be b e sbeesaebe sveennas 205

Ustawianie KOLOTU tha .......c.eoiiiiiiiiiieieiece ettt e en e eneas 206
WYDOT KOIOTU TEKSTU ...ttt 207
Okreslanie KOIOTU TCZY .....cc.oviiiiiiiiiiii et e 207
Nazwy i Kody SZeSnastkOWe KOLOTOW .......ccccvviiuieriiiieiiiieiesieeteste et ete et esaesae e ebeeasese e e 208

KOAY KOLOTOW ...ttt sttt sttt et ere e 209
NAZWY KOIOTOW ...ttt ettt ettt ettt b e te e b e sae st e beesaesbeesaessasssessesseessense aseenns 209
Paleta bezpiecznych KOIOTOW .........coiiiiiieiieiiiiesee ettt e 210
Zasada trzech ,,k”: komplementarnos¢, kontrast i koordynacja .........ccccccvcevenineniiininiencncnecnee. 213
Wybdr koloréw Komplementarnych ..........cccoceiiiirenieieiiiieeee et 214
Dobor odpowiednieZo KONIASTU ...c..eoviviiriiriiiieieniieieseetee ettt 215
Koordynacja schematt KOIOTOW ...........oouciiiiiiiieieieic et 215
WIASCIWOSCT KOLOTOW ..ottt e 216

POASUIMOWANIE ......ooiiviiiiiiieetee et ettt e et e e et e e et e e eeaaeeeeaaeeeearee et eereeeennaeeean 216



12 Tworzenie stron WWW. Biblia

CzesC 11l Projektowanie ukiadu Strony .........ceeeeeeeeeeeenceceeneeneee. 217

Rozdziat 11. Wykorzystanie tabel na stronach WwWw 219
Wstawianie tabel i definiowanie ich TOZMIArOW ...........c.ooovieiiiiiiiiieeceeeeeeee e 220
ObramOWANIA tADE] .........c.ooiiiiiiiiiiie ettt ettt ettt et e et e teeenre s 224
OdStEPY W tADCIACK ...ttt ettt ettt ettt et en bt eneen 225
Wyréwnywanie tabel i zawarto$ci KOmoOrek .........coooveiiiiiininiiniiiiiiiicceneeeee e 227

Wyréwnywanie w poziomie ......

WYTOWNYWANIE W PIOTIIE .ottt ettt sttt ettt sb et st et be et e b sbeeneeen 234
Zablokowanie zawijania tekstu w KomoOrkach ..........occooooiiiiiiinciiiee e 234
L.aCZN1€ KOMOTEK ...cveiniieiiiiiciie ettt ettt sttt et e et sbeennenbeenean 236
Obrazki 1 kolory W tabelach ...........coooiiiiiiiiii e s 237
Dodawanie obrazkow tta do tabeli .............coccoiiiiiiiiiiiii 238
Definiowanie koloru tha tabeli ..........coooieieiiiiiiic e 239
POASUMOWAINIE ...ttt ettt ettt ettt b et e e s e st e et e b et e enee e eeneeseanenean 244
Rozdziat 12. Projektowanie uktadu witryny za pomoca ramek .................. 245
Projektowanie ukladu ramek ...........ocooiiiiiiii e e
FUNKCIE TAMEK ..ottt st e eaees
Projektowanie uktadu nawigacji .......
Uktad ramek typu dziatanie-wynik ...
Tworzenie dokumentéw uktadu ramek ....................
Wstawianie ramek pionowych i poziomych .........cc.occoiiiiiiininiiiiiicece e 250
Definiowanie wymiaréw ramki w pikselach, wartosciach procentowych i wzglednych ............ 253
Zablokowanie mozliwosci zmiany wielKoSci ramek ...........ccovvivieiiiniiiiinicieicceeeeeee s 256
Definiowanie nazw i zawarto$Ci FamMEK ...........cccoiirierieieiiireee e 256
Zagniezdzanie dokumentow ukladu ramek ........c...ccoeoiiiiininiiiii 258
Zastosowanie elementu NOFRAMES ..o 259
Wykorzystanie potaczen W ramkach ........c..coooeiiiiiiiiiniiiic s 260
Lokalizowanie potaczen w okreslonych ramkach ............cocoooiiiiiiiiiiiiieeeee 261
Wykorzystanie zarezerwowanych Nazw ramek ..........o.ccoeoeiiiinenieoiiiiceeeee e 262
Definiowanie obramowania i marginesow ramek
Okreslanie grubosci linii obramowania ..........c..cocveviiiiiiiininincieecee e
Definiowanie kolorow obramowania ...................
Wprowadzanie szerokosci marginesow ramki
Konfigurowanie opcji paska przewijania ....................
AlternatyWy dla FAMEK .......cocviiiiiiiiiiiciie ettt era bt senaas
Unikanie problemoOw Z ramKami ..........cooiiiriiiieieiiieiteeieteie e eenes
Sprawdzanie, czy zostala zdefiniowana wlasciwa liczba ramek ............ccoooeeveerieiieniniinieiee 268
Dodawanie 0bcych leMENTOW ..........coveviiiririniiniiiiieee ettt 268
Jakich rozdzielczosci monitora najczesciej uzywaja uzytkownicy? .........cccccvvevenenicciecnicnennens 268
Projektowanie wlasciwej liczby ramek ........cccoceoeviiiiiiiiininii 269
Zamieszczanie potaczen do menu NAWIZACYJNEZ0 ...ocveeeueeuiriirierieieiietieteeteeeeeseete e eeene 269
POASUMOWAIIE ...ttt ettt ettt b et s sttt b et et ese eneeneeneenenean 270
Rozdziat 13. Projektowanie stron za pomoca CSS 271
Testowanie przegladarki WWW ... s
Obstuga CSS w przegladarce WWW
Kaskadowa hierarchia ...........c..coccceeeee
ZastosoOWanie atrybULU SEYIE ......cccoiiiriiiiiiiiitiree ettt
Osadzanie stylow za pomoca znacznika <STYLE> ......cccooiiiiiiiiiiieeeee e 274

Dotaczanie zewngtrznych arkuszy SEYIOW .......cc.coieieriiiieiiiiiicieriecieie ettt 275



Spis tresci 13

Zmiana wlasciwosci elementOw HTML .........cooooiiiiiiiii e 276
PrzypiSyWanie KIS .......ccociiiiiriiiiii ettt e 277
Wykorzystanie selektorow ID ........

Definiowanie wlasciwosci elementdw zagniezdZonych ...........cccocoeviiiniiniinininiiniienececeee 278
Niektdre cickawe MOZITWOSCT CSS ....ooiiiiiiiiiiiie et 279
SPECYLIKACIA CSS ettt ettt sttt b et bt e bt bt e ebeete i ene 281
WIHASCIWOSCT CSST ittt ettt e 281
WIASCIWOSCT CSS2 oo e 290
Programy stuzace do tworzenia arkuszy SEYLOW ........cooeeiiriieienieiieieeieie e 314
Przydatne witryny poSWIECONE CSS ..ottt 314
POASUMOWAIIE ...ttt ettt ettt b ettt s e bt b et et ese eaeeneeseaneaean 315
Rozdziat 14. Rozmieszczanie elementéow za pomoca warstw ..................... 317
DOAWANTE WAISEW ....eeeiieiiitiiteteiet ettt ettt et s et b et et e st eb e eb e st e e st e st eseebesbenseneese emeeseaneanan 317
Wykorzystanie CSS do rozmieszczania elementow ...........cccocerereeieirirenerieieeeesie e 317
ROZNE UKIAAY ...ttt sttt se et eneeneene 318
Bezwzgledny i wzgledny sposéb rozmieszczania warstw ..
Elementy zZagni€ZAZOMe ..........cccociiiriiriiiiiiiiiieet ettt e 321
Warstwy NnachodZace Na SIEDIC .....ccveeiiriiiieiieieie ettt ettt et saeenae e enes 322
Ukladanie warstw w stos za pomocg atrybuttl Z-indeX ..........cccceverieieineneneieieeeeeee e 322
Zastosowanie przezroczystosci i Kolorow tha WarstWy .........cocovereieiiineneneeeceeeeee 323
Wycinanie fragmentOW WAISEW ........ccoeiiiiirierieiietieteet ettt eseese ettt e et e st eseebesteneeseeseeseareeenes 324
WiIAOCZNOSE WAISEW ......iviiiiiiiieiiiteetetet ettt st ettt sttt st e e 325
Wyswietlanie elementéw wigkszych od rozmiarow warstwy ...
WaArStWY WIAOCZNE ....oviiiiiiiiiiiiiiitiitetet ettt sttt ettt ettt e eae e 326
WATSTWY UKIYLE .eiiviitieiiiiieiete ettt ettt ettt et e e vt esbesteessesaeesaessesseessesseessesseessessesseessesssensas aebesseans 326
PaSKI PrZEWIJANIA .....eovitiieieiieieeie ettt ettt st b et ne et e s enea 327
POASUMOWAIIE ...ttt ettt bttt e sttt e b et et e st e eeneeseenenean 328

Czes$¢ IV Dodawanie elementow interaktywnych
Za pomoca Flasha, formularzy i innych narzedzi ......331

Rozdziat 15. Pobieranie informacji za pomoca formularzy ........................ 333
WStawianie fOrMUIAIZY .........cccooiriiiriiiee ettt ettt st es e eeas
Element INPUT ...t e
Wprowadzanie nazw elementdw Kontrolnych ..o
Wprowadzanie krétkich informacji za pomoca pol tekStowych ........ccccvvininininiiiiinccece,
Definiowanie rozmiaru pola tekStOWego .........cccevervevevcncninennne
Definiowanie maksymalnej dtugosci wprowadzanego tekstu
Wprowadzanie wartosci poczatkowych w polu tekstowym .........
Definiowanie p6l przeznaczonych tylko do 0dCZytu .........ccooceiiriiiiiiiiiieeeee e
Wprowadzanie kompleksowych informacji za pomoca wielowierszowych pdl tekstowych ............ 341
Definiowanie wielkosci wielowierszowych pol tekstowych ........cccoeoiiiiiinininiiiiiiiiice 341
ZAWIJANTE TEKSTU ..einiiiieiieite ettt sttt b et e e et et et e e st e s beentesbeeseensaeseenean
Wprowadzanie domyslnej zawartosci ..................
Wykorzystanie pél wyboru i przyciskéw wyboru
Dodawanie pol wyboru ......c..ccocevveveneeicnennicnnn.
Grupowanie przyCisSKOW WYDOTU ......cc.cooiiriiiiiiiiiiiieee et
Definiowanie domyslnie zaznaczanego WyDOIU .......c..cceciriririnieiieininiineeeeeeese e 347
Wprowadzanie list wyboru za pomoca elementéw SELECT oraz OPTION ........c..ccccoevivininennnne 347
WProwadzanie WartOSCl .....cc.eveiririniirieiieicrte ettt ettt e 349
Wyswietlanie Menu PrZeWIiJANEEO .......ccceoveeeeitiririeiei ettt ettt sttt ebe st be et eneetesbeean 350




14 Tworzenie stron WWW. Biblia

Mozliwo$¢ wyboru wielu opcji W menu PrzeWijanym ..........cccceeereeeieeneneneeneeeeneneeseeeeeeneane 350
Wprowadzanie domysInie Zaznaczanej OPCHi «.....eeeruerueieirireneieieieee et 352

Wykorzystanie przycisSkOW INPUT ........ocoiiiiiiiiee et s 352
Wstawianie przycisku Submit ....... ..352
Wstawianie przycisku RESET ........ccoviviriiiiiiiiiieecce et e 353
Tworzenie wlasnych przyCiSKOW .........cocovioiiiiiininiiiiiec e 354
Wstawianie obrazkéw pelniacych funkcje przyciskOw .......c.ccccocevivinieiiiininnincccncneae 354

Wykorzystanie elementu BUTTON .......cccoiiiiiiiiniiiiiiceseseeeeec e 356

Wstawianie POl UKIYEYCH ...c.coiiiiiiiiiiii ettt e 357

DOodaWanie BEYKIEE ........ccoeiriririiieiicre ettt sttt ettt et 358

Definiowanie kolejnos$ci tabulacji ........ccoceiiririeieiiireeeee e e 359

Definiowanie KIaWISZY SKIOTOW ........ccvevuiiierierieiesrieiesieettetesteessesteessesseessesseeseesesssessesssessessesssseesees 360

Wysylanie fOrMUIAIZA ...........cciiiieiiiiieee ettt et eneeeas 361

POASUMOWAIIE ...ttt ettt ettt ettt ettt a ettt b s e e nebenen 363

Rozdziat 16. Tworzenie dynamicznych stron WWW

Z zastosowaniem Javascript 365
Przyktad programu W JAVASCIIPE ..c..oiieiiiiiieee e 365
Sktadnia JavaScript
Zmienne i state
Zmiana wartosci zmiennych za pomoca OPEratOrOW ...........cccereriereererririinieieeeieeeeeeseeneeseeneeeeane 369
WProwadzanie POIECEI ......ooueuieiiuiiiiitiieiet ettt ettt ettt ettt ebe e e 371
Laczenie polecen W fUNKCE ......ccoiiiiiiiiieieiii et e 379
Dokonywanie wyboru za pomoca if 01az if...€1S€ .....c.ccoceeviiriiiiiniiiiiiice 381
WYKOIZYSEANIE PELLL ...veveitieiieiiieceet ettt ettt e 382
Uruchamianie SKryptow za pomoca ZAArZeN ..........cccecveeeuiruinierienieieieeie sttt 385
Wywotywanie polecen JavaScript przy fadowaniu strony i przechodzeniu na inng strong ........ 387
Reagowanie na ruchy mysza ...........cceeene.e.
Pojedyncze i podwojne kliknigcie myszg ...
Weiskanie i zwalnianie KIAWISZY .......cccceeieririeriiiieieeieeesie ettt
ODIEKEY W JAVASCIIPE ©.eveiiitiieee ettt sttt sttt et
WIASCIWOSCE v e
IMEEEOAY .veeneeiienie ettt ettt ettt et ettt et e st e et e e st e s tees e e b e e st enbesbeent et e eet e beeneenbe et sheennebeenean
Sprawdzanie danych fOrmularza ............cccooeoiiininiiiiiiic s
Sprawdzanie kompatybilnosci przegladarki ..........coocooeoieiiiiiiie e
POASUMOWAIIE ...ttt etttk a ettt b s et nnebenen
Rozdziat 17. Nawigacja wsrod zasobow witryny 405
SCREMAL NAWIZACTT +evveveeiiitieiienie ettt st et b ettt b e et bt et sbeeste bt e ebeennesaeene 405
Unikanie putapek NawigacyjiyCh ......coooicieiiiiiieieee e 406
UNiKanie SrON=SIEIOL .........ccorieiiriiieiirieiiieteintet ettt ettt ettt r et ae bbbt st saenenees 407
Dodawanie paskOw NaWiZaCYJIYCR .....coiiiiiiiiieieieiietereeee ettt s 408
Projektowanie graficznych paskow nawigacyjnych ........ccccociveveieiiiiiineneeeeeeeeeee 409
Dodawanie WSKaZNIKOW .........cccoeeirieinieininieiicie ettt ettt 411
Dodawanie podmienianych obrazkow za pomoca JavaScript .........ccccceveeeiineneieineieieene 412
Wybdr kierunku wyswietlania paska Nawigacyjnego ........cccccecererierieieinenierieiecee e 414
Wyswietlanie potaczen za pomocg liSt i MENU .....cc.eoveiieiiiiiiiieeee s 415
Wyswietlanie potaczen za pomoca Zwyklego tekStU .....c.oeveviiiiiiieieiecieeee e 415
Tworzenie wypunktowanych i numerowanych list polaczen ...........ccccoovvievieniiienieieeiees 417

Tworzenie menu za pomocg elementu SELECT
POASUMOWANIE .....viiiiiiiiiiiiciiccc et e




Spis tresci 15

Rozdziat 18. Dodawanie dynamicznych elementow 425
Problemy zwigzane ze wstawianiem animacji «........coecveeererineneriiiiiiencneeece e 425
ODbSIIZA ZAATZEA MYSZY ...ttt ettt ettt sttt e bttt e et e st et e be b eneeseene eneeneaean 426

Podmienianie 0brazkOw ...........cccccoiiiiiiiiiiiiniiiiicc e 426
Wywotywanie zmian w innych elementach ..........cccccoviiiiiiiiiiiiiicccee e 428
ANImMOwanie EleMENTOW ...........ccociiiiiiiiiiiiiiiii e s 430
Obliczanie pozycji DEZWZEIEANE] .....oovivueiiiiieiieiee et 431
Animacja w starszych przegladarkach ............ccocoiiiiiiiiiiii e 433
Okreslanie rozmiaru okna przegladarki ..o 436
ANIMACTA KOLOTU .ttt b ettt et s et sb et e e e s eseete st eneenen 440
POASUMOWANIE ...ttt e 443

Rozdziat 19. Tworzenie animacji za pomoca Flasha 445

Uktad programu FIASH ..........ooiiiiiee e e 445
ODBIAZ ..o e 446
SCRILY ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt bt a e bttt e b e eh e et e eh e enbeeheent e bt entenseenten ebeeneenbenreens 447
WV ATSEWY ettt et ettt et e st e e te e s et e esbe e aseesseessaeenbeenseesabeenseeanaeentaeanteeaeenaeeneenns 447
LISEWA CZASOWA ...ttt ettt ettt ettt sttt ettt sttt ettt et en e ebe b 448
PIZYDOINIK ..ottt ettt ettt e s e e b e s teessebeesbebesseenbeete e erbeseeneas 448
Panele NAIZEAZI .....coveeuieieieeiee ettt st b e s en st b enean 450

TWOIZENIE ODICKLOW ....eeiiiiiiitiiee ettt b e bttt et eseeneeean 450
Rysowanie linii za pomoca narzgdzia Line ..........coocooeiiiiiiiniieieeeeee e 452
Zmiana wlasciwosci rysowanych HNii ........cccocoviiiiiiiiiininc e 452
Zaznaczanie i kasowanie 0DIEKIOW .........ccociiiiiiiiiiieic e 453
Narzedzia do rysowania dowolnych KSztaltOw ..........ccccvviiininiiiiiiiiiniiniccnececece 453
Zapisywanie dotyChCZASOWE] PIACY .....eoveeeieuiriiriiieieteete sttt ettt ettt eeeebeseenes
IMPOrtOWANIE GLATTKE ....eoviieeieeeieiiitieie ettt en e
Korzystanie z DibIIOTEKI .......c.veiiiririiiiiiiiiiiee e e

Modyfikowanie obiektOw ...........ccccoceveeenenee.

Rozcigganie i znieksztalcanie obiektow

Grupowanie obiektOw ..........cccccevereenene.

SKAIOWAINIE ...cuvetiiiiiiieieiteeitert ettt sttt st et sbe ettt ebte bt es saeennenaeens
Obracanie i POCHYIANIE .......cc.eoiiiiiiiiiicierr et et e
Prostowanie i WygladZanie ............coiiieioiiieece e
Wypeianie gradientami ..........cccocoviririiiiiiiiiie ettt e
Wypemianie BItMapami ........coceiieiiriiiiniet ettt aen

Praca Z teKSEEIM ......ciiiiiiiiiiiiiic e e
Dodawanie teKSTU .........ccoiiiiiiiiiiiiic e e
WYDOT CZCIONKI ..viviiiieiiiiieiete ettt ettt et et e e s teesbesbeessesbeeseessesseessas abessnans
Definiowanie wlasciwosci czcionki .............c.......

Tworzenie réznych efektOw za pomoca tEKSTU ......c.eoeiieiriiiieieieeeee e

Wykorzystanie listwy czasowej do tWorzenia animaci .......o.ceeeereereerinenenieneeieeneneneneeeecene e
WYKOIZYSaNie KIALEK ......ccueiieieiiitiiiiieiee et e
Wprowadzanie klatek KIUCZOWYCH ......c.ooiiiiiiiiiieeeeee e
DOdaWanIe WAISEW .......cciiiiiiiiiiiiiiiiieiiieecte et e 464
Dodawanie 0bieKtOW dO WAISIWY ......cciiiiiieeiieieeiie ettt e e essaessaeensaesnneenes 465
Zamiana obiektOw Na SYMDOIE .......ccccouiviiiiiiiiiiiiecie e 465
TWOIZENIC ANTMACTT +.veeuviririietiitieteeie ettt sttt ettt et b e st et sbe et ebe et e sae e saeens 466
Tworzenie automatyCzZnej ANIMACTT .....eevereereerierieiereeiereet ettt ettt et ae e 467

Tworzenie dodatkowych efektow na innych warstwach ..........c.cocoeoiiiinininiiie, 468



16 Tworzenie stron WWW. Biblia

Dodawanie dZWIGKU ........eoiiiiiieiee ettt et sttt et enee eeneas 469
Dodawanie plikOw dZwigkowych MP3 ......ociiiiiiiiiieeecee et 471
Synchronizacja dZwigKu 1 ZAArZEN .........ccevieiiiiieiiiieieeeee e 471
Wykorzystanie zaawansowanych funkeji .........coocererieiieiiiiiiiieeeee e 471
Programowanie W ACHONSCIIPE ....oovieiiriiiieieciieieeteee ettt st eee 472
WPrOWadZANIE AKCJT -.e.veveeeiienieiietieteie ettt ettt ettt ne e b e ene e 472
Eksportowanie i publikowanie fIImOW ..........ccooiiiiiiiiiiniiiec e 473
EKSportowanie fillMOW ........cc.ooiiiiiiiieiee ettt e 473
Publikowanie fIIMOW ........c.ooiiiiiiee ettt et cenea 475
Wskazowki pomocne w optymalizowaniu filmOW ..........cccoooiiiiiiiiiiiiieee e 477
POASUMOWAILIE ..ottt ettt ettt sttt e b ettt et eaenaes 478
Rozdziat 20. Dodawanie obiektow multimedialnych 479
Dodawanie AZWIGKU .......cciviiiiieieiecieces ettt sttt ettt et e be et et e eneen sabe b enean 479
Wybdr formatu pliku dZWIGKOWEEZO ....c.eveiiiiiiiriiiiicicrccc e 480
0SAdZANTE AZWICKU ...eoviiiiiiiiiicii ettt ettt ette e ebeeetaeeseesaaeen eeveaes 480
Definiowanie SIOSNOSCT ....co.cviiiiiiiiiicee et e 481
Uzycie elementu NOEMBED .......coioiiiiiiiiieeeee ettt e 482

Z16Aa MUZYKL CYFTOWE] ...vvooeveoeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 482
Osadzanie fIIMOW WIAEO ......cciiiiiiieiiieieeee ettt sttt e eneeeas 485
Odtwarzanie fIIMU ... e 487
Zr6dia cyfrowych fIMOW WIAEO .......ovvvivveiveeeeeeeeceeee e 488
WStaWianie apIEtOW JAVY ..cc.cooiiiiiiiriiiieieei ettt ettt ettt et eaeen 488
Definiowanie wartosci atrybutu PARAM . .......ccoiiiiiiiiiiiccn e 488

Wyswietlanie alternatywnej zawartosci zamiast aplett ...........cooeverieieinineneeeee e 489
Przyktad wyKkorzystania aplettl .........ccoooeieiiiienecees e 489
Aplety rOWNieZ $q ODICKIAMI .......ooiiiiiiieieiiitieese ettt e 492
ZEOARA APICIOW ... 495
POASUMOWAIIE .....covintiiiiiiiiitiie ettt ettt sttt et b et et ebenees 496
Rozdziat 21. Blogi 497
SWIAE DIOZOW ... ee e 497
Korzystanie z witryny BIOZZEr.COM .......cccoiriiiiiiiiiiiiiicicee et s 499
Krotka historia BIOZZETa ........cccoiiiiiiieieiieiirieeee ettt cenea 499
Tworzenie bloga w Witrynie BIOZZET ........ccoeciiiririiiiiiiiinccccccceese e 500
Dodawanie nowych WpiSOW d0o DOZa .....c..ceeiiininiiiiiiiiinccee e 505
Inne narzg¢dzia do tworzenia bIOZOW ..........cooirieieiiiiiieee e s 508
Hometown na America ONlINe ..........coooveiiiiiininiiiiinneeece et 509
blogs.cOmM i TYPEPAA ....ccuoriiiiiiiii ettt e 510
LAVEJOUINAL ..ottt ettt ettt 511
RAdio USEILANd ......cc.ooiiiiiiiiiiiiiecc ettt sttt e 512
POISKIE DIOZ ...ttt ettt ettt 513
Dodatki dla BIOZZETOW .....c..ciiiiiiiiiiiiiieeit ettt sttt v 514
Integrowanie blogdw z witrynami WWW ... 515

Blogowanie jako Styl PISANIA .......ceeiuirierieieiiitieieriee ettt ettt st n e 516
Integrowanie bloga z witryng za pomoca 1aCZY .........ceoveeeiririneieieece e 516
Pelna integracja bloga Z WItIYNEG .....cc.eouerieieiriirierieeeeeet ettt e 516
POASUMOWANIE .....eeieieiiieiiecieeiect ettt ettt ettt e e s bt ent e s bt et e beestenbeestenses abeennensesnean 517



Spis tresci 17

CZESC V E-DIZNES ...c.eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceseenccesesececscsessssssesesassseses DT

Rozdziat 22. Zaktadanie sklepu internetowego 521
Wybor 10dzaju dZIalalNoSCi .....covevveuieiiieiieieee e e 521
Witryny oferujace pojedyncze lub wyspecjalizowane produkty ........c..ccccoceeverinencicinicnennenn 522
Witryny sprzedajace r6znorodne produkity ...........coccoeoevrinininiiiineneeeeeseeeeee e 522
MegasKIEPY INLETIIELOWE .....ccuieuieieieeiieiieit ettt ettt ettt et sttt e be et ebeseeensesaeeneesseeneen saeas 523
Internetowe sklepy KOMPULETOWE ......c.coueiiuiiiiiniiieiiieeeneeee sttt 525
Witryny ofertjace USTUZT ....c.oveiiiiiniiiiiii et e 525
Centra handlOWE ........c.oooiiiiiiiiiii e e 526
Konfigurowanie KoSzyka ZaKUPOW .........ccoiiiiiiiiieiiiiiieeee e 526
KWESHa DEZPICCZENSEWA ....veeviiiieiieieeiieie ettt ettt ettt ettt ettt et ebesae e e s st enaesseeneen saean 527
Zaktadanie sklepu w istniejacym centrum handlowWym ..........cccooceiiiiiiininiieee e 528
Zakup KOMErcyjnych PrOZIaAMOW .........cc.ceeuiiuirierieieieitetestenieeesteteeteste et eneebesteabeeeneeseaseseensenes 529
Korzystanie z programow z bezptatnym dostgpem do kodu Zrodlowego ........cccceveieieirineiene 531
PODIETANIE OPIAL ..ottt e 531
Karty Kredytowe i dEDELOWE ........coueiuiiieieiieiiitiieiee ettt e 532

CZEKI ettt etttk bt et ene 533
ErPINIAAZ et bttt et eneene 534
Zaktadanie sklepu powiazanego Z WilI'yNa ........ccccoeuereeieiriinenieieieieete ettt 534
Cykl dokonywania zakupOw W INTEIMECIE ......cccouivieriiiiiiiniiniiieecere et 536
Podsumowanie
Rozdziat 23. Sprzedawanie za posrednictwem Allegro 539
Pierwsze KroKi Na ALISZIO ....couiiiiiiiieiieiiteee ettt b et s eneeeas 540
Tworzenie Konta na AIIEZIO .....cccoiviriiriiiiiiiiiee ettt e e 540
CeNNIK AIIBZIO ..eiiiiiiiiee ettt sttt ettt et 543
Przygotowywanie sprzedazy na ALCEIO .........eoueieiiiiirieieieeeee et 544
WYDOT KALEZOTTI ...ttt sttt sttt e 544
OPIS PIZEAMIOTU «..eeiiiiiiiiiiciiet ettt sttt ettt ceae e e 546
Cena przedmiotu i €zas trwania QUKCII ......c.oecevirirreriiiiineneceetec et 547
OpCje Pracenia i AOSTAWY ....oveueeiieiiiiiteteiet ettt ettt ettt sttt ebe e e 549
OPCTE AOAALKOWE ...ttt ettt b e et s et b e bt ne st et ene e e 550
WyYSYIanie Przedmiotl ........cc.eoveiiiiiiieeeeee ettt ettt e 551
Jak mie¢ jak najwigcej Korzysci z AllEZIO? .......ccooiiiiiniiiiiiiiieceeece e s 552
Tworzenie reputacji wiarygodnego SPrZe€dawCy ........cccoeeeruirerierieieieeie et 552
Monitorowanie przebiegu AUKCHT .......eoverueieirireieeeieee ettt 554

PO AUKCHT 1ttt b ettt n s et ent et ene 554
Jak zwigkszy¢ szansg na udang SPrzedaz? ...........cocoverieieiiiieneeee s 554
MozIliwoSci SZADIONOW AILBZIO .....eiviiiieiieiietieiee ettt 555
Narzedzia dla SprzedajaCyCh ........cc.coiiiiiiiniiii e e 555

INOLOAIIEZIO .ottt ettt ettt b et e b et e e st et e st e b et es e eneeteeeneeneanens 556

C-BAY et et 556
PaYPAl .ottt ettt 558
POASUMOWAINIE ...ttt ettt ettt ettt b et e s e st be e b et et enee eaeeneeseenennan 558
Rozdziat 24. Placenie w Internecie 561
Karty kKredytowe i Karty deDELOWE ........c.ecieiiiiieiiiiieieieetetesteete ettt ettt aesve e senaas 561
Procedury zwrotu towardw i pIENI@AZY ........ccccoeriiriiiiiiniiicicctr e 563

Problem kosztéw obstugi kart kKredytowych .......c..ccooiiiiiininiiicecc e 565



18 Tworzenie stron WWW. Biblia

Czeki ...........
E-pieniadz
POASUMOWAIIE ...ttt ettt s et b et e e sttt e b et et enee e aseneeneeneaean 568
Rozdziat 25. Reklama 569
Reklamowanie si¢ poprzez Google i inne wyszukiwarki internetOWe ............ceccevverieereeneeriereeneennenn 569
Reklama poprzez GOOZIE .......c.eouiiiiiiieieiieietee ettt ettt ebe e ne e 569
Reklamowanie si¢ w innych wyszukiwarkach ............cccoooiiiiiiiiiiieeeee 575
ReKlama z UZYCIEM DANETOW ......cc.coveeriiiiieiieieiiieieete ettt ettt e et sae s e sbeeeeessesteessesaeessaseees 576
Wspdtpraca z agencjami reKIamOWYMI ........cccociririeiiiiiiiniininieieicneree e 577
Znajdowanie odpowiedniej agencji reKIamMOWE] .........cceeeriririnieiieieiese e 577
Programy StOWArZYSZENIOWE ......cc.coveriiruiriiiieriieieniteitent ettt sttt ettt ettt nne s 579
Inne formy rekIAMY ......ccoooiiiiiiiiiii ettt e 580
Reklama za pomoca €-Maili ........oocoiiiiiiiiiiiiieee e 580
Zbieranie adreSOW €=Ml ........cociiiiiiiiieiiiiteee ettt e 580
Rozsytanie biuletynOw pOCZIOWYCH .....oouiiiiiiiiieiieiee e 581
POASUMOWANIE ...ttt e 582
Rozdziat 26. Rozne aspekty prowadzenia witryny internetowej ............... 583
Uzywanie nazw domen i znakow towarowych
Dyskusja zwigzana z nazwami domen .......
Ustawa ACPA ........cccoiiiiiiiiici
Odszukiwanie nazw domen w Internecie ...
Dbanie 0 SWO0Ja AOMENE ..c..eoviriiriiiiiiiierit ettt sttt et sb et sbe s sae b e s ees
Sprawdzanie znakow towarowych W INtErNeCie ........coevueeeiiiriinieieieeee e 587
Pozbadzmy si¢ nieuzasadnionych 0baw .........c.cccoeviiiiiiiiiniiniii e 588
Informowanie 0 bezpieCZENSIWIE WIIYIY ....c.ociriiirieieieiiiieeee ettt 588
SPOIEYKA™ PIYWALNOSC «.vieiiieiieiieiieieee ettt ettt ebe e 590
Zasady reKlamacji i ZWIOTOW TOWATOW ......cecveruierieriieieteeiienieeeiete et este st entesteeseesbeeneebeseeensesseeneessen s 593
Mozliwos$ci zarabiania W INTETNECIE .....c.evvieriiriieieiieieieeieee ettt eaeas 594
ZamieSZCZaNIe TEKIAM ......oouiiiiiiiiiiiieee ettt ettt ettt be e cenea 595
Optymalizacja witryny pod katem wySZuKiwarek ...........cccooiriiiiniiiiiiiiieeceeeeeee e 596
POASUMOWANIE .....viiiiiiiiiiiiicic et e 598

Czes$¢ VI Administrowanie i uaktualnianie
Witryny iNterNEtOWE] ........ceeeeeeeeeeeeeeeeeeneneneeeceeececeneeee 399

Rozdziat 27. Administrowanie witryna 601
TESTOWANIE WILIYILY w.uvitiiiientieiiitteitente ettt ettt ettt ettt b et bt e st b et e bt e be e bt e bt e b e sbe e ebaebeaneen 601
Ocen witryng z punktu widzenia UZytKOWNIKa ........ccccveririeniiieiecieie e 602
Zlecanie testowania Witryny 0SODOM Z ZEWNGLIZ .....c..cveuevuirienienieieienienienteeeeeeeeiesreseeeeneeee e 603
Analiza opinii 0s6b testujacych lub odwiedzajacych Witryng .........c..ccceoivininnincininnenne 605
Zmiany Sposobu WYSWIetlania WitIYIY .......coirerieiriiireieieiteie ettt s 606
Konfiguracja przegladarki .........cocooiiiiiiiiiii e e 606
SPOINOSE ElEMENTOW WILIYILY ....eiviiiiiiiiiiiiiii ettt ettt sttt st b et ebe s eaeene 608
Dbaj 0 komfort 20SCi TWOJE] WILIYIY ..ccveriiiriiriiiiiriiiieniteieeseeer ettt 608
Podstawowe zadania administratora WitIyNy ..........cccceoeeeieerenienieenestenieeeeese e eeees 608
Wybor narz¢dzi do administrowania .................

Programy monitorujace prace serwerow ...
POASUMOWANIE .....viiiiiiiiiiiiiiciicc e e




Spis tresci 19

Rozdziat 28. Uaktualnianie witryny 611
Systematyczne uaktualnianie Wity .......cccocierierieiiereiieieetee ettt et et ae e e 611
Zamieszczanie najnowszych infOrmMacji ........ccooceveriiieiiiiiiniec e 612
Ustalanie harmonogramu zmian
Przygotowywanie aktualnych informacji .........cooevverieieiiineneeee e 613
Zachgcanie uzytkownikow do prezentowania Opinii .........cccecevveverieirininenennccnneeee e 613
Techniki budowania statych relacji z KIentami .........ccceoeeiririneiiieiieeeeeeeee e 615
Tworzenie biuletyndw i czasopism elektronicznych ..........c.ccocoeverieiiniiiineneeeeeeeeeee 615
OPINI€ 0 PIOAUKCI® .....vitiiiiieiieiiitiet ettt ettt b e et s et b et ne et eee e e 616
Tworzenie wirtualnych przewodnikOw ..........cccociiriiiiiiiiiniceeeeeee e 616
Przysztos$¢ nalezy do standardu XIML .......ccccoeviiiiiiiininiiiin et 617
Klasyfikowanie zawartosci a definiowanie uktadu wyswietlanej strony ...........ccccceeverieveneennen. 619
Dodawanie kolejnych znacznikOw ..........ccccooivvieniniieniniiiceeeee

Wykorzystanie definicji rodzaju dokumentu (DTD)
Korzystanie z ré6znych stownikow XML (XML vocabularies)

Wykorzystanie XHTML-2 1.0 ....oooiiiiiiiiiieee ettt e enes
Kompatybilno$¢ HTML-a 1 XIMLr2 ..ovoiiiiiiiiiieieeeeeeee et
Poréwnanie XHTML-a i HTML-a 4.0 ...
Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z kompatybilnoscia przegladarki ...........cccoeeeeininine 625

POASUMOWAIIE ...ttt ettt etttk a ettt b s e sae e nnebenens 626

Rozdziat 29. Projektowanie stron z wykorzystaniem jezyka XML
Projektowanie z wykorzystaniem XML-a .......ccccoceeviniiiiininiiiieeese e
Zasady obowiazujace W JEZYKU XML .....ccoiiiiiiiiiie e
Wspotpraca roznych stownikow XML-a — przestrzenie Nazw ...........ccceoeeereereereeeereneneeenes
Klasytikowanie zawartosci a definiowanie uktadu wyswietlanej Strony ..........c.ccocoecereeeeinennne
DefINTOWANIE CSS ...o.oiiiiiiiiieiiiicrc sttt ettt e
Tworzenie arkusza StYIOW XSL ....oiuiiiiiiieieeiie ettt
Definiowanie struktury dokumentu XML .........ccocooiiiiiiiiiiee e
Dodawanie kolejnych znacznikOWw ..........cccocooviveneieiininieneieeeees
Dodatkowe informacje na temat definicji typu dokumentu (DTD)
Wykorzystanie XHTML-a 1.0 ....ccccoooiiiiiiinininiiiiiiieeeccse e
Kompatybilnos¢ HTML-a i XML-a ....
Poréwnanie XHTML-a i HTML-a 4.0

Rozwiazywanie problemow zwiazanych z kompatybilnoscia przegladarki ...........ccccoeveiennnee.
POASUMOWANIE .....oocuiiiiiiiiiicie ettt ettt ettt eta e e te e ae e e b e e eteeeaseebeeeaseebes e enseesnseennes
Rozdziat 30. Zastosowanie technologii mobilnych WAP i WML ...................
CO 10 JESE WIML? ettt ettt ettt ettt e st e e st e bt ent e beestebeeneenbess sbeenbeseenean 645
Pierwsze KroKi W WML ..o e e 646

Znaczniki WML L. e 648
TaSOWANIE KA .....oooiiiiiiiiiiiiiic e e 650
Interakcja Z UZYTKOWNIKICIIL ...c.uiviiiiiiiieiieicciee ettt sttt e nbeeneas 652
Formularze W jEZyku WML ......ccoiiiiiiiiiii ettt sttt et ee 652
Definiowanie formatu wprowadzanych danych ............ccccocoiiiiiiiiiiiiiineee 654
Definiowanie dopuszczalnych wartosci wprowadzanych danych ...........cccocoooiiiiiiiiiiiiins 654
Tworzenie menu W JEZYKU WML ..ot 655
Menu WieloKIotneZo WYDOTIU .......c.iiuiiiiieiieiiitieesiee ettt ettt nes 656
Réznice pomigdzy listami w HTML 1 WML L.cooooiiiiiiiiiiiiieteeeeeeeeeeee e 657

Przeksztatcanie kodu XHTML N2 WML ......oooiiiiiiiiiiiiec e 657
POASUMOWANIE ......oviiieiiieie ettt ettt e et eteeete e et e eteeetaeenteeeaeeenteeaee e enteeeaseennes 661



20 Tworzenie stron WWW. Biblia

[0 Ta T = 1 o[ 663
Dodatek A Specyfikacja HTML 4.01 665
Dodatek B Specyfikacja XHTML 1.0. Wydanie drugie 685
Dodatek C Specyfikacja XML 1.0. Wydanie trzecie 711
Dodatek D Specyfikacja WML 2.0 767
Dodatek E Leksykon jezyka JavaScript 845
stowniczek 849

Skorowidz 863




Rozdziat 11.
Wykorzystanie tabel
na stronach Www

W tym rozdziale:

4 Wstawianie tabel i definiowanie ich rozmiarow
4 Obramowania tabel

4 Odstepy w tabelach

4 Wyréwnywanie tabel i zawartosci komorek

4 Laczenie komorek

4 Obrazki i kolory w tabelach

Tabele na stronach WWW wydaja si¢ nieciekawe, lecz jesli wykorzystasz je odpowied-
nio, beda niezastapionym narzedziem przy projektowaniu stron WWW. Tabela zawie-
rajaca listg stow lub liczb w kolejnych kolumnach, z pewno$cia nie nada oryginalnego
charakteru Twojej stronie. Oczywiscie zestawienie danych w tabelach samo w sobie jest
pozyteczna, a czasami wrecz niezbedna technika prezentowania informacji. Nie jeste-
$my zatem przeciwnikami tabel stuzacych wylacznie do prezentowania danych, poniewaz
przydaja si¢ one do przedstawiania okreslonych informacji — tabele takie pojawiaja si¢
réwniez w przyktadach prezentowanych na stronach tej ksigzki!

Jest to mniej atrakcyjne zastosowanie tabel i, niestety, podstawowe, jesli chodzi o tabele
umieszczane w wydawnictwach papierowych. Natomiast tabele na stronach WWW
majg znacznie szersze zastosowania i mozna z ich pomoca uzyska¢ zdumiewajace
efekty. Zacznijmy od podstawowych definicji: tabela to zestaw komorek zawierajacych
okreslone informacje. Tabele na stronach WWW sa tak uzyteczne dzigki temu, co moz-
na umiesci¢ w ich komodrkach. W odrdéznieniu od dos¢ prostych i nieciekawych tabel
znanych z dokumentéw drukowanych, w kazdej komoérce mozna umiesci¢ prawie kazdy
element tworzacy strong WWW. Wyjatkiem sa ramki, ktore nie zawierajq sic w elemen-
cie BODY i jako takie nie moga by¢ wprowadzone do komorek tabeli. Poza tym nie ma
ograniczen — mozesz realizowa¢ wszystkie swoje pomysty.

Odnosnik) Element BODY oméwiliSmy w rozdziale 3., natomiast na temat ramek piszemy
) W rozdziale 12.
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Wstawianie tabel
i definiowanie ich rozmiarow

Pomystowi projektanci stron WWW juz od lat wykorzystuja tabele, planujac uktad po-
szczegolnych elementow na stronach. Za pomoca tabel, ktorych komorki sa wypetione
réznymi elementami, na przyktad obrazkami lub polaczeniami, mozna uzyska¢ napraw-
de niezle efekty — niektore z najciekawszych projektow, na widok ktérych wprost ci-
$nie si¢ na usta pytanie: ,,Jak oni to zrobili?”, zostaty wykonane wlasnie w ten sposdb.
Strona WWW, przedstawiona na rysunku 11.1, jest wlasnie przyktadem takiej tabeli.

B untitled - Microsolt Internet Explorer 1= x]
Rysunek 11.1. PO -
Tabele wykorzystuje Yo - € - (1) 1) D] 0 i St @) (i - B
sie do projektowania | s [ Cpocuments e Setingstanbes_iaiMo dohumert\lsc WS Bbipesranicns skt Honl =] [ oot [eacza »
=

uktadu strony WWW
poprzez umieszczanie

w nich réznych @
elementow, k.
niekoniecznie

tekstowych

T

& I 4 M6) hompuker

Tabele dodajemy do stron WWW za pomoca znacznika TABLE. Zawiera on jeden lub
wigcej elementow TR (ang. table row — wiersz tabeli). Elementy TR zawieraja z kolei jeden
lub wigcej elementow TD (ang. table data — dane tabeli), ktore nazywamy komorkami
tabeli. Kod zrédlowy typowej tabeli wyglada nastgpujaco:

<TABLE border="1">

<TR>

<TD>Pierwsza komoérka</TD>
<TD>Druga komoérka</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Trzecia komorka</TD>
<TD>Czwarta komérka</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Pigta komérka</TD>
<TD>Sz6sta komorka</TD>
</TR>

</TABLE>

Zdefiniowana przez nas tabela, przedstawiona na rysunku 11.2, posiada trzy wiersze,
a kazdy z nich dwie komorki.
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Rysunek 11.2.
Przyktadowa tabela

A rysi1_1 - Microsoft Internet Explorer SO
Pik Edyeia  Widok Uublone  Narzedza  Pomog | &
@ eie = v (] (2] 0| S sk w2 | (3 L @ - S
adres [ criporuments and setti ber_sia) e {51210 Biblel, jone rysunkiirystl_2 bl =] Ed e | tams *
T T B
iP:crwszakomé{ka Druga komorka
iTrzccm komérka | Czwarta komeérka
iP:qta komdrka Szhsta kemdrka
&) cotowe T T [ et honpuees 4

Jesli szeroko$¢ i wysokos¢ tabeli nie jest zdefiniowana w kodzie HTML, jej wymiary sa
narzucane przez zawarto$¢ komorek. Tabela automatycznie zmienia swoje wymiary, dopa-
sowujac je do elementéw umieszczonych w komorkach — nawet jesli w efekcie miata-
by mie¢ wigksze rozmiary niz te podane przez nas w kodzie HTML.

Aby wprowadzi¢ wlasny rozmiar tabeli, trzeba wykorzysta¢ atrybuty width (szerokosc)
i height (wysoko$¢). Na przyklad, aby wstawi¢ na stronie tabele przedstawiona na rysunku
11.3, zajmujaca cala dlugos¢ i wysokos¢ okna przegladarki, nalezy wprowadzi¢ kod:

<TABLE width="100%" height="100%">

Rysunek 11.3.
Tabela

moze zajmowaé
cata szerokoS¢

i wysokos¢

okna przegladarki

A rys11_| - Microsoft Internet Explorer e
K Edvcla Wdok | Wiblane | Nereedza’) Pamag | &
(& R S I ﬂ E] I\‘/Wrsznjw] '-E_'“\»mﬂuns {4__‘;| (e R =) 3
aves [£] Cripocuments and Setti ber_sizlMaje {SIa1CWS Bibie) ysunkilryst1_3.htrl x| Bl tams ®
P

Pierwsza kemdrka ;Dmga komdrka

Trzecia komérka éCzwma komérka

Piata komdrka |Szdsta komdrka

= E— =l

| ] Gatowe O N T %
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Uwaga

N

Atrybut width jest znacznie czeSciej wykorzystywany niz height, poniewaz strony WWW
maja w zasadzie nieograniczona dtugos¢, a internauci sg przyzwyczajeni do przewijania
stron, gdy chcg zobaczy¢ cigg dalszy.

Wymiary tabeli wyrazone w procentach okreslaja, jaka czgs¢ okna przegladarki — bez
wzgledu na rozdzielczo$¢ ekranu — zajmie tabela. 100 procent szerokosci okna oznacza
calg szeroko$¢ okna, zas 50 procent — potowg szerokosci okna przegladarki, itd. Wy-
miary tabel mozna takze definiowa¢ w pikselach. Przyktadowo, aby utworzy¢ tabele
o szerokosci 400 pikseli i wysokosci 250 pikseli, wprowadz lini¢ kodu:

<TABLE width="400" height="250">

Jesli wymiary Twojej tabeli zostang okreslone w pikselach, czasem si¢ zdarzy, ze be-
dziesz musial przewija¢ strong w poziomie. Na przyklad, jesli wprowadzisz szeroko$¢
tabeli — 800 pikseli, a rozdzielczo$¢ ekranu ustawiona jest na 640x480 pikseli, prawa
jej czes¢ nie zostanie wyswietlona w oknie przegladarki. Aby ja zobaczy¢, nalezy prze-
wina¢ strong w poziomie. Dlatego lepszym rozwiazaniem jest podawanie wymiaréw ta-
bel w formie procentowej i pozostawienie przegladarce kwestii ustalenia doktadnych
wymiardéw.

Mozna roéwniez potaczy¢ obie techniki wprowadzania wymiarow tabel. Jeden z wymia-
row zdefiniowac w pikselach, a drugi w formie procentowej. Na przyktad, w kodzie wpro-
wadzamy szeroko$¢ tabeli rowna 400 pikselom i wysoko$¢ okreslong jako trzy czwarte
okna przegladarki:

<TABLE width="400" height="75%">

Mozesz takze definiowa¢ wysoko$¢ i szerokos¢ poszczegolnych komorek w tabeli, lecz
musisz mie¢ $wiadomos¢, ze wplynie to na uktad pozostatej czgsci tabeli. Wprowadze-
nie okreslonej szerokos$ci jednej komorki spowoduje, ze wszystkie inne w tej kolumnie
przyjma t¢ sama szerokos$¢. Podobnie, definiujac wysokos¢ jednej komorki, okreslasz
wysoko$¢ wszystkich komorek w wierszu tabeli.

Jesli wprowadzisz w jednym wierszu lub w kolumnie dwa rézne wymiary komorek,
zostanie narzucony wiekszy. Na przyktad, w tym samym wierszu okreslite$ wysokos¢
jednej komoérki na 50 pikseli, a innej — 80, wszystkie komérki w tym wierszu

beda miaty wysokosé 80 pikseli. Jesli dodasz jeszcze kolejna komérke o wysokosci
100 pikseli, to wszystkie komdrki w wierszu przyjma wysokosé 100 pikseli.

Atrybuty width i height odnosza si¢ do poszczegdlnych komorek, jak i catej tabeli. Jed-
nak musisz wiedzie¢, ze kiedy wprowadzasz wymiar komoérki w formie procentowej, to
odnosi si¢ on do rozmiarow fabeli, a nie okna przegladarki. To znaczy, ze umieszczajac
na stronie tabelg o szerokosci 50 procent okna przegladarki i definiujac réwnoczesnie
szeroko$¢ komorki jako 50 procent szerokosci tabeli, otrzymasz komorke, ktorej szero-
ko$¢ wynosi 25 procent szerokosci okna przegladarki.

Przyktad kodu obrazuje, jak mozna wprowadzi¢ w tabeli szerokos$¢ pierwszej kolumny
rowna jednej trzeciej szerokosci catej tabeli i jednoczesnie zada¢ 100 pikseli jako wy-
sokos¢ drugiego wiersza.
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<TABLE border="1">

<TR>

<TD width="33%">Pierwsza komérka</TD>
<TD>Druga komérka</TD>

</TR>

<TR>

<TD height="100">Trzecia komoérka</TD>
<TD>Czwarta komérka</TD>

</TR>

<TR>

<TD>Piata komérka</TD>

<TD>Sz6sta komérka</TD>

</TR>

</TABLE>

Tabela o takich wymiarach zostata przedstawiona na rysunku 11.4.

RysunEK 1 1.4. Arysi1_t - Microsolt Internet Enplorer T ol x|
Rezultat | Bk Edycs Widok Uublone  Narzedzla  Pomog > |
wprowadzenia (O - O 1 &) B[l e @[ (- oW B |
réz'nych wartosci | aves [ cipocuments and Settingsiamber_sis\Moje yASIalCWS Bible\popramwione rysunkilryst1_s.heml =] B preside | tama »I
wielkoSci wierszy . — — -
i kolumn w tabeli [Pierwsza |Druga komérka

(kemérla

iTrzema komérka Czwarta komérka

|
;‘Piata komérka iSzo’sta komérka

[Eicone o o o o e

B

Jesli w kodzie tabeli nie wprowadzisz zadnej zawartosci do jej komoérek, nie zostanie

Uwsgd ona tez wySwietlona w oknie przegladarki.

S

Podczas definiowania wymiardw poszczegdlnych czesci tabeli moga si¢ zdarzy¢ nie-
przewidziane sytuacje. Okres$lanie wymiaru w pikselach dla pojedynczych komorek jest
prawidlowe, jesli jednoczesnie nie definiujesz sprzecznie wymiaru catej tabeli. Na przy-
ktad, zapis kodu, ktory prezentujemy nizej, przyniesie inne od oczekiwanych rezultaty
— tabela nie zostanie wyswietlona prawidtowo w oknie przegladarki:

<TABLE width="600" border="1">

<TR>

<TD width="200">Pierwsza komoérka</TD>
<TD width="100">Druga komoérka</TD>
</TR>
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<TR>

<TD height="100">Trzecia komérka</TD>
<TD>Czwarta komérka</TD>

</TR>

<TR>

<TD>Pigta komérka</TD>

<TD>Sz6sta komérka</TD>

</TR>

</TABLE>

W opisanej sytuacji przegladarka WWW rozwiaze jednak sama problem wyswietlenia
tak zdefiniowanej tabeli. Pierwsza kolumna bedzie miata 400 pikseli szerokosci, a druga
—200. Poniewaz zadana, faczna szeroko$¢ dwoch kolumn tabeli, zdefiniowanych w kodzie
HTML, jest mniejsza (300 pikseli) od zadeklarowanej szerokosci calej tabeli (600 pikseli),
przegladarka wybiera szerokos¢ wieksza, czyli 600 pikseli. Jednoczes$nie zachowana
jest proporcja szerokosci komorek (w tym przypadku 2 do 1), co daje whasnie szerokosci
400 i 200 pikseli.

Podczas definiowania rozmiarow tabeli warto wigc zwraca¢ uwage na wprowadzanie
wilasciwych wielkosci.

W zapisie procentowym mozna takze przez pomytke wprowadzi¢ btedne wartosci, tzn.
ich suma nie da 100 procent. Przegladarki radza sobie i z tym problemem — zachowu-
jac proporcje wymiaréw komorek. Kiedy taczny wymiar komorek przekroczy 100 pro-
cent, wszystko ponad to jest proporcjonalnie odejmowane od kazdej komorki.

Funkcje t¢ mozna $wiadomie wykorzystywa¢. Wielu projektantow stron WWW posta-
wionych przed problemem utworzenia tabeli ztozonej z trzech kolumn o identycznej
szeroko$ci, rezygnujac z precyzji, wprowadza odpowiednio 33, 33 i 34 procent (facznie
100 procent). Jesli wprowadzisz we wszystkich komdrkach rozmiar 33 procent, prze-
gladarka podzieli brakujacy 1 procent migdzy wszystkie kolumny, wigc beda one ideal-
nie rowne.

Obramowania tabel

W zalezno$ci od przeznaczenia mozna wprowadza¢ rozne rodzaje obramowania tabel.
Jesli tabela ma tylko pomdc w zaprojektowaniu okreslonego uktadu elementéw na stro-
nie, wprowadzanie obramowania nie jest pozadane. Niemniej, jesli obramowanie tabeli
jest nam potrzebne, wprowadzenie go nie jest zadnym problemem.

Grubo$¢ obramowania definiujemy za pomoca atrybutu border. W przyktadzie kodu
okreslilismy grubo$¢ linii obramowania tabeli jako 1 piksel:

<TABLE border="1">

Wigkszo$¢ 0sob projektujacych strony WWW unika grubych krawedzi tabel i nadaje im
warto$¢ od 1 do 5 pikseli. Kazde obramowanie grubsze niz 1 piksel jest wyswietlane
w oknie przegladarki w charakterystyczny sposéb — prawa krawedz i dolna krawedz
tabeli wydaja si¢ ciemniejsze od pozostalych. Uzyskujemy efekt rzucania cienia przez
tabele, jak gdyby promien $wiatla padat z jej lewego, gbrnego rogu. Rysunek 11.5 przed-
stawia rézne rozmiary obramowania tabeli.
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Zwro¢ uwage na to, ze grubos¢ obramowania tabeli nie wptywa na zmniejszenie we-
wnetrznego obszaru komorek ani na grubos¢ oddzielajacych je krawedzi. Od tej zasady
jest jednak wyjatek — jesli definiujesz tabelg bez obramowania, nadajac mu warto$¢ ze-
ro, to rowniez komorki tabeli nie beda posiadaly wewnetrznych krawedzi.

Dodatkowo mozna modyfikowa¢ obramowania tabel oraz uklad krawedzi pomiedzy
komorkami. Sa to jednak funkcje o niewielkim znaczeniu, poniewaz zwiazane sa za-
zwyczaj z jedna konkretna przegladarka i nie maja statusu powszechnego standardu.

Nawet jesli zamierzasz umiesci¢ na stronie tabele pozbawione obramowania,
najlepiej poczatkowo definiowaé je wraz z obramowaniem, a na koricu usunaé
ramki. Utatwia to projektowanie uktadu strony, gdyz poszczegdlnych elementéw
nie umieszczamy w ,niewidzialnych” komérkach tabeli'.

Odstepy w tabelach

Czasem regulujemy odleglo$¢ pomigdzy zawartoscia komorki a jej krawedziami. Zale-
zy to od zawartosci okreslonej komorki (tekst, obrazek). Rysunek 11.6 przedstawia ta-
bele, ktdrej komorki nie posiadaja odstepu migdzy krawedziami a zawarto$cia. Pierwsza
komorka zawiera obrazek, ktdry idealnie si¢ tu miesci, natomiast druga — tekst opisujacy
obrazek, ktory jest trudniejszy do odczytania, poniewaz przylega $cisle do krawedzi
komorki.

! Czg$¢ programéw do tworzenia stron WWW oferuje mozliwos¢ podgladu uktadu tabeli, w ktorej grubosé
ramki zdefiniujemy jako O pikseli. Tak jest np. w programie Netscape Composer — przyp. thum.
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Rysunek 11.6.
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Na rysunku 11.7 przedstawiono t¢ sama tabelg. Tym razem jednak odstgp migdzy za-
warto$cig a obramowaniem komdrek wynosi 2 piksele. Jesli moéwimy o polozeniu obrazka,
to pojawila si¢ niepozadana przerwa miedzy jego krawedziami i obramowaniem komorki,
natomiast tekst pod obrazkiem jest bardziej czytelny niz w poprzednim przyktadzie.

B ryst1_6 - Microsoft Internet Explorer

Rysunek 11.7.
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Wstawianie obrazkéw do tabeli zostato szerzej oméwione w podrozdziale
»Obrazki i kolory w tabelach”
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Odstep miedzy zawartoscia tabeli i jej krawedziami mozna zdefiniowac za pomoca atry-
butu cellpadding, ktéry wprowadzamy w elemencie TABLE. Odstgp ten dotyczy calej ta-
beli, nie mozna go zadeklarowac tylko dla jej poszczegolnych komorek. Aby zdefiniowaé
odstep 2 pikseli, omawiany w przytoczonym przyktadzie, wprowadz nastepujacy kod:

<TABLE cellpadding="2">

Mozna réwniez wprowadzi¢ odstgpy pomiedzy samymi komorkami w tabeli. Na ry-
sunku 11.8 przedstawiamy rézne warianty takich odstgpow.
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Odstepy migdzy komdrkami w tabeli wprowadza si¢ za pomoca atrybutu cellspacing,
ktéry definiujemy w elemencie TABLE. Przyjmujemy, ze wprowadzamy odstep 5 pikseli
migdzy wszystkimi komorkami w tabeli:

<TABLE cellspacing="5">

Wybér odpowiedniego odstgpu migedzy zawartoscia tabeli a jej krawedziami oraz odstepu
miedzy samymi komdrkami w tabeli — to nie to samo, cho¢ mozemy je indywidualnie
ustala¢. Wybor jest tutaj w znacznej mierze kwestig naszych preferencji estetycznych.
Tabela, w ktdrej nie zostanie zdefiniowana zadna z tych wartosci, i tak bedzie poprawna.

Wyrownywanie tabel i zawartosci komorek

Wyréwnywanie tabel to dziatanie catkowicie odmienne od wyréwnywania wierszy i ko-
morek. Polega na okre$laniu pozycji tabeli na stronie WWW. Definiujemy je w elemencie
TABLE za pomoca atrybutu align. Atrybut align moze przyjmowac nastepujace wartosci:
left (przysunigcie do lewego marginesu), center (wysrodkowanie na stronie) oraz right
(przysunigcie do prawego marginesu). Wysrodkowanie tabeli spowoduje umieszczenie
obu jej krawedzi w rownej odlegtosci od prawego i lewego marginesu. Na rysunku 11.9
zostata przedstawiona tabela wyréwnana do prawego marginesu strony.



228 Czes$€ Il ¢ Projektowanie uktadu strony

Rysunek 11.9.
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Wwyrownywanie w poziomie

Atrybut align, przypisany elementom TR i TD, shuzy z kolei do wyréwnywania zawartosci
objetych nim komorek, a nie samych komérek. Miedzy wyrownywaniem tabeli i wyrow-
nywaniem wierszy lub komoérek nie ma zadnego zwiazku, chociaz uzywamy atrybutu
o takiej samej nazwie i przyjmuje on identyczne wartosci. W tym przypadku musimy
zdecydowa¢, ile komorek i ktére chcemy podda¢ formatowaniu — wszystkie beda
podlegac tej samej regule wyréwnania.

Mamy tu do czynienia z jeszcze jednym przykladem dziedziczenia (w kodzie HTML)
wlasciwosci elementéw nadrzednych przez elementy, ktére sa w nich zawarte. Ustawie-
nia wprowadzone dla wiersza tabeli obejmuja domyslnie wszystkie komorki, znajdujace sig
w tym wierszu. Na przyklad, jesli element TR (wiersz tabeli) jest wyréwnany do $rodka,
wszystkie elementy TD (komorka tabeli) w tym wierszu beda automatycznie objete tym sa-
mym wyréwnaniem. Aby to zmieni¢, nalezy pomina¢ dziedziczone wartosci atrybutow.

w rozdziale 3.

M Relacje miedzy elementami nadrzednymi i podrzednymi w kodzie HTML oméwiliSmy

Jako przyktad pokazujemy tabel¢ zlozona z dwdch wierszy. Dla pierwszego nie zdefi-
niowano typu wyrdwnania. Oznacza to, ze zawarto$¢ wszystkich komorek w tym wier-
szu jest automatycznie wyrownana, zgodnie z domys$lng wartoscia, do lewego brzegu
komérki. W drugim wierszu zadeklarowali$my wyréwnanie do $rodka, ale w pierwszej
komérce tego wiersza wprowadzilismy wyréwnanie do prawej krawedzi.

<TABLE width="400" border="1">
<TR>

<TD>Wyréwnanie domy$Ine</TD>
<TD>Wyréwnanie domy$Ine</TD>
</TR>

<TR align="center">
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<TD align="right">Wyréwnanie do prawej</TD>
<TD>Domy$Tne wyréwnanie dla wiersza</TD>

</TR>
</TABLE>

Rysunek 11.10 przedstawia tak zdefiniowana tabele, wyswietlona w oknie przegladarki.
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taczenie formularzy z tabelami

Jesli umiescisz w tabelach znajdujace si¢ na stronach WWW formularze — ktore nie
najlepiej wygladaja w zwyklym kodzie HTML — zyskaja nie tylko na wygladzie, ale
bedzie je mozna wypelnia¢ w prostszy sposob. Korzys¢ dla gosci Twojej witryny jest
wiec podwdjna. Na rysunku 11.11 przedstawiamy formularz napisany w zwyklym HTML.
Utworzono go za pomoca kodu:

<FORM action="cgi-bin/checkident.p1" metod="post">
<P>Nazwa uzytkownika: <INPUT type="text" name="username">

<BR>

Hasto: <INPUT type="password" name="pw">
</P>

<INPUT type="submit" value="Wys1ij">
</FORM>

" Odnosnik Formularze zostaty oméwione w rozdziale 15.

Na rysunku 11.12 przedstawili$my ten sam formularz, potaczony jednak z tabela, dzigki
czemu wyglada duzo lepiej na stronie WWW.



230  czesc Il ¢ Projektowanie uktadu strony

Rysunek 11.11. 3 BETE
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Formularz przedstawiony na rysunku 11.12 uzyskali$my dzigki wstawieniu tabeli zdefi-
niowanej tak, jak to zostato pokazane w tym przyktadzie kodu HTML:

<FORM action="cgi-bin/checkident.p1" metod="post">
<TABLE>

<TR>

<TD align="right">Nazwa uzytkownika:

</TD>

<TD align="left">

<INPUT type="text" name="username">

</TD>

</TR>

<TR>
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<TD align="right">Hasto:

</TD>

<TD align="left">

<INPUT type="password" name="pw">
</TD>

</TR>

<TR>

<TD align="left">

<INPUT type="submit" value="Wys1ij">
</TD>

</TR>

</TABLE>

</FORM>

Ten efekt zawdzigczamy wstawieniu elementu TABLE wewnatrz elementu FORM, a nie na
odwrdt. W tabelach mozna wstawia¢ elementy tylko do poszczegdlnych komorek, wiec
caly formularz trzeba byloby wstawi¢ do jednej komoérki, co nie pozwolitoby kontrolowaé
uktadu poszczegdlnych pol. Trzeba zatem wstawic tabele do formularza! W ten sposéb
korzystamy jednoczesnie ze struktury tabeli i funkcji formularza.

Opisywana przez nas tabela posiada dwie kolumny. Pierwsza zawiera tekst, ktory opisuje
pola formularza i zostal wyréwnany do prawej krawedzi komorki. W drugiej kolumnie
wstawiono pola formularza (do wypehienia), ktéore wyrownano do lewego brzegu ko-
morki. Dzigki temu uzyskali$my tadniejszy uktad poszczegolnych elementéw formularza.

Wykorzystanie tabel na stronach zawierajacych
boczny pasek z elementem graficznym

Tabele sa wrecz niezbedne, jesli na stronie wykorzystujemy tto z motywem graficznym,
przylegajacym do bocznej krawedzi strony. W naszym przykladzie z lewej strony znaj-
duje sie wzor, utrudniajacy odczytanie umieszczonego na pierwszym planie tekstu.
Niewykorzystana pozostaje prawa czes$¢ strony. Ilustruje to rysunek 11.13 — umiesz-
czony w tradycyjny sposob na stronie tekst jest mato czytelny.
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mﬂ Wiecej informacji o obrazkach tta znajdziesz w rozdziale 8.

Na stronie WWW w prosty sposob mozna wykorzysta¢ obrazki tta i tak wkomponowac
tekst, by nie pokrywat si¢ z artystycznym motywem tta. W kodzie HTML dokonuje si¢
tego na kilka sposobdw, ale najtatwiej i najszybciej osiaga si¢ zamierzony efekt, wyko-
rzystujac tabele. W zasadzie potrzebna jest Ci tylko jedna komorka tabeli. Podajemy
przyktad, w ktorym zdefiniowalismy typowa strong WWW, tak aby obrazek znajdujacy
si¢ z boku nie zakrywat tekstu umieszczonego na stronie:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Strona zawierajaca tto z bocznym wzorem</TITLE>
</HEAD>

<BODY background="plikobrazka">

<TABLE width="80%" align="right" border="1">
<TR>

<TD>

Zawartosc strony

</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Rysunek 11.14 przedstawia tabele utworzong wedlug zapisanego kodu, umieszczona
w prawej czgséci strony. Sztuczka polega na dobraniu odpowiedniej szerokosci tabeli
i sposobu jej wyréwnania. Tabelg wyréwnano do prawego marginesu, co spowodowato,
ze znalazla si¢ po przeciwnej stronie wzoru tla. Nadanie tabeli szeroko$ci mniejszej niz
szeroko$¢ okna przegladarki umozliwia oddzielenie graficznego motywu tta od tekstu,
mozna wiec unikna¢ naktadania sie wzoru i tekstu.
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Ten kod mozesz zastosowa¢ na swoich stronach WWW, zastepujac wyrazenie pliko-
brazka nazwa pliku, w ktorym przechowywany jest obrazek, ktory stuzy za margines.
Nastepnie okre$l rozmiary tabeli, tak by zajmowata czgs¢ strony, ktora nie jest zarezer-
wowana dla wzoru tla. Na przyktad mozesz zwigkszy¢ rozmiary tabeli do 95 procent sze-
rokosci strony — wszystko zalezy od rodzaju wstawionego tta, my zdecydowalismy si¢
na 80 procent. Ostatnim krokiem jest usunigcie krawedzi tabeli, po to by nie byla widocz-
na dla osob odwiedzajacych witryng. Aby usunaé krawedzie tabeli, zastap wyrazenie
border="1" wyrazeniem border="0".

Teraz nalezy zamiesci¢ pomigdzy znacznikami <TD> i </TD>, w miejscu gdzie w pre-
zentowanym przez nas kodzie znajduje si¢ wyrazenie Zawartosé strony, tres¢ Twojej
strony WWW. Dzigki temu dziataniu wszystkie elementy Twojej strony zostang umiesz-
czone w jednej komorce tabeli, ktora rozszerzy si¢ w pionie i dopasuje do umieszczonej
w niej zawartosci. Na rysunku 11.15 przedstawiamy projekt strony, o ktorej pisalismy
na poczatku tego podpunktu, z zawartosciag umieszczong w jednej komorce tabeli.

R Untitied - Microsoft Internet Explorer = ==l

Rvsunek 1_1.1 5. T e &
Umieszczenie O - A s =g ks €9 305 B - ) B _
VSIS W rysunkd|Untitied. heml =] [ Preoiie | Lagaa @

zawartosci strony
w tabeli pomaga
we wiasciwym

W naszym ogrodzie:

rozmieszczeniu Rosna pigkne kwiaty,

elementéw panuje wszechogarniajaca cisza i spokaoj,

w stosunku

do elementu a promienie slonca docieraja do najmniejszego zakatka,
graficznego

o M6) bompurer

Aby umiesci¢ zawarto$¢ strony w pewnej odleglosci od lewej krawedzi, mozna takze
skorzysta¢ z innych metod. Na przyklad zamieszczajac tekst w elemencie BLOCKQUOTE.
Wada tego rozwiazania jest to, ze tekst zostanie przesuniety rownolegle w stosunku do
obu margineséw, podczas gdy wystarczy odsuna¢ go tylko od lewego marginesu.
W dodatku nie wiadomo, co zrobi¢ z nietekstowymi elementami strony.

Innym rozwiazaniem jest wprowadzenie szerszego marginesu w lewej czesci strony za
pomoca CSS, z tym ze nie wszystkie przegladarki WWW obstuguja kaskadowe arkusze
stylow.

mﬂ CSS (kaskadowe arkusze styléw) omoéwiliSmy w rozdziale 13.
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Wyréownywanie w pionie

Wiersze i komorki tabeli wyréwnujemy w poziomie za pomocg atrybutu align, mozna
je takze wyrownywaé w pionie — za pomocg atrybutu valign. Temu atrybutowi przypi-
sujemy jedna z czterech wartosci: top (gora), middle (Srodek), bottom (dot) i baseline.
Wartos¢ baseline zawsze sprawia problemy. Rozne przegladarki odmiennie ja inter-
pretuja, wigc nie mozna mie¢ pewnosci, w jaki sposdb zostanie wyswietlona zawartos$¢
komorki. Zajmiemy si¢ wigc trzema podstawowymi wartosciami.

Tym razem w naszym przykladzie zdefiniowaliSmy tabele, ktora zawiera cztery wiersze.
Pierwszy z nich nie ma zdefiniowanej wartosci atrybutu valign, wigc zgodnie z domysl-
ng wartoscia nastgpuje wyréownanie do $rodka komdrki. Dla drugiego wiersza zdefinio-
wano wyrownanie do gérnej krawedzi komorki, a dla trzeciego — do dolnej krawedzi.
W ostatnim wierszu wprowadzilismy wyrownanie do srodka, tyle ze dwie komorki
w tym wierszu posiadaja swoje wlasne warto$ci wyrownania.

<TABLE height="400" border="1">

<TR>

<TD>Domy$1ne wyréwnanie</TD>
<TD>Domy$Tne wyréwnanie</TD>
<TD>Domy$Tne wyréwnanie</TD>
<TD>Domy$1ne wyréwnanie</TD>

</TR>

<TR valign="top">

<TD>Wyréwnanie do géry</TD>
<TD>Wyréwnanie do géry</TD>
<TD>Wyréwnanie do géry</TD>
<TD>Wyréwnanie do gory</TD>

</TR>

<TR valign="bottom">

<TD>Wyréwnanie do dotu</TD>
<TD>Wyréwnanie do dotu</TD>
<TD>Wyréwnanie do dotu</TD>
<TD>Wyréwnanie do dotu</TD>

</TR>

<TR valign="center">

<TD valign="top">Wyréwnanie do gory</TD>
<TD>Wyréwnanie domySine dla wiersza</TD>
<TD>Wyréwnanie domySine dla wiersza</TD>
<TD valign="bottom">Wyrdwnanie do dotu</TD>
</TR>

</TABLE>

Tak zdefiniowana tabela zostata przedstawiona na rysunku 11.16.

Zablokowanie zawijania tekstu w komorkach

Tekst w komorce tabeli, napotykajac na krawedz, zawija si¢ i przechodzi do nastgpne;j
linii. Jesli to konieczne, wysokos$¢ komorki zostaje zwigkszona, tak by caty tekst mogt
si¢ zmiesci¢. Wigkszos¢ osdb projektujacych strony WWW korzysta z tego domysInego
ustawienia. Jesli jednak zalezy Ci na tym, aby pozostawi¢ tekst w jednej linii komorki,
mozesz doda¢ do niej atrybut nowrap (bez zawijania). Na przyktad:

<TD nowrap>
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Jesli wprowadzimy w komorce atrybut nowrap, zostanie ona poszerzona tak, by caly
tekst zmiescit si¢ w jednej linii. Na rysunku 11.17 przedstawiamy tabele, w ktdrej jedna
komorka posiada zdefiniowany atrybut nowrap.

RysunEK 1 1 .1 7. /R rys11_17 - Microsoft Internet Explorer i . ol x|
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Laczenie komorek

Podstawowy uktad tabeli jest symetryczny — kazdy wiersz i kolumna zawieraja taka
samg ilos¢ komdrek, a kazda komorka w wierszu i kolumnie posiada ten sam rozmiar.
Mozna to jednak zmieni¢. Atrybuty colspan (rozpigtos¢ w kolumnie) i rowspan (rozpig-
tos¢ w wierszu) elementu TD (komorka tabeli) umozliwiaja taczenie komorek — zardw-
no w pionie, jak i poziomie. Funkcja ta jest niezwykle uzyteczna w tabelach stuzacych
przede wszystkim do przedstawiania danych, zwlaszcza gdy konieczne jest wprowa-
dzenie paska tytulowego, ktory zajmuje wigcej niz jedng kolumne lub jeden wiersz. Na
rysunku 11.18 przedstawiono przyktad faczenia komorek.

RVSUHEK 11.18. 23 rys11_18 - Microsoft Internet Explorer IR =101x|
Mozna faczyé Plk Edycja Widok Ulsbione Narzedzia  Pomoc | i
komorki wierszy D v - ) - [x] [B) (0] Powmies Sevame @] (-0 B - ) B
i kolumn adres [ CH\Documents snd Settingslamber_slatHojs dokumenty\Sla|CWS Bble\poprawions rysunkiyys!1_18.hin __v_] B prosiiz | tacea »|
.|-K0ty Psy
|Samiec ‘Samiczka Sarmec |Samiczka
ragal— 163
E 21 19
|
[ &] sotowe | [ i omputer v

Kod takiej tabeli wyglada nastepujaco:

<TABLE border="1">

<TR>

<TD rowspan="2"></TD>
<TD colspan="2">Koty</TD>
<TD colspan="2">Psy</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Samiec</TD>
<TD>Samiczka</TD>
<TD>Samiec</TD>
<TD>Samiczka</TD>

</TR>

<TR>

<TD rowspan="2">
<P>Waga</P>

</TD>

<TD>7</TD>

<TD>4</TD>
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<TD>16</TD>
<TD>23</TD>
</TR>

<TR>
<TD>6</TD>
<TD>5</TD>
<TD>21</TD>
<TD>19</TD>
</TR>
</TABLE>

Pomimo tego ze polaczylismy komorki, tabela nadal posiada pig¢ kolumn i cztery wiersze.
Zwigkszenie rozpigtosci komorki na kilka wierszy lub kolumn komplikuje kod Zroédlowy,
w poréwnaniu do kodu symetrycznej tabeli.

Pierwszy wiersz wyglada nastepujaco: pierwsza (pusta) komoérka zajmuje dwa wiersze,
lecz tylko jedna kolumng. Kolejne dwie komorki zajmuja tylko jeden wiersz, lecz kazda
z nich jest rozpieta na dwie kolumny. Nadal w tabeli jest pig¢ kolumn.

Drugi wiersz jest nieco bardziej skomplikowany. Wyraznie sktada si¢ tylko z czterech
komorek. Pierwsza komorka wys$wietlana w tym wierszu jest wlasciwie pusta komorka
zdefiniowang w poprzednim wierszu, rozpigta na dwa wiersze jednoczesnie. Jesli doda-
my w drugim wierszu kolejne cztery elementy TD, otrzymamy w rezultacie pig¢ kolumn.

Trzeci wiersz rozpoczyna si¢ komorka rozpigta jednoczesnie na trzecim i czwartym wierszu,
lecz tylko na jednej kolumnie. Pozostate cztery elementy TD uzupetniaja nastgpne cztery
kolumny, w rezultacie mamy pi¢¢ kolumn.

W ostatnim wierszu, podobnie jak w drugim wierszu od gory, pierwsza pusta komorka
jest utworzona poprzez rozpiecie komorki z trzeciego wiersza na dwa wiersze jednoczesnie.
Nastepne cztery komorki zostaty zdefiniowane w elementach TD, dajac w rezultacie pigc
kolumn.

Obrazki i kolory w tabelach

Obrazki sa dodawane do komorek tabeli tak samo jak do stron WWW — za pomoca
elementu IMG. Réznica polega na tym, ze element IMG nalezy umiesci¢ migdzy znacznikami
<TD> i </TD>. Przyktad umieszczania obrazka w komorce tabeli przedstawiamy ponizej:

<TD><IMG src="plikobrazka"></TD>
Przyktad tabeli, zawierajacej obrazek, przedstawia rysunek 11.19. Sama tabela nie jest
widoczna na stronie, zostata jedynie wykorzystana do rozmieszczenia elementow. (Atry-

butowi border przypisano warto$¢ zero). Uktad obrazka na stronie jest zdefiniowany
poprzez uklad tabeli.

Odnoéni&t Wiecej i_nformacji zwigzanych z dodawaniem obrazkéw do stron WWW znajdziesz
w rozdziale 8.
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Dodawanie obrazkow tta do tabeli

Tabele, a nawet poszczegolne wiersze czy komorki, moga posiada¢ wlasne obrazki tla.
Szczerze méwiac, funkcja ta nie jest jednak uzyteczna. Korzystanie z niej moze prowadzic¢
do gorszego uktadu graficznego tabeli, a w konsekwencji calej strony. Jesli przy plano-
waniu uktadu graficznego tabeli wykorzystujesz zaawansowane funkcje, wprowadzenie
obrazkow tla tabeli moze zniweczy¢ calty Twdj trud. Przyktadowo, na rysunku 11.20
przedstawiamy tabele, ktorej tadna ramke utworzono przez potaczenie definicji koloru
tla z widocznymi i niewidocznymi obrazkami na pierwszym planie. Na rysunku 11.21
pokazujemy t¢ sama tabelg, w ktorej wstawiliSmy obrazek tla, przez co praca wlozona
W utworzenie ramki zostala zniweczona. Cho¢ efekt koncowy w przegladarce Internet
Explorer nie prezentuje si¢ tak zZle jak w Netscape Navigator, i tak jest niezadowalajacy.

Rysunek 11.20.
Tabela
zaprojektowana
bez tta
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Rysunek 1 1 _21 . 23 Tworzenie kolorowych paskiw - Microsoft Internet Explorer - [Working Offline]
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Dodatkowe trudno$ci wynikaja ze sposobu odczytywania kodu zrédtowego przez prze-
gladarki. Netscape Navigator rozréznia obrazki tla na poziomie calej tabeli, wierszy
i poszczegdlnych komdrek, natomiast Internet Explorer nie wys$wietla obrazkow tla
wprowadzanych do wierszy tabeli.

Aby obrazek pojawit si¢ jako tlo tabeli, nalezy do odpowiedniego jej elementu dodac¢
atrybut background wraz z podaniem $ciezki dostgpu do pliku obrazka. Na przyklad, aby
doda¢ do calej tabeli obrazek tta o nazwie lisc tlo.gif (zlokalizowany w tym samym
folderze co nasz plik HTML), wprowadz kod:

<TABLE background="1isc_tlo.gif">

Aby wprowadzi¢ obrazek tta do wiersza tabeli, zastosuj atrybut background do elementu TR:

<TR background="11isc tlo.gif">

Do poszczegolnych komorek tabeli wprowadzamy obrazek tta, modyfikujac element TD:

<TD background="1isc tlo.gif">

Definiowanie koloru tta tabeli

Kolory tla, w przeciwienistwie do obrazkéw tta, sa w tabelach czgsciej uzywane. W ta-
belach zawierajacych dane, na przyktad liczbowe, wyroznianie wierszy poprzez okre-
$lanie réznych ich koloréw, zwigksza przejrzystos¢ i utatwia odczytywanie zapisanych
danych. Uzywajac koloru mozemy takze wyr6zni¢ nagléwki tabeli, uwydatni¢ dolna
krawedz lub dokonac innych operacji, ktore poprawia wyrazistos¢ samej tabeli. Na ry-
sunku 11.22 przedstawiamy tabelg, zawierajaca dane, ktorej elementy wyrdznilismy,
zmieniajac w wierszach kolory tla.
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Rysunek 11.22. i b : — ‘l"f'
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W projektowaniu stron WWW bardzo przydaje si¢ stosowanie réznych koloréw tla ta-
beli. Mozesz zdefiniowa¢ kolor i rozmiar pojedynczej komorki tabeli, a uzyskasz réz-
nokolorowe paski w poszczegolnych czgsciach tabeli. Ten zabieg jest czgsto stosowany
w tabelach zamiast obramowania, z rownie dobrym efektem.

Kolor tta komorki tabeli nie jest wyswietlany w przegladarce, do momentu az znajdzie
si¢ w niej dowolny element. Jak wigc mozna wprowadzi¢ tlo, nie umieszczajac w ko-
morce zadnego elementu? Zwlaszcza takiego, ktory wplywaltby na zmiang koloru tta?
Kreatywni projektanci stron WWW znalezli juz rozwiazanie, i jest ono diabelnie proste.
Wystarczy utworzy¢ specjalny obrazek, sktadajacy si¢ tylko z jednego, ,,przezroczystego
piksela”. Taki obrazek mozesz wprowadzi¢ do dowolnej komdrki tabeli bez koniecznosci
podawania jej wymiardw. Jest to duza zaleta, zwlaszcza ze doktadny wymiar nadajemy
kazdemu obrazkowi przez podanie wartosci atrybutow height i width, ktore definiujq
wymiar komorki tabeli.

Prezentujemy przyktad zastosowania tej techniki. Mozesz ja przeciez wykorzystywac
na swoich stronach WWW. Rysunek 11.23 przedstawia tabel¢ ztozong z kolorowych
paskow i pary obrazkow. Obrazkami sa ukosne linie, po obu stronach pierwszego wiersza
tabeli. Linie poziome i pionowe w tabeli to pewnego rodzaju kolorowe paski, o ktérych
wspominali$my wczesniej. W ich wy$wietleniu oczywiscie pomogt nam przezroczysty
obrazek IttyBittyClear.gif.

Oto kod zrodlowy wykorzystany do wygenerowania strony przedstawionej na rysun-
ku 11.23:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Tworzenie kolorowych paskéw</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#FFFFFF">

<TABLE width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" align="Teft">
<TR>

<TD rowspan="2" align="right" colspan="2"><IMG src="TopLeft4.png" width="43"
height="84" border="0" ALT="obrazek w gérnym lewym rogu"></TD>
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<TD bgcolor="#3C5897" valign="top" align="center" width="100%"><IMG
src="IttyBittyClear.gif" width="1" height="4" border="0" alt="rozmiar gdrnego
kolorowego paska zdefiniowany jako 100%"></TD>

<TD rowspan="2" align="left" colspan="2">

<IMG src="TopRight4.png" width="43" height="84" border="0" alt="obrazek w gérnym
prawym rogu">

</TD>

</TR>

<TR>

<TD align="center" valign="middle" height="78">Tutaj umieszczamy nagtdwek Tub
logo</TD>

</TR>

<TR>

<TD align="left" bgcolor="#3C5897" height="100%">

<IMG src="IttyBittyClear.gif" width="4" height="1" border="0" alt="">

</TD>

<TD>

<IMG src="IttyBittyClear.gif" width="39" height="1" border="0" alt="">

</TD>

<TD>Tutaj umieszczamy pozostata czesS¢ strony</TD>

<TD>

<IMG src="IttyBittyClear.gif" width="39" height="1" border="0" alt="">

</TD>

<TD bgcolor="#3C5897" align="right" valign="middle">

<IMG src="IttyBittyClear.gif" width="4" height="1" border="0" alt="">

</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

W kodzie zrédlowym zapisano, ze szerokos$¢ gornego, kolorowego paska zostata zdefi-
niowana jako 100 procent szeroko$ci okna przegladarki. Pamigtamy, ze podawanie wy-
miarow w procentach (wzgledem wymiar6w okna przegladarki) gwarantuje automatycz-
ne dostosowanie wymiaru do kazdej rozdzielczosci ekranu. Jesli catkowita szerokos¢
tabeli przekroczy 100 procent szeroko$ci okna przegladarki (a tak jest w tym przypadku,
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poniewaz w wierszu znajduja si¢ jeszcze inne komorki), wtedy przegladarka automa-
tycznie zmniejszy proporcjonalnie wymiary kazdej komorki w tym wierszu. Dzigki ta-
kiemu rozwiazaniu, niezaleznie od rozdzielczosci ekranu i rozmiaréw okna przegladarki, ta-
bela bedzie zawsze wyswietlana prawidtowo.

‘1@4 Ten sam efekt mozna uzyska¢ poprzez nadanie komdrce, zawierajgcej kolorowy pasek,
% absolutnej szerokosci, powiedzmy 99999 pikseli. Poniewaz tabela jest juz dopasowana
“ﬁ; do szerokoSci okna przegladarki, wiec nie spowoduje to zwiekszenia szerokosSci jej
b komérek.

Mozesz skorzysta¢ z zaprezentowanego szablonu strony WWW, wprowadzajac, oczy-
wiscie w odpowiednim miejscu, zawartos¢ Twojej strony. Do tabeli dodaje si¢ kolejne
wiersze poprzez kopiowanie ostatniego elementu TR z zaprezentowanego kodu zrdédto-
wego i wklejanie go do wlasnej strony, tyle razy, ile wierszy jest nam potrzebnych. Ele-
ment ten oddzieliliSmy od pozostalej czgsci kodu dodatkowymi odstgpami, aby ulatwic
Ci jego kopiowanie. W ten wilasnie sposob utworzylismy przyktadowa strong, przed-
stawiona na rysunku 11.24.
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Nie trzeba wcale umieszcza¢ kolorowych paskow na skraju tabeli. Mozesz je takze wsta-
wi¢ w dowolnej komorce. Spdjrzmy teraz na przyktad e-zinu, czyli internetowego ma-
gazynu (patrz rysunek 11.25). Cienka, pionowa linia bedziemy oddziela¢ rézne artykuly,
upodobniajac wyglad strony WWW do ukfadu szpaltowego czasopism drukowanych. Po-
dobnie jak w poprzednim przyktadzie, rdwniez tutaj mozesz wykorzysta¢ przygotowany
przez nas kod zrodtowy, wprowadzajac we wiasciwych miejscach zwartos¢ Twojej strony.

Projekt e-zinu zostat przedstawiony na rysunku 11.25. Pierwszy wiersz tabeli, w ktérym
umiesciliSmy logo czasopisma, sktada si¢ z pojedynczej komorki, ktéra rozpigta jest na
wszystkich kolumnach tabeli. Nastepny wiersz sktada si¢ z trzech komérek. Srodkowa
komoérka zawiera niewidoczny obrazek, umozliwiajacy wyswietlenie czarnego koloru
tla. W komorkach z lewej i prawej strony umieszczono teksty artykutéw. Ostatni, dolny
wiersz, podobnie jak wiersz poczatkowy, jest rozpigty na wszystkich trzech kolumnach.
Zazwyczaj umieszcza si¢ w nim potaczenia do innych stron, witryn; oczywiscie, mozesz
to miejsce wykorzysta¢ inaczej.



Rozdziat 11. ¢ Wykorzystanie tabel na stronach WWW 243

RysuHEI( 11.25. i rys11_25 - Microsoft Internet Explorer T _|ol x|
Podstawowy uktad pik Edvcja  Widok Ubione Marzedzia  Pomog | 2
e-zinu, wykorzystano @ vz - () - (%] 2] 0| O wsmiar SToumene @3] (2- 2 B - ) B
kolorowy pasek ches [ Caipocuments and Settings\amber_sMcje dokumenty\Sla\CWS Bble\popramione rysurklyyst1 25 bl =] (B Fraei | tacas 7|
oddzielajacy =
Sasiadujace Tutaj umieszczamy logo
a rtykufy Tutuaj umieszezamy pierwszy artykul |Tutaj umieszczamy drugi artykout.
Tutaj umieszczamy polaczenia
Ll
[E] Gatowe [ [ [ méi komputer 4
Opisany powyzej schemat e-zinu utworzyliSmy za pomoca nastgpujacego kodu:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tworzenie projektu magazynu </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<TABLE width="100%">
<TR ALIGN="center" valign="top">
<TD COLSPAN="3">Tutaj umieszczamy logo</TD>
</TR>
<TR valign="top">
<TD width=50%>Tutuaj umieszczamy pierwszy artykut.</TD>
<TD bgcolor="Black" height="100%"><IMG src="IttyBittyClear.gif" width="1" height="1"
border="0" alt="jedna mata kropeczka"></TD>
<TD width=50%>Tutaj umieszczamy drugi artykut.</TD>
</TR>
<TR ALIGN="center" valign="middle">
<TD COLSPAN="3">Tutaj umieszczamy potaczenia</TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
Wysoko§é komorki zawierajacej kolorowy pasek jest réwna wysokosci catej tabeli
Uwaga (100%), diatego linia ta bedzie odpowiednio dtuga niezaleznie od dtugosci artykutu.
™

Na rysunku 11.26 przedstawiliSmy, jak wyglada uklad naszej strony WWW po wsta-
wieniu do tabeli przyktadowych wartosci. WprowadziliSmy takze odstep 3 pikseli po-
migdzy zawartoscig i krawedziami komoérek, zwigkszajac tym samym odstep migdzy
tekstem i krawedziami tabeli oraz rozmiar srodkowe;j linii.
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Dzivny osobnik przelecial nad miastem

Cark Klent

Z relacji naocmych $wiadkéw, kilka dnd temu widziano
odzanego w dziwny kostium czlowieka, latajacego nad
G Didilssienia. s5 whlat, roshistne: 1 nlespty
lecz z pewnoscia zdarzylo sig niespotykane gawisko.

Wiecej

Daily Netizen

Szalenstwo opanowalo miasto

Lais Lone

Czy jest to inwazja z kosmosu? Czy moie jakis dzivny,
$cisle tajny projekt rzadowy? Tego chyba nikt nie wie,
lecz plotki kraza po miescie szybciej niz nasz
tajemniczy przyhysz.

Wiecej
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Strona ghéwna Opowiadania Polityka Zycie codzdenne Zdrowie e-bimes Finanse
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Ten przyktad niech bedzie punktem wyjscia do dalszej pracy, doskonalenia uktadu stro-
ny WWW przy pomocy tabel i jej poszczegdlnych elementow. Przesledz kod zrédlowy
i pomysl, a z pewnoscia odkryjesz wiele zastosowan tabel i kolorowych paskéw.

Podsumowanie

Jesli w arsenale projektanta stron WWW znajduje si¢ ,.tajna bron”, sa nia wlasnie tabele.
Mozna je wykorzysta¢ do roznych celow.

W tym rozdziale zwrdciliSmy uwage na nastgpujace zagadnienia:

4 Za pomoca tabel mozna wstawia¢ na strony WWW rozne elementy.

4 Tabele sktadaja si¢ z wierszy, reprezentowanych poprzez element TR
(ang. table row — ,,wiersz tabeli”). Wiersze z kolei sa ztozone z komorek,
definiowanych za pomoca elementu TD (ang. table data — ,,dane tabeli”).

4 Rozmiar tabeli mozna definiowa¢ za pomoca wartosci absolutnych, wyrazonych
w pikselach lub poprzez wartos¢ procentowa (wzgledem rozmiaru okna przegladarki).

4 Obramowanie wyr6znia krawedzie tabel i komorek.

4 W tabeli mozna zdefiniowa¢ okreslone odstepy migdzy poszczegdInymi
komorkami.

4 W tabeli mozna wprowadzi¢ odstepy miedzy krawedziami komorek
a ich zawartoscia.

4 Uklad tabeli okresla si¢ poprzez zdefiniowanie wyrownania same;j tabeli
i jej komorek.

4 Komorki moga obejmowac wigcej niz jeden wiersz lub kolumneg.



