e Spis tresci
e Przyktadowy rozdziat

» Katalog ksigzek

e Katalog online
e Zamow drukowany
katalog

» Twoj koszyk
e Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach
e Zamow cennik

» Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

)) Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 1991-2010

Tworzenie serwisow WWW.
Standardy sieciowe sandardyscioe

Autor: John Allsopp

Ttumaczenie: Dagmara Suma

ISBN: 978-83-246-2657-1

Tytut oryginatu: Developing with Web Standards
Format: 158x235, stron: 480 TS

Krajobraz nowoczesnych technologii WWW

¢ Opanuj podstawy wiedzy o tworzeniu serwisow WWW
* Poznaj zaawansowane rozwigzania dla profesjonalnych projektantow
* Rozpracuj wspotczesne metody i technologie, uzywane do tworzenia serwisow WWW

Z pewnos$cia znasz ksiazke Projektowanie serwisoéw WWW. Standardy sieciowe
Jeffreya Zeldmana. Je$li jestes zagorzatym fanem tego kultowego podrecznika,
niewatpliwie zainteresuje Cie rowniez ten tom towarzyszacy. Jego autor - instruktor
oraz tworca licznych propozyciji standardow sieciowych - oferuje wiedze na temat
architektury stojacej za profesjonalnymi witrynami WWW, wskazujac przy tym sposoby
stosowania standardow z czysto taktycznego i praktycznego punktu widzenia.

Ksiazka ta jest przeznaczona dla zottodziobow chcacych nauczyé sie budowaé strony
WWW, a takze dla doswiadczonych tworcow, szukajacych gtebszej wiedzy, pomagajacej
wyjs¢ poza metody i modele, ktore juz dobrze znaja. Zawiera mndstwo sztuczek

i chwytdw, choé jej podstawowym celem jest pomoc w budowaniu systematycznej
wiedzy na temat praktyki tworzenia serwisow WWW.

Poznaj:

* podstawowe technologie tworzenia front-endu - HTML i XHTML, CSS i DOM;

e zalecane metody tworzenia tatwych w uzyciu serwisow WWW;

e praktyke tworzenia serwisow WWW: semantyczny uktad znacznikdow, techniki
radzenia sobie z niezgodno$ciami i btedami przegladarek, uktady stron oparte
na CSS oraz tematyke platform CSS;

* technologie wchodzace na rynek: przetomowe narzedzia, z ktérych mozesz
juz zacza¢ korzystaé, w tym HTML5, CSS3, czcionki WWW, SVG i Canvas.

Witryna WWW zwigzana z oryginalnym wydaniem ksiazki Tworzenie serwisow WWW.
Standardy sieciowe (Developing with Web Standards) jest dostepna pod adresem
devwws.com. Znajdziesz tam wigcej informacji i dodatkdw, bedziesz tez mdgt osobiscie
skontaktowac sie z autorem ksiazki.

John Allsopp jest wspotzatozycielem witryny westciv.com oraz tworca programu Style
Master, cieszacego sie wielka stawa narzedzia do tworzenia arkuszy styldw na réznych
platformach. Jest rowniez autorem wielu kurséw, materiatow szkoleniowych, narzedzi,
instrukcji oraz artykutéw przeznaczonych dla projektantow czy tworcow serwisow
WWW, w tym bardzo waznego artykutu The Dao of Web Design, opublikowanego na
witrynie A List Apart. Petni tez funkcje wspoétzarzadcy nowej, dziatajacej w ramach
organizacji W3C, Incubator Group, ktérej prace koncentrujg sie na ksztatceniu kolejnych
pokolen profesjonalnych tworcow WWW (www.w3.org/2005/Incubator/owea).
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ROZDZIAL SZOSTY

Dostepnoscé

dy Tim Berners-Lee tworzyl zreby World Wide Web we weze-

snych latach 90. ubieglego wieku, szcezegdélnie moeno akeento-
wal znaczenie jej powszechnosei 1 uniwersalnosei. Dostepnosé dla
wszystkich ludzi, niezaleznie od ich ewentualnej niepelnosprawnosei,
byta fundamentalng czeseig te) wizji.

Przez ponad dziesie¢ lat organizacja W3C opracowywala protokoty,
ktoryeh celem bylo sprawienie, aby sie¢ WWW byla jak najbardziej
dostepna, 1 wlaczala ezynniki odpowiedzialne za zapewnianie dostep-
nosci do specyfikacji regulujgceych standardy takie jak HTML ezy
CSS. Réwnolegle z tym ciala ustawodaweze na calym $wiecie wprowa-
dzaly przepisy prawne zwigzane z dostepnoscia oraz regulacje, ktore
mialy taki sam wplyw na sie¢c WWW jak na $rodowisko fizyezne 1 ktére
czesto bezposrednio odwolywaly sie do tyeh specyfikacji W3C.

Mimo to twérey serwisow WWW wydaja sie nieraz bagatelizowaé kwe-
stie zwigzane z dostepnoscig. W najlepszym przypadku sa one roz-
wazane na samym koneu, stanowig liste formalnosei, ktore muszg
zostaé¢ dopelnione jak najmniejszym wysitkiem i kosztem finansowym
juz po calkowitym zakonezeniu ,prawdziwej” pracy nad projektem.

Jednak zaangazowanie w zapewnianie dostepnos$ci powinno byé jedng
z podstaw etyki naszej rodzgeej sie profesji: ezyms, co z pelng $wiado-
mos$elg powinni$my staraé sie osigengé, nie zas rzecza, ktorg robimy
niechetnie i tylko wtedy, gdy wymaga tego od nas prawo. Jesli na co
dzien utrzymujesz kontakty z osobg niepelnosprawng, z pewnoseig
wiesz, jak trudne moze by¢ uzyskanie dostepu do istotnych informacji,
sieci spolecznych 1 ustug. Jesli nie masz tej okazji, sprobuj wyobrazié
sobie ograniczenie swoich wlasnych mozliwosei dostepu i zastanowié
sie, w jakich sytuacjach znajduja sie czesto ludzie niepelnosprawni.
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Przez tydzien rob zakupy przez sieé¢ i tylko w ten sposéb utrzymuj swoje
kontakty biznesowe. Korzystaj z czytnika ekranowego w celu sprawdzania
swojej poezty elektronicznej 1 naj$wiezszych informacji ze $wiata. Nawiguj,
uzywajae wylgeznie klawiatury lub jedynie myszy. Szybko nabierzesz sza-
cunku dla ogromnych wyzwan, ktore wiekszosé serwiséw WWW i uslug
internetowych stawia przed ludzmi niepelnosprawnymi, wyzwan, ktére masz
okazje zmniejszy¢ z racji wykonywanego zawodu.

Kluezowa rola odgrywana przez siecc WWW w poprawianiu standardu zycia
tak wielu os6b niepelnosprawnych jest jednym z powodéw, dla ktéryeh zosta-
fem tworeg serwisow. Nie musi tak byé w przypadku kazdego, niezaleznie
jednak od tego, czy Twoja motywacjq jest altruizm, czy tez wymogi prawne
1 grozba wytoczenia proeeséw sgdowych, o ktorych glosno bywa ostatnimi
czasy w Stanach Zjednoczonych i Australii, przekonasz sie, ze zapewnienie
nalezytej dostepnodei jest jednym z podstawowych zadan zwigzanych z pro-
fesjonalnym tworzeniem serwiséw WWW,

Na szezeseie, jest to tez znacznie mniej ktopotliwe i weale nie tak trudne do
osiggniecia, jak nauczono Cie wierzy¢.

W rozdziale tym nie bedziemy w stanie bardzo szezegélowo opisaé wszystkich
zagadnien zwigzanych z zapewnianiem dostepnosei, ale postaramy sie zajaé
najwazniejszymi kwestiami, zaleceniami oraz wyzwaniami technicznymi
dotyezaceymi tej materii, a takze przyjrzeé¢ kilku prostym krokom, ktore
pomoga nam tworzyé odpowiednio dostepne serwisy WWW przy niewielkim
tylko dodatkowym wysitku z naszej strony.

Biznesowe argumenty za zapewnianiem dostepnosci
Za koniecznos$eig zapewniania dostepnosei serwisow WWW przemawiaja,
takze solidne argumenty natury biznesowej. Tworzenie takich serwiséw moze
wplynaé na poprawienie komfortu zycia odwiedzajacych je oséb, przekiada
sie tez jednak na bezposrednie oszezednosel (zwigzane na przykliad ze zmniej-
szeniem liczby uzytkownikéw dzwonigeyeh na numery telefonicznej obstugi
klienta) i umozliwia biznesowi dotarcie do znacznie wickszej grupy ludzi,
co wplywa z kolei na wzrost sprzedazy 1 zyskéw. Liczba oséb niepelospraw-
nych w naszych spolecznosciach jest o wiele wieksza, niz gros ludzi sobie
wyobraza. Wydzial Zdrowia i Pomocy Humanitarnej Stanéw Zjednoczonych
oglosil na przyktad niedawno, ze jeden na pieciu obywateli USA cierpi
z powodu jakiego§ rodzaju niepetnosprawnosei, a w przypadku jednej osoby
na osiem niepelnosprawnosé ta ma charakter powazny.
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Gdy méwimy o osobach niepelnosprawnych, mamy na mysli dziesiatki milio-
néw ludzi, a takze segment rynku, ktéry znacznie czeseiej korzysta z han-
dlu elektronieznego niz jakakolwiek inna grupa spoleczna. Zaspokajanie
potrzeb tej wspélnoty moze bezposrednio wplynaé na rentownosé niejednej
firmy.

Oproez tych zyskow o charakterze ezysto komercyjnym zastosowanie tech-
nik tworzenia dostepnych serwiséw WWW moze mieé réwniez szereg innych
pozytywnych skutkéw. Google 1 inne mechanizmy wyszukiwania sa w pew-
nym sensie §lepe. Jedynym tekstem, jaki widza, edy indeksujg serwis, jest
prawdziwy tekst, nie za$ wszelkie obrazy czy pliki Flash, ktore mogg zostaé
wladeiwie zinterpretowane tylko przez ludzi dysponujacych odpowiednio
dobrym wzrokiem. Serwisy WWW, w przypadku ktéryeh zastosowano dobra,
1 przejrzysty strukture semantyezng, uniknieto uzywania kodu opartego na
tabelach oraz zadbano o wykorzystanie innych technik zapewniania dostep-
noscl, moga dzigki temu cieszy¢é sie lepsza ,wykrywalno$eia” 1 pozycejono-
waniem przez mechanizmy wyszukiwania.

Prawodawstwo na sSwiecie

Ostatnimi czasy na calym $wiecie uchwala sie akty prawne majgce zwal-
czaé dyskryminacje osob niepelnosprawnych. Przepisy tego rodzaju doty-
czg zwykle wielu réznych aspektéw zycia, coraz wiekszy jednak nacisk
kladzie si¢ tu réwniez na kwestie zwigzane z dostepno$eig sieci 1 serwisow
WWW. Problem ten jest bardzo zlozony, dlatego wszelkie proby prostego
zaprezentowania go tutaj skazane sg na niepowodzenie 1 moga wprowadzié
tylko jeszcze wieksze zamieszanie. Zrodla, z ktérych mozesz czerpa¢ bar-
dziej obszerng wiedze na temat sytuacji na Swiecie w tej materii, zostaly
wymienione na koneu niniejszej ksigzki.

Dostepnosc i W3C

Od pierwszych dni swojego istnienia organizacja W3C podejmuje proby
tworzenia zalecen, wytyeznych i wskazéwek dotyezacych kwestii zapewnia-
nia dostepnosei, a takze wbudowania ich bezposrednio w standardy takie
jak CSS i HTML. W roku 1999 W3C opublikowala pierwszg wersje zbioru
dokumentéw znanych jako ,,Wytyezne dotyezace dostepnosei tredei interne-
WCAG 1),

za$ w roku 2008 udostepnila jego zaktualizowang wersje (znang jako

towych” (ang. Web Content Accessibility Guidelines, w skrocie

WCAG 2). Dodatkowo, aby zaspokoié rosnaca potrzebe wytyeznych zwia-
zanych z dostepnoscia aplikacji WWW, dzialajaca w obrebie W3C ini¢jatywa
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dostepno$ei do sieci (ang. Web Accessibility Initiative, w skrocie — WAI)
opracowala regulujacy te kwestie standard Aeccessible Rich Internet Appli-
cations Suite (WAI-ARIA), ktérym zajmiemy sie¢ juz niebawem.

WCAG 1

Opublikowany w 1999 roku, w czasach panowania przegladarek wersji czwar-
tej, WCAG 1 byt pierwsza wazng proba skodyfikowania zbioru procedur
majaeych zapewnié¢ wiekszg dostepnosé serwisow WWW. Jego zadaniem
bylo pokazanie sposobu ,,w jaki mozna tworzyé tresci internetowe dostepne
dla 0s6b niepetnosprawnych” (jak mozna przeczytaé juz w pierwszym
zdaniu opisu WCAG 1 znajdujgcego sie pod adresem: www.w3.0rg/TR/
WCAG10).

WCAG 1 zostal podzielony na czternascie wytyeznych, z ktorych kazda
dzieli si¢ na punkty kontrolne, a te z kolei majg priorytety od A do AAA
(okreslane ezesto jako ,,potrgjne A”). Zgodnosé z wytyeznymi WCAG 1 moze
by¢ mierzona stopniem zgodnosei z tymi punktami kontrolnymi. Dokument
ma zgodno$é poziomu A, jesli zapewnia zgodnosé ze wszystkim punktami
kontrolnymi poziomu A. Analogicznie, dokument uwazany jest za zgodny
z poziomem AA (,,podwdjne A”), jesli spelnia wymogi wszystkich punktow
kontrolnych AA; za$ z poziomem AAA, gdy zapewnia zgodnosé z wszystkimi
punktami kontrolnymi AAA.

Zanim bardziej zaglebimy si¢ w tematyke tych wytyeznych i punktéw kon-
trolnych, nalezy tu odnotowaé, ze zgodno$é AAA uwaza sie ogdlnie za trudng
do osiggni¢cia 1 nie zawsze jest warta wlozonego w nig wysitku, poniewaz
wicle punktéw kontrolnych AAA ma bardzo subiektywny charakter, a pelna
zgodno$é z poziomem AAA ma dosé niewielkie znaezenie praktyezne.
W zwigzku z tym przez wigkszosé ekspertéw (a takze niektore oficjalne
wytyezne rzadowe) zgodno$é poziomu AA jest zalecana jako wystarczajaca.

Wytyczne i punkty kontrolne

Jak juz wspomnieli$émy powyzej, kazda z ezternastu wytyeznyech WCAG 1
zawiera kilkana$cie punktéw kontrolnych. W rozdziale tym przyjrzymy sie
tylko tym punktom kontrolnym, ktore najezeSciej sprawiajg trudnosei.
Wytyezne WCAG 1 (oraz towarzyszacy im dokument , Techniki”) sg dosé
proste, nie bj sie wiee przeczytaé ich samodzielnie.
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Wytyczna 1: Zapewnij rownowazne

odpowiedniki tresci dzwiekowych i wizualnych

Wrytyezna ta ma na celu zaspokojenie potrzeb osob majacych problemy ze
stuchem lub wzrokiem. Jednym z najbardziej powszechnych bledéw popel-
nianych przez tworcow serwisow WWW jest pomijanie tresei alt zwigza-
nych z obrazami. W kodzie HTMIL 4 wszystkie elementy img muszg mie¢
atrybut alt, cho¢ warto$é tego atrybutu moze by¢é pusta (a wiee dopusz-
czalne jest tu wyrazenie alt="") w przypadku grafik pelnigcych funkeje
wylaeznie dekoracyjne. W takich przypadkach zdecydowanie powinnismy
uzywaé¢ mozliwosei oferowanych przez CSS, zamiast dodawaé tego typu
obrazy za pomoca kodu HTML.

Zapewnianie dostepnosei tresei audio 1 wideo wymaga znacznie wigeej niz
tylko prostych odpowiednikéw tekstowyeh, a opis niezbednych technik, ktore
sie tu wykorzystuje, znacznie wykracza poza zakres materialu prezento-
wanego w tej ksigzee. figeza do Zrddel informacji na ten temat oraz wiado-
mosci dotyezacyeh sposobéw zapewniania dostepnosei tresei audio i wideo
znajdziesz na koneu niniejszej publikacji.

Wytyczna 2: Nie polegaj wytacznie na kolorze

Zalecenie to ma zastosowanie raczej do kodu CSS niz HTML, poniewaz
formatowanie zawsze powinno byé definiowane za posrednictwem mecha-
nizmu CSS

osiem procent meskiej populacji ma pewnego rodzaju problemy z rozréz-

, nie za$ prezentacyjnego kodu I'TML. Ocenia sie, ze nawet
nianiem barw, za$ osoby korzystajace z urzadzen monochromatycznych
(takich jak ezytnik Kindle firmy Amazon) nie sq w stanie rozrézniaé jakich-
kolwiek koloréw poza odcieniami szaroSei. Zamiast wice na przyklad uzy-
waé barwy zielonej w celu wskazania bezpiecznego wyboru i ezerwieni do
oznaczania zagrozenia, powiniene$ stosowaé ksztalty, etykiety tekstowe
1 inne rodzaje wskazéwek przekazujacych te informacje.

Wytyczna 3: Korzystaj ze znacznikdw oraz arkuszy stylow

i rob to we wtasciwy sposob

Wrytyezna ta sugeruje, ze powinnismy uzywaé technologii WWW nie tylko
zgodnie z literg prawa (uktady stron wykorzystujace tabele mimo wszystko
przejdg walidacje), leez réwniez zgodnie z jego duchem. Nalezgce do niej
punkty kontrolne maja miedzy innymi zapewnié, ze dokumenty sg prawi-
dlowe, w kodzie CSS stosowane sg jednostki wzgledne, takie jak em 1 %,
zamiast px, zas w kodzie HTML uzywane sa odpowiednie elementy seman-

tyezne i strukturalne (na przyklad naglowki, listy, eytaty itd.).
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Wytyczna 5: Tworz ptynnie przeksztatcajace sie tabele

Dane tabelaryezne moga powodowaé powazne problemy w przypadku osob
korzystajacych z urzgdzen asystujacych, takich jak czytniki ekranowe.
Wytyezna 5 zawiera kilka punktéw kontrolnyeh, ktore maja Ci pomoée
w poprawieniu dostepnosei danyeh tego rodzaju.

‘Wspomniane punkty kontrolne dotyeza uzywania nagtéwkow row i column
w tabelach danych, zas w przypadkach skomplikowanych tabel korzystania
7z takich elementow jak thead, tfoot oraz tbody w celu grupowania wierszy,
col i colgroup w celu grupowania kolumn, a takze atrybutow axis, scope
1 headers w celu wskazania relacji wystepujacych pomiedzy komérkami
i nagléwkami. Sposobami poprawiania dostepnosei tabel danych zajmiemy
sie jeszeze w dalszej czeSei niniejszego rozdzialu.

Wytyczna 9: Projektuj zgodnie z zasada niezaleznosci od sprzetu
Wrytyezna 9 koneentruje sie na znaczeniu mozliwosei uzywania serwisu lub
strony WWW niezaleznie od rodzaju wykorzystywanego urzadzenia wejscio-
wego, a wiec tego, czy zamiast samej myszy stosowana jest klawiatura,
wejsciowe urzgdzenie glosowe ezy tez sprzet jeszeze innego typu.

To tylko niektére z wytyeznych, lecz wiele waznych 1 popularnych serwi-
sow WWW nie spelnia wymogdéw stawianych nawet przez nie. Zapewnienie
zgodnosel poziomu AA standardu WCAG 1 jest w duzej mierze sprawq
prosta, a stopien tej zgodnosci da sie zwykle ocenié¢ w sposob automatyczny
za pomocy odpowiednich narzedzi, ktorymi zajmiemy sie juz za chwile.
Oznacza to w praktyce, ze dosé fatwo mozna wyznaczyé poziom zgodnosei
serwisow WWW z tymi wytyeznymi, a ich twérey nie dysponuja wieloma
wymoéwkami, zeby tego nie robié.

Narzedzia do zapewniania jakosci dla WCAG 1
Nie da sie sprawdzi¢ mechanicznie zgodnosei ze wszystkimi wytyeznymi
WCAG 1, poniewaz do oceny stopnia przestrzegania niektorych z nich wyma-
gany jest udzial czlowieka, jednak w przypadku tych, dla ktérych jest to moz-
liwe, istnieje sporo narzedzi ulatwiajaeych proees testowania. Naleza do nich:

e (CynthiaSays firmy HiSoftware — www.cynthiasays.com,

o  HERA — wunw.sidar.org/hera/index.php.en,

o WAVE firmy Webaim — wave.webaim.org,

e Total Validator — wrww.totalvalidator.com,

o ATRC Web Accessibility Checker — waww.achecker.ca/checker/

index.php.
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WCAG 2

Standard WCAG 1 powstal z my§la o technologiach WWW istniejacych
w czasach, gdy zostal on opublikowany. W kolejnych latach niektore z nich

bardziej dojrzaly, zas inne — takie jak skrypty DOM — zyskaly na zna-

czeniu. Drugie wydanie WCAG, czyli WCAG 2, ma juz zatem nieco inng,
strukture.

Zasady, wytyczne, kryteria sukcesu i techniki
WCAG 2 powstal w celu utworzenia wytyeznych, ktore sa w mniejszym
stopniu zwigzane z konkretnymi technologiami, bardziej obiektowe, a —

co za tym idzie — znacznie latwiej poddajg sie testom (przeprowadzanym
za pomocg oprogramowania lub przez ludzi), jak réwniez daja si¢ dosto-
sowa¢ do zmian zachodzgeych w dziedzinie technologii WWW. Zgodnie
z o$wiadezeniem Web Accessibility Initiative WCAG 2 ma znalezé zasto-
sowanie w przypadku ,,réznych typéw technologii sieciowych i technologii
bardziej zaawansowanych”, jak réwniez technologii, ktore ,,powstang w przy-
szlo§el”. Standard zostal takze zaprojektowany w taki sposob, aby zgod-
nosé¢ z definiowanymi przezen kryteriami sukeesu dala si¢ ,bardziej precy-
zZyjnie testowaé za pomocg testéw automatyeznych oraz analiz prowadzonych
przez ladzi” (www.w3.org/WAI/WCAGR0/ weag2faqg.hitml).

Podezas gdy WCAG 1 byl zbiorem wytyeznyceh, z ktorymi zwigzane byly
punkty kontrolne, WCAG 2 podzielone zostalo na cztery gtéwne zasady.
Kazda z nich zawiera szereg wytyeznych, za$ kazda z wytyeznyeh ma
pewng liczbe punktéw kontrolnych noszacych nazwe kryteriow sukcesu.
Kazde z tych kryteriow jest zwigzane z wystarczajgcymi technikami (ezyli
rekomendowanymi sposobami spelniania tego kryterium sukcesu) oraz tech-
nikami doradezymi (metodami, ktére same w sobie nie sg wystarczajgce
do spelnienia kryterium, lecz sg mimo to zalecane). Zadna z tych technik
nie jest wymagana w celu spelnienia kryterium. W dokumencie ,, Techniki
WCAG 27 opisano réwniez typowe defekty, ktore sg definiowane przez grupe
robocezg jako ,praktyki tworcze, ktorych zastosowanie sprawia, ze tresé
WWW nie jest zgodna z WCAG 2.0”.

WCAG 2 ma swoich krytykéw na forum oséb zajmujacych sie kwestiami
dostepnosei, a przyjmowanie go jako podstawowego wyznacznika dostep-
nosei tresei WWW odbywa sie znacznie wolniej, niz organizacja W3C mogla
sie spodziewaé¢. Wydaje sie jednak, ze zastapi on w konicu WCAG 1 jako naj-
wazniejsze zrodlo wytyeznyeh w te) dziedzinie. Przeglad niektorych argumen-
tow przeciwko WCAG 2 wysuwanych przez uczestnikow w tej dyskusji mozesz
znalez¢ w definieji dostepnosel tresei WWW zamieszezonej w anglojezyezne)
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wersji Wikipedii, ktora w momencie pisania niniejszej ksigzki byla zaska-
kujaco dobra (en.awikipedia.org/wiki/Web_accessibility#Criticism_of WAI
guidelines).

WCAG 2 to dokument znacznie wiekszy niz WCAG 1. Zostal on poddany
krytyce elownie za swojg ogdlnikowosé 1 zastosowanie niezrozumialego zar-
eonu — przyklad tej krytyki mozesz znalezé w artykutach zamieszezonyceh
pod adresami: http://uww.alistapart.com/articles/tohellwithweag? oraz
hitp://unecw.aveberedible.co.uk/user-friendly-resowrces/web-accessibility/weag-
guidelines-20.shtml. Standardowi towarzyszy jednak bardzo dokladna
dokumentacja, ktorej zadaniem jest pomaganie twoércom w zrozumieniu
i spelnieniu kazdego kryterium sukcesu. Opracowano go réwniez w taki
sposob, aby strony spelniajgee w tej chwili wymogi stawiane przez kryteria
WCAG 1 A1 AA w wickszoSei przypadkow spetnialy tez kryteria WCAG 2
bez konieeznosei wprowadzania zadnych poprawek lub dzieki bardzo nie-
wielkiemu nakladowi pracy.

Szezegdlowy opis otehlani 1 zawitosel standardu WCAG 2 daleko wykracza
poza zakres materialu prezentowany w niniejszej ksigzee, jednak wiele inte-
resujaceych taezy i adreséw innyeh dokumentéw zwigzanych z tymi wytyez-
nymi znajdziesz w dodatku ,,Zrédm” zamieszezonym ha koneu tej publikacji.

Narzedzia do zapewniania jakosci dla WCAG 2

Z uwagi na to, ze WCAG 2 nadal znajduje sie na stosunkowo wezesnym eta-
pie rozwoju, dostepnych jest tez w jego przypadku znacznie mniej zauto-
matyzowanych narzedzi do zapewniania jakosei niz w przypadku WCAG 1.
7 zaprezentowanej wezesniej listy rozwigzan dla WCAG 1 jedynie narze-
dzie ATRC Web Accessibility Checker zapewnia dodatkows mozliwosé testo-
wania stron pod katem zgodnosei z wymogami WCAG 2.

ARIA

Wraz z tym, jak tresci i serwisy WWW stawaly sie bardziej zlozone 1 zaczely
w coraz wiekszym stopniu przypominaé aplikacje, wzrastala tez trudnosé
zapewniania, a nawet definiowania ich dostepnosei. W celu rozwigzania tych
probleméw WAI opracowala pakiet Accessible Rich Internet Applications,
zwany tez WAI-ARIA lub — cze$ciej — po prostu ARIA. ARIA jest zbio-
rem rozszerzen jezyka H'TML, ktorych mozna uzywaé do opisywania elemen-

tow, dzieki ezemu mozliwe jest identyfikowanie roli, stanéw i wlasciwosei
kazdego 7 nich w sposéb, ktory znacznie zwicksza dostepnosé wynikowej
strony.
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W punkeie tym przyjrzymy sie najpierw pobieznie temu, co umozliwia Ci
ARIA. Choé jest ona w dalszym ciggu w poezatkowej fazie rozwoju, cieszy
sie naprawde niezla obstugg w przypadku wszystkich wspotezesnyeh prze-
gladarek internetowych, w tym takze programu Internet Explorer 8, jak
réwniez duzej liczby ezytnikéw ekranowych, poza tym wydaje sie calkiem
jasne, ze tworey przegladarek rzetelnie popieraja te technologie. ARIA pozo-
stanie z nami na stale.

Dostep za pomoca klawiatury

Strona czy aplikacja WWW  aby byta dostepna, musi byé w pelni uzyteezna
za pomocy urzgdzen innych niz mysz. ARIA zapewnia, ze aplikacje 1 strony
moga by¢ uzywane za pomoeg klawiatury, nie wymagajae zastosowania

myszy.

W standardzie HTML 4 ognisko wprowadzania (ang. focus) okresla, ktory
element strony jako pierwszy otrzymuje dane wejsciowe wprowadzone przez
uzytkownika za pomocg klawiatury lub innego urzagdzenia wejSciowego.
Ognisko wprowadzania moze przejaé¢ ograniczona liczba elementéw, takich
jak a, area, button, input oraz select, a uzytkownik moze korzystaé z kla-
wisza tabulacji w celu eyklicznego przechodzenia pomiedzy nimi. Porzqdek
przechodzenia klawiszem tabulacji (ang. tab order) tych elementéw (ezyli
kolejnosé, w ktorej beda one przejmowaly ognisko wprowadzania wraz z tym,
jak uzytkownik bedzie naciskal klawisz tabulacji) jest okreslany przez
kolejnosé ich wystepowania w zrédiowym kodzie HTML lub tez przez war-
tosé atrybutu tabindex, ktory za pomoca liczb calkowitych definiuje odpo-
wiedni porzadek w nastepujacy sposob: im nizsza jest warto$¢ przypisana
atrybutowi, tym wezesniejsze miejsce element zajmuje w porzadku prze-
chodzenia.

Tworey serwisow WWW mogg za pomocq jezyka HTMIL 4 tworzyé¢ wlasne
kontrolki aplikacji lub widgety, jak sg one nazywane w technologii ARIA.
Uzywa si¢ w tym celu elementéw, ktore nie przejmuja ogniska wprowadza-
nia i ktére z racji tego nie moga by¢ wykorzystywane jedynie za pomoca
klawiatury. Stosujgc technologie ARIA, mozna sprawié¢, aby wszystkie
widoezne elementy mialy przypisany tabindex, dzieki ezemu moga one
przejmowaé ognisko wprowadzania i dzieki czemu mozna ich uzywacé za
pomocg klawiatury.

Ta mozliwosé technologii ARIA jest w tej chwili obstugiwana przez przegla-
darki IE 8, Opera 9.5, Safari 4 oraz Firefox 3.5.
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Role

W kodzie HTML do dostarczania semantyeznej informacji o dokumen-
tach wykorzystuje sie nazwy elementow; mimo ze sprytni tworcy serwisow
WWW uzywaja réwniez atrybutow class i id do dotgezania dodatkowych
informacji na temat elementéw, rozwigzanie to ma raczej charakter zwycza-
jowy 1 nie jest oficjalng czescig standardu. Wynika stad, ze jezyk HTML
jest nieco zubozaly, jesli chodzi o jego mozliwo$ei semantyezne. ARIA roz-
szerza mozliwosci standardu XHTML 1.1 zwigzane z atrybutem role,
pozwalajae tworcom opisywaé dodatkows funkeje wypelniang przez element,
niezwigzang bezposrednio z tym, jakiego rodzaju jest to element. Na przy-
kiad listy sq elementami 11, moga tez jednak odgrywaé role nawigacyjng,
choé 1 to nie musi by¢ ich jedyna funkeja. Technologia ARTA dostarcza zbiér
mozliwyeh warto$ei atrybutu role, czyli zestaw nazw typéw rél pelnionych
przez element. Fachowo méwi sie o tym, ze zapewnia atrybutowi role

ontologie.

Korzystajac z atrybutu role do opisywania roli odgrywanej przez okreslony
element, tworcy serwisow WWW mogq sprawié, aby przegladarki ,rozu-
miejace” role technologii ARIA lepiej przedstawialy uzytkownikom strukture
dokumentu. Atrybut role moze réwniez zapewniaé standardowy, przewi-
dywany przez uzytkownika sposob dziatania i wyglad okreslonyeh rodza-
jow kontrolek, na przyktad pol wyboru, ktore sg implementowane przez
tworee za pomocg innych niz typowe elementéw HTML (typowym elementem
bytby w tym przypadku <input type="checkbox">).

Role oferowane przez technologie ARIA nalezg do wielu réznych kategorii,
wsrod ktoryeh wymienié mozna nastepujace:

¢ Role znakéw orientacyjnych, ktore opisuja regiony strony
przeznaczone do celéw nawigacyjnych. Naleza do nich: application,
banner, main, navigation oraz search.

¢ Role struktury dokumentu, ktore opisujg funkecje odgrywang przez
element w strukturze dokumentu. Naleza do nich: navigation,
section, note oraz heading (jak przekonamy sie w rozdziale 11.,
sg one zwykle Scisle zwigzane z nowymi elementami strukturalnymi
standardu HTML 5).

¢ Role struktury aplikacji, ktore opisuja funkcje odgrywang przez
element w strukturze aplikacji. Naleza do nich: alert, alertdialog,
progressbar oraz status.

¢ Elementy interfejsu uzytkownika, takie jak treegrid, toolbar

oraz menuitem.
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¢ Role elementéw wejsciowych uzytkownika, takie jak checkbox,
slider oraz option.

Korzystanie z atrybutu rele jest fatwe — polega po prostu na tym, ze doda-
jemy jedna ze zdefiniowanych wartosci roli jako warto$é atrybutu role
elementu, dokladnie tak, jak odbywalo sie to w przypadku wartosei atry-
butu class. Zalézmy na przyklad, ze chcemy uzyé elementu input z type
image jako przycisku. W celu zapewnienia odpowiedniego opisu funkeji ele-
mentu wejSciowego powinni§my po prostu dodaé role button, tak jak zostalo

to pokazane ponizej:

<input type="image" alt="font-weight: bold" src="./images/
>bold-unpressed.png” role="button">

Co przegladarka zrobi z informacja, ze dany element jest przyciskiem, pozo-
stawla sie juz inweneji tworeéw programu. Informacja ta jest jednak obecna
1 mozemy wyobrazié¢ sobie, w jaki sposob przegladarki i urzadzenia asy-
stujace mogg wykorzystaé te wiedze nie tylko dla potrzeb oséb niepelno-
sprawnych, lecz rowniez wszystkich innych uzytkownikéw korzystajacych

7 Serwisu.

Stany i wtasciwosci

Oproéez umozliwiania tworcom serwiséw WWW opisywania rol odgrywanych
przez elementy technologia ARIA pozwala tez jawnie deklarowaé stany
element6w, a wiee na przyklad to, ezy dany element jest w tej chwili naei-
Sniety, jak réwniez podawaé innego rodzaju informacje zwiazane z elemen-
tami. Stany dostarczaja dynamicznych danych na temat elementéw, ezyli
takich informacji jak to, ezy pole wyboru jest zaznaczone, podezas gdy wla-
Seiwosel zapewniajg informacje podstawowe, zwigzane z samg naturg, obiek-
tow. Oznacza to w praktyce, ze rozréznienie pomiedzy wlagciwosciami
a stanami nie jest szezegdlnie wazne, poniewaz obydwa te typy informacji
dziataja w bardzo podobny sposéb. Nalezy tu jednak zaznaczyé réznice
wystepujaca pomiedzy stanami i wlageiwosciami a atrybutem role. Gdy
korzystamy z atrybutu role, przypisujemy wartosci do samego tego atry-

butu, lecz istnieje wicle atrybutéw stanéw 1 wlasciwosei, za$ kazdy z nich

posiada swojg wlasng nazwe — innymi slowy, nie istniejg atrybuty ARIA
0 nazwie state lub property. Nazwy atrybutéw wlasciwosei 1 stanéow ARIA
zawierajq przedrostek aria-; przykiadem moze tu by¢ stan aria-disabled,
ktory moze przyjmowaé¢ wartosci true i false, badz tez wlasciwos$é aria-
>flawto, ktora wskazuje nastepny element w zalecanej kolejnosei odezy-

tywania.
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‘Wréémy do naszego przykiadu z elementem wejsciowym. Gdyby rozpatry-
wanym elementem byl przycisk, ktory moze przyjmowaé dwa stany (weisniety
i niewci$niety), poinformowaé o stanie biezacym mogliby$my za pomoca
stanu ARIA aria-pressed, tak jak zostalo to przedstawione ponize;j.

<input type="1image" alt="font-weight: bold" src="./images/
>bold-unpressed.png" role="button" aria-pressed="false">

Mogliby$smy tez nastepnie zmieni¢ stan aria-pressed, korzystajac z kodu
JavaSeript, gdy element zostalby klikniety lub odebral zdarzenie zwigzane
z nacisnieciem kKlawisza Enter.

CSS i ARIA

‘Wiazystkie nowocezesne przegladarki internetowe, w tym réwniez 1K 8, umoz-
liwiaja nam formatowanie elementéw w oparciu o ich wlaseiwosei 1 stany
ARIA (a takze wartosei ich atrybutéw role) za pomocy selektoréw atry-
butow. Na przyktad aby zmienié kolor tla elementu w momencie, gdy jest
on naci$niety, uzylibySmy nastepujacego kodu CSS:

[aria-pressed=true] {
background-color: #cfb725;

Dodawanie rdl, wlasciwosei 1 stanéw ARIA do naszych serwiséw WWW
lub aplikacji wymaga dodatkowego naktadu pracy, lecz nie jest to naktad
o wiele wiekszy niz po$wiecony na zastosowanie warto$ci class i id, jesli
zdecydowaliby$my sic na to rozwigzanie do osiggniecia tego samego efektu.
Zamiast jednak zmagaé si¢ z koniecznoseia zapewniania wlasnego mecha-
nizmu przechwytywania wlasciwosei 1 standéw widgetu ezy tez innej czesei
strony lub aplikacji, mozemy tu po prostu ponownie wykorzystaé ten dosko-
nale przemyslany, zestandaryzowany sposéb. Nie tylko pomoze nam to
poprawi¢ dostepno$é 1 ogdlng uzytecznosé naszej czesei sieci WWW, lecz row-
niez umozliwi pisanie latwiejszego w konserwacji i bardziej spojnego kodu.

7, uwagi na to, ze tworey serwisow WWW coraz chetniej uzywajg bibliotek
i platform, takich jak Dojo, JQuery, YUI oraz innych rozwigzan tego
rodzaju, o ktorych wspominaliSmy w rozdziale 5., jak réwniez ze wzgledu
na fakt, ze biblioteki te w coraz wiekszym stopniu wspierajg technologie
ARTA, znaczna cze$é pracy majaeej na celu zapewnienie jej obslugi jest juz
wykonana za nas przez tworeéw tych bibliotek. 7 efektow tych wysitkow
mozesz korzysta¢ miedzy innymi w nastepujacyeh rozwigzaniach:
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JQuery — Podstawowy zespol programistéw rozpoczal prace
nad zapewnieniem wsparcia technologii ARIA i istnigje juz wtyezka
o nazwie JARIA, ktorej zadaniem jest udostepnienie mozliwosei
ustawiania i pobierania rol, wlasciwosei 1 stanéw za posrednictwem
kodu JavaSeript i1 przy uzyciu skladni JQuery.

Dojo — Zestaw narzedzi Dojo 1.0 zapewnia pelne wsparcie
technologii ARIA w przypadku zbioru widgetow DojoX.

YUI — Wiele widgetow YUT oferuje obstuge technologii ARTA.

Obstuga zapewniana przez przegladarki i urzadzenia asystujace

A zatem jaki poziom obslugi zapewniaja wspdlezesne przegladarki inter-

netowe mozliwosciom oferowanym przez technologic ARIA? Przekonali-

Smy si¢ juz, ze atrybut tabindex oraz mozliwo$é przechwytywania ogniska

wprowadzania przez kazdy widoezny element obshugiwane sg bardzo pow-

szechnie, dotyezy to réwniez programu Internet Explorer w wersji 5 1 pdz-

niejszych. Oto jak maja sie sprawy w przypadku innych mozliwosei tej

technologii:

IE 8 zapewnia obstuge rol, wlaseiwosei 1 stanéw ARIA.

Firefox 3.5 oferuje najpelniejsza obstuge technologii ARTA
ze wszystkich wspolezesnych przeglagdarek internetowych,
w tym takze obstuge rol, wlasciwosei i stanow.

Zgodnie z tym, co publikuje przedsiebiorstwo Opera Software,
»,Opera 9.5 obsluguje parsowanie ARIA w kodzie HTML...
Wsparcie to ma charakter eksperymentalny, poniewaz standard
ARIA si¢ ustala”.

Safari 4 oferuje ograniczong obsluge technologii ARIA, umozliwiajac
korzystanie z wielu ezesto uzywanyeh roél, nie zapewniajae jednak
wsparcia dla stanéw czy wlasciwosei. Z uwagi na fakt, ze Safari
radzi sobie z obslugg selektoréw atrybutéw CSS dla dowolnych
atrybutow, niezaleznie od tego, ezy sg one czescig biezacego
standardu HTML, czy tez nie, mozliwe jest formatowanie kodu
HTML wys$wietlanego za pomocg Safari przy uzyciu wartosci
atrybutéow wlagciwosei 1 stanéw ARIA. Dokladnie to samo odnosi
sie do Opery, Firefoksa 3.5, a nawet Internet Explorera.

Byé moze najwazniejsze jest to, ze dwa najbardziej rozpowszechnione
czytniki ekranowe, ezyli Window-Eyes oraz JAWS, oferujg solidne
wsparcie dla technologii ARIA w przypadku swoich najnowszych

wersji.
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Przedstawione tu zaangazowanie tworcow w implementacje technologii ARTA
wskazuje szerokie poparcie, jakie zdobyla ona sobie wérdd oséb zwigza-
nych z WWW. Oprécz tego wiele bardzo popularnych serwiséw i aplikacji
WWW, w tym takie jak czytnik Google Reader firmy Google ezy Gmail,
intensywnie wykorzystuje te technologie. W zwigzku z tym tworcy moga
mie¢ pewnosé, ze ARIA stanowi technologie, w ktorg zdecydowanie warto
zainwestowaé¢ swdj ezas 1 wysilek niezbedny do jej opanowania.

ARIA i walidacja

Jak zatem mozemy wykorzystywaé technologie ARIA w naszym kodzie juz
dzisiaj? Wiemy, ze proste dodawanie do naszego kodu atrybutéw nienaleza-
cych do specyfikacji jezyka H'TML spowoduje, ze opracowane w ten sposob
dokumenty beda nieprawidlowe. Istnieje kilka metod korzystania z tych
mozliwosci, ktore zapewniajg jednoceze$nie poprawnosé dokumentow, ich
zastosowanie moze jednak wymagaé nieco wiecej niz tylko zwyklego wyboru
odpowiedniego DOCTYPE.

Mozliwe jest uzywanie wlasnych DTD (definicji typu dokumentu — ang. docu-
ment type definitions), ktore zawierajg atrybuty ARIA. Obecnie nie istnieja
odpowiednie typy DOCTYPE dla kodu HTML lub XHTMI, choé zwracano sie
juz do organizacji W3C, aby je opracowala. Paciello Group, doskonale znana
1 bardzo powazana firma zajmujaca sie doradztwem zwigzanym z zagad-
nieniami dostepnosei, zaproponowala eksperymentalng definicje typu doku-
mentu o nazwie HTMIL 4.01+ ARIA (wiecej na ten temat znajdziesz pod
adresem: wrow.paciellogroup.com/blog/?p=107), ktérej mozna uzywaé¢ wraz
z walidatorem kodu HTMIL oferowanym przez W3C.

Eksperymentalny walidator HTMI 5 udostepniony pod adresem wiww.
validator.nu réwniez umozliwia sprawdzanie kodu ARIA i HTML 5. Zglasza
on bledy w przypadku natrafienia na typy DOCTYPE niezgodne ze standar-
dem HTML 5, ale jest bardzo przydatnym narzedziem, dzigki ktéremu
mozna zapewnié, ze technologia ARIA jest uzywana w nalezyty sposéb.
Walidator ten ma pewne ograniczenia w kwestii aspektow technologii ARIA,
ktore jest w stanie przetestowaé, a jednym z nich jest brak mozliwosei roz-
poznawania rél ,,punktéw orientacyjnych”.

Rozwdj technologii ARIA prowadzi jednak do znacznie wazniejszego pyta-
nia: czy walidacja zawsze powinna by¢ istotnym celem? W koneu mimo
potencjalnej olbrzymiej wartosei technologii ARIA i moenego wsparcia ze
strony przegladarek internetowych bez zapewnienia dobrej metody tworze-
nia prawidiowych dokumentéw zawierajgcych elementy ARIA technologia
ta polegnie na przeszkodzie walidacji. Gdy mamy do ezynienia z wykorzysta-
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niem nowych technologii WWW | walidacja przypomina nieco prowadzenie
samochodu przy patrzeniu wylgeznie we wsteczne lusterko. Henri Sivonen,
jedna z bardziej wpltywowych os6b w procesie tworzenia jezyka HHITML 5
(a takze tworca walidatora kodu HTML 5), stwierdzil:

Wykorzystanie nowych mozliwosci jest znacznie wazniejsze niz
osigganie zgodnosci ze starszymi celami walidacji. ARIA dodagje
pewne znaceniki, dlatego nie spelnia wymogow walidacjv stavszych
standardow, takich jak XHTML 1.0 (bez wstecznej modyfikacyi tego,
czym jest XHTML 1.0). (eytat za strong: wiki.codetalks.org/wiki/
index.php/Web_2.0_Accessibility_with WAI-ARIA _FAQ).

Dostepne sg odpowiednie rozwigzania, jesli walidacja jest bezwzglednie
konieczna z uwagi na wymagania wewnetrzne lub regulacyjne. Jesli jed-
nak walidacja ma zasadniczo charakter mechanizmu zapewniania jakosci,
mozliwe jest inteligentne wykorzystanie walidatoréw kodu HTML 4 lub
HTML 5 w celu przeprowadzenia kontroli jakosci Twojego kodu zawiera-
jacego elementy ARIA nawet wowezas, gdy dokument nie jest $ecisle zgodny

z ich wymogami.

Typowe problemy zwigzane z dostepnoscia

(i ich rozwiazania)

Rozdzial ten zakonezymy opisem niektoryeh z najezeseiej spotykanyceh pro-
blemow dotyezacych dostepnosei oraz sposobéw ich rozwigzywania wylacz-
nie za pomocg kodu HTML i CSS.

Lacza i tytuty

Figeza sg intensywnie wykorzystywane przez czytniki ekranowe i urzadzenia
asystujace w celu umozliwienia uzytkownikom szybkiego dostepu do zawar-
tosel strony. Mimo ze stanowig bardzo niewielki procent tekstu znajdujg-
cego sie na stronie, wielu uzytkownikom oferujg kluczows metode dostepu
do jej zawartosci. Tekst tgeza jest istotng wskazowky dotyezgceg tego, dokgd
to tgceze prowadzi. W celu zapewnienia optymalnej dostepnosei tekst ten
powinien ,jasno identyfikowaé cel kazdego facza” (WCAG 1) i nie powinien
zawieraé w sobie jakichkolwiek zalozen zwiazanych z wykorzystywanym
przez uzytkownika urzgdzeniem wejseiowym, co przejawiaé sic moze w sto-
sowaniu takich opisow laczy jak ,kliknij tutaj”. Gdy w wiekszej liezbie laczy
znajdujacych sie na stronie wykorzystuje sie ten sam tekst, wszystkie one
powinny wskazywaé t¢ samg, lokalizacje.
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Choé wiele oséb uwaza, ze atrybut title zwigzany z elementami taczy dostar-
cza dodatkowych informacji istotnych dla dostepnosei, w rzeczywisto$ci
weale nie musi on byé az tak pomoeny. Atrybut ten moze w gruncie rzeczy
wyrzadzi¢ pewne szkody, moze bowiem przestania¢ inng tresé w przypadku
przegladarek, ktore wyswietlaja informacje dostarczang przez title w postaci
podpowiedzi, nie jest dostepny, zanim uzytkownik nie poruszy mysza, nie
moga tez z niego korzystaé uzytkownicy ezytnikow ekranowych, w ktorych
nie okre§lono ustawien odpowiedzialnych za odezytywanie tych wartoSei.
Przedstawiciele branzy nie sg zeodni w kwestii tego, czy nalezy uzywaé atry-
butu title, czy tez raczej unikaé jego stosowania, zdecydowanie jednak
nie powinien on stanowi¢ jedynego dostepnego dla uzytkownikow sposobu
identyfikacji docelowego miejsca tacza.

Nagtowki

Czytniki ekranowe czesto wykorzystujg naglowki znajdujaee sie na stronie
do tworzenia ,,spisow tresci”, ktore maja pomagaé uzytkownikom w jej prze-
gladaniu i przechodzeniu do odpowiednich obszardéw. Jesli stosujesz ele-
menty nagléwkow w roli naglowkow 1 uzywasz ich we wlaseiwej kolejnosei,
masz szanse sprawié, ze ten sposob dziatania czytnikow ekranowych stanie
sie bardziej uzyteczny. Nie pomijaj zatem poszezegdlnych pozioméw naglow-
kéw (a wiee nie przeskakuj na przyklad bezposrednio z h2 do hd). Style
naglowkow widoczne na stronie mozna zawsze zmienié za pomocg mecha-
nizmu CSS, dlatego nie ma potrzeby pomijania w kodzie ktéregokolwiek
poziomu nagléwkow.

Tekst alternatywny
Kazda tre$é nietekstowa powinna mieé swoj tekstowy zamiennik. W przy-
padku obrazow mozesz go zapewnié¢, stosujac atrybut alt. (Pedantyezna

uwaga weterana zamierzehlyceh ezaséw: alt to nie znacznik). Wszelka tresé

dodawana za pomoeg atrybutu alt powinna by¢ zwiezlta i — choé w przy-
padku wszystkich elementéw img wymagane jest zastosowanie tego atrybutu
w celu zapewnienia udanej walidacji strony — dla obrazéw o charakterze
czysto dekoracyjnym w roli wartosei atrybutu alt powinien wystepowaé
pusty cige znakow. Jeszeze lepiej jednak, edy cezysto dekoracyjne obrazy
(a wiee na przyklad symbole pozyeji listy ezy ozdobne obrazy przeznaczone
do roli tet) sg dotgcezane za pomocg mechanizmu CSS, nie za$ w kodzie
strony, poniewaz ten ostatni powinien byé¢ zarezerwowany wylgcznie dla
tresel uzytecznej z semantyeznego punktu widzenia.
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Kontrast kolorow

Uzywanie dosé nieprecyzyjnego terminu niezdolnosct widzenia kolorow pro-
wadzi czesto do nieporozumienia polegajacego na tym, ze zwyklym ludziom
moze sie wydawaé, iz osoby z tg przypadloscig widzg $wiat jedynie w odcie-
niach szarosei. Ten rodzaj uszkodzenia wzroku (ezyli ,,widzenie monochro-
matyczne”) jest jednak w rzeczywistosei bardzo rzadki; wickszo§é ludzi
z uposledzeniem widzenia barw widzi w kolorze, ma jednak trudno$ci z roz-
roznianiem okreslonych koloréw, z rozréznianiem ktorych tatwo radzg sobie
0soby niecierpigee na tego rodzaju dolegliwosé.

Mimo ze bardzo wazne jest unikanie korzystania z koloréw w celu komu-
nikowania pewnych znaczen (nie nalezy zatem na przyklad stosowaé barwy
czerwonej w roli ostrzezenia, jes§h nie towarzyszy jej dodatkowy ksztalt,
tekst Iub informacja innego rodzaju), trzeba réwniez rozwazyé¢ inne kwe-
stie dostepnosei zwigzane z kolorami. Powszechnie lekecewazonym proble-
mem jest brak wystarczajacego kontrastu graficznego pomiedzy tekstem
i jego tlem. Zestawienie tekstu i tla, ktére osobie widzgeej prawidlowo wydaje
sie w ,oczywisty sposob” moeno skontrastowane, moze byé zupelnie nieczy-
telne dla kogos, kto cierpi na daltonizm lub inng wade wzroku.

Za pomocqg wiclu narzedzi jesteSmy w stanie stwierdzié, czy para koloréw
charakteryzuje si¢ odpowiednio wysokim kontrastem, aby zapewnié czytel-
nos¢, jednak ich uzywanie moze byé dosé czasochlonne, poniewaz wymaga
od Ciebie recznego poréwnywania kazdej stosowanej w serwisie kombinacji
barwy pierwszoplanowej z kolorem tla. Narzedzia takie jak AceessColor
firmy AccessKeys (wwnw.accesskeys.org/tools/color-contrast.html) wmozliwiaja
analizowanie calych dokumentéw poprzez przegladanie skryptéw DOM
1 wskazywanie potencjalnych problemow z kontrastem. Wiekszo$é narzedzi
do sprawdzania kontrastu radzi sobie jednak wylaceznie w sytuacjach, gdy
tekst poréwnywany jest z kolorem tla (nie za$ z obrazem), a takze nie testuje
kontrastu w przypadku efektéw dynamicznych, takich jak unoszenie, nie
jest zatem w stanie zapewnié¢ niezawodnych metod badania kontrastu barw.

Tabele

Tabele sprawiajg szezegélne problemy osobom ze stabym wzrokiem. Struk-
tura tabeli, ktora wydaje sie oczywista dla osob widzaeyeh prawidiowo, moze
by¢ bardzo zagmatwana, gdy zostaje przedstawiona przez czytnik ekranowy.
Jezyk HTML oferuje szereg elementéw i atrybutéw, ktéryeh zadaniem
jest utatwienie odezytywania i interpretowania zawartosei tabel za pomocy,
czytnikéw ekranowych.
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Oproéez standardowyceh elementéw td (danych tabeli) tabele mogg réwniez
zawieraé elementy nagléowkaow tabeli (th), o ezym przekonaliSmy sie juz
w rozdziale 4. Aby w jak najwickszym stopniu poprawié dostepno$é tabel,
w przypadku komorek stanowigeych nagltéwki wierszy lub kolumn powinie-
nes$ korzystaé z elementow th.

caption oraz summary

Zadaniem elementu tabeli caption jest dostarczanie krotkiego opisu tabeli,
ktory jest wykorzystywany zaréwno w sposob wizualny przez przegladarke,
jak i przez ezytniki ekranowe. Zaleca sie, aby wszystkie tabele byly opisane
w ten sposob. Element caption powinien pojawié sie bezposrednio po otwie-

rajacym znaczniku tabeli. Tabele moga mie¢ tylko jeden element tego typu.

<table>
<caption>Harmonogram pierwszego dnia konferencji</caption>

Oproéez niego element tabeli moze zawieraé atrybut summary, ktérego zada-
niem jest dostarczanie przegladu zawartosei tabeli uzytkownikom czytni-
kow ekranowych. Osoby widzace prawidlowo moga szybko dowiedzieé sie,
jaki jest cel zamieszezenia tabeli i jaka jest jej zawarto$é; atrybut summary
ma dostarczy¢ tej wiedzy réwniez ludziom z problemami wzrokowymi.
W przeciwienstwie do opiséw definiowanych za pomocg elementéw caption
podsumowania okreslane przy uzyciu atrybutéw summary nie sg rendero-
wane przez przegladarki internetowe — sg one uzywane wylaeznie przez
czytniki ekranowe.

<table summary="Pe¥ny harmonogram wszystkich trzech Sciezek
“>pierwszego dnia konferencji Web Directions South 2009">
<caption>Harmonogram pierwszego dnia konferencji</caption>

abbr oraz scope

Do tej pory udalo nam si¢ juz dostarezyé przegladarce calkiem sporg ilosé
informacji, ktore sprawia, ze nasza tabela bedzie znacznie bardziej dostepna.
Jednak zwlaszeza w przypadku skomplikowanych tabel jezyk HTML oferuje
duzg liezbe niedocenianych, lecz bardzo pomoenych mozliwosei, z ktéryeh
mogg korzystaé ezytniki ekranowe w celu utatwienia uzytkownikom wiasei-
wego zinterpretowania tabel danych.

Z uwagi na fakt, ze czytniki ekranowe odezytuja zwykle wszystkie komorki
tabeli (w tym réwniez komoérki nagléwkow) w sposob liniowy, kazdy naglé-
wek jest odezytywany wielokrotnie, co moze byé dosé czasochlonne i ucigz-
liwe. Aby tego unikngé, mozesz zastosowaé atrybut abbr zwigzany z ele-
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mentem th. Pozwala nam to na zdefiniowanie skrétu tekstu, ktory ma byé

odezytywany zamiast pelnej tresei elementu th.

<th abbr="projetkowanie">Sciezka Projektowa</th>
<th abbr="menedzer">Sciezka Menedzerska</th>
<th abbr="tworzenie">Sciezka Twdrcza</th>

7 samej struktury tabeli nie zawsze jasno wynika, czy element th jest nag-
féwkiem wiersza, czy tez kolumny komorek. Atrybut scope umozliwia nam
okreslenie, dla ktorych komoérek element th stanowi naglowek. W przed-
stawionym powyzej przypadku nagtowki zwigzane sg z kolumnami, dlatego
odpowiedni kod powinien mie¢ nastepujaca postaé:

<th abbr="projektowanie" scope="col">Sciezka Projektowa</th>
<th abbr="menedzer" scope="col">Sciezka Menedzerska</th>
<th abbr="tworzenie" scope="col1">Sciezka Twdrcza</th>

W przypadku stosunkowo prostych tabel ezytniki ekranowe moga korzy-
staé¢ z atrybutu scope w celu odezytywania nagléwka (lub jego skrétu, jesh
zastosowali$émy odpowiedni atrybut abbr) bezposrednio przed zawartoscig,

komorki.

Na przykiad na rysunku 6.1 widoezna jest tabela, w przypadku ktérej czyt-
nik ekranowy moelby odezytaé¢ zaznaczong komodrke jako: ,projektowanie
Osadzanie czeionek 1 typografia Marek Butelka”. Jednak — jak doskonale
pokazuje ten przyktad — nadal jest to odleglte od pelnego obrazu danych,
ktore nalezatoby odezytaé z tabeli. Informacja, ktorg czytnik powinien otrzy-
maé, musialaby raczej brzmie¢ ,10:45 — 11:40 projektowanie Osadzanie
czeionek 1 typografia Marek Butelka”. W istocie z komoérka nalezy tu pola-
czy¢ wieeej niz tylko jeden naglowek. Mozemy to zrobié, dodajac atrybut id
do kazdego z nagléwkéw, a nastepnie korzystajac z atrybutéw headers zwia-

zanych z elementami td w celu powigzania z nimi odpowiednich elementéw th.

<table summary="Pe¥ny harmonogram wszystkich trzech Sciezek
>pierwszego dnia konferencji Web Directions South 2009">
<caption>Harmonogram pierwszego dnia konferencji</caption>

<tr>
<th>Godzina</th>
<th abbr="projektowanie" scope="col1">Sciezka
>Projektowa</th>
<th abbr="menedzer" scope="col">Sciezka Menedzerska</th>
<th abbr="tworzenie" scope="col1">Sciezka Twércza</th>
</tr>

<tr>
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Rysunek 6.1.

Osoba o dobrym
wzroku moze fatwo
wywnioskowac,

Ze prezentacja
dotyczaca osadzania
czcionek nalezy

do $ciezki projektowej
i rozpocznie sig

o godzinie 10:45.

Dla uzytkownikéw
korzystajacych

z czytnikéw
ekranowych

Z pewnoscia nie bedzie
to takie proste,

chyba ze zastosujemy
odpowiednie znaczniki

CZWARTEK, 8 PAZDZIERNIKA 2009

GODZINA SCIEZKA PROJEKTOWA  SCIEZKA MENEDZERSKA SCIEZKA TWORCZA
7:00
- Rejestracja
9:00
9:00
- Otwarcie
9:10
9:10
- Otwierajgca prezentacja ogolna- M Siecinski: P,
10:15
10:15
= Poranna herbata
10:45
10:45 Osadzanie czcionek Dalej niz SEO Najlepsze sposoby
E itypografia Karolina Miskiewicz na przyspieszenie
11:40 iSzymon Miskiewicz Twojego serwisu WWW
11:40
- Przerwa techniczna
11:45

<th id="godzinal">7:00 — 9:00</th>
<td colspan="3">Rejestracja</td>
</tr>

<tr>
<th id="godzina2">9:00 — 9:10</th>
<td colspan="3">0twarcie</td>
</tr>

<tr>

<th id="godzina3">9:10 — 10:15</th>

<td colspan="3">0Otwierajaca prezentacja ogdlna</td>
</tr>

<tr>
<th id="godzina4">10:15 — 10:45</th>
<td colspan="3">Poranna herbata</td>
</tr>

<tr>
<th id="godzina5">10:45 — 11:40</th>
<td headers="projektowanie godzina5"><a
>href="http://south09...">0sadzanie czcionek...</a>
<a href="http://south09...">Marek Butelka</a></td>
<td headers="menedzer godzina5"><a
>href="http://south09...">Dalej...></a></td>
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<td headers="tworzenie godzina5"><a
—>href="http://south09...">...</a></td>
</tr>

Cho¢ zapewnienie tych dodatkowych informacji wymaga pewnego nakladu
pracy zwigzanego z kodowaniem, ich wplyw na dostepno$é strony WWW
dla 0s6b korzystajgcych z ezytnikow ekranowyeh moze mieé bardzo istotne
znaczenie. Podobnie jak wiekszo$é sposobéw tworzenia technika ta widziana
1 stosowana po raz pierwszy moze Ci si¢ wydawaé zbednym ciezarem,
ale z ezasem wykorzystywanie odpowiednich atrybutow i elementéw stanie
sie Twojg drugg naturg.

Formularze

Bezposrednio 1 w znacznym stopniu mozesz poprawi¢ dostepnosé swoich
stron WWW przez zastosowanie odpowiednich znacznikéw w stosunku do
zamieszezanych na nich formularzy. Wykorzystanie kilku prostych metod
pozwoli Ci znacznie zwiekszy¢ uzytecznos$é formularzy dla oséb z réznego
rodzaju ograniczeniami.

Niezwykle istotnych informacji dla uzytkownikéw czytnikéw ekranowych
dostarczajq etykiety pol formularzy. Mimo ze wskazowki graficzne znacz-
nie utatwiajg okreslenie funkeji poszezegdlnych pol tym z nas, ktorzy dys-
ponujg dobrym wzrokiem, uzytkownicy czytnikow ekranowych nie bedg
w stanie w prosty sposob stwierdzié, do ezego shuzg pola formularza, jesh nie
zostang one jawnie i prawidtowo polgczone z odpowiednimi etykietami.

Niektore elementy formularzy — na przykiad elementy button — maja
swoje wlasne etykiety. W ich przypadku warto$é atrybutu value stanowi
etykiete danego elementu. Jesli nie istnigje zadna jawna etykieta, jak ma
to miejsce w przypadku wigkszosel elementéw formularzy, nalezy zastoso-
wa¢ element Tabel i za pomocg jego atrybutu for powigzaé go bezposred-
nio z elementem, dla ktérego ma on byé etykieta. Ponizej zaprezentowany
zostal sposob, dzieki ktoremu mozna zapewnié maksymalng dostepnosé
w przypadku pola tekstowego posiadajacego etykiete:

<label for="nazwisko" id="etykieta-nazwisko">Nazwisko</label>
><input type="text" id="nazwisko" aria-labelledby=
>"etykieta-nazwisko">

Zwroé uwage na fakt, ze zastosowaliSmy tu rowniez atrybut ARIA aria-
“>1labelledby w obrebie samego elementu formularza — a wiec w elemen-
cie input przedstawionym w poprzednim przykladzie — w celu poinfor-

mowania przegladarki o id elementu, ktory jest opisywany przez biezacy
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element. W przykladzie naszym wskazalismy zatem, ze element (a doklad-
nie element Tabel) z id o wartoSci etykieta-nazwisko stanowi etykiete dla
elementu input, ktérego id to nazwisko.

Spostrzegawezy ezytelnicy moga tez zauwazyé, ze atrybut aria-1abelledby
zachowuje sie tak jak dostepny w standardzie HTML 4 atrybut for, dziata
jednak niejako w przeciwnym kierunku: w przypadku for to element ety-
kiety identyfikuje element opisywany, wykorzystujac do tego jego id, za$
w przypadku aria-labelledby to sam element opisywany wskazuje opisu-
jaey go element za pomoca jego id. Zwrdé takze uwage na to, ze nazwa
Tabelledby, cho¢ nie jest zgodna ze standardowa, poprawng pisownig ame-

rykanska, jest w tym przypadku jak najbardziej prawidiowa.

Gdy nie mozna zastosowaé elementu label, WCAG 2 sugeruje, ze w roli
etykiety elementu wystarczy uzy¢ nalezacego do niego atrybutu title. Do
skorzystania z title mozemy by¢ na przyktad zmuszeni w przypadku pola
wyszukiwania znajdujgeego sie na pasku narzedzi strony, gdzie etykieta
musialaby zajaé wiecej miejsca w poziomie, niz jest to mozliwe.

Grupowanie elementéw pol

Zirozumienie bardziej skomplikowanych formularzy mozna ulatwié uzytkow-
nikom poprzez zgrupowanie zwigzanych ze sobg pol i wyposazenie kazdej
z tych grup w odpowiednie nagtéwki. Jezyk HTML wiasnie w tym celu ofe-
ruje elementy fieldset oraz legend. Zbior pdl jest po prostu elementem
fieldset, ktory zawiera wszystkie zwigzane ze sobg elementy formularza.
Pierwszym elementem wehodzacym w skiad fieldset powinien by¢é element

legend, ktory spetnia tu podobng funkeje jak opis w przypadku tabeli.

<fieldset>
<legend>Dane do rozliczenia</legend>
<p>Najpierw jednak musimy wiedziec, <strong>kto zaptacic za
>hilety?</strong></p>
<ol>
<li>
<label for="billing_name"><em
>class="required">*Nazwisko</em></Tabel>...
</fieldset>

Sposoby, ktére tu opisaliémy, pozwalaja poradzié sobie z wieloma typowymi
problemami dotyczgeymi dostepnosei, z jakimi spotykajq sie uzytkownicy
internetu. Implementowanie ich nie jest zwykle zbyt ucigzliwe, a znacznie
poprawia wygode korzystania z naszych serwiséow WWW w przypadku oséb,
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ktore w najwiekszym stopniu sg uzaleznione od sieci. Sposoby te w duzej
mierze pomagajg rowniez w spelnieniu ewentualnych wymagan stawianych
przez regulacje prawne i instytucjonalne organizacji, dla ktorej pracujesz.

Podsumowanie

W rozdziale tym ogdlnie przyjrzelisémy sie kwestii dostepnosei, w tym réw-
niez zwigzanym z nig uwarunkowaniom prawnym i etycznym, istniejgcym
standardom W3C oraz wystepujagecym tu specyficznym problemom i ich
rozwigzaniom. Co oprécz tego powinienes wyniesé z jego lektury? Najwaz-
niejszg ideg jest tutaj to, ze prawdziwej dostepnosei nie da si¢ osigenaé
jedynie poprzez wdrazanie listy odpowiednich poprawek na samym koncu
procesu tworzenia serwisu WWW/ lecz raczej w wyniku zastosowania holi-
styeznego podejscia do projektowania i tworzenia tresci WWW. Z tak poje-
tej dostepnoscl korzystaja nie tylko osoby niepelnosprawne, lecz réwniez
wszysey uzytkowniey efektéw naszych dziatan. (Te same sposoby, ktére
pozwalaja poprawié¢ dostepnosé tresei, zwykle zwiekszaja takze jej ogdlng
uzytecznoseé).

Rola dostepnosei w tworzeniu serwiséw WWW znacznie wzrosta w ostat-
nich dziesieciu latach, a odbylo sie to w duzej mierze za sprawg pojedyn-
czych misjonarzy sprawy dzialajacych w naszej branzy. Trudno dyskutowaé
z faktem, ze uwarunkowania prawne i oczekiwania spoleczne jak jeden
maz zmierzaja w kierunku zapewniania wickszej dostepnosei dla coraz to
wiekszej liezby ludzi. Zamiast wiee martwié sie ,kijem” w rekach ustawo-
daweéw 1 chetnyeh do wytyezania spraw prawnikéw, pomysl lepiej o ,,mar-
chewee”, ezyli szansie dotarcia do wielu osob niepelnosprawnych, ktére
odwiedzaja Twaj serwis, przyjaznosel dla mechanizméw wyszukiwarek inter-
netowych cechujacej kod zapewniajacy nalezyta dostepnosé, a takze satys-
fakeji, ktora stanie sie Twoim udzialem, gdy zrobisz cos, aby poprawié
komfort korzystania z internetu tak wielu ludzi.



