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Jak to sig robi z pomoca mistrza

* Poznaj przyszto$¢ standardéw sieciowych
* Stosuj skuteczne zasady pracy z nowoczesnymi przegladarkami
* Naucz sie eliminowac problemy i cia¢ koszty

Przewodnik po standardach autorstwa Jeffreya Zeldmana ponownie kontratakuje!
Trzecie wydanie udowadnia, ze to wciaz najwazniejsza ksiazka dla wszystkich projektantow,
ktorzy chca tworzy¢ nowoczesne i funkcjonalne witryny - btyskawicznie sie
wczytujace, trafiajace do masowego odbiorcy i tanie w utrzymaniu. Do nowej,
zaktualizowanej wersji dodano niezwykle przydatne informacije o usprawnieniach,

a takze wyzwaniach, jakie stoja przed projektantami pracujacymi w nieustannie
zmieniajacym sie srodowisku standarddw sieciowych.

W tym wydaniu ksiazki znajdziesz informacje na temat tego, jak za pomoca standardow
rozwigzywac problemy powstajace w wyniku stosowania starych sposobéw projektowania
witryn WWW. Dowiesz sie takze, jak stare i nowe standardy przeksztatcaja internet

w dynamiczng platforme do tworzenia solidnych, dostepnych aplikacji oraz pieknych

i fatwych do odnalezienia tresci. Przeczytasz tez o tym, jak zapowiada sie przysztos¢
standardow sieciowych.

 Prezentacja jezykéw XHTML, HTML 5, CSS.
e Zasady tworzenia strukturalnego, semantycznego kodu.
e Realizacja solidnych uktadéw, tworzonych w oparciu o CSS.
¢ Tworzenie nieinwazyjnego kodu JavaScript.
* Dodatkowe informacje dotyczace typografii i dostepnosci.
* Prezentacije kilku projektow, w ktérych pokazujemy sztuczki i rozwiazania
w zakresie stosowania standardow.
W tym przemysle Jeffrey Zeldman zajmuje miejsce gdzies pomiedzy ,,Bogiem”
a,guru” - i potrafi wykorzystac swa madro$¢ oraz dowcip, by opowiadac
o tym, CZYM sg standardy sieciowe, JAK nalezy je stosowac oraz DLACZEGO
powinnismy zwrdci¢ na nie uwage.
Kelly Goto, autorka ksiazki Web ReDesign 2.0: Workflow that Works

Czasami, bardzo rzadko, udaje sie znaleZ¢ autora, o ktorym myslimy sobie:
,1en gosc jest inteligentny! | sprawia, e ja tez czuje sie madrzejszy, bo
w koncu zrozumiatem to zagadnienie”.
Steve Krug, autor ksiazek
,Nie kaz mi mysle¢! 0 zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron internetowych”
oraz ,Przetestuj ja sam! Steve Krug o funkcjonalnosci stron internetowych”
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ROZDZIAL PIATY

Nowoczesny
ukltad znacznikow

C zes$¢é pierwsza nakreglita w skrocie problemy biznesowe 1 produk-
cyjne bedace wynikiem stosowania starych metod projektowa-
nia sieci, naszkicowala korzysei plynace ze stosowania standardéw oraz
odmalowala radosny obraz napedzanego standardami rozwoju sieci.
W pozostalej czesci ksigzki przejdziemy ,od ogétu do szezegdtu”.
Najlepszym sposobem, by zaczaé, bedzie poswiecenie kilku sekund
na przeanalizowanie podstawowych zagadnien zwigzanych z tworze-
niem kodu stron, takich jak wybor wersji jezyka, jaka nalezy stosowad,
oraz sposoby kodowania niektorych, doskonale znanych, elementow
stron: nagtéwkéw, akapitéw i list (podpowiedz: chodzi o to, jak to robié
prawidfowo semantyeznie).

Wielu projektantom i programistom mysl o ponownym analizowaniu
kodu nie przypadnie do gustu. 7 pewnoscig kazdy, kto spedzil na pro-
jektowaniu witryn wieeej niz kilka tygodni, wie doskonale, o co chodzi
w starym, dobrym HTML-u. Czy nie powinnismy poswig¢caé naszego
ograniczonego wolnego czasu, uczge sie nowszych, uzyteczniejszych
jezykow? Czy na przyklad nie oplaca sie bardziej studiowaé techno-
logii dzialajacych po stronie serwera, takich jak PIIP i jej podobne.

Odpowiedz brzmi: ,Tak i nie”. Technologie dzialajace po stronie
serwera maja istotne znaczenie przy tworzeniu dynamicznych wi-
tryn odpowiadajacych na zapytania uzytkownika. Nawet tradycyjne
witryny informacyjne moga odnie$é¢ korzysei przez umieszezenie ich
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tresei w bazie danych i odwolywanie sie do nich w miare potrzeby przy
uzyciu PHP lub podobnych technologii. Niemal kazda nowoczesna witryna
korzysta z takich technologii, nawet skromny i niepozorny blog. Podobnie
do standardow przedstawianych w tej ksigzee, jezyki skryptowe wykonywane
po stronie serwera oraz szkielety do tworzenia aplikacji, takie jak Ruby on
Raili, CakePHP, Dijango ezy Symfony, umozliwiaja oddzielanie danych od
interfejsu. Tak jak CSS, ktére niweluja konieczno$é umieszezania wszyst-
kich fragmentéw tresci w pozbawionych semantyeznego znaczenia komor-
kach tabel HTMI,, tak jezyki, na przyktad PHP, i systemy zarzadzania
relacyjnymi bazami danych (jak choéby MySQL) pozwalajg twércom witryn

unikng¢ wlasnorecznego pisania kazdej ze stron.

Co to takiego to PHP?

PHP (wuww.php.net) jest darmowym jezy-
kiem skryptowym ogélnego przeznaczenia,
ktory idealnie nadaje sie do tworzenia
stron internetowych 1 moze byé osadzany
wewnatrz kodu HTML i XHTML. (Kod
PHP mozna takze umieszezaé wewnatrz
kodu HI'TML). Jego skladnia przypomina
jezyki, takie jak C, Java oraz Perl, i jest
wzglednie tatwa do przyswojenia. PHP
(skrot od Hypertext Preprocessor') jest
bardzo funkejonalny, ale swoja popular-
no$¢ zyskal giéwnie dzieki mozliwosel
wspoltpracy z bazg danych MySQLi (www.
mysql.com). Cecha ta pozwala progra-
mistom i projektantom w tatwy sposéob
tworzy¢ dynamiczne strony i budowaé
aplikacje sieciowe.

PHP stanowi projekt fundacji Apache
(wwrw.apache.org) 1 moze byé uzywany
zupelnie za darmo, co stanowi jedno ze
zrodet jego ogromnej popularnos$ci. Innym

jest ogromny zestaw narzedzi do testo-
wania i profilowania® kodu. Niezalezni
projektanci 1 programisei uwielbiaja ten
jezyk (badz uwielbiali, zanim nie poznali
jego mlodszego kuzyna — Ruby) i wyko-
rzystuja go nieustannie do tworzenia coraz
to nowych stron i1 produktéw (patrz rysu-
nki 5.1 1 5.2). Z powodu jego skalowal-
nosci (nie wspominajae o braku oplat)
duze firmy, rzadko znane ze stosowania
otwartych standardéw, pokochaty PHP.
Przyktadowo PHP napedza Yahoo.com
juz od 2002 roku (ostatnio jest przy tym
uzywany otwarty szkielet PHP o nazwie
Symfony [http://www.symfony-project.
org]). Réwniez IBM wspart PHP swa
potega, gléwnie za posrednictwem formy
Zend 1 szkieletu CakePHP (http://wuwnw.
internetnews. com/ent-news/article.php/
3485806).

Mianem preprocesora okresla si¢ program wstepnie analizujacy kod. Dla przykladu

w jezyku C preprocesor uruchamiany jest przed wlasciwg kompilacja, aby dokonaé

odpowiednich podstawien w kodzie

przyp. thum.

Przez profilowanie nalezy rozumieé badanie wydajnosei kodu (jako calosei lub

poszezegolnyeh jego fragmentow) — przyp. tum.
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The web is listening to what

you have to say. Admiring your

design. Talking about your

product. Mint helps you identify where the most
interest is being generated and over what.
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Rysunek 5.1.
Projektant

i programista Shaun
Inman uzyt PHP,
MySQL, JavaScript

i CSS do stworzenia
Mint (havemint.com),
rozszerzalnego
narzedzia

do raportowania
potrafigcego
odpowiedzie¢,

kto odwiedza i tworzy
odnosniki do Twojej
witryny, z jakiej
przegladarki korzysta
i duzo wiecej

Rysunek 5.2.
Typowa instalacja Mint
(widoczna tutaj
pochodzi z witryny
konferencji

Event Apart)
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PHP moze wspolpracowaé z oprogramo-
waniem serwerowym Microsoftu, ale naj-
czesele) uzywany jest w polaezeniu z serwe-
rem Apache. Apache pracuje zaréwno na
platformach Windows, jak i Unix (ze wska-
zaniem na te drugie). System operacyjny

PHP nie wymaga budowania interfejsu
przy uzyciu ukltadu CSS i poprawnego
semantyceznego kodu znacznikéw, ale tam,
gdzie trafiamy na oparte na standardach
strony sieciowe, bardzo czesto okazuje sie,
ze stol za nimi PHP.

OS X firmy Apple ma wbudowany jezyk
PHP i serwer Apache, podobnie z reszta
Jjak niemal wszystkie dystrybucje Linuksa.

Jednak nawet dynamicznie wygenerowane strony stang sie bezuzyteczne,
jezeli bedg niedostepne, niezgodne z wieloma przegladarkami 1 urzadzeniami
lub zasmiecone niepotrzebnym kodem znacznikow. Jezeli dynamicezna strona
nie wyswietli sie poprawnie w jakiejs przegladarce lub jej zaladowanie
zajmie 60 sekund przez fgeze modemowe, w sytuacyi gdy wystarczyloby
w zupelnosei 10 sekund, technologie serwerowe na niewiele sie zdadzg Twoim
uzytkownikom. Jesli dodatkowo uzytkownicy 1 wyszukiwarki nie beda
w stanie znalezé na witrynie interesujacych ich informacji, gdyz zostaly
zagrzebane wewnatrz semantyeznie bezsensownego kodu, wszystkie wysitki
wlozone w utworzenie picknego projektu, napisanie witryny i zapewnienie
jej odpowiedniej obstugi ze strony mechanizméw dzialajacych po stronie
serwera bedzie mozna poréwnaé do genialnych muzykéw wystepujaeych przed

pustg widownig.

Czym jest Rails?

Ruby on Rails (uww.rubyonrails.org) jest
szkieletem do budowania aplikacji siecio-
wych dostepnym na liceneji otwartego kodu,
zoptymalizowanym pod katem szybkiego,
produktywnego, stabilnego programowania
(patrz rysunek 5.3). Czym jest Ruby?
Dobre pytanie. Ruby jest zorientowanym
obiektowo jezykiem programowania stwo-
rzonym przez Yukihiro Matsumoto w 1995
roku 1 rozpowszechnianym jako wolne
oprogramowanie na licencji open source.
Yigezy w sobie skladnie inspirowang jezy-

kami Perl 1 Ada z funkejami obiektowymi
oraz posiada wspoélne cechy z jezykami Lisp
1 Python

Zatem czym jest Rails? Rails jest szkiele-
tem aplikacji dzialajaeym w oparciu o mo-
del projektowy MVC (ang. model-view-
controller — model-widok-kontroler), napi-
sanym w jezyku Ruby przez Davida Heine-
meira Hanssona w lipcu 2004 roku. Rails
zostal wyodrebnionym z aplikacji Base-
camp firmy 37signals (patrz rysunek 5.4).
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Q- ruby oo raly ()

Seurm

Web development that doesn't hurt

Ruby on Rails is an open-source web framework that's optimized
for programmer happiness and sustainable productivity. It lets you
write beautiful code by favoring convention over configuration.
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(Wersja 1.0 zostata opublikowana w po-
staci otwartego kodu zrédiowego w erud-
niu 2005 roku). Programisel rzucili sie na

Rysunek 5.3.
Ruby on Rails
(www.rubyonrails.org)
dostepny w postaci
otwartych zrédet
szkielet
programistyczny.
Jego podstawowe
zasady to:

,Nie powtarzaj si¢”
oraz ,,Konwencja
ponad konfiguracje”

Rysunek 5.4.
Basecamp firmy
37signals
(basecamphg.com)
to nieustajace zrédto
prezentéw. Nie tylko
jest to wspaniafa

aplikacja do zarzadzania
projektami, ale réwniez

aplikacja, z ktorej
wyodrebniono Ruby
on Rails

niego, poniewaz jego przewodnie zasady
pozwalaja szybeiej pisaé lepszy kod.
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W wiekszosei Srodowisk programistyeznych
trzeba napisaé¢ tuzin wierszy kodu, aby
przenies$é zmienng na ekran (lub z ekranu).
I to samo powtarza si¢ za kazdym razem
podezas tworzenia nowego programu, dla
kazdej najmniejszej rzeczy, jaka robi ten
program. To tak, jakby trzeba bylo pisaé
edytor tekstu zawsze wtedy, kiedy checemy
wyslaé oficjalny list. Ruby on Rails odrzuca
ten model. Wewnatrz Rails programisei
nie muszg juz kodowaé obstugi kazdego
najmniejszego szczegélu — musza jedy-
nie skonfigurowaé to, co jest niekonwen-
¢jonalne. Podobnie jak PHP, Ruby nie

wymaga budowania interfejsu zgodnie ze
standardami, ale te dwa elementy idg
w parze duzo czesciej niz osobno. Polgeze-
nie XHTMIL-a, CSS,
on Rails zapewnia dzialanie wielu popu-

JavaSeriptu i Ruby

larnych aplikaeji internetowych, takich jak
.5). Ruby on Rails
Jjest takze z powodzeniem wykorzystywany

Twitter (patrz rysunek 5

w tradyeyjnych aplikacjach internetowych,
na przyklad yellowpages.com (patrz rysu-
nek 5.6). Inne jezyki programowania —
wsrod nich PHP i1 Python — takze udo-
stepniaja szkielety aplikacji MVC, podobne
do Ruby on Rails.

s st 1o il B0 ol
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niezwykle popularna

aplikacja

do dystrybuciji

mikrowiadomosci,

powstata przy uzyciu

CSS, XHTML 1.0
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Krétko méwige, nie mozna rozdzielaé obu technologii. Technologie dzialajace
po stronie serwera w polaczeniu z bazami danych umozliwiaja tworzenie
sprytniejszych, bardziej funkcjonalnych stron, ale to, co dostarezaja te strony,
jest zawartoscia, ktéra dziala najlepiej, kiedy posiada czystg i prosty strukture.
I wlasnie w tym miejseu wiekszo$é z nas zawodzi (ale zawodzi takze wiele sys-
teméw do zarzadzania zawarto$eig, na ktorych polegamy).

Ukryty schemat kiepskiego kodu

W trakecie pierwszej dekady istnienia przemyslu sieciowego projektowanie
przypominalo prébe nakarmienia mnéstwa wybrednych dzieci. Aby zbu-
dowaé dzialajaca strone, postusznie uezyliSmy sie ,diety” kazdej przegla-
darki. Obecnie wszystkie przegladarki akeeptujg to samo pozywne jedzonko,
a robig to od 2001 roku, ale wielu programistéw jeszeze tego nie zrozu-
mialo 1 weigz dosypuje cukier do jajecznicy.

Zle jedzenie zatyka arterie, niszezy zeby 1 zmniejsza zywotnosé tyeh, ktérzy
je spozywaja. Zly kod znacznikéw jest szkodliwy dla krétkoterminowych
potrzeb uzytkownikéw oraz dlugoterminowego zdrowia zawartosei stron.
Do niedawna jednak fakt ten byl przed nami ukrywany wskutek tolerowa-
nia przez popularne przegladarki zasmieconego i btednego kodu, o c¢zym
moéwitem w rozdziale 1.

Tu oraz w kolejnych rozdzialach bedziemy odkrywaé na nowo zapomniana
nature czystego, semantycznego ukladu znacznikéw oraz nauczymy sie
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Inne platformy, inne obszary

Dwie inne platformy skryptowe uzywane do tworzenia dynamicznych
stron 1 seksownych aplikacji sieciowych to Microsoft Active Server
Pages .NET 2.0 (www.asp.net) oraz Adobe ColdFusion 8 (www.adobe.
com/software/coldfusion/). Kazda z nich ma swoje mocne strony oraz
zagorzale Srodowisko uzytkownikéw. Java Serve Pages (JSP), jeszeze
jedna technologia dynamiczna, jest powszechnie stosowana w ogrom-
nych systemach dla przedsiebiorstw i zdecydowanie wykracza poza
zakres tej ksigzki.

Systemy do publikacji utworzone w niektérych z wymienionych jezykow
mogq przy braku uwagi popsué¢ szablony stron przygotowane zgodnie
ze standardami. W jednej z aplikacji, w tworzenie ktérej zaangazowana
byla moja agencja, ASP (przed .NET 2.0) generowal wszystko niepo-
prawnie, dopoki nie wlaezylismy do procesu HTMIL Tidy (¢idy.sourceforge.
net). Przypominalo to obrzucanie blotem czystych ubran, a nastepnie
mycie ich wezem, ale pozwalalo uzyskaé poprawne strony z systemu,
ktory byl nieprzyjazny dla dobrego, czystego kodu. Pomijajac juz
HTMIL Tidy, bardzo pomocne przy wprowadzaniu danych do systemow
CMS moze sie okazaé wykorzystanie takich narzedzi jak TinyMCE
(tinymee.moxicode.com) Tub WYMEditor (www.wymeditor.org). Istniejq,
takze jezyki ,quasi-znacznikowe”, takie jak Textile Deana Allena
(wunw.redcloth.org/hobix.com) lub Markdown Johna Brubera (uwww.
daringfireball. net/projects/markdown), ktore takze mogg pomoe osobom
nieobeznanym z HTML-em w tworzeniu prawidlowego, zgodnego ze
standardami kodu.

mysleé¢ strukturalnie, zamiast postrzegaé¢ kod znacznikéw jako drugorzedne
narzedzie projektowania. Jednoeze$nie przyjrzymy sie XHTML-owi 1.0 —
standardowemu jezykowi do projektowania witryn. Poznamy jego cele oraz
korzysei wynikajace z jego stosowania. Opracujemy strategie przej$cia
z HTML-a na XHTML. Przyjrzymy sie takze nowemu graczowi na rynku —
jezykowi HTML 5 (www.w3.org/TR/html5).

SYNDROM BLEDNYCH ADRES OW URL

%@Q Jezyki skryptowe czesto generujg dlugie adresy URL zawierajgcee
niezakodowane znaki &, zastrzezone w HTML/XHTML. W HTML-u
v XHTML-u znak & wuzywany jest do wskazania encji enakowej, takiej jak
&#8217;, ktora oznacza poprawny typograficznie znak apostrofu w kodzie
Unicode. Mozna to naprawié, stoswjqe funkeje ColdFusion o nazwie
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URLEncodeFormat (). ASP posiada podobng funkeje o nazwie HTMLEncode.
Z kolei jezyk PHP udostepnia funkcje urlencode () (http://php.net/
manual/pl/function.urlencode.php), rawurlencode () (http://php.net/
manual/pl/function.rawurlencode.php) oraz htmlentities() (http:/php.net/
manual/pl/function.htmlentities.php). We wszystkich tych przypadkach
programisci mogq (i powinni) unikaé problemu, przepuszczajge
wszystkie adresy URL przez wymienione funkcje przed wmieszczeniem
ich w kodzie strony.

Dziwnym zbiegiem okolicznoS$ei jest to, ze poprawne kodowanie z uzyciem
XHTMIL-a zacheea do pisania kodu w sposob strukturalny i zniecheca do
tworzenia prezentacyjnych ,sztuczek”. W XHTML 1.0 Transitional takie
sztuezki sg uwazane za przestarzale, co oznacza, ze mozesz je stosowaé,
jeshi musisz, ale jestes zachecany do osiggania tego samego rezultatu w inny
sposéb — na przyklad przy uzyciu CSS. W XHTML 1.0 i 1.1 Strict
sztuezki prezentacyjnie sg oficjalnie zabronione. Ich zastosowanie sprawi, ze
strona przepuszczona przez usluge weryfikujgeg poprawnosé kodu W3C
(nazywang walidatorem) nie przejdzie testu (patrz rysunek 5.7). (Jezeli nie
poznale$ jeszcze tego narzedzia, zrobisz to z pewnoseig, kiedy nauczysz
sie projektowaé 1 budowaé strony z uzyciem standardéw. Patrz ramka
LSprawdz to!”).

e WaC Markup Valdarion Servee Rysunek 5.7.
4 W WA A AN e+ | @ | B falidaorwd.oegs Qr Coogls . .
. - % Projektanci
m ... Markup Validation Servicew72 2 N . .
i programisci korzystaja
| vaioata: z darmowej ustugi
This is the W3C Markup Validation Serviee. a free service thal checks Web documents in fomals . by UAL . .
ke HTML and XHTML for 1o WG ions and other standards. | Sorraeumois sprawdzajacej
if you wish Io vaiidale specific conten! such as RSSiAlom feeds or CSS stylesheets or o find broken | B direct input poprawnos¢ kodu

finks, there are other validafors and tools avaifabie.

Validate Your Markup

Validate by URL
Address: Cheek )

Enter the URL of the page you want to check. Advanced options are available from the Extended Inferface.

Local File: {Ehaase Fie) ns bl selecied fEhe)
Salect tha file you want io upload and check. Advanced oplions are available from the Extanded Fils Upload

Interface.

Note: file upload may not work with Intermet Explorar on some versions of Windows XP Service Pack 2, see
our information page onthe W3IC QA Website.

e{

oferowanej przez W3C
(validator.w3c.org),
aby sie upewnic¢,

czy ich strony

s3 zgodne

ze standardami

Niezaleznie od tego, czy wybierzesz XHTML, czy Strict lub Transitional,
doswiadezysz uezacego pokory odkrycia, ze ,cala Twoja wiedza jest zla”:
famanie wierszy (br) stosowane do symulowania listy, nagltéwki wymuszajace
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Sprawdz to!

Ustuga weryfikowania poprawnosci stron (validator.aw3.org) testuje
strony zbudowane przy uzyciu XHTML-a 4.01, XHTMI.-a 1.0 oraz
XHTMIL-a 1.1 1 ocenia ich zgodno$é ze specyfikacjq jezyka. Ustuga
weryfikujgca CSS (jigsaw.w3.org/ess-validator) robi to samo w odnie-
sieniu do arkuszy stylow. Grupa zajmujaca sie projektowaniem sieci
w htmlhelp.com utrzymuje réwnie niezawodng ustuge do sprawdzania
uktadu znacznikow (www.htmlhelp.com/tools/validator). Wszystkie trzy
uslugi oferowane sa catkowicie za darmo.

Rada: HHTML-owi maniacy — jesli zajmujecie sie juz HTML-em 5,
pamietajcie, ze nie wszystkie walidatory beda prawidiowo sprawdzaé
wasze strony. Jedng z ustug, ktéra to potrafi, jest walidator HTML 5
dostepny na stronie validator.nu (patrz rysunek 5.8). Takze Validation
Service W3C jest juz w stanie sprawdzaé¢ poprawnosé¢ kodu HTML 5.
Cieszcie sie 1 radujcie!

Rysunek 5.8. ) Yalidator. nu - Mozilla Firefox
B é, moie ta strona nie Pk Edycjs MAdok Historis ZaMadki Marzsdzia  Pomog
. 4 . . @ T C (ar (A httpsfvalidsbornug 77 | [ rewstesdfomtbe S
jest szczegdlnie piekna, | svamotorme = -
jednak validator.nu
]est Uiytecznym Validator.nu
narzqdziem, ktore Address | it zeldman.car]
sprawdza poprawnos¢ Encodig | A5 sathy e servarlpage ~
Schemas
kodu XML, HTML5, itd. Frost [Noms =
(www.validator.nu) Parser | Automatically fram Content-Type (%

Profe [ Permissive: onlywhatthe specrequires ~
XMLNS Fiter
[ Be fax about HTTP Contert-Type
[ Show Image Report
[ show Source

bout this Service » Simplified interiace

okreslony sposob wyswietlania, przezroczyste obrazki GIF do tworzenia
bialej przestrzeni... Bedziesz zaszokowany faktem, ze kiedys stosowales tego
typu sztuczki.

Zamiast korzysta¢ z prezentacyjnych sztuezek, zaczniesz mysleé struktu-
ralnie. Pozwolisz kodowi znacznikéw, by pelnit swojg role. Nawet w ukla-
dach hybrydowych, stosujgcych tabele oraz inne elementy do prezentacji,
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nauczysz sie robi¢ wiecej przy uzyeiu CSS — na przyklad usuwaé zlozone
1 nadmiarowe znaczniki koloru oraz atrybuty komérek tabel i zastepowaé
je jedna lub dwoma regutami w globalnym arkuszu stylow. W miare pozna-
wania nowego jezyka kodowania bedziesz zapominaé stopniowo o zlych przy-
zwyezajeniach. Przejdzmy zatem do rzeczy.

Przeformutowanie czego?

Powotamy sie na W3C i zacytujemy: ,XHTML (www.w3.org/TR/xhtml1)
jest przeformulowaniem HTMIL-a w XML”. M6wige prosciej 1 mniej pre-
cyzyjne, XHTML jest jezykiem znacznikéw bazujgeym na XMI-u i dzia-
Tajacym oraz wygladajacym jak HTML z kilkoma malymi, lecz znaczg-
cymi réznicami. W przegladarkach oraz innych klientach uzytkownika
XHTML 1.0 dziata doktadnie tak samo jak HTMI,, chociaz niektore nowo-
czesne przegladarki mogg traktowaé ten jezyk nieco odmiennie

0 czym
piszemy w nastepnym rozdziale. 7 punktu widzenia projektantéw i pro-
eramistow, pisanie w XHTMIL-u 1.0 przypomina do zludzenia pisanie
w jezvku HTML — tyle ze z troche bardziej $eistymi regutami i jednym
lub dwoma nowymi elementami, o ktoryeh za chwile.

W rozdziale 4. opisalismy XML (ang. eXtensible Markup Language) jako
wsuperjezyk”, z ktorego programisci mogg wywodzié inne, dostosowane do
wlasnych potrzeb jezyki znacznikéw. XHTML (ang. eXtensible Hypertext
Markup Language) jest jednym z takich jezykéw. XHITML 1.0 jest pierwsza
1 najbardziej zgodng wstecz wersjg XHTMI-a, stad tez najlepiej nadaje
sie do nauki i sprawia najmniej klopotu starszym przegladarkom.

Inne aplikacje 1 protokoly bazujace na XML-u liczone sg w setkach, a ich
popularno$é¢ bazuje miedzy innymi na zdolnosei do wymiany i transformo-
wania danych przy minimalnym koszcie oraz zaledwie kilku (o ile w ogdle)

klopotach ze zgodnoscig, cnotach, jakie dzielg z XHTMIL-em. Posrdd
tych protokoléw wymieni¢ mozna Rich Site Summary (blogs.law.harverd.
edu/tech/rss), Scalable Vector Graphics (www.w3.org/TR/SVG), Synchro-
nized Multimedia Integration Language (www.w3.0rg/TR/REC-smil)
i Resource Description Framework (wuwnw.aw3.org/RDF). (Wieeej informacji
o tych jezykach mozna znalezé w rozdziale 4.).

Kazdy z tych protokoléw pelni role w rozwijajacej sie sieci, ale zaden z nich
nie jest tak istotny dla projektantéw i programistow jak XH'TMIL — i zaden
z nich nie jest tez réwnie prosty.

Po co w ogéle , przeformutowywaé” HTMIL na XML lub cokolwiek innego?
Z jednego powodu — XML jest jezykiem spdjnym, czego nie mozna
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powiedzie¢ o HTML-u. Jezeli w XML-u otworzysz znacznik, musisz go
zamknaé. W II'TML-u niektére znaezniki nigdy nie sa zamykane, inne zaw-
sze, jeszeze inne zaleznie od woli programisty. Ta niekonsekwencja moze
spowodowaé praktyezne problemy. Przyktadowo niektore przegladarki moga
odmoéwi¢ wyswietlania strony HTMIL, ktora pozostawia niedomkniete komérki
tabeli, mimo ze specyfikacja HTMI pozwala na taka praktyke. XIHTML
zmusza do zamykania wszystkich elementow, zatem unika si¢ probleméw
z przegladarkami 1 oszezedza czas niezbedny na testowanie oraz usuwanie
usterek. Nie trzeba réwniez pamietaé, ktore znaczniki nalezy zamykad,
a ktore nie.

Co wazniejsze, jezeli napiszesz strone w jezyku bazujacym na XMI-u, bedzie
ona lepiej wspéldziatala z innymi jezykami, aplikacjami i protokolami opar-
tymi na XML-u.

Skoro XML jest tak wazny, czemu nie napisaé jezyka opartego na XML-u,
ktory bedzie dzialal dokladnie tak jak HTMIL? XML jest potezny i wszech-
obeeny, nie mozna jednak zaserwowaé przegladarce danych w surowej
postaci XMIL-a i oczekiwaé, ze zrobi z nimi co$ inteligentnego, na przyktad
wyswietli tadnie sformatowang strone internetows. Niestety, starsze prze-
eladarki nie poradzg sobie z wySwietleniem strony napisanej w XMI-u.
Wistocie zatem XHTMIL jest technologig posrednia, Tgezacea potege XMli-a
(w pewnej ezesei) z prostoty, jezyka HTML (w wiekszos$ei).

Podsumowanie

Moéwige ogdlnie, XHTMIL to XML dziatajaey jak HTML w staryeh i nowych
przegladarkach oraz w wickszosei urzadzen internetowyeh, poezynajae od
antyeznych, takich jak Newton (produkowany w latach 90. ubieglego wicku),
poprzez urzadzenia Palm, az po iPhony. Praktyezna, przenosna i wydajna
technologia.

XHTML jest rownie prosty jak HTMI — troche prostszy dla poczatku-
jacyeh, ktorzy nie posiadaja ztyeh przyzwyezajen i by¢ moze ciut trudniej-
szy dla weteranéw zajmujaeych sie projektowaniem od samego poezatku
lat 90. ubieglego stulecia.

XHTML jest aktualnym standardem (zastepujacym HTML 4), ktéry ma
na celu przywrécenie rygorystyeznej, logicznej struktury i zawartosei doku-
mentu zapewniajacej lepsze wspdéldzialanie z innymi standardami siecio-
wymi, takimi jak CSS 1 DOM, oraz dobra wspélprace z innymi istniejacymi
1 przyszlymi jezykami, aplikacjami oraz protokotami bazujaeymi na XMI-u.



Ukryty schemat kiepskiego kodu

Lista wszystkich korzy$ei plynacyeh ze stosowania XIITMI-a zostala
zamieszezona na koneu rozdziatu.

WERSJA STRICT CZY TRANSITIONAL?

W pierwszych dwdch wydaniach tej ksiqzki zalecalismy stosowanie wersji
XHTML 1.0 Transitional jako najbardziej wyrozumialej sposriod wszystkich
wersji tego jezyka, najbardziej zblizonej do tradycyjnych metod tworzenia
stron oraz najlatwiejszej do poenania 1 zastosowania. Jesl starasz si¢ oduczyé
starych nawykow lub cheesz waktualnic istniejgee witryny w lagodny © spokojny
sposob, XHTML 1.0 Trasitional bedzie najlepszym z mozliwych wyborow.

Jednak z drugiej strony, aktualnie wiekszosé zwolennikow przestrzegania
standardow preferuje tworzenie stron w bardziej rygorystycznej wersji
XHTML 1.0 Strict bqds tez, jesli sq w stanie generowad odpowiednie typy
MIME dla wszystkich przegladarek, z wyjatkiem Internet Explorera, w wersji
XHTML 1.1 Strict. Wybdr wersji Strict jako domyslnej jest czesciowo kwestiq
mody — to sposéb pokazania calemu Swiatu (albo preynajmmnie; tej jego czeser,
ktora zaprzqta sobie glowe oglgdaniem kodu Zradlowego odwiedzanych stron),
ze nie uznajemy kompromisow, jesli chodzi o stosowanie standardow.
Zasadniczo to nic zlego.

XHTML 2 — nie dla kazdego

W momencie wydania pierwszej edycji tej ksigzki wersja robocza specyfi-
kacji XIHTML 2.0 zostala przekazana do konsultacji spolecznosei projek-
tantow 1 programistow. Kiedy zaczynaliémy prace nad trzecim wydaniem
szesé lat pozniej XHTML 2.0 jest nadal wersja robocezg (wwiw.w3.org/
TR/xhtml2) 1 nie zostal zaktualizowany od trzech lat. Mogloby to $wiad-
czy¢ o tym, ze $wiat nie dopomina si¢ XHTMI-a 2. I faktyeznie, choé¢ w jego
speeyfikacji mozna znalezé kilka faseynujacych rozwigzan, jednak nigdy
nie znalazl wielkiego poklasku w spolecznosei programistow. 2 lipea 2009
roku W3C skréeito meki XHTMLi-a 2 (http://www.w3.org/News/2009#
item119), zamykajac prace nad nim, a spolecznosé osob zainteresowanych
standardami oszalata z wscieklosei (http://www.zeldman.com/2009/07/07/
in-defense-of-web-developers/).

Glownym celem XHITMI 2.0 bylo zblizenie si¢ do semantyeznego idealu,
nawet za cene¢ wyrzucenia na S$mietnik dotychezasowyceh metod progra-
mowania. Poczatkowa wergja byla faktyeznie bardzo purystyezna. 7 zaloze-
nia XHTML 2.0 nie byl zgodny wstecz z HTMIL lub XHTML 1.0. Porzu-
cal znajome konwengje, takie jak element img (zastepowany przez element
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object), znaeznik br (zastepowany przez nowy element 1ine, zamieniony
pozniej na 1) oraz wiekowy znacznik zakotwiczenia; zamiast niego otrzymu-
jemy do dyspozycji technologie zwang h1ink.

Programisci tak bardzo narzekali na te ostatnig zmiane, ze w pézniejszej
wersji element a zostal przywrécony. Ale w skorygowanym XHTMIL2 kazdy
element badz grupa elementéw strony mogly posiadaé atrybut href. Nalezy
zwrocié uwage, ze wielu programistom niezwykle spodobala sie mozliwosé
dodania atrybutu href do kazdego elementu strony; rozwigzanie to zostalo
pozniej wykorzystane w HTML-u 5, nastepey XHTML-a 1.0, ktérym obec-
nie pasjonuje sie sporo dzieciakéw. Problem polega jednak na tym, ze aktu-
alnie wigkszo$¢ przegladarek obstuguje atrybuty href umieszezane jedynie
w elementach a.

Jesli chodzi o img, to w koficu udato mu sie wréci¢ do XHTML 2 (hitp://www.
w3.org/TR/xhtml2/mod-image.html#sec_20.1), zostal jednak uznany za
przestarzaly. Weigz zamiast niego powinnismy uzywa¢é object, chociaz od
dawna wiadomo, ze object nie dziala w Internet Explorerze z wyjatkiem
wergji IE8. (Mozna to takze wyrazié w bardziej uprzejmy sposob, mianowi-
cie tak: to fajnie, ze IES w koncu obstuguje element object).

Niektorzy projektanci przywitali proponowana specyfikacje XIITMI 2
okrzykami rado$eci. Inni narzekali, ze wydaje sie zbytnio bujaé w oblokach,
a za malo skupia si¢ na faktycznych problemach tworzenia stron. (No dobrze,
to chyba nam si¢ wyrwalo). Wiekszo$é projektantéw nie przywigzywala do
niej weale uwagi. Sze$é lat pézniej wszysey, poza garstkg nowatordw, nadal
ja ignoruja. Zamiast obslugiwaé i rozwijaé¢ dwa standardy ,jezykéw znacz-
nikowych przysztosci”, sposrod ktoryeh tylko jeden interesowal spolecz-
no$¢ tworeow stron WWW, W3C podjelo calkiem sensowng decyzje, by
zakonezyé prace nad XHTML 2.0.

Byé moze XHTMIL 2.0 jest juz martwym pomyslem, jednak nie musimy
sie tym martwic. Zadna z przegladarek nie przestanie bowiem obstugiwaé
XHTML-a 1. Podobnie, zadna z przegladarek nie przestanie obshugiwaé
HTMIL-a 4. Witryny napisane poprawnie i zgodnie ze specyfikacjag HTML
4.01 bedg prawidtowo wyswietlane jeszeze przez diugie lata. To samo dotyezy
witryn napisanych prawidtowo i zgodnie ze specytikacjg XHTMI 1.

Jednak po co uzywaé XHTMI-a, skoro w przyszlosei jezykiem do tworzenia
stron WWW ma byé HTML 5? To calkiem zasadne pytanie, ktore tworcy
stron uzywajacy HTMIL-a od ponad dekady niejednokrotnie sobie zada-
wali. Gdyby XHTML 5 mial sie pojawi¢ niebawem, a wszystkie przyszle
wersje przegladarek mialy obslugiwaé wszystkie jego nowosci (zaczynajac



5 najwazniejszych powodow, dla ktorych warto wybraé¢ HTML

do elementéw strukturalnych, takich jak footer, a konezae na atrybutach
href dodawanych do dowolnych elementéw strony), to faktyceznie zawracanie
elowy nauka XHTMIL-a byloby malo sensowne. Jedynym argumentem prze-
mawiajgeym na korzysé XHTMI-a mogtaby byé nieco wieksza zgodnosé
witryny z aplikacjami XML. Jednak prace nad standardem H'TML 5 sg jesz-
cze dalekie od zakonezenia, a Internet Explorer (1 w mniejszym stopniu takze
inne przegladarki) nie obstuguje wiekszosci nowych elementow tego jezyka.
A zatem obecnie wybér pomiedzy jezykami HTML i XIHTML mozna spro-
wadzié do listy pieciu podstawowych zagadnien, przedstawionych ponize;j.

5 najwazniejszych powodow,
dla ktérych warto wybraé HTML

1. HTML dziata prawidlowo we wszystkich przegladarkach, a wszystkie
przegladarki (w tym IE) prawidtowo obstugujg MIME HTMIL.

2. Choé najprawdopodobniej prace nad HTMIL 5 nie zostang jeszcze
zakonezone przez kilka najblizszych lat, jednak najnowsze
przegladarki obstugujg juz niektore jego elementy. Stwarza
to doskonaly okazje, by juz teraz rozpoczaé nauke tej nowej,
uzytecznej wersji jezyka.

3. HHTML traktuje bledy bardziej wyrozumiale niz XHTML.

4. IITML nie wymaga tak Scistego zamykania elementéw jak XITTMIL,
a to z kolei moze nieznacznie zmniejszy¢ zuzywang przepustowosé.
(A zuzyecie przepustowosei przez DOCTYPEE HHTML 5 jest najmniejsze
z mozliwych),

5. HTML 5 jest pierwsza wersja tego jezyka, zaprojektowang pod
katem bogatych aplikacji internetowych, dlatego tez wielkie firmy
internetowe, takie jak Google, bez watpienia beda nim bardzo
zainteresowane. Jesli zatem zajmujesz sie aplikacjami internetowymi
1 odpowiada Ci kierunek rozwoju HTMI-a 5, to teraz jest doskonaly
moment, by zaczaé go poznawa¢ i stosowac.

Dodatkowym plusem jest fakt, ze w zadnej z nowoczesnych przegladarek
obecno$¢ DOCTYPE H'TML nie powoduje juz automatyeznego przechodzenia
do trybu ,,dziwactw”. Choé nie jest to zadng zaleta w poréwnaniu ze stoso-
waniem XIHTMI-a, jednak uzycie HH'TMI-a nie pogarsza juz sytuacji pro-
gramistow i1 nie zwieksza ryzyka przejseia przegladarki do niebezpiecznego
trybu ,,dziwactw”. W dalszej ezeSei ksigzki, w rozdziale 7., opiszemy pod-
stawowe cele jezyka HTML 5, jego réznice w stosunku do XHTMI-a oraz
dokladniej przedstawimy jego elementy, reguly i sktadnie.
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5 najwazniejszych powodow,
dla ktoérych warto wybraé¢ XHTML 1

1

Do

. XHTML jest aktualnym standardem znacznikow, zastepujgeym
HTML 4.

. XHTMLL jest zaprojektowany do wspolpracy z innymi jezykami
skryptowymi, aplikacjami i protokotami bazujaeymi na XMIL..
HTML nie posiada takiej mozliwosci.

. XHTML jest bardziej sp6jny niz HTML, zatem mniej sklonny
do stwarzania problemoéw zwigzanych z funkejonowaniem
1 wySwietlaniem tresei.

. Tworzenie w jezyku XIITML pozwala na wyzbyecie sie
przyzwyezajenia do pisania prezentacyjnego kodu znacznikéw,
a to z kolei moze pomée w uniknieciu problemow z dostepnoseig
1 niezgodno$cig przy wyswietlaniu stron w przegladarkach réznych
producentéw. (Jezeli piszesz strukturalny kod XHTML i umieszezasz
wszystkie lub prawie wszystkie elementy prezentacji w CSS, ezyli
tam, gdzie powinny by¢, nie bedziesz musial dluzej martwié sie
o roznice pomiedzy przegladarkami Firefox i Internet Explorer,
takie jak puste komorki tabel, do ktoryeh zastosowano atrybut
szerokosel).

. Podobnie jak éwiczenia z metronomem sprawia, ze bedziesz lepszym
muzykiem, tak znaczenie, jakie w XHTML-u jest przykladane
do prawidiowego formatowania kodu i przestrzegania regul, stanowi
doskonaly, platforme edukacii spolecznej dla wszystkich projektantow
1 programistow, ktorzy przez diugie lata nawykli do tworzenia kodu
HTML pozbawionego semantyeznego sensu. Jesli nawet za dwa
lub trzy lata wrocisz do HTML-a 5, to dzieki poznaniu XHTMIL
bedziesz tworzyé bardziej przejrzysty i lepszy kod — nauezysz sie
bowiem przestrzegaé¢ semantyki wymuszanej przez Sciste

1 rygorystyeznie przestrzegane zasady.

Podstawowy powéd,
dla ktérego nie warto wybiera¢ XHTML-a

1

. Nie znasz zasad XHTML-a.

Na szezesScie, temu punktowl mozemy zaradzi¢ — patrz rozdzial 6.



