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1. Wprowadzenie do aplikacji internetowych w Pythonie
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1.1. Czym s3 aplikacje internetowe

Definicja aplikacji internetowej

Aplikacja internetowa to program komputerowy dziatajacy na serwerze,
dostepny dla uzytkownikow za posrednictwem przegladarki
internetowej. Umozliwia interakcje z danymi i funkcjonalno$ciami bez
konieczno$ci instalacji oprogramowania na urzadzeniu uzytkownika.

e Komponenty aplikacji internetowej: front-end, back-end, baza
danych

Front-end to warstwa prezentacji, z ktérg bezposrednio wchodzi w
interakcje uzytkownik. Obejmuje interfejs uzytkownika, formularze i
elementy interaktywne.

Back-end to serce aplikacji, odpowiedzialne za przetwarzanie danych,
logike biznesowg i komunikacje z baza danych. Dziata na serwerze i nie
jest widoczne dla uzytkownika koncowego.

Baza danych przechowuje informacje niezbedne do funkcjonowania
aplikacji. Moze by¢ relacyjna (np. MySQL) lub nierelacyjna (np.
MongoDB).

e Protokoty komunikacji: HTTP, HTTPS

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) to podstawowy protokét uzywany
do przesytania danych miedzy przegladarkg a serwerem. Definiuje
format zagdan i odpowiedzi.

HTTPS (HTTP Secure) to bezpieczna wersja HTTP, wykorzystujaca
szyfrowanie SSL/TLS do ochrony przesytanych danych przed
przechwyceniem lub modyfikacja.

e Cykl zycia zadania-odpowiedzi
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1. Uzytkownik inicjuje akcje w przegladarce (np. klikniecie przycisku).
2. Przegladarka wysyta zagdanie HTTP do serwera.

3. Serwer przetwarza zgdanie, wykonujgc niezbedne operacje.

4. Serwer generuje odpowiedZ i wysyta ja z powrotem do przegladarki.
5. Przegladarka odbiera odpowiedz i aktualizuje interfejs uzytkownika.

e Rodzaje aplikacji internetowych: statyczne, dynamiczne, single-
page applications (SPA)

Aplikacje statyczne prezentuja stala zawarto$¢, ktora nie zmienia sie bez
interwencji programisty.

Aplikacje dynamiczne generujg tre$¢ w czasie rzeczywistym, czesto na
podstawie danych z bazy danych lub interakcji uzytkownika.

Single-page applications (SPA) faduja jedna strone HTML i dynamicznie
aktualizuja jej zawarto$¢ bez przetadowywania catej strony.

e Zalety aplikacji internetowych

e Dostepnos¢ z dowolnego urzadzenia z przegladarkg internetowgq

e lLatwo$¢ aktualizacji i utrzymania (zmiany wprowadzane tylko
na serwerze)

e Skalowalno$¢ i mozliwos¢ obstugi wielu uzytkownikéw
jednocze$nie

e Brak koniecznosci instalacji i aktualizacji po stronie uzytkownika

e Wspotdzielenie danych i funkcjonalnos$ci miedzy réznymi
platformami

Aplikacje internetowe réznig sie od tradycyjnych aplikacji
desktopowych pod wieloma wzgledami. Przede wszystkim, nie
wymagaja instalacji na komputerze uzytkownika, co znacznie upraszcza
proces dystrybucji i aktualizacji. Dziataja w $rodowisku przegladarki
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internetowej, co zapewnia niezalezno$¢ od systemu operacyjnego i
sprzetu.

W przeciwienstwie do aplikacji desktopowych, ktére maja pelny dostep
do zasobd6w komputera, aplikacje internetowe dziatajg w ograniczonym
Srodowisku przegladarki. To zwieksza bezpieczenstwo, ale moze
ogranicza¢ niektére funkcjonalnosci. Aplikacje internetowe wymagaja
statego potaczenia z internetem, podczas gdy aplikacje desktopowe
moga dziatac offline.

Aplikacje internetowe ewoluowaty znaczaco od czaséw statycznych
stron HTML. Poczatkowo byly to proste formularze i dynamicznie
generowane strony. Z czasem rozwinety sie w zloZzone systemy
wykorzystujace zaawansowane technologie po stronie klienta i serwera.

Kluczowymi etapami w ewolucji aplikacji internetowych byty:
wprowadzenie dynamicznych jezykdw skryptowych po stronie serwera,
rozwoj technologii AJAX umozliwiajacej asynchroniczng komunikacje z
serwerem, pojawienie sie frameworkéw JavaScript do tworzenia
interaktywnych interfejsow uzytkownika, oraz rozwdj architektury
RESTful APL

W ostatnich latach obserwujemy trend w kierunku aplikacji typu Single
Page Application (SPA) oraz Progressive Web Apps (PWA), ktére tacza
zalety aplikacji internetowych i natywnych aplikacji mobilnych.

Przegladarka internetowa petni kluczowa role w funkcjonowaniu
aplikacji internetowych. Dziala jako interfejs miedzy uzytkownikiem a
aplikacja, renderujac interfejs uzytkownika i wykonujac kod JavaScript.
Przegladarka interpretuje kod HTML, CSS i JavaScript przestany z
serwera, tworzac interaktywne srodowisko dla uzytkownika.

Przegladarka zarzadza rowniez stanem aplikacji po stronie Klienta,
obstuguje interakcje uzytkownika i komunikuje sie z serwerem za
pomoca zadan HTTP/HTTPS. Nowoczesne przegladarki oferuja
zaawansowane API, ktére umozliwiajg tworzenie zlozonych aplikacji
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internetowych, w tym obstuge offline, powiadomien push czy dostep do
sprzetowych funkcji urzadzenia.

Aplikacje internetowe maja ogromny wpltyw na codzienne zycie
uzytkownikéw. Umozliwiaja tatwy dostep do informacji, ustug i narzedzi
z dowolnego miejsca i urzadzenia. Zmienilty sposob, w jaki pracujemy,
komunikujemy sie, robimy zakupy czy zarzadzamy finansami.

Dzieki aplikacjom internetowym uzytkownicy mogg wykonywac wiele
czynnosSci bez wychodzenia z domu, oszczedzajac czas i zwiekszajac
wygode. Od bankowosci online po platformy edukacyjne, aplikacje
internetowe staty sie nieodtgcznym elementem codziennego Zycia.

Spoteczny aspekt aplikacji internetowych, takich jak media
spoteczno$ciowe, zmienit sposéb, w jaki ludzie nawigzujg i utrzymuja
relacje. Platformy do pracy zdalnej i wspétpracy online
zrewolucjonizowaly $rodowisko pracy, umozliwiajac elastycznos$¢ i
globalng wspoétprace.

Przyszto$¢ aplikacji internetowych zapowiada sie fascynujaco. Rozwoj
technologii chmurowych, sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego
otwiera nowe mozliwosci. Aplikacje internetowe stang sie jeszcze
bardziej inteligentne, personalizowane i zintegrowane z codziennym
zyciem uzytkownikow.

Jednym z gtownych trendéw jest dazenie do jeszcze wiekszej
interaktywnosci i responsywnosci. Aplikacje internetowe beda coraz
bardziej przypomina¢ aplikacje natywne pod wzgledem wydajnosci i
funkcjonalnosci.

Rozwdj Internetu Rzeczy (IoT) przyczyni sie do powstania nowej
generacji aplikacji internetowych, ktére beda integrowaly sie z
urzgdzeniami inteligentnymi w naszych domach i miastach. Aplikacje te
beda w stanie zbiera¢ i analizowa¢ dane w czasie rzeczywistym, oferujac
uzytkownikom nowe mozliwosci kontroli i automatyzaciji.
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Bezpieczenstwo i prywatno$¢ danych beda kluczowymi obszarami
rozwoju. Przyszte aplikacje internetowe beda musiaty sprostac
rosngcym wymaganiom w zakresie ochrony danych osobowych i
zapewnienia bezpieczenstwa transakcji online.

Technologie takie jak WebAssembly umozliwig tworzenie jeszcze
bardziej wydajnych aplikacji internetowych, zdolnych do obstugi
zloZonych zadan, ktére dotychczas byty domena aplikacji desktopowych.

1.2. Dlaczego Python jest dobrym wyborem

e Charakterystyka jezyka Python: czytelnos¢, prostota sktadni

Python stynie z czytelno$ci i prostoty sktadni. Kod napisany w tym
jezyku jest tatwy do zrozumienia nawet dla poczatkujacych
programistéw. Python wykorzystuje wciecia do okreslania blokéw kodu,
co wymusza przejrzysta strukture programu. Sktadnia jezyka jest
zwiezta i ekspresyjna, pozwalajgc na wyrazanie ztozonych koncepcji w
kilku liniach kodu. Filozofia Pythona, zawarta w dokumencie "Zen of
Python", podkresla znaczenie czytelnosci i prostoty: "Czytelno$¢ sie
liczy" oraz "Proste jest lepsze niz ztozone".

e Bogaty ekosystem bibliotek i frameworkéw dla web
developmentu

Python oferuje imponujacy zestaw bibliotek i frameworkow
dedykowanych do tworzenia aplikacji internetowych. Django, jeden z
najpopularniejszych frameworkow, zapewnia kompleksowe rozwigzanie
do budowy skalowalnych i bezpiecznych aplikacji webowych. Flask,
1zejszy framework, daje programistom wieksza elastycznos¢ w wyborze
komponentéw. Pyramid oferuje modularng architekture, idealng dla
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projektéw o roznej skali. Dodatkowo, ekosystem Pythona obfituje w
biblioteki wspierajgce rézne aspekty web developmentu, takie jak ORM
(SQLAIchemy), przetwarzanie obrazéw (Pillow), czy generowanie
dokumentacji API (Swagger).

e Wsparcie dla r6znych paradygmatéw programowania

Python jest jezykiem wieloparadygmatowym, co oznacza, ze wspiera
rézne style programowania. Programowanie obiektowe w Pythonie jest
intuicyjne i potezne, z pelnym wsparciem dla dziedziczenia,
polimorfizmu i enkapsulacji. Jednocze$nie, Python doskonale nadaje sie
do programowania funkcyjnego, oferujac funkcje wyzszego rzedu,
wyrazenia lambda i generatory. Programowanie proceduralne jest
réwniez naturalnie wspierane. Ta elastycznos¢ pozwala programistom
wybiera¢ najodpowiedniejszy paradygmat dla konkretnego problemu
lub projektu, co jest szczeg6lnie cenne w ztozonych aplikacjach
webowych.

e Skalowalnos¢ i wydajno$¢ Pythona w aplikacjach webowych

Wbrew powszechnej opinii, Python moze by¢ bardzo wydajny w
aplikacjach webowych. Nowoczesne serwery aplikacyjne, takie jak
Gunicorn czy uWSGI, pozwalajg na efektywne zarzadzanie rownolegtymi
zgdaniami. Python doskonale integruje sie z technologiami cache'owania
(np. Redis), co znaczaco poprawia wydajno$¢ aplikacji. Dla operacji
wymagajacych wysokiej wydajnos$ci, Python umozliwia tatwg integracje
z modutami napisanymi w C lub C++. Ponadto, asynchroniczne
frameworki jak FastAPI czy AsynclO pozwalajg na tworzenie wysoce
skalowalnych aplikacji, zdolnych do obstugi tysiecy réwnoczesnych
potaczen.

e Spotecznos$¢ i dokumentacja Pythona

Python moze pochwali¢ sie jedng z najwiekszych i najbardziej
aktywnych spotecznosci programistycznych na swiecie. Ta spotecznosé¢
nieustannie rozwija jezyk, tworzy nowe biblioteki i narzedzia, oraz
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oferuje wsparcie poprzez fora, grupy dyskusyjne i platformy Q&A.
Oficjalna dokumentacja Pythona jest obszerna, dobrze zorganizowana i
zawiera liczne przyktady. Wiekszo$¢ popularnych Dbibliotek i
frameworkéw réwniez posiada doskonatg dokumentacje, czesto
wzbogacong o tutoriale i praktyczne przyklady. To bogactwo zasobow
znaczaco ulatwia nauke jezyka i rozwigzywanie probleméw podczas
tworzenia aplikacji.

Python znaczaco zwieksza produktywnos$¢ programistow pracujgcych
nad aplikacjami internetowymi. Jezyk ten pozwala na szybkie
prototypowanie i iteracyjne rozwijanie projektéw. Dzieki zwieztej
sktadni, programisci moga wyraza¢ ztozone koncepcje w mniejszej iloSci
kodu, co przyspiesza proces rozwoju i utatwia utrzymanie aplikacji.
Python eliminuje wiele Zmudnych aspektéw programowania, takich jak
zarzadzanie pamiecig, pozwalajgc programistom skupi¢ sie na logice
biznesowej i funkcjonalnos$ciach aplikacji.

Bogaty ekosystem Pythona oferuje gotowe rozwigzania dla wielu
typowych zadan w web developmencie, co dodatkowo przyspiesza
proces tworzenia aplikacji. Programi$ci moga korzysta¢ z szerokiej gamy
bibliotek i narzedzi, ktére rozwigzuja powszechne problemy, takie jak
uwierzytelnianie uzytkownikéw, przetwarzanie formularzy czy
integracja z bazami danych. To znacznie redukuje czas potrzebny na
implementacje standardowych funkcjonalnosci.

Python wyrdznia sie wszechstronnoscia w réznych domenach IT. W
kontekscie aplikacji internetowych, jezyk ten sprawdza sie zar6wno w
tworzeniu back-endu, jak i w automatyzacji zadan zwigzanych z
deploymentem i utrzymaniem infrastruktury. Python jest réwniez
poteznym narzedziem do analizy danych i uczenia maszynowego, co
pozwala na tatwe wilaczenie tych funkcjonalno$ci do aplikacji
webowych.

W dziedzinie sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, Python jest
niekwestionowanym liderem. Biblioteki takie jak TensorFlow, PyTorch
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czy scikit-learn umozliwiaja implementacje = zaawansowanych
algorytméw ML bezposrednio w aplikacjach webowych. To otwiera
droge do tworzenia inteligentnych systeméw rekomendacji, chatbotow
czy narzedzi do analizy predykcyjnej, wszystko w ramach jednej
aplikacji internetowe;j.

Python znajduje rdéwniez szerokie zastosowanie w automatyzacji
infrastruktury i procesé6w DevOps. Narzedzia takie jak Ansible czy
Fabric, napisane w Pythonie, ulatwiajg automatyzacje deploymentu i
zarzadzania serwerami. To sprawia, Ze Python staje sie jezykiem
"pelnego stosu”, umozliwiajgcym programistom kontrole nad calym
cyklem zycia aplikacji internetowe;j.

Python doskonale integruje sie z nowoczesnymi technologiami
webowymi, co czyni go idealnym wyborem dla wspétczesnych aplikacji
internetowych. Frameworki takie jak Django REST framework czy Flask-
RESTful umozliwiajg tatwe tworzenie APl RESTful, ktére moga by¢
konsumowane przez front-endowe aplikacje JavaScript. To pozwala na
budowe nowoczesnych, responsywnych interfejséw uzytkownika
opartych na technologiach takich jak React, Vue.js czy Angular, przy
jednoczesnym wykorzystaniu mocy Pythona po stronie serwera.

Python oferuje réwniez doskonate wsparcie dla architektury
mikroustug. Lekkie frameworki, takie jak Flask czy FastAPI, sg idealne
do budowy matych, niezaleznych ustug, ktére moga by¢ tatwo skalowane
i zarzadzane w S$rodowiskach kontenerowych, takich jak Docker i
Kubernetes. Biblioteki Pythona do komunikacji asynchronicznej, takie
jak aiohttp czy asyncio, umozliwiajg efektywna komunikacje miedzy
mikroustugami.

W obszarze przetwarzania danych i uczenia maszynowego, Python
oferuje niezréwnane mozliwosci w kontekscie aplikacji webowych.
Biblioteki takie jak pandas i NumPy pozwalaja na wydajne
przetwarzanie i analize duzych zbioréw danych bezposrednio w
aplikacji webowej. To umozliwia tworzenie zaawansowanych
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dashboardéw analitycznych i narzedzi do wizualizacji danych w czasie
rzeczywistym.

Integracja uczenia maszynowego w aplikacjach webowych staje sie
coraz prostsza dzieki Pythonowi. Modele uczenia maszynowego moga
by¢ trenowane offline, a nastepnie tatwo zintegrowane z aplikacja
webowa do predykcji w czasie rzeczywistym. Biblioteki takie jak Flask-
RESTx czy FastAPI ufatwiaja tworzenie API dla modeli uczenia
maszynowego, umozliwiajgc ich wykorzystanie w aplikacjach
internetowych bez konieczno$ci gtebokiej wiedzy z zakresu ML.

Python wspiera rowniez zaawansowane techniki przetwarzania jezyka
naturalnego (NLP) poprzez biblioteki takie jak NLTK czy spaCy. To
otwiera mozliwoséci tworzenia inteligentnych chatbotéw, systeméw
analizy sentymentu czy narzedzi do automatycznego generowania tresci,
wszystko w kontekscie aplikacji webowe;j.

Mozliwosci Pythona w zakresie przetwarzania strumieni danych w
czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem narzedzi takich jak Apache
Kafka czy RabbitMQ, pozwalajg na tworzenie responsywnych aplikacji
webowych zdolnych do obstugi duzych ilosci danych w czasie
rzeczywistym. To jest szczegdlnie istotne w aplikacjach wymagajacych
przetwarzania danych IoT czy analityki w czasie rzeczywistym.

1.3. Architektura aplikacji webowych

e Model tréjwarstwowy: prezentacja, logika biznesowa, dane

Model trojwarstwowy to popularna architektura aplikacji webowych,
sktadajaca sie z trzech gtéwnych warstw:
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Warstwa prezentacji: Odpowiada za interfejs uzytkownika i interakcje z
uzytkownikiem. Obejmuje komponenty front-endowe, takie jak strony
HTML, arkusze stylow CSS i skrypty JavaScript.

Warstwa logiki biznesowej: Zawiera gtéwna logike aplikacji,
przetwarzanie danych i implementacje regut biznesowych. W Pythonie
moze by¢ realizowana przez framework webowy, taki jak Django czy
Flask.

Warstwa danych: Odpowiada za przechowywanie, pobieranie i
zarzadzanie danymi. Obejmuje bazy danych i systemy zarzadzania
danymi.

e Architektura klient-serwer

Architektura Kklient-serwer to fundamentalny model komunikacji w
aplikacjach webowych. Klient (zazwyczaj przegladarka internetowa)
wysyta Zadania do serwera, ktéry przetwarza te Zzadania i odsyla
odpowiedzi.

Klient: Odpowiada za prezentacje danych i interakcje z uzytkownikiem.
Moze by¢ "cienki" (wiekszo$¢ logiki po stronie serwera) lub "gruby"
(znaczna cze$¢ logiki po stronie klienta, jak w aplikacjach SPA).

Serwer: Przetwarza Zadania, wykonuje operacje na danych i generuje
odpowiedzi. W kontekscie Pythona, serwer moze by¢ aplikacja Django
lub Flask dziatajgcg na serwerze HTTP.

e REST API i mikroustugi

REST API (Representational State Transfer) to styl architektury dla
systeméw rozproszonych, czesto stosowany w aplikacjach webowych.
Definiuje zestaw zasad projektowania interfejsow API, ktore
wykorzystuja standardowe metody HTTP.

Mikroustugi to architektura, w ktérej aplikacja jest podzielona na
mniejsze, niezalezne ustugi. Kazda usluga jest odpowiedzialna za

Kup ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/s_01wj_ebook

konkretng funkcjonalnos¢ i moze by¢ rozwijana, wdrazana i skalowana
niezaleznie.

e Bazy danych w architekturze aplikacji webowych

Bazy danych sa kluczowym elementem wiekszos$ci aplikacji webowych,
odpowiedzialnym za trwate przechowywanie danych. W architekturze
aplikacji webowych mozna wyréznic:

e Relacyjne bazy danych (np. PostgreSQL, MySQL)

e Nierelacyjne bazy danych (np. MongoDB, Cassandra)

e Systemy cache'owania (np. Redis)

e Bazy danych czasu rzeczywistego (np. Firebase Realtime
Database)

Wybér bazy danych zalezy od specyfiki aplikacji, wymagan dotyczacych
spéjnosci danych, skalowalnosci i wydajnosci.

e Skalowanie poziome i pionowe

Skalowanie poziome (horyzontalne): Polega na dodawaniu wiekszej
liczby maszyn do systemu. Zwieksza przepustowos¢ i odpornos$¢ na
awarie. Wymaga architektury umozliwiajgcej rGwnomierne roztozenie
obcigzenia.

Skalowanie pionowe (wertykalne): Polega na zwiekszaniu mocy
obliczeniowej pojedynczej maszyny (np. dodawanie RAM, CPU). Prostsze
w implementacji, ale ma ograniczenia sprzetowe.

e Wzorce projektowe w architekturze webowej

e Model-Widok-Kontroler (MVC): Rozdziela logike aplikacji na
model (dane), widok (prezentacja) i kontroler (logika).

e Model-Widok-Szablon (MVT): Wariant MVC stosowany w
Django.

e Repozytorium: Abstrakcja dostepu do danych.
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e Fabryka: Tworzy obiekty bez specyfikowania ich dokladnej
klasy.

e Singleton: Zapewnia istnienie tylko jednej instancji klasy.

e Dekorator: Dodaje nowe funkcjonalnos$ci do istniejgcych
obiektow.

e Obserwator: Definiuje zalezno$¢ jeden-do-wielu miedzy
obiektami.

Architektura aplikacji internetowych przeszta znaczaca ewolucje od
czasu powstania sieci. Na poczatku strony internetowe byty proste i
statyczne, zawierajac tylko podstawowe informacje. Z czasem pojawita
sie potrzeba bardziej dynamicznych tresci, co doprowadzito do rozwoju
technologii umozliwiajacych generowanie stron na zadanie.

Kolejnym krokiem byto oddzielenie wygladu od tresci, co pozwolito na
tatwiejsze zarzadzanie design'em stron. Wraz z rosnaca zlozonoscia
aplikacji, wprowadzono podziat na warstwe prezentacji, logiki
biznesowej i danych. To rozdzielenie umozliwito lepsza organizacje
kodu i fatwiejsze utrzymanie aplikacji.

Rozwdj internetu i wzrost liczby uzytkownikéw wymusit poszukiwanie
rozwigzan umozliwiajacych obstuge duzego ruchu. Doprowadzito to do
powstania architektur rozproszonych, gdzie rézne czesci aplikacji mogty
dziata¢ na oddzielnych serwerach.

Pojawienie sie urzadzen mobilnych i potrzeba tworzenia
responsywnych interfejséw uzytkownika wptynety na rozwdj aplikacji
jednostronicowych. W tej architekturze, wiekszo$¢ logiki interfejsu
uzytkownika przeniesiono do przegladarki, a serwer stat sie dostawca
danych poprzez interfejsy programistyczne.

Najnowszym trendem jest architektura oparta na mikroserwisach, gdzie
aplikacja jest podzielona na wiele matych, niezaleznych ustug. Kazda
ustuga moze by¢ rozwijana i wdrazana oddzielnie, co zwieksza
elastycznosc¢ i skalowalno$¢ catego systemu.
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Architektura ma ogromny wptyw na wydajnos¢ i skalowalno$¢ aplikacji
internetowych. Dobrze zaprojektowana architektura pozwala na
efektywne wykorzystanie zasobow i tatwe dostosowywanie sie do
zZmieniajacego sie obcigzenia.

W przypadku matego ruchu, prosta architektura moze by¢
wystarczajgca. Jednak gdy liczba uzytkownikow rosnie, konieczne staje
sie wprowadzenie mechanizméw umozliwiajagcych réwnomierne
roztozenie obcigzenia. Moze to obejmowa¢ dodawanie kolejnych
serwerdw lub rozdzielanie réznych funkcji aplikacji na oddzielne ustugi.

Architektura wpltywa réwniez na to, jak tatwo mozna dodawa¢ nowe
funkcje do aplikacji. Dobrze zaprojektowany system pozwala na
wprowadzanie zmian bez koniecznosci przebudowy catej aplikacji. To
szczegbOlnie wazne w dynamicznym S$rodowisku biznesowym, gdzie
wymagania czesto sie zmieniaja.

Wyb6r odpowiedniej architektury dla projektu aplikacji webowej zalezy
od wielu czynnikéw. Dla matlych, prostych projektéow, tradycyjna
architektura monolityczna moze by¢ wystarczajaca. Oferuje ona prostote
rozwoju i wdrazania, co jest korzystne przy ograniczonych zasobach.

Dla $rednich projektéw, ktére wymagaja wiekszej elastycznosci,
architektura warstwowa moze by¢ dobrym wyborem. Pozwala ona na
tatwiejsze zarzadzanie kodem i lepszg separacje concerns.

Projekty o duzej skali lub te, ktére przewidujg znaczny wzrost w
przysztosci, mogg skorzysta¢ z architektury mikroustug. Umozliwia ona
niezalezne skalowanie poszczegélnych komponentdéw systemu i utatwia
wprowadzanie zmian.

Aplikacje wymagajace przetwarzania duzej iloSci danych w czasie
rzeczywistym mogg wymagac¢ architektury zorientowanej na
wydarzenia. Pozwala to na efektywne reagowanie na strumienie danych
i zapewnia wysokg responsywnos¢.

Kup ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/s_01wj_ebook

Przy wyborze architektury nalezy rowniez uwzgledni¢ dostepne zasoby,
zarowno ludzkie, jak i infrastrukturalne. Bardziej zaawansowane
architektury moga wymagaé wiekszych naktadéw na rozwdj i
utrzymanie.

Projektowanie architektury aplikacji webowych wigze sie z wieloma
wyzwaniami. Jednym z gldwnych jest zapewnienie skalowalnosci.
System musi by¢ w stanie obstuzy¢ rosnaca liczbe uzytkownikéw i ilos¢
danych bez znacznego spadku wydajnosci.

Bezpieczenstwo stanowi kolejne istotne wyzwanie. Architektura musi
uwzglednia¢ mechanizmy ochrony danych uzytkownikoéw i zapobiegania
nieautoryzowanemu dostepowi.

Zarzadzanie stanem aplikacji w $Srodowisku rozproszonym moze by¢
skomplikowane. Wymaga to starannego projektowania mechanizméw
synchronizacji i zapewnienia sp6jnosci danych.

Integracja réznych systemow i ustug zewnetrznych to kolejne wyzwanie.
Architektura musi by¢ elastyczna, aby umozliwi¢ tatwe dodawanie
nowych integracji bez naruszania istniejgcej struktury.

Wydajno$¢ to staty punkt uwagi przy projektowaniu architektury.
Wymaga to optymalizacji wykorzystania zasobow, efektywnego
cache'owania i minimalizacji op6Znien w komunikacji sieciowe;j.

Utrzymanie i rozwdj aplikacji w dtugim okresie to kolejne wyzwanie.
Architektura powinna umozliwia¢ tatwe wprowadzanie zmian i
rozszerzen bez koniecznosci gruntownej przebudowy systemu.

Zapewnienie wysokiej dostepno$ci i odpornosci na awarie wymaga
starannego planowania redundancji i mechanizméw odzyskiwania po
awarii.
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1.4. Przeglad ekosystemu Pythona dla web developmentu

e Popularne frameworki webowe: Django, Flask, FastAPI

Django: Kompleksowy framework oferujacy wiele gotowych rozwigzan.
Zawiera ORM, system administracyjny, autentykacje uzytkownikéw i
wiele innych funkcji.

Flask: Lekki i elastyczny mikroframework. Pozwala na wiekszg swobode
w wyborze komponentéw i struktury aplikacji.

FastAPI: Nowoczesny, szybki framework do budowy API. Wykorzystuje
standardy asyncio i type hints.

e Biblioteki do obstugi baz danych: SQLAlchemy, Django ORM

SQLAlchemy: Potezna biblioteka ORM, wspierajaca wiele baz danych.
Oferuje zar6wno wysokopoziomowe abstrakcje, jak i niskopoziomowy
dostep do SQL.

Django ORM: Zintegrowany z Django system ORM. Prosty w uzyciu,
dobrze zintegrowany z innymi komponentami Django.

e Narzedzia do testowania: pytest, unittest

pytest: Zaawansowane narzedzie do testowania. Oferuje bogata
funkcjonalno$¢, w tym parametryzacje testow i fixture'y.

unittest: Standardowa biblioteka Pythona do testéw jednostkowych.
Prosta w uzyciu, kompatybilna z wieloma narzedziami CI/CD.

e Systemy szablon6éw: Jinja2, Mako

Jinja2: Popularny, elastyczny system szablonéw. Uzywany w Flask i
wielu innych projektach.
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Mako: Szybki system szablonéw z zaawansowanymi funkcjami, takimi
jak dziedziczenie szablonow.

e Biblioteki do przetwarzania HTTP: Requests, aiohttp

Requests: Prosta i elegancka biblioteka do wysytania zadan HTTP.
Powszechnie uzywana w projektach synchronicznych.

aiohttp: Asynchroniczna biblioteka do obstugi HTTP. Umozliwia
tworzenie zarowno klientéw, jak i serweréw HTTP.

e Narzedzia do wdrazania: Gunicorn, uWSGI

Gunicorn: Serwer WSGI dla Unixa. Prosty w konfiguracji, wspiera wiele
workeréw.

uWSGI: Wszechstronne narzedzie do hostowania aplikacji. Oferuje
zaawansowane funkcje, takie jak buforowanie i load balancing.

Ekosystem narzedzi do tworzenia stron internetowych w tym
popularnym jezyku programowania stale sie rozwija. Widoczne s3a
pewne wyrazne trendy. Coraz wiekszg popularnoscig ciesza sie
narzedzia wspierajace asynchroniczne przetwarzanie. Pozwalajg one na
obstuge wielu jednoczesnych potaczen bez blokowania.

Innym trendem jest uproszczenie procesu tworzenia interfejsow
programistycznych. Nowe narzedzia czesto oferuja automatyczne
generowanie dokumentacji i walidacje danych. To przyspiesza proces
rozwoju aplikacji.

Widoczny jest takze nacisk na poprawe wydajnoéci. Nowe wersje
popularnych narzedzi czesto zawierajg optymalizacje zwiekszajgce
szybko$¢ dziatania. Jest to szczegdlnie istotne w przypadku duzych,
obcigzonych aplikacji.

Coraz wiekszg role odgrywa réwniez bezpieczenstwo. Wiele narzedzi
oferuje  wbudowane mechanizmy ochrony przed popularnymi
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zagrozeniami. To pomaga programistom w tworzeniu bezpieczniejszych
aplikacji.

W ostatnim czasie wzrasta rowniez zainteresowanie narzedziami
wspierajagcymi mikroustugi. Pozwalaja one na tworzenie bardziej
elastycznych i skalowalnych systemow.

Przy wyborze odpowiednich narzedzi i bibliotek nalezy kierowac sie
kilkoma kryteriami. Wazna jest aktywnos¢ spotecznosci skupionej wokot
danego narzedzia. Aktywna spotecznos$¢ oznacza regularne aktualizacje i
latwy dostep do pomocy.

Kolejnym kryterium jest dokumentacja. Dobra dokumentacja utatwia
nauke i rozwigzywanie probleméw. Warto zwréci¢ uwage na aktualnos$é
i kompletno$¢ dokumentacji.

Istotna jest réwniez wydajno$¢ narzedzia. Nalezy rozwazy¢, czy dane
narzedzie bedzie w stanie obstuzy¢ przewidywane obcigzenie aplikacji.

Latwo$¢ integracji z innymi narzedziami to kolejny wazny aspekt.
Wybrane narzedzie powinno dobrze wspotpracowaé z resztg stosu
technologicznego.

Warto tez wzia¢ pod uwage krzywa uczenia sie. Niektore narzedzia sa
tatwe do rozpoczecia pracy, ale trudniejsze do opanowania na
Zaawansowanym poziomie.

Zgodnos$¢ z obowigzujacymi w firmie lub projekcie standardami to
kolejne kryterium. Wybrane narzedzie powinno pasowac do przyjetych
praktyk i proceséw.

Kompatybilno$¢ jest wazna. Rézne czeSci aplikacji musza ze sobg
wspotpracowaé. Wyboér  niekompatybilnych  elementéw  moze
powodowaé problemy. Moze to prowadzi¢ do btedow. Moze tez
utrudniaé rozwoj aplikacji.

Kup ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/s_01wj_ebook

Kompatybilne elementy utatwiajg prace. Programisci mogg skupi¢ sie na
logice biznesowej. Nie muszg traci¢ czasu na rozwigzywanie problemow
z integracja. To przyspiesza proces rozwoju. Zwieksza tez jakos¢ kodu.

Dobra kompatybilnos$¢ utatwia aktualizacje. MozZna tatwiej wprowadzac
nowe funkcje. Latwiej tez naprawiaé¢ btedy. To pomaga w utrzymaniu
aplikacji w dtugim okresie.

Kompatybilno$¢ wptywa tez na wydajno$é. Dobrze dobrane elementy
dziataja sprawniej. Moga lepiej wykorzystywac zasoby serwera. To jest
szczegblnie wazne dla duzych aplikacji.

Spotecznos$¢ odgrywa kluczowa role. Tworzy nowe narzedzia. Ulepsza
istniejgce. Dzieki temu ekosystem stale sie rozwija. Powstaja
innowacyjne rozwigzania. Poprawia sie jako$¢ istniejgcych narzedzi.

Spoteczno$¢ zapewnia wsparcie. Programisci moga szuka¢ pomocy na
forach. Mogg zadawa¢ pytania w grupach dyskusyjnych. To utatwia
rozwigzywanie probleméw. Przyspiesza nauke nowych technologii.

Czlonkowie spotecznosci tworza tutoriale. Pisza artykuly. Nagrywaja
filmy edukacyjne. To pomaga w nauce nowych narzedzi. Ulatwia
zrozumienie zaawansowanych koncepcji.

Spotecznos¢ organizuje konferencje. Prowadzi warsztaty. To umozliwia
wymiane wiedzy. Pozwala na networking. Inspiruje do nowych
projektow.

Aktywna spotecznos$é przyciagga sponsordéw. Firmy inwestujg w rozwoj
narzedzi. To zapewnia stabilno$¢ ekosystemu. Gwarantuje jego
dtugoterminowy rozwo;j.
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