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1. Wprowadzenie do aplikacji internetowych w Pythonie 
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1.1. Czym są aplikacje internetowe 

 

Definicja aplikacji internetowej 

Aplikacja internetowa to program komputerowy działający na serwerze, 

dostępny dla użytkowników za pośrednictwem przeglądarki 

internetowej. Umożliwia interakcję z danymi i funkcjonalnościami bez 

konieczności instalacji oprogramowania na urządzeniu użytkownika. 

 Komponenty aplikacji internetowej: front-end, back-end, baza 

danych 

Front-end to warstwa prezentacji, z którą bezpośrednio wchodzi w 

interakcję użytkownik. Obejmuje interfejs użytkownika, formularze i 

elementy interaktywne. 

Back-end to serce aplikacji, odpowiedzialne za przetwarzanie danych, 

logikę biznesową i komunikację z bazą danych. Działa na serwerze i nie 

jest widoczne dla użytkownika końcowego. 

Baza danych przechowuje informacje niezbędne do funkcjonowania 

aplikacji. Może być relacyjna (np. MySQL) lub nierelacyjna (np. 

MongoDB). 

 Protokoły komunikacji: HTTP, HTTPS 

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) to podstawowy protokół używany 

do przesyłania danych między przeglądarką a serwerem. Definiuje 

format żądań i odpowiedzi. 

HTTPS (HTTP Secure) to bezpieczna wersja HTTP, wykorzystująca 

szyfrowanie SSL/TLS do ochrony przesyłanych danych przed 

przechwyceniem lub modyfikacją. 

 Cykl życia żądania-odpowiedzi 
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1. Użytkownik inicjuje akcję w przeglądarce (np. kliknięcie przycisku). 

2. Przeglądarka wysyła żądanie HTTP do serwera. 

3. Serwer przetwarza żądanie, wykonując niezbędne operacje. 

4. Serwer generuje odpowiedź i wysyła ją z powrotem do przeglądarki. 

5. Przeglądarka odbiera odpowiedź i aktualizuje interfejs użytkownika. 

 Rodzaje aplikacji internetowych: statyczne, dynamiczne, single-

page applications (SPA) 

Aplikacje statyczne prezentują stałą zawartość, która nie zmienia się bez 

interwencji programisty. 

Aplikacje dynamiczne generują treść w czasie rzeczywistym, często na 

podstawie danych z bazy danych lub interakcji użytkownika. 

Single-page applications (SPA) ładują jedną stronę HTML i dynamicznie 

aktualizują jej zawartość bez przeładowywania całej strony. 

 Zalety aplikacji internetowych 

 Dostępność z dowolnego urządzenia z przeglądarką internetową 

 Łatwość aktualizacji i utrzymania (zmiany wprowadzane tylko 

na serwerze) 

 Skalowalność i możliwość obsługi wielu użytkowników 

jednocześnie 

 Brak konieczności instalacji i aktualizacji po stronie użytkownika 

 Współdzielenie danych i funkcjonalności między różnymi 

platformami 

Aplikacje internetowe różnią się od tradycyjnych aplikacji 

desktopowych pod wieloma względami. Przede wszystkim, nie 

wymagają instalacji na komputerze użytkownika, co znacznie upraszcza 

proces dystrybucji i aktualizacji. Działają w środowisku przeglądarki 
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internetowej, co zapewnia niezależność od systemu operacyjnego i 

sprzętu. 

W przeciwieństwie do aplikacji desktopowych, które mają pełny dostęp 

do zasobów komputera, aplikacje internetowe działają w ograniczonym 

środowisku przeglądarki. To zwiększa bezpieczeństwo, ale może 

ograniczać niektóre funkcjonalności. Aplikacje internetowe wymagają 

stałego połączenia z internetem, podczas gdy aplikacje desktopowe 

mogą działać offline. 

Aplikacje internetowe ewoluowały znacząco od czasów statycznych 

stron HTML. Początkowo były to proste formularze i dynamicznie 

generowane strony. Z czasem rozwinęły się w złożone systemy 

wykorzystujące zaawansowane technologie po stronie klienta i serwera. 

Kluczowymi etapami w ewolucji aplikacji internetowych były: 

wprowadzenie dynamicznych języków skryptowych po stronie serwera, 

rozwój technologii AJAX umożliwiającej asynchroniczną komunikację z 

serwerem, pojawienie się frameworków JavaScript do tworzenia 

interaktywnych interfejsów użytkownika, oraz rozwój architektury 

RESTful API. 

W ostatnich latach obserwujemy trend w kierunku aplikacji typu Single 

Page Application (SPA) oraz Progressive Web Apps (PWA), które łączą 

zalety aplikacji internetowych i natywnych aplikacji mobilnych. 

Przeglądarka internetowa pełni kluczową rolę w funkcjonowaniu 

aplikacji internetowych. Działa jako interfejs między użytkownikiem a 

aplikacją, renderując interfejs użytkownika i wykonując kod JavaScript. 

Przeglądarka interpretuje kod HTML, CSS i JavaScript przesłany z 

serwera, tworząc interaktywne środowisko dla użytkownika. 

Przeglądarka zarządza również stanem aplikacji po stronie klienta, 

obsługuje interakcje użytkownika i komunikuje się z serwerem za 

pomocą żądań HTTP/HTTPS. Nowoczesne przeglądarki oferują 

zaawansowane API, które umożliwiają tworzenie złożonych aplikacji 
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internetowych, w tym obsługę offline, powiadomień push czy dostęp do 

sprzętowych funkcji urządzenia. 

Aplikacje internetowe mają ogromny wpływ na codzienne życie 

użytkowników. Umożliwiają łatwy dostęp do informacji, usług i narzędzi 

z dowolnego miejsca i urządzenia. Zmieniły sposób, w jaki pracujemy, 

komunikujemy się, robimy zakupy czy zarządzamy finansami. 

Dzięki aplikacjom internetowym użytkownicy mogą wykonywać wiele 

czynności bez wychodzenia z domu, oszczędzając czas i zwiększając 

wygodę. Od bankowości online po platformy edukacyjne, aplikacje 

internetowe stały się nieodłącznym elementem codziennego życia. 

Społeczny aspekt aplikacji internetowych, takich jak media 

społecznościowe, zmienił sposób, w jaki ludzie nawiązują i utrzymują 

relacje. Platformy do pracy zdalnej i współpracy online 

zrewolucjonizowały środowisko pracy, umożliwiając elastyczność i 

globalną współpracę. 

Przyszłość aplikacji internetowych zapowiada się fascynująco. Rozwój 

technologii chmurowych, sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego 

otwiera nowe możliwości. Aplikacje internetowe staną się jeszcze 

bardziej inteligentne, personalizowane i zintegrowane z codziennym 

życiem użytkowników. 

Jednym z głównych trendów jest dążenie do jeszcze większej 

interaktywności i responsywności. Aplikacje internetowe będą coraz 

bardziej przypominać aplikacje natywne pod względem wydajności i 

funkcjonalności. 

Rozwój Internetu Rzeczy (IoT) przyczyni się do powstania nowej 

generacji aplikacji internetowych, które będą integrowały się z 

urządzeniami inteligentnymi w naszych domach i miastach. Aplikacje te 

będą w stanie zbierać i analizować dane w czasie rzeczywistym, oferując 

użytkownikom nowe możliwości kontroli i automatyzacji. 
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Bezpieczeństwo i prywatność danych będą kluczowymi obszarami 

rozwoju. Przyszłe aplikacje internetowe będą musiały sprostać 

rosnącym wymaganiom w zakresie ochrony danych osobowych i 

zapewnienia bezpieczeństwa transakcji online. 

Technologie takie jak WebAssembly umożliwią tworzenie jeszcze 

bardziej wydajnych aplikacji internetowych, zdolnych do obsługi 

złożonych zadań, które dotychczas były domeną aplikacji desktopowych. 

 

 

1.2. Dlaczego Python jest dobrym wyborem 

 

 Charakterystyka języka Python: czytelność, prostota składni 

Python słynie z czytelności i prostoty składni. Kod napisany w tym 

języku jest łatwy do zrozumienia nawet dla początkujących 

programistów. Python wykorzystuje wcięcia do określania bloków kodu, 

co wymusza przejrzystą strukturę programu. Składnia języka jest 

zwięzła i ekspresyjna, pozwalając na wyrażanie złożonych koncepcji w 

kilku liniach kodu. Filozofia Pythona, zawarta w dokumencie "Zen of 

Python", podkreśla znaczenie czytelności i prostoty: "Czytelność się 

liczy" oraz "Proste jest lepsze niż złożone". 

 Bogaty ekosystem bibliotek i frameworków dla web 

developmentu 

Python oferuje imponujący zestaw bibliotek i frameworków 

dedykowanych do tworzenia aplikacji internetowych. Django, jeden z 

najpopularniejszych frameworków, zapewnia kompleksowe rozwiązanie 

do budowy skalowalnych i bezpiecznych aplikacji webowych. Flask, 

lżejszy framework, daje programistom większą elastyczność w wyborze 

komponentów. Pyramid oferuje modularną architekturę, idealną dla 
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projektów o różnej skali. Dodatkowo, ekosystem Pythona obfituje w 

biblioteki wspierające różne aspekty web developmentu, takie jak ORM 

(SQLAlchemy), przetwarzanie obrazów (Pillow), czy generowanie 

dokumentacji API (Swagger). 

 Wsparcie dla różnych paradygmatów programowania 

Python jest językiem wieloparadygmatowym, co oznacza, że wspiera 

różne style programowania. Programowanie obiektowe w Pythonie jest 

intuicyjne i potężne, z pełnym wsparciem dla dziedziczenia, 

polimorfizmu i enkapsulacji. Jednocześnie, Python doskonale nadaje się 

do programowania funkcyjnego, oferując funkcje wyższego rzędu, 

wyrażenia lambda i generatory. Programowanie proceduralne jest 

również naturalnie wspierane. Ta elastyczność pozwala programistom 

wybierać najodpowiedniejszy paradygmat dla konkretnego problemu 

lub projektu, co jest szczególnie cenne w złożonych aplikacjach 

webowych. 

 Skalowalność i wydajność Pythona w aplikacjach webowych 

Wbrew powszechnej opinii, Python może być bardzo wydajny w 

aplikacjach webowych. Nowoczesne serwery aplikacyjne, takie jak 

Gunicorn czy uWSGI, pozwalają na efektywne zarządzanie równoległymi 

żądaniami. Python doskonale integruje się z technologiami cache'owania 

(np. Redis), co znacząco poprawia wydajność aplikacji. Dla operacji 

wymagających wysokiej wydajności, Python umożliwia łatwą integrację 

z modułami napisanymi w C lub C++. Ponadto, asynchroniczne 

frameworki jak FastAPI czy AsyncIO pozwalają na tworzenie wysoce 

skalowalnych aplikacji, zdolnych do obsługi tysięcy równoczesnych 

połączeń. 

 Społeczność i dokumentacja Pythona 

Python może pochwalić się jedną z największych i najbardziej 

aktywnych społeczności programistycznych na świecie. Ta społeczność 

nieustannie rozwija język, tworzy nowe biblioteki i narzędzia, oraz 
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oferuje wsparcie poprzez fora, grupy dyskusyjne i platformy Q&A. 

Oficjalna dokumentacja Pythona jest obszerna, dobrze zorganizowana i 

zawiera liczne przykłady. Większość popularnych bibliotek i 

frameworków również posiada doskonałą dokumentację, często 

wzbogaconą o tutoriale i praktyczne przykłady. To bogactwo zasobów 

znacząco ułatwia naukę języka i rozwiązywanie problemów podczas 

tworzenia aplikacji. 

Python znacząco zwiększa produktywność programistów pracujących 

nad aplikacjami internetowymi. Język ten pozwala na szybkie 

prototypowanie i iteracyjne rozwijanie projektów. Dzięki zwięzłej 

składni, programiści mogą wyrażać złożone koncepcje w mniejszej ilości 

kodu, co przyspiesza proces rozwoju i ułatwia utrzymanie aplikacji. 

Python eliminuje wiele żmudnych aspektów programowania, takich jak 

zarządzanie pamięcią, pozwalając programistom skupić się na logice 

biznesowej i funkcjonalnościach aplikacji. 

Bogaty ekosystem Pythona oferuje gotowe rozwiązania dla wielu 

typowych zadań w web developmencie, co dodatkowo przyspiesza 

proces tworzenia aplikacji. Programiści mogą korzystać z szerokiej gamy 

bibliotek i narzędzi, które rozwiązują powszechne problemy, takie jak 

uwierzytelnianie użytkowników, przetwarzanie formularzy czy 

integracja z bazami danych. To znacznie redukuje czas potrzebny na 

implementację standardowych funkcjonalności. 

Python wyróżnia się wszechstronnością w różnych domenach IT. W 

kontekście aplikacji internetowych, język ten sprawdza się zarówno w 

tworzeniu back-endu, jak i w automatyzacji zadań związanych z 

deploymentem i utrzymaniem infrastruktury. Python jest również 

potężnym narzędziem do analizy danych i uczenia maszynowego, co 

pozwala na łatwe włączenie tych funkcjonalności do aplikacji 

webowych. 

W dziedzinie sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, Python jest 

niekwestionowanym liderem. Biblioteki takie jak TensorFlow, PyTorch 
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czy scikit-learn umożliwiają implementację zaawansowanych 

algorytmów ML bezpośrednio w aplikacjach webowych. To otwiera 

drogę do tworzenia inteligentnych systemów rekomendacji, chatbotów 

czy narzędzi do analizy predykcyjnej, wszystko w ramach jednej 

aplikacji internetowej. 

Python znajduje również szerokie zastosowanie w automatyzacji 

infrastruktury i procesów DevOps. Narzędzia takie jak Ansible czy 

Fabric, napisane w Pythonie, ułatwiają automatyzację deploymentu i 

zarządzania serwerami. To sprawia, że Python staje się językiem 

"pełnego stosu", umożliwiającym programistom kontrolę nad całym 

cyklem życia aplikacji internetowej. 

Python doskonale integruje się z nowoczesnymi technologiami 

webowymi, co czyni go idealnym wyborem dla współczesnych aplikacji 

internetowych. Frameworki takie jak Django REST framework czy Flask-

RESTful umożliwiają łatwe tworzenie API RESTful, które mogą być 

konsumowane przez front-endowe aplikacje JavaScript. To pozwala na 

budowę nowoczesnych, responsywnych interfejsów użytkownika 

opartych na technologiach takich jak React, Vue.js czy Angular, przy 

jednoczesnym wykorzystaniu mocy Pythona po stronie serwera. 

Python oferuje również doskonałe wsparcie dla architektury 

mikrousług. Lekkie frameworki, takie jak Flask czy FastAPI, są idealne 

do budowy małych, niezależnych usług, które mogą być łatwo skalowane 

i zarządzane w środowiskach kontenerowych, takich jak Docker i 

Kubernetes. Biblioteki Pythona do komunikacji asynchronicznej, takie 

jak aiohttp czy asyncio, umożliwiają efektywną komunikację między 

mikrousługami. 

W obszarze przetwarzania danych i uczenia maszynowego, Python 

oferuje niezrównane możliwości w kontekście aplikacji webowych. 

Biblioteki takie jak pandas i NumPy pozwalają na wydajne 

przetwarzanie i analizę dużych zbiorów danych bezpośrednio w 

aplikacji webowej. To umożliwia tworzenie zaawansowanych 
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dashboardów analitycznych i narzędzi do wizualizacji danych w czasie 

rzeczywistym. 

Integracja uczenia maszynowego w aplikacjach webowych staje się 

coraz prostsza dzięki Pythonowi. Modele uczenia maszynowego mogą 

być trenowane offline, a następnie łatwo zintegrowane z aplikacją 

webową do predykcji w czasie rzeczywistym. Biblioteki takie jak Flask-

RESTx czy FastAPI ułatwiają tworzenie API dla modeli uczenia 

maszynowego, umożliwiając ich wykorzystanie w aplikacjach 

internetowych bez konieczności głębokiej wiedzy z zakresu ML. 

Python wspiera również zaawansowane techniki przetwarzania języka 

naturalnego (NLP) poprzez biblioteki takie jak NLTK czy spaCy. To 

otwiera możliwości tworzenia inteligentnych chatbotów, systemów 

analizy sentymentu czy narzędzi do automatycznego generowania treści, 

wszystko w kontekście aplikacji webowej. 

Możliwości Pythona w zakresie przetwarzania strumieni danych w 

czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem narzędzi takich jak Apache 

Kafka czy RabbitMQ, pozwalają na tworzenie responsywnych aplikacji 

webowych zdolnych do obsługi dużych ilości danych w czasie 

rzeczywistym. To jest szczególnie istotne w aplikacjach wymagających 

przetwarzania danych IoT czy analityki w czasie rzeczywistym. 

 

 

1.3. Architektura aplikacji webowych 

 

 Model trójwarstwowy: prezentacja, logika biznesowa, dane 

Model trójwarstwowy to popularna architektura aplikacji webowych, 

składająca się z trzech głównych warstw: 
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Warstwa prezentacji: Odpowiada za interfejs użytkownika i interakcję z 

użytkownikiem. Obejmuje komponenty front-endowe, takie jak strony 

HTML, arkusze stylów CSS i skrypty JavaScript. 

Warstwa logiki biznesowej: Zawiera główną logikę aplikacji, 

przetwarzanie danych i implementację reguł biznesowych. W Pythonie 

może być realizowana przez framework webowy, taki jak Django czy 

Flask. 

Warstwa danych: Odpowiada za przechowywanie, pobieranie i 

zarządzanie danymi. Obejmuje bazy danych i systemy zarządzania 

danymi. 

 Architektura klient-serwer 

Architektura klient-serwer to fundamentalny model komunikacji w 

aplikacjach webowych. Klient (zazwyczaj przeglądarka internetowa) 

wysyła żądania do serwera, który przetwarza te żądania i odsyła 

odpowiedzi. 

Klient: Odpowiada za prezentację danych i interakcję z użytkownikiem. 

Może być "cienki" (większość logiki po stronie serwera) lub "gruby" 

(znaczna część logiki po stronie klienta, jak w aplikacjach SPA). 

Serwer: Przetwarza żądania, wykonuje operacje na danych i generuje 

odpowiedzi. W kontekście Pythona, serwer może być aplikacją Django 

lub Flask działającą na serwerze HTTP. 

 REST API i mikrousługi 

REST API (Representational State Transfer) to styl architektury dla 

systemów rozproszonych, często stosowany w aplikacjach webowych. 

Definiuje zestaw zasad projektowania interfejsów API, które 

wykorzystują standardowe metody HTTP. 

Mikrousługi to architektura, w której aplikacja jest podzielona na 

mniejsze, niezależne usługi. Każda usługa jest odpowiedzialna za 
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konkretną funkcjonalność i może być rozwijana, wdrażana i skalowana 

niezależnie. 

 Bazy danych w architekturze aplikacji webowych 

Bazy danych są kluczowym elementem większości aplikacji webowych, 

odpowiedzialnym za trwałe przechowywanie danych. W architekturze 

aplikacji webowych można wyróżnić: 

 Relacyjne bazy danych (np. PostgreSQL, MySQL) 

 Nierelacyjne bazy danych (np. MongoDB, Cassandra) 

 Systemy cache'owania (np. Redis) 

 Bazy danych czasu rzeczywistego (np. Firebase Realtime 

Database) 

Wybór bazy danych zależy od specyfiki aplikacji, wymagań dotyczących 

spójności danych, skalowalności i wydajności. 

 Skalowanie poziome i pionowe 

Skalowanie poziome (horyzontalne): Polega na dodawaniu większej 

liczby maszyn do systemu. Zwiększa przepustowość i odporność na 

awarie. Wymaga architektury umożliwiającej równomierne rozłożenie 

obciążenia. 

Skalowanie pionowe (wertykalne): Polega na zwiększaniu mocy 

obliczeniowej pojedynczej maszyny (np. dodawanie RAM, CPU). Prostsze 

w implementacji, ale ma ograniczenia sprzętowe. 

 Wzorce projektowe w architekturze webowej 

 Model-Widok-Kontroler (MVC): Rozdziela logikę aplikacji na 

model (dane), widok (prezentacja) i kontroler (logika). 

 Model-Widok-Szablon (MVT): Wariant MVC stosowany w 

Django. 

 Repozytorium: Abstrakcja dostępu do danych. 
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 Fabryka: Tworzy obiekty bez specyfikowania ich dokładnej 

klasy. 

 Singleton: Zapewnia istnienie tylko jednej instancji klasy. 

 Dekorator: Dodaje nowe funkcjonalności do istniejących 

obiektów. 

 Obserwator: Definiuje zależność jeden-do-wielu między 

obiektami. 

Architektura aplikacji internetowych przeszła znaczącą ewolucję od 

czasu powstania sieci. Na początku strony internetowe były proste i 

statyczne, zawierając tylko podstawowe informacje. Z czasem pojawiła 

się potrzeba bardziej dynamicznych treści, co doprowadziło do rozwoju 

technologii umożliwiających generowanie stron na żądanie. 

Kolejnym krokiem było oddzielenie wyglądu od treści, co pozwoliło na 

łatwiejsze zarządzanie design'em stron. Wraz z rosnącą złożonością 

aplikacji, wprowadzono podział na warstwę prezentacji, logiki 

biznesowej i danych. To rozdzielenie umożliwiło lepszą organizację 

kodu i łatwiejsze utrzymanie aplikacji. 

Rozwój internetu i wzrost liczby użytkowników wymusił poszukiwanie 

rozwiązań umożliwiających obsługę dużego ruchu. Doprowadziło to do 

powstania architektur rozproszonych, gdzie różne części aplikacji mogły 

działać na oddzielnych serwerach. 

Pojawienie się urządzeń mobilnych i potrzeba tworzenia 

responsywnych interfejsów użytkownika wpłynęły na rozwój aplikacji 

jednostronicowych. W tej architekturze, większość logiki interfejsu 

użytkownika przeniesiono do przeglądarki, a serwer stał się dostawcą 

danych poprzez interfejsy programistyczne. 

Najnowszym trendem jest architektura oparta na mikroserwisach, gdzie 

aplikacja jest podzielona na wiele małych, niezależnych usług. Każda 

usługa może być rozwijana i wdrażana oddzielnie, co zwiększa 

elastyczność i skalowalność całego systemu. 
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Architektura ma ogromny wpływ na wydajność i skalowalność aplikacji 

internetowych. Dobrze zaprojektowana architektura pozwala na 

efektywne wykorzystanie zasobów i łatwe dostosowywanie się do 

zmieniającego się obciążenia. 

W przypadku małego ruchu, prosta architektura może być 

wystarczająca. Jednak gdy liczba użytkowników rośnie, konieczne staje 

się wprowadzenie mechanizmów umożliwiających równomierne 

rozłożenie obciążenia. Może to obejmować dodawanie kolejnych 

serwerów lub rozdzielanie różnych funkcji aplikacji na oddzielne usługi. 

Architektura wpływa również na to, jak łatwo można dodawać nowe 

funkcje do aplikacji. Dobrze zaprojektowany system pozwala na 

wprowadzanie zmian bez konieczności przebudowy całej aplikacji. To 

szczególnie ważne w dynamicznym środowisku biznesowym, gdzie 

wymagania często się zmieniają. 

Wybór odpowiedniej architektury dla projektu aplikacji webowej zależy 

od wielu czynników. Dla małych, prostych projektów, tradycyjna 

architektura monolityczna może być wystarczająca. Oferuje ona prostotę 

rozwoju i wdrażania, co jest korzystne przy ograniczonych zasobach. 

Dla średnich projektów, które wymagają większej elastyczności, 

architektura warstwowa może być dobrym wyborem. Pozwala ona na 

łatwiejsze zarządzanie kodem i lepszą separację concerns. 

Projekty o dużej skali lub te, które przewidują znaczny wzrost w 

przyszłości, mogą skorzystać z architektury mikrousług. Umożliwia ona 

niezależne skalowanie poszczególnych komponentów systemu i ułatwia 

wprowadzanie zmian. 

Aplikacje wymagające przetwarzania dużej ilości danych w czasie 

rzeczywistym mogą wymagać architektury zorientowanej na 

wydarzenia. Pozwala to na efektywne reagowanie na strumienie danych 

i zapewnia wysoką responsywność. 
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Przy wyborze architektury należy również uwzględnić dostępne zasoby, 

zarówno ludzkie, jak i infrastrukturalne. Bardziej zaawansowane 

architektury mogą wymagać większych nakładów na rozwój i 

utrzymanie. 

Projektowanie architektury aplikacji webowych wiąże się z wieloma 

wyzwaniami. Jednym z głównych jest zapewnienie skalowalności. 

System musi być w stanie obsłużyć rosnącą liczbę użytkowników i ilość 

danych bez znacznego spadku wydajności. 

Bezpieczeństwo stanowi kolejne istotne wyzwanie. Architektura musi 

uwzględniać mechanizmy ochrony danych użytkowników i zapobiegania 

nieautoryzowanemu dostępowi. 

Zarządzanie stanem aplikacji w środowisku rozproszonym może być 

skomplikowane. Wymaga to starannego projektowania mechanizmów 

synchronizacji i zapewnienia spójności danych. 

Integracja różnych systemów i usług zewnętrznych to kolejne wyzwanie. 

Architektura musi być elastyczna, aby umożliwić łatwe dodawanie 

nowych integracji bez naruszania istniejącej struktury. 

Wydajność to stały punkt uwagi przy projektowaniu architektury. 

Wymaga to optymalizacji wykorzystania zasobów, efektywnego 

cache'owania i minimalizacji opóźnień w komunikacji sieciowej. 

Utrzymanie i rozwój aplikacji w długim okresie to kolejne wyzwanie. 

Architektura powinna umożliwiać łatwe wprowadzanie zmian i 

rozszerzeń bez konieczności gruntownej przebudowy systemu. 

Zapewnienie wysokiej dostępności i odporności na awarie wymaga 

starannego planowania redundancji i mechanizmów odzyskiwania po 

awarii. 

 

 

Kup książkę

http://helion.pl/page354U~rt/s_01wj_ebook


1.4. Przegląd ekosystemu Pythona dla web developmentu 

 

 Popularne frameworki webowe: Django, Flask, FastAPI 

Django: Kompleksowy framework oferujący wiele gotowych rozwiązań. 

Zawiera ORM, system administracyjny, autentykację użytkowników i 

wiele innych funkcji. 

Flask: Lekki i elastyczny mikroframework. Pozwala na większą swobodę 

w wyborze komponentów i struktury aplikacji. 

FastAPI: Nowoczesny, szybki framework do budowy API. Wykorzystuje 

standardy asyncio i type hints. 

 Biblioteki do obsługi baz danych: SQLAlchemy, Django ORM 

SQLAlchemy: Potężna biblioteka ORM, wspierająca wiele baz danych. 

Oferuje zarówno wysokopoziomowe abstrakcje, jak i niskopoziomowy 

dostęp do SQL. 

Django ORM: Zintegrowany z Django system ORM. Prosty w użyciu, 

dobrze zintegrowany z innymi komponentami Django. 

 Narzędzia do testowania: pytest, unittest 

pytest: Zaawansowane narzędzie do testowania. Oferuje bogatą 

funkcjonalność, w tym parametryzację testów i fixture'y. 

unittest: Standardowa biblioteka Pythona do testów jednostkowych. 

Prosta w użyciu, kompatybilna z wieloma narzędziami CI/CD. 

 Systemy szablonów: Jinja2, Mako 

Jinja2: Popularny, elastyczny system szablonów. Używany w Flask i 

wielu innych projektach. 
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Mako: Szybki system szablonów z zaawansowanymi funkcjami, takimi 

jak dziedziczenie szablonów. 

 Biblioteki do przetwarzania HTTP: Requests, aiohttp 

Requests: Prosta i elegancka biblioteka do wysyłania żądań HTTP. 

Powszechnie używana w projektach synchronicznych. 

aiohttp: Asynchroniczna biblioteka do obsługi HTTP. Umożliwia 

tworzenie zarówno klientów, jak i serwerów HTTP. 

 Narzędzia do wdrażania: Gunicorn, uWSGI 

Gunicorn: Serwer WSGI dla Unixa. Prosty w konfiguracji, wspiera wiele 

workerów. 

uWSGI: Wszechstronne narzędzie do hostowania aplikacji. Oferuje 

zaawansowane funkcje, takie jak buforowanie i load balancing. 

Ekosystem narzędzi do tworzenia stron internetowych w tym 

popularnym języku programowania stale się rozwija. Widoczne są 

pewne wyraźne trendy. Coraz większą popularnością cieszą się 

narzędzia wspierające asynchroniczne przetwarzanie. Pozwalają one na 

obsługę wielu jednoczesnych połączeń bez blokowania. 

Innym trendem jest uproszczenie procesu tworzenia interfejsów 

programistycznych. Nowe narzędzia często oferują automatyczne 

generowanie dokumentacji i walidację danych. To przyspiesza proces 

rozwoju aplikacji. 

Widoczny jest także nacisk na poprawę wydajności. Nowe wersje 

popularnych narzędzi często zawierają optymalizacje zwiększające 

szybkość działania. Jest to szczególnie istotne w przypadku dużych, 

obciążonych aplikacji. 

Coraz większą rolę odgrywa również bezpieczeństwo. Wiele narzędzi 

oferuje wbudowane mechanizmy ochrony przed popularnymi 
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zagrożeniami. To pomaga programistom w tworzeniu bezpieczniejszych 

aplikacji. 

W ostatnim czasie wzrasta również zainteresowanie narzędziami 

wspierającymi mikrousługi. Pozwalają one na tworzenie bardziej 

elastycznych i skalowalnych systemów. 

Przy wyborze odpowiednich narzędzi i bibliotek należy kierować się 

kilkoma kryteriami. Ważna jest aktywność społeczności skupionej wokół 

danego narzędzia. Aktywna społeczność oznacza regularne aktualizacje i 

łatwy dostęp do pomocy. 

Kolejnym kryterium jest dokumentacja. Dobra dokumentacja ułatwia 

naukę i rozwiązywanie problemów. Warto zwrócić uwagę na aktualność 

i kompletność dokumentacji. 

Istotna jest również wydajność narzędzia. Należy rozważyć, czy dane 

narzędzie będzie w stanie obsłużyć przewidywane obciążenie aplikacji. 

Łatwość integracji z innymi narzędziami to kolejny ważny aspekt. 

Wybrane narzędzie powinno dobrze współpracować z resztą stosu 

technologicznego. 

Warto też wziąć pod uwagę krzywą uczenia się. Niektóre narzędzia są 

łatwe do rozpoczęcia pracy, ale trudniejsze do opanowania na 

zaawansowanym poziomie. 

Zgodność z obowiązującymi w firmie lub projekcie standardami to 

kolejne kryterium. Wybrane narzędzie powinno pasować do przyjętych 

praktyk i procesów. 

Kompatybilność jest ważna. Różne części aplikacji muszą ze sobą 

współpracować. Wybór niekompatybilnych elementów może 

powodować problemy. Może to prowadzić do błędów. Może też 

utrudniać rozwój aplikacji. 
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Kompatybilne elementy ułatwiają pracę. Programiści mogą skupić się na 

logice biznesowej. Nie muszą tracić czasu na rozwiązywanie problemów 

z integracją. To przyspiesza proces rozwoju. Zwiększa też jakość kodu. 

Dobra kompatybilność ułatwia aktualizacje. Można łatwiej wprowadzać 

nowe funkcje. Łatwiej też naprawiać błędy. To pomaga w utrzymaniu 

aplikacji w długim okresie. 

Kompatybilność wpływa też na wydajność. Dobrze dobrane elementy 

działają sprawniej. Mogą lepiej wykorzystywać zasoby serwera. To jest 

szczególnie ważne dla dużych aplikacji. 

Społeczność odgrywa kluczową rolę. Tworzy nowe narzędzia. Ulepsza 

istniejące. Dzięki temu ekosystem stale się rozwija. Powstają 

innowacyjne rozwiązania. Poprawia się jakość istniejących narzędzi. 

Społeczność zapewnia wsparcie. Programiści mogą szukać pomocy na 

forach. Mogą zadawać pytania w grupach dyskusyjnych. To ułatwia 

rozwiązywanie problemów. Przyspiesza naukę nowych technologii. 

Członkowie społeczności tworzą tutoriale. Piszą artykuły. Nagrywają 

filmy edukacyjne. To pomaga w nauce nowych narzędzi. Ułatwia 

zrozumienie zaawansowanych koncepcji. 

Społeczność organizuje konferencje. Prowadzi warsztaty. To umożliwia 

wymianę wiedzy. Pozwala na networking. Inspiruje do nowych 

projektów. 

Aktywna społeczność przyciąga sponsorów. Firmy inwestują w rozwój 

narzędzi. To zapewnia stabilność ekosystemu. Gwarantuje jego 

długoterminowy rozwój. 
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