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Rozdziat 2.
Krotki kurs tworzenia

stron WWW

W rozdziale 1., ,,Podstawowe zasady dziatania sieci WWW”, wspomniatem o kilku
zagadnieniach, ktore zostang szerzej omowione w tym rozdziale. Sa to arkusze stylow
i ich rola na stronach WWW. W $wiecie projektowania stron WWW toczy si¢ odwieczna
walka miedzy dwiema roznymi strategiami przedstawiania stron WWW — projektowania
zorientowanego na uktad graficzny stron WWW lub projektowania od strony organi-
zacyjnej. W XHTML-u zagadnienie to zostalo w znacznym stopniu uporzadkowane,
poprzez oddzielenie w dokumencie HTML projektu organizacyjnego od wizualnego,
dzigki czemu nieco tatwiej jest zaprojektowac efektownie wygladajace strony, ktére
jednoczesnie moga wspodtpracowac z réznorodnymi aplikacjami i urzadzeniami. Ten
rozdzial przedstawia zalety wykorzystania tej strategii projektowania stron WWW oraz
skutki, jakie to ze sobg niesie.

Podstawowe zasady
projektowania stron WWW

Projektowanie stron WWW odbywa si¢ na réznych plaszczyznach, poczynajac od
planowania pojedynczych stron WWW, az po projektowanie catej witryny, sktadajacej
si¢ z réznych, polaczonych ze soba stron WWW. Rozpocznijmy od projektowania
pojedynczej strony — czyli zastandwmy sie, jak powinna ona wygladaé oraz jakich
nalezy unika¢ bledoéw, zwigzanych ze stawianiem pierwszych krokéw w $swiecie pro-
jektowania stron WWW. W tym punkcie oméwimy podstawowe reguly projektowania
stron WWW:

4 Teori¢ lezaca u podstaw XHTML-a i arkuszy stylow.
4 Organizowanie strony zgodnie z logika HTML-a i XHTML-a.
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4 Oddzielanie zawarto$ci strony od jej projektu graficznego.

4 Wykorzystanie obrazkdw, obiektow multimedialnych i interaktywnych.

Pod koniec tego punktu omowimy kilka przyktadow stron WWW i rozpatrzymy zalety
ich projektu.

Teoria projektowania stron WWW

HTML zostat stworzony w celu rozpowszechniania naukowych i akademickich infor-
macji w Internecie, ktory poczatkowo miat forme projektu rzadowego i akademickiego.
HTML nastgpnie stopniowo stawat si¢ jezykiem tworzenia wielu réznych projektow
przeprowadzanych w sieci WWW — wykorzystywany jest migdzy innymi w celach
edukacyjnych, rozrywkowych, a takze czysto komercyjnych. HTML nie zostat tak
naprawdg zaprojektowany, by sprosta¢ tym wszystkim zadaniom, zwlaszcza przy two-
rzeniu atrakcyjnie graficznych stron. Dlatego tez, tworcy przegladarek WWW, na przy-
ktad Netscape Navigatora i Internet Explorera, dodawali wiasne, niestandardowe znacz-
niki HTML-a, sprytnie dostosowujac specyfikacjg¢ HTML-a do tworzenia atrakcyjnych
graficznie stron.

Choc¢ nie stanowito to problemu dla projektantéw stron WWW i tworcow przegladarek,
nie zawsze bylo to zgodne z intencjami organizacji W3C, ktéra opracowuje i zarzadza
standardami dla sieci WWW. By¢ moze, jeszcze wazniejsza okazata si¢ kwestia zgod-
nosci z XML-em, nastgpng generacja jezykdéw znacznikéw, ktdra w migdzyczasie skupita
zainteresowanie calego przemystu komputerowego.

W ciagu ostatnich kilku lat, HTML zostat przebudowany jako XHTML i powrdcit do
swoich korzeni organizowania i rozpowszechniania informacji, zamiast ich upigkszania.
Kwestia tadnego wygladu stron WWW zostata oddana technologii nazywanej arkuszami
stylow, o czym wspomniatem w rozdziale 1. Innymi stowy, XHTML znéw oddziela
sferg organizacyjna strony od jej wygladu, zgodnie z oryginalnymi zatozeniami HTML-a.
Co to oznacza dla autorow stron WWW?

Oznacza to, ze zanim rozwazysz forme swojego projektu strony WWW, musisz najpierw
zaplanowac jego funkcje. Cho¢ zaprojektowanie uktadu graficznego strony przed zapla-
nowaniem jej zawartosci moze wydawac si¢ lepszym rozwiazaniem, nie jest to wlasciwe
podejscie. XHTML skupia si¢ glownie na organizowaniu i przekazywaniu informacji,
wigc jest to lepsza strategia nauki tworzenia stron WWW.

Nie oznacza to jednak, ze strony nie moga posiada¢ atrakcyjnego wygladu. Za pomoca
XHTML-a mozna jak najbardziej tworzy¢ rozbudowane graficznie strony, ktdre beda jed-
nak takze prawidtowo przedstawiane w przegladarkach, ktére nie pracuja w trybie gra-
ficznym — na przyktad w telefonach komorkowych czy nawet przegladarkach przedsta-
wiajacych strony WWW tylko w formie dzwigkowej. Za pomocg dobrze zorganizowanej
i zgodnej z XHTML-em strony mozesz osiagna¢ ten cel, jednoczesnie zachowujac atrak-
cyjny graficznie projekt strony, ktory bedzie wyswietlany w przegladarkach graficznych.



Organizowanie stron WWW

Poszczeg6lnym stronom danej witryny warto nada¢ spdjny charakter — zanim utworzysz
pojedyncze strony, ktore bedziesz chciat potaczy¢ pozniej w jedna witryne, musisz za-
projektowaé najpierw cala organizacje tej witryny. Kwesti¢ t¢ omowimy w kolejnych
punktach tego rozdziatu.

Przy projektowaniu kazdej strony WWW nalezy uwzgledni¢ kilka fundamentalnych
zasad. Strony WWW moga si¢ bardzo rézni¢ od siebie, w zaleznosci od wybranego
sposobu organizacji przedstawianego materiatu. Mozna utworzy¢ na przyktad bardzo
prosta strone, sktadajaca si¢ tylko z akapitow tekstu i nagtéwkow. W Internecie bardzo
popularne sa takze bardziej skomplikowane strony, publikowane w formie zblizonej
do elektronicznego biuletynu. Oczywiscie, niektore strony moga nie posiada¢ zadnej
dostrzegalnej formy organizacji, lecz nalezy oczywiscie unikac¢ tego jak ognia.

Ponizej przedstawiam kilka uzytecznych wskazéwek:

4 Zachowaj prostote strony — cho¢ dostgpnych jest wiele zaawansowanych
technologii — obrazki, dzwigki, video i animacje — powiniene$ wykorzystywac
je tylko wtedy, kiedy spetniaja zatozone cele funkcjonalne strony.

4 Utworz projekt zorientowany na zawarto§¢ strony — twoja strona
powinna gtéownie przyciaga¢ uwage uzytkownikoéw swoja zawartoscia
i przekazywac ja najszybciej, jak tylko to mozliwe. Oznacza to uzywanie
naglowkow, tekstu wyroznionego i hipertaczy, ktére utatwiajg czytelnikowi
szybkie zapoznanie si¢ z prezentowanymi informacjami.

4 Podziel zawartos$¢ strony — uzywajac nagtowkow, list wypunktowanych
i innych elementéw wyrozniajacych, mozesz podzieli¢ dtugi tekst na kilka
czesci, utatwiajac czytelnikowi jego odczytanie. Dodawanie obrazkow
i linii dzielacych tekst takze utatwia odczytanie zawartosci strony.

4 Zachowaj odpowiedni rozmiar strony — kolejna kwestia jest podjecie decyzji,
kiedy nalezy zakonczy¢ jedna strong i przejs¢ do projektowania nastgpne;.
Strony, ktdre trzeba przewija¢ w nieskonczonos¢, szybko traca zainteresowanie
uzytkownika, a poza tym moze juz zniechgci¢ go sam fakt dtugiego czasu
tadowania strony. Zbyt krétkie strony moga takze by¢ zniechecajace,
poniewaz aby zapozna¢ si¢ z prezentowanymi informacjami, uzytkownicy
beda musieli ciagle klika¢ na hipertaczach do nastepnych stron witryny.

Podsumowujac, warto pamigtaé, ze osoby odwiedzajace twoja witryng oczekuja uzytecz-
nych stron, dostarczajacych waznych informacji lub zapewniajacych dobra rozrywke.
Jednoczesnie internauci nie lubia przegladania dtugich stron, wigec warto podzieli¢ ich
zawarto$¢ za pomoca poziomych linii, nagtdéwkow, tekstu wyr6znionego i innych podob-
nych elementow (zobacz rysunek 2.1). Pamigtaj tez, ze nie wszyscy twoi uzytkownicy
uzywaja przegladarek graficznych. Jesli zachowasz konwencjonalng organizacje¢, zgodna
z rekomendacja XHTML-a, bedziesz mogt tworzy¢ atrakcyjnie graficznie strony, ktore
jednoczesnie beda mogly zosta¢ odczytane w przegladarkach tekstowych lub przegla-
darkach przeznaczonych dla 0sdb niewidomych.
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Zanim rozpoczniesz tworzenie stron swojej witryny, powinienes wybrac¢ najlepsza
formg prezentowania wybranego materiatlu. Mozesz na przyktad zorganizowaé strony
w formie zblizonej do tradycyjnego uktadu drukowanych publikacji, takich jak czaso-
pisma lub gazety. Na przyktad, w tej ksigzce staramy si¢ przyciagna¢ uwage czytelnikow
poprzez logiczne zorganizowanie stron, za pomocg wyrdznianych punktéw w ramach
danego tematu i podziatu prezentowanego materialu za pomoca obrazkéw. Podobnie
mozesz réwniez zorganizowaé swoja witryne, wykorzystujac dodatkowo zalety hiperta-
czy i elementéw multimedialnych.

Gazety wykorzystuja do przekazywania informacji rézne poziomy naglowkow i pionowe
kolumny tekstu, a takze obrazki, ktdre sa umieszczane obok tekstu. Podobnie réwniez
mozesz zorganizowa¢ swoje strony WWW (zobacz rysunek 2.2). Wiele witryn interne-
towych wykorzystuje taki schemat uktadu, miedzy innymi wigkszos¢ internetowych
wydan gazet i magazynow, na przyktad Gazeta Wyborcza (http://www.gazeta.pl), Rzecz-
pospolita (http://www.rzeczpospolita.pl) ub Polityka (www.polityka.onet.pl). Na gtéwnej
stronie witryny informacyjnej znajduja si¢ najczesciej skroty wiadomosci oraz potacze-
nia prowadzace do pelnych artykutow.

Rysunek 2.2.
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Mozesz nawet zorganizowac swoja witryne w formie zblizonej do uktadu katalogu
wysytkowego. Jesli na tamach witryny zajmujesz si¢ sprzedaza réznych towardw,
mozesz wybrac projekt stron zawierajacy obrazki, opisy, ceny, itp. Podobnie tutaj,
warto by projektowana witryna byta spojna, atrakcyjna i tatwa do przegladania.

Obrazki i elementy multimedialne

Oprocz zwyktego tekstu, na stronie WWW mozesz takze umieszcza¢ obrazki i elementy
multimedialne. Elementy te, o ile sa uzywane z umiarem, pozwalaja znacznie wzbo-
gacic i urozmaici¢ zawartos¢ projektowanych stron.

Na swoich stronach mozesz wykorzysta¢ dwa podstawowe rodzaje obrazkéw — obrazki
tworzone samodzielnie, lub istniejace juz fotografie. Obrazki tworzone samodzielnie,
w zaleznosci od ich funkcji na stronie, moga mie¢ r6zna forme¢ — logo, banerdw, wykre-
sow lub rysunkow. Fotografie mozna wykonaé za pomoca cyfrowych aparatéw fotogra-
ficznych, przechwyci¢ z tasmy wideo, kamer cyfrowych lub zeskanowaé. Obrazki sa
Swietnym sposobem na przyciagnigcie uwagi uzytkownikow, lecz takze moga szybko
przekazywac rozne kluczowe informacje.

Zauwaz, ze w gazetach i magazynach prezentowane informacje uzupelniane sa czesto
réznymi elementami graficznymi — dlaczego opisywac cos, co mogloby zosta¢ efektyw-
nie przekazane za pomoca tabeli lub wykresu? Jesli posiadasz informacje, ktére mozna
przedstawi¢ w formie wykresu, mozesz go najpierw utworzy¢ w programie takim jak
Excel, a nastepnie eksportowaé jako grafike mozliwa do publikacji na stronice WWW.

Eksportowanie obrazka polega po prostu na zapisywaniu go w innym formacie pliku.

Choc¢ wiekszos¢ przegladarek WWW nie posiada funkcji wySwietlania oryginalnych
wykreséw Excela, moga one wyswietla¢ obrazki zapisywane w formacie GIF i JPEG.
Mozesz wiec eksportowac wykres do formatu obrazka JPEG lub GIF za pomoca
specjalnej funkcji danej aplikacji (najczesciej jest to polecenie menu Plik/Eksport
lub File/Export w aplikacji z angielskojezycznym interfejsem uzytkownika).

Obrazek dodany do strony WWW zwicksza jej przejrzystos¢ i uatrakcyjnia jej projekt
graficzny. Dodatkowo, za pomoca obrazka mozna szybciej przekazaé rézne informacje.
Rysunek 2.3 przedstawia przyktad strony WWW, ktora wykorzystuje grafike do prezen-
towania informacji.

Obrazki sg swietnym narze¢dziem witryn o charakterze katalogowym, witryn reklamo-
wych, a takze stron zawierajacych komunikaty prasowe. Nalezy si¢ jednak wystrzegaé
umieszczania na stronach obrazkéw, ktore nie przekazuja witasciwie informacji lub
umieszczania zbyt duzej ilosci obrazkéw na pojedynczej stronie WWW. Pamigtaj
takze, by unika¢ obrazkéw, ktore nie sq zwiazane z trescia danej strony, poniewaz
tylko wydtuzaja niepotrzebnie jej czas pobierania z serwera.

Elementy multimedialne stwarzaja jeszcze wigksze mozliwosci prezentowania informa-
cji, lecz ich wykorzystywanie niesie ze soba potencjalne problemy. Dodawanie klipow
wideo, elementow dzwigkowych lub animacji, pozwala znacznie uatrakcyjni¢ witryng
internetowa, lecz ceng za to jest dlugi czas pobierania stron WWW przez przegladarke.
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Z wykorzystaniem obiektéw multimedialnych zwigzany jest jeszcze jeden problem.
Przegladarki WWW wymagajg dodatkowego oprogramowania do wyswietlenia nie-
ktorych formatéw multimedialnych. Jesli nie jest ono zainstalowane na komputerze
uzytkownika, uzytkownik bedzie zmuszony do pobrania tego programu z Internetu.
Temat ten zostat szerzej oméwiony w rozdziale 13., ,Dodawanie obiektéw multime-
dialnych i apletéw Javy”.

Poniewaz czas pobierania stron z Internetu jest jednym z najwazniejszych czynnikoéw de-
cydujacych o atrakcyjnosci witryny, obiekty multimedialne powinny by¢ uzywane tylko
wtedy, jesli jest to absolutne niezbgdne do przekazania danej informacji. Najlepszym roz-
wigzaniem jest zamieszczanie obiektéw multimedialnych na stronach WWW w formie
dodatkowej opcji. Dzigki temu, uzytkownicy posiadajacy tacze z Internetem o duzej prze-
pustowosci wciaz moga skorzystaé z tych elementdw, a uzytkownicy o wolnym potacze-
niu nie sa zmuszeni do dtugiego wyczekiwania na ich zaladowanie na stronie WWW.

Przepustowos¢ tacza jest to ilo§¢ danych, ktéra moze zostac przestana przez okre-
Slone potgczenie w jednostce czasu. Lacza o duzej przepustowosci sg dostepne
w wielu firmach, a takze w domach, za posrednictwem DSL, telewizji kablowej i innych
technologii. Jednak jest to wcigz rynek w fazie rozwoju, a wiekszo$¢ uzytkownikéw
uzywa tradycyjnych modemoéw podtaczonych do linii telefonicznej lub inne, wolniejsze
potaczenia.

Dodawanie obiektow multimedialnych do stron WWW zostato szerzej omowione
w rozdziale 13. Obiekty multimedialne sa bardzo kuszacym elementem dla autoréw
stron WWW, lecz nalezy pamigtaé, ze moga by¢ one istotng przeszkoda w przeglada-
niu stron WWW przy wolniejszych potaczeniach z Internetem.



Elementy interaktywne i skrypty

Strony WWW mozna wykorzysta¢ takze do interakcji z uzytkownikami. Odpowiednio
zaprojektowane witryny umozliwiaja odbieranie réznych informacji od uzytkownikow,
a nie tylko zwykle publikowanie informacji stuzacych do pasywnego odbioru. Strony
WWW mozna wykorzysta¢ do uzyskiwania opinii uzytkownikéw, przyjmowania za-
mowien, a nawet do wzajemnej komunikacji migdzy réznymi uzytkownikami. W tym
celu mozna wykorzysta¢ miedzy innymi rézne elementy formularzy XHTML-a, na
przyktad pola tekstowe, menu i pola wyboru. Elementy formularza sa zblizone do niekto-
rych aplikacji zainstalowanych juz na twoim komputerze (na przyktad okien dialogowych,
ktére stuza do zmiany konfiguracji programéw), lecz moga by¢ takze wykorzystane
do pobierania informacji wprowadzanych przez osoby odwiedzajace twoje strony (zo-

bacz rysunek 2.4).
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Elementy interaktywne (takie jak menu, przyciski lub inne elementy umozliwiajace
wybor opcji) mozna takze wykorzysta¢ do utatwienia uzytkownikom nawigacji wsrod
stron swojej witryny. Wymaga to wlozenia wigckszej pracy w tworzenie witryny, lecz
utatwia korzystanie z jej zasobow. Aby ,,0zywi¢” statyczne strony, mozesz nawet wy-
korzysta¢ specjalne polecenia, ktore pozwolg zaprogramowaé okreslone czynnosci,
wywotywane po wskazaniu mysza roznych fragmentow strony.

Zakres wykorzystania elementow interaktywnych zwiazany jest wcigz z podstawowym
zagadnieniem zwigzanym z projektowaniem stron. Czy przyciski, menu i aktywne
elementy przekazuja dodatkowsq informacj¢? Czy utatwiajq nawigacj¢ na danej stronie
lub wérdd zasobdw witryny? Jesli nie, prostsza strona moze okazacé si¢ lepszym rozwia-
zaniem.
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Jak powinna wyglada¢ dobrze zaprojektowana strona?

Jak wigc wyglada dobra strona? Niektore sposrdd moich ulubionych stron posiadaja
bardzo skromny uktad graficzny i skupiaja si¢ na zawartosci, zamiast na obrazkach
i obiektach multimedialnych. Rozwiazanie to pozwala je przeglada¢ za pomoca dowol-
nej przegladarki w dowolnym systemie komputerowym.

Przyktadem takiej witryny sa strony organizacji W3C, na tamach ktorych prowadzone
s debaty zwigzane z HTML-em i podobnymi specyfikacjami. Chociaz witryna wprost
roi si¢ od réznych informacji, jest podzielona logicznie za pomoca naglowkow, aka-
pitow 1 hipertaczy (zobacz rysunek 2.5).
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Wigkszo$¢ witryn internetowych nie jest projektowanych pod katem przekazywania
tak duzej ilosci informacji, wiec prawdopodobnie cz¢sciej bedziesz napotykat witryny
bardziej urozmaicone graficznie. Witryna internetowa dziennika Gazeta Wyborcza
jest dobrym przyktadem tatwego interfejsu nawigacyjnego i czytelnej prezentacji
materiatow, streszczen informacji i nagtowkow prasowych. Wystarczy rzut okiem na
witryne, by zorientowac sig, jaki materiat zostal opublikowany i w jaki sposob zostat
zorganizowany. Gldwna strona witryny Gazety Wyborczej, znajdujaca si¢ pod adresem
http://www.gazeta.pl, zostata przedstawiona na rysunku 2.6.

Planowanie witryny

Przedstawili$my juz elementy, ktore definiuja dobra strong WWW. Czesciej bedziesz jed-
nak tworzyt cala witryne, a nie tylko pojedyncza strong. Zanim jednak zabierzesz si¢ za
tworzenie witryny, warto po§wigci¢ trochg¢ czasu na jej zaplanowanie. Sposob projekto-
wania witryny wplywa na wiele rzeczy, na przyktad na sposob projektowania pojedyn-
czych stron WWW, ich zapisywanie na serwerze WWW, a nawet na kwestie doboru od-
powiedniego projektu graficznego stron, zwlaszcza przy korzystaniu z arkuszy stylow.
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W tym punkcie rozwazymy kilka zagadnien, ktore nalezy wzia¢ pod uwage w trakcie
planowania witryny:

4 Kwesti¢ odbiorcow twojej witryny i w jaki sposob wptywa ona na projekt
witryny.
4 Roézne opcje projektowania i tworzenia witryny.

4 Elementy gwarantujace dobra witryne.

Odbiorcy twojej witryny

Prawdopodobnie najwazniejszym czynnikiem decydujacym o projekcie witryny sa jej
odbiorcy, nie tylko z punktu widzenia tematow poruszanych na jej tamach, lecz takze
wyboru odpowiedniej technologii do prezentowania informacji. Powinienes takze roz-
wazy¢, na ile dobrowolnie uzytkownicy odwiedzaja twoja witryne i ile beda w stanie
zniesé, zanim ja Opuszcza.

Wigkszo$¢ internetowych przedsiewzigé — takich jak magazyny internetowe, ustugi
katalogowe i aplikacje internetowe — musza by¢ niezwykle starannie zaprojektowane
nie tylko od strony wizualnej, lecz takze z punktu widzenia organizacji catej witryny.
Jest to spowodowane faktem, Ze odbiorcy tego typu witryn moga w kazdej chwili ja opu-
$cié 1 przejs¢ na jeden sposrod wielu innych konkurencyjnych serwisow. Jednym ze spo-
sobdéw zachecenia uzytkownikoéw do korzystania z twojej witryny (poza podpisaniem
kontraktu lub zaoferowaniem niezwykle konkurencyjnych cen) jest zaprojektowanie jej
spdjnego i prostego uktadu. Powinienes takze dotozyé wszelkich staran, aby jak naj-
bardziej utatwi¢ uzytkownikom przegladanie stron twojej witryny i unika¢ wszelkich rze-
czy, ktdre kazatyby im czeka¢, wprawiatby ich w zaktopotanie lub denerwowaly.
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Brzmi niewykonalnie? Aby twoja witryna byta przyjazna dla uzytkownika, wykorzystaj
ponizsze wskazowki:

4 Zorganizuj swoja witryne — Postaraj si¢ utatwi¢ swoim odbiorcom
odnajdywanie zamieszczonych informacji. Na przyktad, jesli chciatbys,
by twoi uzytkownicy mogli skontaktowac si¢ z toba za pomoca Internetu,
tradycyjnej poczty lub telefonu, utworz tacze do strony, ktdra jasno przedstawia
te informacje, na przyktad o nazwie ,,Kontakt”, ,,Adres” lub ,, Telefon”.
Jesli zamies$cisz je w czesci zatytutowanej ,,Inne informacje” lub ,,0 nas”,
bedzie je nieco trudniej odnalez¢é. Kwestia organizacji witryny ma wplyw
takze na inne rzeczy, na przyktad na technike aktualizacji witryny.

4 Skup si¢ na nawigacji — Projektowanie systemu nawigacji wsrdd zasoboéw
witryny idzie w parze z planowaniem jej organizacji. Mowiac prosciej,
konieczne jest utworzenie jasnego, logicznego systemu hiperpotaczen
do innych stron witryn — najlepiej umieszczanego zawsze w tym samym
miejscu na stronach danej witryny. Nawigacja powinna by¢ tatwa
do opanowania i intuicyjna.

4 Nie wytyczaj barier technologicznych — Nie wymagaj od swoich
uzytkownikéw posiadania specjalnej technologii multimedialnej do nawigacji
wsrod zasobdw twojej witryny i odnajdywania podstawowych informacji.

Na przyktad, jesli przegladanie waznych informacji zamieszczonych na twojej
witrynie odbywa si¢ tylko za pomocg animacji Macromedia Flash, tracisz tym
samym spora grupg swoich potencjalnych odbiorcow, zwlaszcza jesli twoja
witryna nie jest nastawiona na przedstawianie zagadnien zwiazanych

z nowoczesnymi technologiami.

4 Pamigtaj o swoich celach — Jesli projektujesz swoja witryng dla okreslone;j
grupy odbiorcow, powinienes rozwazy¢ stopien ich wiedzy informatyczne;j
i wykorzystywane przez nich technologie. Im bardziej ogolna jest tematyka
twojej witryny, tym prosciej i bardziej przejrzyscie powinna by¢ zaprojektowana.
Jesli tworzysz witryng poswigcona tematyce gier komputerowych, jej odbiorcy
prawdopodobnie pozytywnie ocenig duzg ilos¢ umieszczanych wszedzie
animacji, dzwiekow i hiperpotaczen. Jesli z kolei projektujesz witryng
zwigzang ze strategicznymi grami planszowymi, by¢ moze warto byloby
rozwazy¢ prostszy uktad witryny dla tej grupy odbiorow, ktéra moze nie
posiada¢ najnowszych technologii.

Jednym z najlepszych przyktadéw dobrze zorganizowanej, uzytecznej i uniwersalnej
witryny jest serwis Yahoo! Jest to witryna o bardzo malych wymaganiach technolo-
gicznych, a jednoczesnie posiadajaca dobra organizacj¢ oraz elementy przyciagajace
uwage uzytkownikéw (zobacz rysunek 2.7).

Organizowanie witryny

Rozwazylismy juz zagadnienia zwiazane z grupa odbiorcéw witryny. Nadszedt czas
na podjgcie decyzji o sposobie jej organizacji. Organizacja witryny zalezy juz wylacznie
od ciebie, lecz mozemy omoéwi¢ kilka ogolnych zasad, ktore warto wzia¢ pod uwagg.
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Organizacja prostej witryny najprawdopodobniej nie bedzie zbyt skomplikowana. Jesli
posiadasz zatézmy pigé réznych stron, mozesz przechowywacé je wszystkie w gtoéwnym
katalogu swojego serwera WWW, a na kazdej z nich mozesz umiesci¢ hipertacza do po-
zostatych stron. Na przyktad, moze to byé witryna agencji nieruchomosci, ktora zawiera
piec¢ stron: strong gtéwna, strong z lista domdw na sprzedaz, strong z informacjami o rejo-
nie, w ktérym sa sprzedawane nieruchomosci, strong o oprocentowaniu kredytéw hipo-
tecznych w wybranych bankach oraz strong informacyjna o samej agencji nieruchomosci.
Witryna tego typu jest tatwa w organizacji, poniewaz mozna utworzy¢ w gornej czesci
kazdej strony tacza do wszystkich pozostatych stron witryny (zobacz rysunek 2.8).

Rysunek 2.8.
Prostq witryne
mozesz
zorganizowac,
tworzqc tqcza

do wszystkich innych
stron witryny

J Agencja handlu nieruchomosciami MAJDR - Microsoft Internet Explorer

Pk Edycia

4= isterz - = - (@) &t | @wysauks) GijUbione  @muimedia ¢4 | BN~ S -5

MAJOR

Strena gtéwna | Domy | Preeprowadzka | Warunka spreedazy | Eredyt hipoteczny

Widok Ulubione Marzedzia  Pomac ‘

agenc ja handlu

nieruchomosciami

Domek jednorodzinny

Miewielkd, pelen uroku domek oferuje bogate wylkoficzone wnetrza i
preestronny warsztat, Idealne miejsce dla niewielkie) rodany, ktéra cent sobie
cisze 1 wygode. Komfortowy salon wyposazony jest w tradyeyiny kominek
a pietrze znajduja sie dwie duze sypialnie i lazienka z jacuzal. Starannie
zaplanowany ogréd wolcd! domu wypelmaja egzotyome drzewa 1 krzewy

ul Jadminowa 65

Cena: 450 000 PLIY

Wartosé: 490 000 PLI

TWiadriciel sie preenosi do
Londynu 1 jest zainteresowany
szyblkg spreedata domu.
Zadzwort: 646-32-00

KN

[&] File:f{{D: My Documents HelionjABC fkad kD2 /przeprowadzka. html

i

[\ M6 komputer




48 Czesé | ¢ Wprowadzenie do Swiata stron WWW

Co mozna jednak zrobié, jesli ta sama strona posiada hipertacza do oddzielnych stron,
opisujacych kazdy z domow w ofercie agencji nieruchomosci? W danym momencie
moze by¢ dostgpnych zatézmy 10 — 15 doméw na sprzedaz, wigc trudno byloby umiesz-
czaé u gory strony hipertacza do kazdej ze stron opisujacych te domy. Zamiast tego,
mozna utworzy¢ oddzielng strong, zawierajaca hipertacza do stron opisujacych oferty
domow na sprzedaz.

Teraz organizacja naszej witryny, przedstawiona na rysunku 2.9, stata si¢ nieco bardziej

skomplikowana.

Rysunek 2.9. Strona gléwna
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W tym momencie musisz rozpocza¢ podejmowanie decyzji. Kazda ze stron zawieraja-
cych opis domdéw na sprzedaz mogtaby zawierac hipertacza do pozostatych stron z opi-
sami domow, lecz rozwiazanie to utrudni w dhuzszej perspektywie aktualizacj¢ witryny.
Kazda z tych stron mogtaby takze zawiera¢ bezposrednie hipertacza do stron z informa-
cjami o kontakcie z agencja nieruchomosci i informacjami o kredytach hipotecznych,
lecz nie jest to zbyt jasne rozwiazanie z punktu widzenia uzytkownikow.

Inny sposéb moglby polegac na zastosowaniu strategii witryny Yahoo!, polegajacej na
wyswietleniu $ciezki hipertaczy wiodacych do biezacej strony bezposrednio na dane;j
stronie (zobacz rysunek 2.10). Zauwaz, ze strona przedstawiona na tym rysunku zawiera
zarowno $ciezke hipertaczy do biezacej strony, jak i tradycyjna listg¢ hipertaczy umiesz-
czong u gory strony. Jesli ten uktad nawigacyjny bedzie konsekwentnie stosowany na
wszystkich stronach witryny, nawigacja wsrod jej stron bedzie fatwa i przyjemna.

W miarg rozrastania si¢ witryny i przybywania kolejnych stron bedziesz mogt doskonali¢
dalej te strategie. Warto ja rozwazy¢, zwlaszcza biorac pod uwage, ze jest z powodzeniem
stosowana na tak duzych witrynach, jak Yahoo! czy About.com.

Projektowanie spojnego uktadu witryny

Wspominatem juz wiele razy o kwestii zachowania konsekwentnej organizacji witryny,
lecz jest to bardzo wazne zagadnienie — dzigki konsekwentnemu uktadowi graficznemu
stron, uzytkownik uzyskuje wrazenie poruszania si¢ w ramach spojnej logicznie witryny,
a konsekwentny interfejs witryny ulatwia nawigacje wsrod jej zasobow. Jesli nie bedziesz
trzymat si¢ tej zasady, mozesz tatwo straci¢ swoich uzytkownikow.
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Pomijajac juz kwesti¢ organizacji witryny, zachowanie konsekwencji w jej projekto-
waniu przynosi jeszcze dwojakie korzysci. Po pierwsze, dzigki temu mozna tatwo za-
projektowaé spojny, przejrzysty interfejs nawigacyjny. Dla wigkszosci witryn oznacza
to tworzenie na kazdej stronie podstawowych, tekstowych hiperlaczy nawigacyjnych,
nawet jesli na stronach tych nawigacja odbywa si¢ takze za pomoca obrazkéow lub ele-
mentéw multimedialnych.

Po drugie, konsekwentny uktad graficzny mozna bardzo tatwo zaprojektowac za po-
moca arkuszy stylow. Arkusze styléw, omowione w rozdziale 10., ,,Arkusze stylow,
czcionki oraz znaki specjalne” i w rozdziale 14., ,,Projektowanie uktadu catej witryny
za pomocg arkuszy stylow”, umozliwiaja zdefiniowanie kroju czcionki, koloru i wielu
innych atrybutow odpowiedzialnych za styl wyswietlanego na stronie tekstu, akapitow
i innych elementow. Arkusze stylow sa bardzo przydatne w projektowaniu spojnego
uktadu graficznego witryny, poniewaz mozna wykorzysta¢ jeden arkusz stylow dla
zaprojektowania catej witryny. Dzieki temu, mozna od razu fatwo zaprojektowac schemat
graficzny witryny oraz jednoczesnie zachowaé zgodnos¢ ze standardem XHTML.
Dodatkowo zapewnia to zgodnos¢ projektowanych stron z ré6znorodnymi aplikacjami
i urzadzeniami. Tworzac strony na podstawie informacji przedstawionych w kolejnych
rozdziatach, pamigtaj, ze mozesz zawsze nada¢ im unikalng szat¢ graficzng za pomoca
arkuszy stylow, omawianych w rozdziale 10.

Kierunki rozwoju HTML-a

Wspomniatem juz wczesniej, ze XHTML zostat utworzony migdzy innymi po to, aby
strony WWW mogly by¢ odczytywane przez réznorodne aplikacje i urzadzenia. Jest
to jeden z wazniejszych kierunkéw rozwoju XHTML-a. W polaczeniu z szersza obstuga
arkuszy stylow w przegladarkach WWW, nowy standard utatwia komunikacj¢ z wieloma
réznymi rodzajami urzadzen, a takze pozwala zachowaé atrakcyjny uktad graficzny
stron. Sg to miedzy innymi takie aplikacje i urzadzenia, jak przegladarki z utatwieniami
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dostepu dla oséb niepelnosprawnych, komputery kieszonkowe, a nawet przegladarki
odczytujace zawartos¢ strony i akceptujace wydawane gtosowo polecenia.

Oproécz przestrzegania regut zdefiniowanych w tym standardzie, projektowanie stron
dostgpnych dla szerokiego kregu odbiorcow wiaze si¢ takze z zastosowaniem réznych
innych narzgdzi. W pewnym sensie tworzenie szeroko dostepnych i uzytecznych witryn
internetowych wymaga zastosowania szczegolnego podejscia. Aby projektowane strony
byty rowniez prawidlowo wyswietlane w przegladarkach innych niz Internet Explorer
i Netscape Navigator, nalezy w nich wykorzysta¢ pewne dodatkowe atrybuty.

Utatwienia dostepu

Najnowszy standard XHTML-a ulatwia w rézny sposéb odczytywanie stron WWW
przez uzytkownikow niepelnosprawnych. Na przyktad, element obrazka moze zawiera¢
takze alternatywny tekst, ktory moze by¢ wyswietlany zamiast obrazka. (Temat ten zostat
omdwiony w rozdziale 6., ,,Dodawanie grafiki”). Tekst ten moze zosta¢ wykorzystany
przez przegladarki nie pracujace w trybie graficznym do przedstawienia opisu obrazka
(takze w formie dzwigkowej). W okreslonych przypadkach mozesz nawet utworzy¢
specjalne hiperlacza do dhuzszego, wytacznie tekstowego opisu obrazka, ktéry moze
zosta¢ wykorzystany przez osoby niewidome do zapoznania si¢ z trescig przekazywang
przez dany obrazek.

Takze inne elementy XHTML oferuja opcje utatwienia dostepu. Na przyktad, elementy
wykorzystywane do tworzenia formularzy na stronie WWW — elementy menu, przyci-
skow wyboru i pdl tekstowych — teraz posiadaja dodatkowe funkcje utatwien dostepu.
Dzigki temu, niepetnosprawni uzytkownicy wyposazeni w specjalne przegladarki moga
takze korzysta¢ z zasobdw twojej witryny.

Najwazniejszym czynnikiem, decydujacym o uzyskaniu szerokiego kregu odbiorcow,
jest zaprojektowanie mozliwie jak najbardziej prostych i logicznych stron WWW. Efekt
ten mozna uzyskac, stosujac nagtéwki, akapity, listy wypunktowane i inne elementy
pozwalajace wyrdézni¢ zawarto$¢ strony na tle jej uktadu graficznego. Jesli przyktadowo
umiescimy na stronie nawet zwykte elementy tabeli XHTML-a, pomagajace zaprojek-
towac uktad graficzny strony WWW, przegladarki nie pracujace w trybie graficznym
beda mialy problemy z jej odczytaniem. Mniej skomplikowana strona WWW, posia-
dajaca nagléwki i akapity, bedzie mogla by¢ przegladana przez rézne urzadzenia ko-
rzystajace z sieci WWW.

Ustawienia miedzynarodowe

XHTML posiada kilka elementdéw i atrybutow, ktore utatwiaja projektowanie elastycz-
nych stron dla migdzynarodowej grupy odbiorcoéw. Na przyktad, wiele elementéw moze
korzystaé z atrybutu 1ang, ktory umozliwia wybor jezyka uzywanego do przedstawiania
okreslonego elementu. Atrybut ten moze zosta¢ wykorzystany przez przegladarki do
zinterpretowania w okreslony sposéb elementu strony lub wyswietlenia go w odmienny
sposob. Atrybut ten, wraz z elementem <g> (ktéry moze zostaé wykorzystany do wy-
Swietlania cytowanego tekstu w roznych formatach, w zaleznosci od zdefiniowanego
Jjezyka), zostang omoéwione w rozdziale 5., ,,Formatowanie tekstu”.



Innym aspektem mig¢dzynarodowych ustawien jest wykorzystanie aplikacji automa-
tycznie ttumaczacych twoje strony na inne jezyki. Generalnie, programy te osiagaja
najlepsze rezultaty przy przetwarzaniu stosunkowo prostych zdan. Aby utatwié¢ innym
tlumaczenie i odczytywanie swoich stron, powinienes si¢ postaraé, by napisac je jak
najbardziej przejrzystym jezykiem. Staraj si¢ uzywac prostych zdan i regut gramatycz-
nych i unika¢ zwrotow potocznych, metafor i sloganoéw. (Na przyktad zdanie ,,Nastata
cisza jak makiem zasial.” nie zostaloby tak dobrze przettumaczone, jak ,,Stato si¢ bardzo
cicho”). Mozesz nawet utworzy¢ specjalne, uproszczone wersje stron witryny, zapro-
jektowane pod katem dokonywania automatycznego ttumaczenia. Przyktadem witryn
oferujacych funkcje thumaczen sa:

4 Google.com — szczeg6ly odnajdziesz na stronie
http://www.google.com/help/faq_translation.html,

4 AltaVista.com — oferuje ustuge BabelFish, dostgpna na stronie
http://babelfish.altavista.com,

4 FreeTranslations.com — inny przyktad witryny, ktora przettumaczy
prawie kazda strone. Dostgpna jest pod adresem
http://www. freetranslation.com/default. htm?tab=web.

ZgodnosS¢ z roznymi przegladarkami

Zgodno$¢ projektowanych stron z réznymi rodzajami przegladarek dla autoréw stron
WWW zawsze byta wielkim wyzwaniem, a takze powodem czgstych frustracji. Rézne
przegladarki czasami odmiennie interpretuja polecenia lub moga oferowaé wiasne
elementy w miejsce elementow oferowanych przez standard XHTML-a. Cho¢ obecnie
problem ten stracit na znaczeniu, poniewaz przegladarki bardziej stosuja si¢ do oficjalnych
standardéw, czasami bedziesz musiat uzy¢ na stronie dwa roézne elementy dajace ten
sam efekt, by byta ona poprawnie wyswietlona przez rézne przegladarki. Powinienes
takze wyrobi¢ u siebie zwyczaj testowania swoich stron w roznych przegladarkach, by
sprawdzi¢ réznice w wyswietlaniu zaprojektowanych stron. Wykorzystanie arkuszy
styléw 1 innych elementow moze wyeliminowaé niektore problemy, lecz zawsze warto
o tym pamigta¢. Temat ten bedzie stale poruszany w kolejnych rozdziatach.

Podsumowanie

W tym rozdziale zostaly przedstawione podstawowe zasady projektowania stron i witryn
internetowych. Im prostsza bedzie zaprojektowana strona i jej uktad nawigacyjny, tym
bardziej bedzie ona dostgpna dla szerokiego kregu odbiorcow. Temat ten obejmuje
wlasciwe zorganizowanie pojedynczych stron i catych witryn internetowych. Musisz
takze rozwazy¢, w jaki sposdb zaprojektowane strony beda wyswietlane u wszystkich
twoich potencjalnych uzytkownikéw, takze w przegladarkach nie pracujacych w trybie
graficznym lub przegladarkach interpretujacych strony jako tekst czytany, tekst zapisany
w alfabecie Braille’a lub ttumaczony na inne jezyki. OmoéwiliSmy tutaj takze kilka
przyktadéw dobrze zorganizowanych witryn oraz kilka pomystow wartych nasladowania.

W nastepnym rozdziale zostana przedstawione narzedzia do tworzenia dokumentéw
na potrzeby sieci WWW i sposoby publikowania dokumentéw w sieci WWW.



