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R O Z2 D Z | A t

Pierwsze kroki
z platformg Spring

W poprzednim rozdziale skonfigurowale$ srodowisko programistyczne. Teraz jeste$ gotow do
utworzenia swojego pierwszego projektu w jezyku Kotlin opartego na platformie Spring. Zanim
to jednak zrobisz, musisz pozna¢ podstawy tej platformy i dowiedzie¢ sie, co mozna za jej pomoca
uzyska¢. Wtedy bedziesz mégt wystartowaé z projektem. Przygotuj sie!

W tym rozdziale opisane sg nastepujace zagadnienia:
czym jest platforma Spring,
najwazniejsze funkcjonalnosci platformy Spring,
obstuga jezyka Kotlin w platformie Spring,
generowanie projektéw,

tworzenie projektu w srodowisku Intelli] IDEA.

Czym jest platforma Spring?

Spring jest platformg programistyczng opracowang przez firme Pivotal. Platforma oferuje
funkcjonalno$ci do tworzenia interfejsu uzytkownika i modeli konfiguracyjnych nowoczesnych
aplikacji. Dzieki tym funkcjonalno$ciom programisci mogg skupié sie na implementowaniu
algorytmu aplikacji. Dzisiaj niemal wszystkie nowoczesne aplikacje tworzy sie przy uzyciu
platformy Spring. Jest to jedna z najczesciej stosowanych i najpopularniejszych platform
programistycznych.
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Jakie funkcjonalnosci oferuje platforma Spring?

Platforma Spring jest wyposazona w mnostwo nowoczesnych funkcjonalnosci niezbednych
kazdemu programiscie. W tej czesci rozdziatu opisanych zostato kilka najwazniejszych.

Wstrzykiwanie zaleznosci

Pierwsza funkcjonalnosé, o ktérej nalezy wspomniec i ktéra jest wykorzystywana w codziennym
programowaniu, to wstrzykiwanie zaleznos$ci (ang. dependency injection). Kazdy dobry pro-
gramista stara sie tworzy¢ klasy jak najbardziej uniezaleznione od siebie. Sa to tzw. klasy luzno
sprzezone, czyli ,nieSwiadome™ istnienia innych klas. Wstrzykiwanie zaleznosci shuzy wiazaniu
Kklas ze sobg z zachowaniem niezaleznosci.

Jak to sie dzieje?

Wistrzykiwanie zaleznosci to technika nowoczesnego programowania polegajaca na udo-
stepnianiu obiektu A obiektowi B. ZaleznoScia jest obiekt A, natomiast obiekt B wykorzy-
stuje wstrzyknieta zalezno$é. Dobrym przyktadem jest udostepnianie zaleznosci w testach
jednostkowych.

Zaleznosé najczesciej definiujemy, tworzac instancje zaleznosci lub obiekt fabrykujacy generu-
jacy instancje. Dzieki wstrzykiwaniu zaleznosci instancja jest przekazywana zewnetrznemu
klientowi. Sposéb wykorzystania instancji to problem zewnetrznego kodu, a nie Twojego!
Co to jest 6w zewnetrzny kod? Jest nim na przyklad:

B obiekt znajdujacy sie wyzej w hierarchii zalezno$ci,

B wstrzykiwarka zaleznosci (platforma) generujaca graf zaleznosci.

Ponizej znajduje sie kilka przykladéw wstrzykiwania zalezno$ci. Wykorzystane sa w nich kon-
struktor i obiekt fabrykujacy. W obu przypadkach rzecz sie komplikuje, jezeli trzeba dokladnie
przetestowaé kod. Jednak dzieki platformie Spring jest to bardzo tatwe! W tej ksiazce dowiesz sie,
jak to sie robi.

Wstrzykiwanie zalezno$ci za pomocg konstruktora wyglada nastepujaco:

class MyExampleClass(val parameter: Any){
private val dependency: Any
init {
dependency = parameter
/I Kod wykorzystujqcy zaleznosé.

}

Wstrzykiwanie zalezno$ci za pomocg obiektu fabrykujacego wyglada nastepujaco:

class MyExampleClass2 {
private val dependency = Factory().create()

}
class Factory {
fun create(): Any {

34
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/I Kod tworzqcy instancje zaleznosci.
return Any()

}

Jak wspomniatem, dobrym przyktadem wstrzykiwania zaleznosci sa testy kodu. Dzieki zalezno-
$ciom testowanie jest o wiele prostsze! Jaki problem pojawia sie w powyzszych dwich przykla-
dach? Zal6zmy, ze chcemy przetestowaé klase MyExampleClass2. Potrzebna jest jej imitacja
(ang. mock) lub atrapa (ang. stub). Sprawe dodatkowo komplikuje to, ze nie mamy wplywu
na klase Factory! Prostszym sposobem byloby wstrzykiwanie konstruktora, ale nie rozwiazatoby
to problemu. Dlaczego? Wzajemne uzaleznianie tworzonych obiektéw jest w praktyce nie
do przyjecia. Tego problemu nie ma w przypadku wstrzykiwania zaleznosci za pomoca setteréw.
Wkrétce przekonasz sie jednak, ze takie podejscie ma wiecej wad niz zalet.

Odwrocenie sterowania

Najwazniejsza technikg luznego sprzegania klas jest odwrécenie sterowania (ang. Inversion of
Control — ToC). Polega ono na udostepnianiu zaleznosci przez obiekt podrzedny zamiast two-
rzenia lub szukania obiektéw zaleznych. Sprzeganie obiektéw nastepuje w trakcie dziatania
kodu. Celem zaréwno odwrdcenia sterowania, jak i wstrzykiwania zaleznosci jest redukowanie
liczby zaleznosci w kodzie.

Przeanalizujmy kilka przyktadéw ilustrujacych powyzsza technike. Wyobraz sobie, ze tworzysz
aplikacje do odtwarzania muzyki i potrzebny jest mechanizm do sterowania glosnoscia. Poczat-
kowy kod wyglada nastepujaco:
class VolumeControl
class MusicPlayer {
val volumeControl = VolumeControl()

}

Teraz zastosujmy odwrdcenie sterowania:

abstract class VolumeControlAbstract
class MusicPlayerIOC(
private val volumeControl: VolumeControlAbstract

)
W pierwszym kodzie tworzona jest instancja klasy:

val volumeControl = VolumeControl ()
Zatem klasa MusicPlayer jest bezposrednio uzalezniona od klasy VolumeControl!

Jak to wyglada w drugim kodzie? Tiworzona jest w nim klasa abstrakcyjna. W sygnaturze
konstruktora klasy MusicPlayer zdefiniowana jest klasa zalezna VolumeControl. Nie jest jednak
tworzona jej instancja. Zalezno$¢ jest tworzona, a nastepnie przekazywana klasie MusicPlayer
w nastepujacy sposéb:

/I Zainicjowanie zaleznosci.

val vc = VolumeControlImpl()

35
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/I Przekazanie zaleznosci.
val player = MusicPlayerIOC(vc)

W tym przypadku kod kliencki tworzacy instancje klasy MusicPlayer ma kontrole nad implementa-
cja klasy VolumeControl. Jak widaé, zaleznosé jest wstrzykiwana w sygnaturze klasy MusicPlayer!

Programowanie aspektowe

Platforma Spring oferuje jeszcze jedng wazng funkcjonalno$é: programowanie aspektowe
(ang. aspect oriented programming — AOP). Programowanie aspektowe stosuje sie do tworzenia
obiektowych interfejséw API. Jest to nowy styl tworzenia struktury kodu. W programowaniu
obiektowym podstawows jednostka jest klasa. Natomiast w programowaniu AOP jest to aspekt.
Wstrzykiwanie zaleznosci ma na celu rozprzeganie obiektéw tworzacych aplikacje. Natomiast
programowanie AOP pozwala rozdziela¢ zagadnienia przekrojowe (ang. cross-cutting concerns)
od obiektéw, ktorych te zagadnienia dotycza. Zagadnienie przekrojowe jest to funkcjonalnosé
wplywajaca na wiele obszaréw aplikacji. Dobrym przykladem jest zabezpieczanie kodu. Dlaczego?
Poniewaz w wielu metodach moze by¢ wymagane zaimplementowane regul bezpieczenstwa.

W programowaniu aspektowym kazdy modul implementuje aspekty. W nastepnych rozdziatach
zastosujesz ten styl programowania w praktyce.

Kontener

Wazng cechg platformy Spring jest mozliwos¢ tworzenia obiektow aplikacyjnych i zarzadzania
ich cyklem zycia oraz konfiguracja. Do tego celu shuzy interfejs org.springframework.context.
>ApplicationContext, ktéry jest odpowiedzialny za tworzenie instancji klas, ich konfiguro-
wanie i kompletowanie. Platforma Spring oferuje kilka gotowych implementacji interfejsu
ApplicationContext.

Wzorzec MVC

Platforma Spring pozwala tworzy¢ aplikacje zgodnie ze wzorcem MVC (ang. Model-View-
-Controller — model-widok-kontroler). Co to oznacza? We wzorcu MVC réwniez stosuje sie
interfejsy i rézne technologie tworzenia widokéw. Wzorzec ten wykorzystuje sie do pisania
interfejséw uzytkownika. Dzieki niemu powstaly kod jest prosty i czytelny. Zgodnie z tym
wzorcem kod aplikacji dzieli sie na trzy czesci: model, widok i kontroler.

Model

Model to centralna czesé aplikacji odpowiedzialna za jej dzialanie. Jest niezalezny od widoku
i ma bezposredni wplyw na dane, algorytm i stosowane zasady.

Widok

Widok stuzy do prezentowania informacji przetwarzanych przez aplikacje. Przyktadem widoku
jest strona HTML tworzona po wystaniu zapytania do interfejsu API. Aplikacja nie musi mieé
jednego widoku. We wzorcu MVC mozna prezentowac te sama informacje w wielu widokach.
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Kontroler

Kontroler odbiera dane wejsciowe i przetwarza je na polecenia dla modelu lub widoku. Jak widag,
jest to kolejny przyklad rozprzegania klas w platformie Spring!

Zarzadzanie transakcjami

Platforma Spring oferuje ogdlna warstwe abstrakcyjng do zarzadzania transakcjami. Zarzadzanie
to obejmuje nie tylko srodowisko J2EE. W odréznieniu od mechanizmu EJB CMT, powigza-
nego z interfejsem JTA, deklaratywne zarzadzanie transakcjami w platformie Spring mozna
stosowaé¢ w kazdym srodowisku. Zarzadza¢ mozna transakcjami JTA, jak réwniez transakcjami
lokalnymi, jezeli zajdzie taka potrzeba, przy uzyciu nastepujacych technik:

= JDBC,

® JPA,

B Hibernate,

® JDO.

Wystarczy jedynie odpowiednio zmienié¢ pliki konfiguracyjne!

Inne funkcjonalnosci

Wyjatki w warstwie abstrakcji JDBC w platformie Spring tworzg hierarchiczng strukture,
dzieki ktorej kodowanie obstugi bledéw jest tatwiejsze.

Platforma Spring umozliwia tworzenie komercyjnych aplikacji za pomoca obiektéw POJO
(ang. Plain Old Java Object — zwyKly, stary obiekt Java). Co to oznacza? Ze nie jest potrzebny
kontener EJB, na przyktad serwer aplikacji. Programista moze uzy¢ nawet podstawowego kon-
tenera serwletow, na przyktad Tomcata lub innego komercyjnego produktu. Jednym z mozliwych
rozwigzan jest wykorzystanie Srodowiska AWS.

Warto zaznaczyé, ze platforma Spring ma modutowa budowe. Oznacza to, ze w aplikacji mozna
wykorzystywaé jedynie niezbedne pakiety, a inne pominagé.

Razem z platformg mozna stosowa¢ inne popularne technologie, na przyklad platforme ORM,
platformy logujace, srodowisko JEE, czasomierze Quartz i JDK.

Jak wyglada testowanie aplikacji? Dzieki platformie Spring testy przeprowadza sie szybko i la-
two. Kod uzalezniony od otaczajacego go Srodowiska przenosi sie do platformy. Za pomocy
obiektéw POJO mozna tatwo wstrzykiwaé zaleznosci i dane potrzebne do wykonania testow.

Platforma Spring oferuje doskonaly interfejs API do przeksztatcania wyjatkéw charakterystycz-
nych dla réznych technologii na spéjne wyjatki niekontrolowane.

Kontenery IoC w platformie Spring sa bardzo mate. Pod tym wzgledem znacznie r6znig sie
od konteneréw EJB i w mniejszym stopniu obcigzaja pamieé i procesor komputera.
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To sa najpopularniejsze funkcjonalnosci platformy Spring. Wykorzystasz je podczas pracy z ta
ksigzka. Spotkasz si¢ réwniez z innymi funkcjonalno$ciami, ktére nie zostaly tu wymienione.
Gdy doglebnie poznasz platforme Spring, na pewno przez dtugi, bardzo dhugi czas, a by¢ moze
juz nigdy, nie skorzystasz z innych platform!

Jak jest obstugiwany jezyk Kotlin?

Poczawszy od wersji 5 platforma Spring oficjalnie obstuguje jezyk Kotlin. To $wietna wiadomosé!
Jedng z najwiekszych zalet Kotlina jest jego doskonata kompatybilnosé¢ z bibliotekami jezyka
Java. Ale to nie wszystko! Tworzac aplikacje przy uzyciu platformy Spring, mozna w petni ko-
rzystaé z zalet skladni jezyka Kotlin. Dzieki temu osigga sie¢ zupelnie inny poziom wydajno$ci
i elastycznosci kodu! Dlatego poczawszy od wersji 5 platformy Spring jezyk Kotlin jest oficjalnie
obstugiwany.

Podstawowg, funkcjonalnoscig jezyka Kotlin, umozliwiajacg stosowanie go razem z platformg
Spring, sa rozszerzenia. Dzieki nim mozna rozbudowywa¢ istniejace klasy platformy, co wpro-
wadza najnowsza wersje platformy w zupetnie nowy wymiar!

Nalezy podkresli¢, ze rozszerzenia w jezyku Kotlin sg rozwigzywane statycznie. Oznacza to, ze
trzeba je importowac.

Ponizej wymienione sa najwazniejsze korzysci pltynace ze stosowania platformy Spring i jezyka
Kotlin:
B Platforma Spring moze wykorzystywaé charakterystyczne dla jezyka Kotlin
zabezpieczenia przed zerowymi wskaznikami.
B Do kierowania zapytan mozna wykorzystywaé jezyk DSL.
B Drzieki urzeczowionym parametrom typowanym mozna uniknaé probleméw
wynikajgcych z wymazywania typ6w w maszynie JVM.

B Narzedzie Gradle mozna konfigurowa¢ w jezyku Kotlin.

Mozna stosowaé szablony skryptéw w jezyku Kotlin.

B Stosujac platforme Spring z jezykiem Kotlin, mozna tworzy¢ krétszy, prostszy,
bardziej efektywny i czytelny kod.

Jezyk Kotlin to przyszlosciowe rozwigzanie dla wszystkich programistéw korzystajacych z plat-
formy Spring!

Tworzenie projektu Spring

Przyszedl czas na utworzenie i uruchomienie pierwszego projektu opartego na platformie
Spring. Twoim podstawowym jezykiem programowania bedzie oczywiscie Kotlin. Do zaini-
cjowania projektu wykorzystasz narzedzie Spring Initializr.
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Czym jest narzedzie Spring Initializr?

W skricie: Spring Initializr jest internetowym generatorem projektow opartych na platformie
Spring. Narzedzie to jest dostepne pod adresem hiips://start.spring.io. Poniewaz jest to otwarty
projekt, jego kod znajduje sie w repozytorium GitHub pod adresem https://github.com/
spring-io/initializr.

Spring Initializr to narzedzie udostepniajace interfejs API do szybkiego generowania projektow
opartych na platformie Spring. Mozesz uzy¢ jego domyslnej instancji o podanym wyzej adresie
lub sklonowac¢ jego repozytorium w serwisie GitHub i utworzy¢ wlasng instancje.

Narzedzie Spring Initializr ma kilka opcji konfiguracyjnych, za pomoca ktérych definiuje sie
rézne aspekty tworzonego projektu, miedzy innymi:

W liste zaleznosci,

B wersje jezyka Java,

B wersje jezyka Kotlin,

B wersje platformy Spring Boot.

Utworzenie projektu

Otworz strone narzedzia Spring Initializr: hitps://start.spring.io. Pojawi sie kreator projektéw, jak
na ponizszym rysunku:

) Spring Initializr

& Q [6F*] https://start.spring.io b ﬁ Q Szukaj

SPRING INITIALIZR

Generate a vaenroee -« With == -/ and Spring Boot 206 -
Project Metadata Dependencies

Artifact coordinates Add Spring Boot Starters and dependencies to your application
Group Search for dependencies

com. example

Artifact Selected Dependencies

demo

Generate Project alt + ¢

Don't know what to look for? Want more options? Switch to the full version

start spring.io is powered by and
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Wybierz nastepujace ustawienia projektu:
B Wybierz Generate a Gradle Project with Kotlin and Spring Boot 2.0.6
(wygeneruj projekt Gradle z jezykiem Kotlin i platforma Spring Boot 2.0.6).

B W polu Group wpisz com.journaler.

B W polu Artifact wpisz api.

Ponizej przedstawiony jest widok ustawien:

L& ¢ o @@ b 14phing io o & 1 no| s

(3

SPRING INITIALIZR

Generate a coeefoea o With keon « and Spring Boot 05

Project Metadata Dependencies

Add Spring Bebt Starters and dependencies to your application
Search for dependencies

Artifact coordinates
Group

Artifact Selected Dependencies

Generate Project alt + ¢

Don't know what to look for? Want more options?

start speing o is powered by

Pierwsza konfiguracja bedzie prosta, ale p6Zniej w miare swoich postepéw bedziesz ja rozszerzat
o dodatkowe zaleznosci.

Kliknij przycisk Generate Project (wygeneruj projekt). Pojawi sie okno, jak na ponizszym rysunku,
z pytaniem o folder, w ktérym ma by¢ zapisany plik z projektem:

@ Wprowads nazwe pliku... ¥
&« v @ » Tenkomputer » Dokumenty » v O Przeszukaj: Dokumenty 2
Organizuj ~ Nowy folder = @

& OneDrive A Nazwa . Data modyfikagi  Typ Rozmiar
Projekty 25.10.2018 12:04 Folder plikdw

[ Ten komputer
2] Dokumenty
Projekty
D Muzyka
“J Obiekty 3D
& Obrazy
4 Pobrane
[ Pulpit
B Wideo .

Nazwa pliku: | api

Zapisz jako typ: | Compressed (zipped) Folder

A Ukryj foldery Anulyj
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Zapisz plik api.zip w preferowanym folderze, a nastepnie rozpakuj go. Ponizszy rysunek przed-
stawia zawarto$¢é projektu:

I & < | api - m} *
Marzedzia glowne Udostepnianie Widok e

« S <« Projekty » api » api » src > main > kotlin » com > journaler > api | O Przeszukaj: api o

-

~ MNazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar

~ [ Ten komputer
v [5] Dokumenty | | Apispplication.kt 25.10.2
v Projekty

v api

81215 Plik KT 1KB

v api
b4 gradle
wrapper
w src
v main
v kotlin
A com
b4 journaler
api
resources
v test

v kotlin W

1 elernent =

Jest to standardowy projekt aplikacji w jezyku Kotlin. Przyjrzyjmy sie dokladniej jego najwaz-
niejszym czeSciom. Otwérz plik konfiguracyjny build.gradle. Jego zawartosé powinna byé po-
dobna do tej nizej przedstawione;j:

buildscript {

ext {
kotlinVersion = '1.2.51"'
springBootVersion = '2.0.6.RELEASE'

}

repositories {
mavenCentral ()

}

dependencies {
classpath("org.springframework.boot:spring-boot-gradle-plugin:$
> {springBootVersion}")
classpath("org.jetbrains.kotlin:kotlin-gradle-plugin:${kotTinVersion}")
classpath("org.jetbrains.kotTin:kotlin-allopen:${kotlinVersion}")

}
}

apply plugin: 'kotlin'

apply plugin: 'kotlin-spring'

apply plugin: 'eclipse'

apply plugin: 'org.springframework.boot'

apply plugin: 'io.spring.dependency-management'
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group = 'com.journaler'
version = '0.0.1-SNAPSHOT'
sourceCompatibility = 1.8
compileKotlin {
kot1inOptions {
freeCompilerArgs = ["-Xjsr305=strict"]
jvmTarget = "1.8"
1
}
compileTestKotlin {
kot1inOptions {
freeCompilerArgs = ["-Xjsr305=strict"]
jvmTarget = "1.8"
}
}

repositories {
mavenCentral ()

}

dependencies {
implementation('org.springframework.boot:spring-boot-starter')
implementation("org.jetbrains.kotlin:kotlin-std1ib-jdk8")
implementation("org.jetbrains.kotlin:kotlin-reflect")
testImplementation('org.springframework.boot:spring-boot-starter-test')

}

Kolejne sekcje skryptu, poczawszy od samego poczatku, zawierajg nastepujace ustawienia:
B oznaczenia wersji jezyka Kotlin i platformy Spring Boot,

nazwy i $ciezki repozytoriéw niezbednych do skompilowania kodu,

wtyczki niezbedne do skompilowania i uruchomienia kodu,

nazwe grupy projektu (com. journaler),

oznaczenie wersji projektu (0.0.1-SNAPSHOT),

wymog kompatybilnosci z wersjg jezyka Java 1.8,

nazwy wykorzystywanych repozytoriéw,

zaleznosci wykorzystywane przez jezyk Kotlin i platforme Spring.

Inng wazng kwestig jest konfiguracja narzedzia Git. Otwoérz plik .gitignore, zawierajacy ustawie-
nia wylaczajace niepotrzebna kontrole wersji w przypadku niektérych plikéw, i przyjrzyj sie
jego zawartosci:

.gradle

/build/

!gradle/wrapper/gradle-wrapper.jar

### STS ###
.apt_generated
.classpath
.factorypath
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.project
.settings
.springBeans
.stsd4-cache

### Intel1iJ IDEA ###
.idea
*.iws
*.iml
*.ipr

Jout/

### NetBeans ###
/nbproject/private/
/nbbuild/

/dist/

/nbdist/
/.nb-gradle/

Otworz plik application.propeties, ktory znajduje sie w folderze src\main.resources. Plik ten
zawiera ustawienia aplikacji specyficzne dla wykorzystywanego srodowiska. W tej chwili jest
on pusty.

I wreszcie: przejrzyj kod! Projekt zostal utworzony w jezyku Kotlin, wiec przejdz do folderu
src\main\kotlin\com\journaler\api i otworz plik ApiApplication.kt:

package com.journaler.api

import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication
import org.springframework.boot.runApplication

@SpringBootApplication
class ApiApplication

fun main(args: Array<String>) {
runApplication<ApiApplication>(*args)

}

Kod nie jest dtugi, wiec tatwo go zrozumieé. Zdefiniowana jest w nim klasa aplikacyjna
ApiApplication opatrzona adnotacja @SpringBootApplication. Metoda main() uruchamia aplika-
cje wykorzystujaca platforme Spring. To wszystko!

Zanim skompilujesz i uruchomisz kod, musisz sprawdzi¢ jedna rzecz. Przejdz do folderu
src\test\kotlin\com\journaler\api i otworz plik ApiApplicationTest.kt, ktéry zawiera naste-
pujacy test:

package com.journaler.api

import org.junit.Test

import org.junit.runner.RunWith

import org.springframework.boot.test.context.SpringBootTest
import org.springframework.test.context.junit4.SpringRunner
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@RunWith(SpringRunner::class)
@SpringBootTest
class ApiApplicationTests {

@Test
fun contextLoads() {

}
}

Powyzszy test nie robi nic. Wiecej informacji o testowaniu aplikacji opartych na platformie
Spring znajdziesz w nastepnych rozdziatach ksigzki. Na razie ogélnie zapoznaj sie z kodem testu.

Teraz skompiluj i uruchom aplikacje. W tym celu otwérz wiersz polecen, przejdz do gléwnego
folderu projektu i wpisz nastepujace polecenie:

C:\Users\Administrator\Documents\Projekty\api\api>gradlew clean

Narzedzie Gradle pobierze wymagane zaleznosci:

Bl C\Windows\System32\cmd. exe — O x

uments\Projekt)

Powyzszy komunikat oznacza, ze zaleznosci zostaly pomyslnie pobrane. Aby skompilowaé kod,
wpisz nastepujace polecenie:

C:\Users\Administrator\Documents\Projekty\api\api>gradlew build

Jezeli kompilacja zakoniczy sie pomyS$lnie, pojawi sie taki komunikat:

BN C:\Windows\System32icmd.exe - O X

cuted

uments\Projek

Aby uruchomi¢ aplikacje, przejdz do folderu build/libs i wpisz polecenie:

C:\Users\Administrator\Documents\Projekty\api\api\build\
>1libs>java -jar ./api-0.0.1-SNAPSHOT
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Aplikacja wyswietli nastepujacy tresé:

B C:\Windows\System32\cmd.exe - O X

\build\libs

Na razie nie bedziemy szczegétowo analizowaé wyswietlanych komunikatéw, poniewaz musisz
najpierw przejsé dtuga droge do wystania pierwszego zapytania.

Ostatnim zadaniem bedzie utworzenie projektu od podstaw w srodowisku Intelli] TDEA.
Wezesniej jednak zaimportuj pobrany projekt. W tym celu otwérz srodowisko i kliknij opcje
Import Project. Nastepnie wskaz folder z rozpakowanymi plikami i kliknij przycisk OK. Pojawi
sie okno kreatora projektu. Zaznacz opcje Create project from existing sources (utworz projekt na
podstawie istniejacych zrédet), jak na ponizszym rysunku:

Import Project X

(®) Create project from existing sources

O Import project from external model
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Kliknij przycisk Next. Pojawi sie kolejne okno z polem Project name zawierajacym nazwe
projektu:

Import Project

Project name: api

Project location: | C\Users\Administrator\Documents\Projekty\api

Project format: | .idea (directory based)

Jezeli nazwy projektu i folderu Ci odpowiadaja, kliknij przycisk Next. W nastepnym oknie kliknij
przycisk Mark All (zaznacz wszystko):

Import Project

Source files for your project have been found. Please choose directeries that will

be added to the project roots. These paths correspond to default (reot, unnamed, top level) packages.
Note: the program will recognize enly those source files, that are located under these directories.

ChUsers\Administrator\Documents'\Projekty'api Content

Mark All Unmark All

Previous Cancel Help

W ostatnim oknie kliknij przycisk Finish:
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Import Project X

Mo frameworks detected.

Previous Cancel Help

Nastepnie kliknij polecenie menu File/New/Module from Existing Sources (plik/nowy/modut
z istniejacych zrédel) i zaimportuj modul Gradle. W oknie z ustawieniami importu kliknij
przycisk OK:

Impert Module from Gradle £

Gradle project: | C:\Users\Administrater\Documents\Projekty\apiiapi
[] Use auto-import
[[] Create directories for empty content roots automatically
Group modules: @) using explicit module groups O using gualified names
Create separate module per source set
(®) Use default gradle wrapper (recommended)
(O Use gradle ‘wrapper' task configuration 0 Gradie wrapper customization in build script
() Use local gradle distribution
Gradle home:

Gradle JVM: 11 (java version "11.0.1", path: C:/Program Files/Java/jdk-11.0.1} A

¥ Global Gradle settings

Import modutu zajmie chwile. Rysunek na nastepne;j stronie przedstawia strukture projektu aplika-
¢ji gotowej do uruchomienia:
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Project - 0 T o —
W api ChUsers\Administrater\Documents\Projekty\apita

> .gradle

> Jidea

> gradle

v main
> kotlin
> resources
> test
= .gitignore
¥ build.gradle
= gradlew
= gradlew.bat
A settings.gradle
> External Libraries

Scratches and Consoles

Jezeli srodowisko programistyczne nie rozpozna automatycznie konfiguracji projektu, rozwin sekcje
api/src/main/kotlin/com.journaler.api, kliknij prawym przyciskiem myszy plik ApiApplication.kt
i wybierz polecenie Run 'com.journaler.api. ApiApplication.kt'. Aplikacja powinna wy$wietli¢ takie
same komunikaty jak plik JAR, ktéry uruchomite$ wezesnie;.

W pliku .gitignore wpisz ponizsze wiersze (ktorych narzedzie Spring Initializr nie utworzylo)
wylaczajace kontrole wersji w przypadku plikéw narzedzia Gradle:

gradlew
gradlew.bat
gradle/*

Tworzenie projektu w srodowisku
IntelliJ IDEA

Na zakoriczenie rozdzialu dowiesz sig, jak inicjuje sie projekty w srodowisku Intelli] IDEA.
Efekt bedzie taki sam jak ten uzyskany za pomoca narzedzia Spring Initializr. Uruchom srodowi-
sko Intelli] IDEA i kliknij opcje Create New Project (utwérz nowy projekt). Pojawi sie okno
New Project (zobacz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

Kliknij sekcje Spring i zaznacz opcje jak na drugim rysunku na nastepnej stronie.
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MNew Project

_ Project SDK: | K 11 (java version "11.0.1")

W% Java Enterprise
. JBoss
i JamE
W Clouds
= Java FX
Android
Intelli) Platform Plugin
¥ Spring Initialize
1 Maven
@ Gradle
& Groovy
7 Griffen
Grails
Application Forge
W Static Web
F Flash

I Kotlin

= Empty Project

Additional Libraries and Frameworks:

Spring

[]#2 Spring Batch
#ZSpring Data JPA (1.3.3)

& Spring Integration (4.0.2)

#5 Spring Security |
[~] #5 Spring Web Flow (2.4.0
3 Spring Web Services (2
[ Java EE
> [7] I Web Application (4.0)
[ & Application Server

[]&% CDI: Contexts and Dependency Injection
. JBoss

1) Arquillian JUnit

[0 Arquillian TestNG

[ T
[[] Create empty spring-configxml
Libraries

() Use library:

—~

[No library selected] w

Cancel

MNew...
%, Java Enterprise
- Additional Libraries and Frameworks:
s JBoss .
.. JBoss
i J2ME 0o
Arquillian JUnit
W Clouds q
16 Arquillian TestNG
) Spring
D([-‘]JBDSS Drools
w Java FX
[ Java EE
Android O
b4 ‘Web Application
Intelli) Platform Plugin K PR
D'ﬁ Struts
@ Spring Initializr )4 struts 2
1T Maven [ #° WebServices
o Gradle ™ . -
1% CDI: Contexts and Dependency Injection
& Groovy [ Thymeleaf
) Griffon [+ IE Conditional Comments support
Grails 1+ Java & Time API compatibility
Application Forge [1+# Spring 3 integration
® Static Web [[14# Spring 4 integration
L T
F Flash
K Kotlin
= Empty Project
Cancel Help
MNew Project
a Java Project SDK: | KR 11 (java version "11.0.1") MNew...

Create...

Help
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Ponadto zaznacz opcje Kotlin/[VM, jak nizej:

New Project hs

Java Project SDK: 11 (java version "11.0.1") ~ New...

I, Java Enterprise
Additional Libraries and Frameworks:

. JBoss L1 % L U U ST TSNS SUPPUTT
il J2me 14 Java & Time API compatibility
M Clouds 14 Spring 3 integration
]+ Spring 4 integration
Java FX [+ Spring Security 3 integration
Android ]+ Spring Security 4 integration
Intelli) Platferm Plugin [+ thymeleaf-testing
[C]4# Tiles 2 integration

@ Spring Initializr
[]43 Google App Engine

Maven
& Gradle [ Groovy
144 Hibernate
& Groo
v O EJEVEEE Persistence
Griffon
7 Kotlin/IVM
Grail
rails ] 05Gi
Application Forge ] 22,501 Support
saL
Static Web []4E% WebServices Client
F Flash
Use library: KotlinJavaRuntime ~ Create...
‘ Kotlin o
Empty Project Project level library KotlinJavaRuntime with 3 files will be created Configure...

Cancel Help

Kliknij przycisk Next i dokoncz tworzenie projektu zgodnie ze wskazéwkami kreatora. Nastepnie
kliknij polecenie menu File/Settings. W oknie, ktére sie pojawi, rozwini po lewej stronie sekcje
Build, Execution, Deployment/Compiler/Annotation Processing (kompilacja, uruchomienie,
wdrozenie/kompilator/przetwarzanie adnotacji) i zaznacz opcje Enable annotation processing
(wlacz przetwarzanie adnotacji) — zobacz rysunek na nastepne;j stronie.

Jak wida¢ na rysunku na nastepnej stronie, w srodowisku brak jest ustawiefi platformy Spring.
Dlatego bedziesz tworzyl projekty przy uzyciu narzedzia Spring Initializr — zawiera ono
wszystkie niezbedne opcje.

Podsumowanie

Ten rozdzial byl wprowadzeniem do platformy Spring i jej funkcjonalnosci. Utworzyles swéj
pierwszy projekt, pomySlnie go skompilowales i uruchomiles. W nastepnym rozdziale bedziesz
kontynuowal rozpoczeta podréz i zajmiesz sie bardziej konkretnymi zadaniami: utworzysz
swoja pierwszg ustuge REST, ktéra bedzie sie sklada¢ z kontrolera, klasy danych i komponentéw
ustugowych.
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Annotation Processors

Validation
RMI Compiler
Groovy Compiler
ActionScript 8 Flex Compiler
Android Compilers
Kotlin Compiler
» Debugger
Remote Jar Repositories
> Deployment
Arquillian Cantainers
Application Servers
Clouds
Coverage

Gradle-Android Compiler

Settings %
Qr Build, Execution, Deployment » Compiler * Annotation Processors For current project Reset
> Appearance & Behavior + = Enable annotation processing
Keymap  Default (®) Obtain processors from project classpath
> Editor apt (O Processor path:
Plugins
. Store generated sources relative to: @ Module output directory (O Module content root
> Version Control
* Build, Execution, Deployment Production sources directory: generated
Bl Tools Test sources directory: generated_tests
~ Compiler
Excludes Annotation Processors
Java Compiler Processor FQ Name +

Compiler will run all automatically discovered proces

Annotation Processor options

Option Name Value

Neo processor-specific options configured

Cancel Apply
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adnotacja

@Component, 73

@Controller, 74

@Repository, 74

@RunWith, 191

(@Service, 74
AOP, aspect oriented programming, 36
API, application programming interface, 14

modyfikacja interfejsu, 143
architektura

mikroustugowa, 132

SOA, 131
autoryzowanie uzytkownikéw, 123
AWS, Amazon Web Services, 214

baza danych MySQL, 79
bezpieczefistwo, 111
biblioteka

Actuator, 71

Spring Data, 80
brama, 134, 140

chmura AWS, 214
Created on, 15
CRUD, create, read, update, delete, 14, 89
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Skorowidz

D

DAO, Data Access Object, 74
definiowanie obiektéow DTO, 119
dobre praktyki, 173
dodanie
danych, 95
komponentu Service, 73
zaleznosci, 88
DTO, data transfer objects, 100, 119
dzielenie kodu, 14

Email, 15
Enabled, 15

First, 15
funkcjonalnosci, 34

ID, 15
identyfikator UUID, 15
implementacja
klas reprezentujacych role, 112
operacji CRUD, 89
informacje
o ostatnich zapytaniach HTTP, 71
o stanie aplikacji, 71
o Srodowisku, 71
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instalacja getUsername(), 113
bazy MySQL, 80-84 isAccountNonExpired(), 114
narzedzia Git, 17 isAccountNonLocked(), 114
pakietu JDK, 19 isCredentialsNonExpired(), 113
platformy Spring 5, 24 isEnabled(), 113
pliku TAR, 85 metodyki testowania, 178
programu Postman, 29 mikroustugi, 132
srodowiska programistycznego, 21 model, 36

Intelli] IDEA, 21

moduly Spring Data, 80
tworzenie projektu, 48

C pr modyfikacja
uruchamianie testéw, 189 danych, 95
interfejs interfejsu API, 143

API, 14, 143
REST API, 160
Spring Data JPA, 79, 80
UserDetails, 113
ToC, Inversion of Control, 35

J N

mutowalne zmienne, 172
MVC, Model-View- -Controller, 36
MySQL, 80

instalacja bazy, 81-84

jednostki, 15 narzedzie
jezyk Kotlin, 38 Git, 17, 18
JPA, Java Persistence API, 79 Gradle, 28
Maven, 28
K Spring Initializr, 39
Note, 15
klasa
danych, 57 (9]
kontrolera, 55
kod obiekty DTO, 100, 119
implementujacy operacje, 78 odczytywanie danych, 97
obstugujacy zapytania, 78 odwrdcenie sterowania, 35
kompilacja kodu zrédlowego, 18 opcje wdrozeniowe, 208
komponent Service, 73 operacje CRUD, 14, 89
konfiguracja
narzedzia Gradle, 28
narzedzia Maven, 28 P
XML, 173

pakiet JDK, 19
Password, 15
pierwsza ustuga, 53

kontener, 36
kontroler, 37

L planowanie pracy, 16
platforma
Last name, 15 Spring, 33
Location, 15 Spring 5, 24
Spring Cloud, 131
M Spring Security, 111
pliki, 180
Message, 15 POJO, Plain Old Java Object, 37
metoda poprawno$¢ danych, 173
getAuthorities(), 113 praktyki programistyczne, 171
getPassword(), 113 problem wielowatkowosci, 174
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program Postman, 29
programowanie aspektowe, 36
projekt Reactor, 159

Reactor, 159
komponenty, 160
stosowanie, 159

repozytorium Git, 30

role uzytkownikéw, 112

Roles, 15

S

schemat bazy danych, 86
serwer
Java EE, 210
konfiguracji, 134, 135
Tomecat, 208
wykrywania ustug, 134
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Kotlin: tak swietny jak Java,
ale o wiele tatwiejszy i przyjemniejszy!

Kotlin jest interoperacyjnym, obiektowym i coraz popularniejszym jezykiem programowania.
Charakteryzuje sie statycznie typowanymi zmiennymi, czytelng sktadnia i znakomita
reaktywnoscia. Z kolei Spring jest wyjatkowo ceniona platforma do budowania stron WWW.
Stuzy do tworzenia aplikacji internetowych udostepniajgcych interfejs REST i inne ustugi.
Spring znakomicie wspotpracuje z Kotlinem, co pozwala programiscie na wyzszy poziom
skutecznego programowania i efektywne tworzenie funkcjonalnych, stabilnych, skalowalnych
i reaktywnych aplikacji. Przy tym wszystkim obydwa te produkty w catosci sg otwartym
oprogramowaniem!

Ta ksiazka jest przewodnikiem dla oséb, ktére checa szybko poznac¢ platforme Spring i zaczac
postugiwac sie jezykiem Kotlin w stopniu pozwalajagcym na tworzenie aplikacji internetowych.
Zawiera przystepne wprowadzenie do pracy na platformie Spring i jej konfiguracji dla potrzeb
Kotlina; omawia tez zasady projektowania aplikacji za pomoca tych narzedzi. Sporo uwagi
autor poswieca budowaniu systemu mikroustug udostepniajacych interfejs REST. Opisuje
rowniez techniki postugiwania sie tak pozytecznymi narzedziami jak Spring Data, Spring
Security czy biblioteka JUnit, a takze sposoby wdrazania aplikacji w chmurze AWS.

Milos Vasié jest serbskim programista, autorem ksigzek o programowaniu i entuzjasta
otwartego oprogramowania. Ukonczyt studia na uniwersytecie w Singidunum, ze
specjalizacja w dziedzinie grafiki komputerowej i programowania dla Androida.

Stara sie dzieli¢ swoj czas miedzy pisanie kolejnej ksigzki a prace nad nowym

— oczywiscie otwartym — projektem.
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