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Wydaje Ci sig, ze stworzenie wiasnej strony WWW przekracza Twoje mozliwosci?
Jestes$ w btedzie! Potrzebna jest do tego odrobina determinacii, troche wolnego czasu
i podstawowe informacje, ktdrych dostarczy Ci ta ksiazka. Dowiesz sie z niej
wszystkiego, co potrzebne, by samodzielnie stworzy¢ wiasna witryne internetowa.

Ten praktyczny podrecznik przekaze Ci nie tylko niezbedne informacje na temat jezyka
HTML. Dowiesz sie takze jak uatrakcyjni¢ wyglad witryny uzywajac odpowiednich
narzedzi, jak przygotowac grafike na potrzeby WWW, jak poprawnie zakodowac polskie
znaki i jak wysytac e-maile bezposSrednio ze strony.

Ksigzka zawiera:

* Podstawowy Kkurs jezyka HTML: tekst na stronach WWW, taczenie tekstu
z grafika, tabele, ramki i odnos$niki

 Niezbedne informacje na temat kaskadowych arkuszy styléw (CSS)

* Tajniki wtasciwego przygotowania ilustracji na strony WWW: skanowanie,
obrdobke, wybdr formatu zapisu

* Praktyczne sposoby publikowania gotowych stron w Internecie

» Wiele sprawdzonych sztuczek i technik projektowania stron WWW

Chcesz mie¢ wiasna strone WWW i nie wiesz od czego zaczac? Zacznij od tej ksiazki,
a przekonasz sie, ile satysfakcji dostarczy Ci realizowanie wtasnych pomystow.
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Rozdziat 1.
Wprowadzenie

Do stworzenia strony WWW bedziesz potrzebowat zaledwie kilku drobiazgéw oraz
sporej dawki silnej woli 1 zaciecia. Zakladam, ze posiadasz solidny zapas dobrych
checi, areszta zajmiemy sie wspdlnie.

Na nastepnych stronach tego rozdziatu opisalem wszystkie elementy, ktore sktadaja
sie na tworzenie strony WWW. Nie jest to jeszcze bezposredni opis przygotowywania
witryny, jednak ma z nim bezposredni zwiazek, dlatego dokladnie przeczytaj wszyst-
ko, co napisatem na nastepnych stronach.

Niezbedne informacje
o HTML-u, CSS i nie tylko

Prace na jezykiem HTML rozpoczeto kilkanascie lat temu, a kontrole nad ich poste-
pem sprawowato konsorcjum W3C — Ahttp://www.w3.org. Pierwsza oficjalna specy-
fikacja jezyka zostata ostatecznie zatwierdzona w 1994 roku. Oferowata ona zaledwie
mala namiastke tego, co znajduje si¢ w stosowanym obecnie jezyku HTML 4.01.
Dlatego tez prace trwaty nadal 1 w 1996 roku ukazata sie kolejna oficjalna specyfika-
cja, oznaczona numerem 3.2. W tej formie jezyk zostal wzbogacony o wiele nowych
mozliwos$ci, a jedna z najwazniejszych byly tabele, ktore zrewolucjonizowaly strone
WWW. Nastepne lata przyniosty kolejna specyfikacje 1 w 1998 roku zostala zatwier-
dzona wersja oznaczona numerem 4.0, aw 1999 roku pojawita si¢ wersja poprawiona
4.01. Jezeli jestes zainteresowany przesledzeniem dokladnego rozwoju kolejnych
wersji jezyka HTML, to polecam odnos$niki do poszczegélnych specyfikacji:

¢ HTML 2 — http://'www.w3.org/MarkUp/html-spec,

4 HTML 3.2 — http://'www.w3.0rg/TR/REC-html32,

¢ HTML 4.0 — http://www.w3.0rg/TR/1998/REC-html40-19980424,
¢ HTML 4.01 — Attp://'www.w3.0rg/TR/htmi4.
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W tym opracowaniu bede wykorzystywal najnowsza specyfikacje — HTML 4.01,
w ktorej wprowadzono wiele zmian, a jedna z najwazniejszych jest oddzielenie ele-
mentow formatujacych od znacznikéw grupujacych tekst w bloki, listy czy tez tabele.

Pliki zawierajace odpowiednie polecenia jezyka HTML — znaczniki — sa plikami
tekstowymi i maja nastepujace rozszerzenia:

Tabela 1.1. U-ywane rozs-er-enia plikow strony

htm
html
.shtml

php
.php3
.cgl

.pl

pliki tekstowe zawierajace kod HTML, czasami tez kod JavaScript
pliki tekstowe zawierajace kod HTML, czasami tez kod JavaScript

pliki tekstowe zawierajace kod HTML oraz instrukcje SSI — pliki takie sa przetwarzane
przez serwer przed wyslaniem do przegladarki

pliki tekstowe zawierajace kod HTML polaczony ze skryptami PHP4
pliki tekstowe zawierajace kod HTML polaczony ze skryptami PHP3

pliki tekstowe zawierajace skrypty napisane w Perlu badZ Shellu — czg¢sto polaczone
z kodem HTML

pliki tekstowe zawierajace skrypty napisane w Perlu — czgsto polaczone z kodem HTML

Przy tworzeniu stron bede staral sie zacheci¢ Cie do tego, bys uzywat CSS (kaskado-
wych arkuszy stylow) do kontrolowania wygladu strony.

Kaskadowe arkusze stylow od dawna byly dobrze znane uzytkownikom edytorow
tekstu 1 zostaly z duzym entuzjazmem przyjete w §wiatku webmasterow. Dzieki CSS
projektanci dostali do rak potezne narzedzie, pozwalajace okresla¢ wyglad niemal
kazdego elementu strony. Obecny HTML zawiera jedynie zestaw znacznikéw odpo-
wiedzialnych za grupowanie tekstu w bloki, tworzenie tabel, list, ramek, osadzanie
grafiki, natomiast caly proces formatowania i pozycjonowania wszystkich elementow
zostal przejety przez CSS — kaskadowe arkusze stylow. Rozwiazanie takie jest bar-
dzo wygodne i1 daje ogromne mozliwosci.

Podobnie jak jezyk HTML, rowniez kaskadowe arkusze stylow sa standaryzowane
przez konsorcjum W3C, a odpowiednie specyfikacje znajduja sie na stronie WWW:

& http://www.w3.org/TR/REC-CSS I — specyfikacja CSS 1,
& http://www.w3.org/TR/REC-CSS 2 — specyfikacja CSS 2,

& http://www.w3.org/Style/CSS/current-work — informacje na temat trzeciej
wersji specyfikacji,

& http:/fjigsaw.w3.org/CSS-validator — walidator CSS.

Ksiazka wykorzystuje informacje zawarte w specyfikacjach CSS 1 oraz CSS 21 z oczywi-
stych wzgledow nie zawiera opisu wszystkich mozliwosci, gdyz po prostu byloby to
niemozliwe. Postanowitem skupi¢ sie jedynie na elementach uzywanych w codzien-
nej pracy. Dlatego jezeli po przeczytaniu ksiazki zapragniesz pozna¢ doktadniej ka-
skadowe arkusze stylow, musisz pobra¢ odpowiednie specyfikacje ze strony WWW
konsorcjum W3 C lub kupi¢ inne ksiazki, poswiecone temu zagadnieniu. Goraco pole-
cam ksiazke swojego autorstwa ABC kaskadowych arkusz stylow (CSS).
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Skoro wiesz juz, ze za tworzenie strony i jej uklad odpowiadaja jezyk HTML oraz ka-
skadowe arkusze stylow, to musisz jeszcze wiedziec, Ze to nie wszystko. Dzisiaj prak-
tycznie kazda strona zawiera grafike, ktora jest uzupelieniem strony lub jej gtéwna tre-
$cia. Ponizej zamie$citem kilka odno$nikow do stron, na ktérych uzyto grafiki w rozne;j
postaci:

& http://www.swiat3d.alpha.pl,
& http://helion.pl.

Pierwsza strona to przyktad konstrukcji w cato$ci wykorzystujacej grafike. Koncepcja
wirtualnej galerii jest moim zdaniem rozwiazaniem genialnym, jednak wymaga od
tworcy sporej wiedzy na temat odpowiedniej optymalizacji grafiki na potrzeby sieci.

Natomiast drugi odno$nik to strona mojego wydawcy. W tym przypadku mamy do
czynienia z sytuacja, w ktorej grafika stanowi jedynie uzupelnienie catosci, dzieki
czemu strona wyglada duzo bardziej atrakcyjnie. Pomimo ze elementéw graficznych
nie ma zbyt duzo, to ich odpowiednie przygotowanie ma znaczenie dla poprawnego
dziatania catego — jakze rozbudowanego — serwisu.

Jak widzisz, grafika jest bardzo waznym czynnikiem przy tworzeniu stron WWW.
W zwiazku z tym rowniez i jej poswiecitem nalezna uwage.

‘__ W niniejsze] ksiazce przyjatem zasade¢, ze znaczniki wystgpujace w tekscie beda
ey, przedstawione za pomoca duzych liter, natomiast znaczniki wystepujace w listin-
gach sq zapisane przy uzyciu matych liter.

Pamietaj, ze wielkosSc liter przy zapisie znacznikow jest bez znaczenia dla dziatania
strony. Jedynym wyjatkiem jest odwotanie do zewngtiznego pliku gdzie koniecznie
musisz pamigtac o wielkosci liter wystgpujacych w kodzie strony.

Narzedzia i informacje
potrzebne do dalszej pracy

Dokument HTML, jak juz wspominatem, jest zwyklym plikiem tekstowym, czyli do
wykonania naszej strony nie jest potrzebny zaden specjalistyczny program ani $rodo-
wisko programistyczne — wystarczy zwykty edytor tekstowy, np. Notatnik, bedacy
cze$cia sktadowa kazdego systemu MS Windows.

Niestety, Notatnik jest niezwykle prostym edytorem tekstowym 1 nie obstuguje HTML-a,
wiec wymaga szczeg6lnej dbatosci o wpisywany kod. W czasie pracy nad strona w No-
tatniku nietrudno o liczne bledy oraz przeoczenia, dlatego podczas regularnej pracy
nad tworzeniem stron WWW warto siegna¢ po bardziej wyspecjalizowane narzedzia.
Do dyspozycji mamy dwa rodzaje edytorow.
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Edytory tekstowe

Edytory tekstowe pozwalaja na bezposrednia prace z kodem HTML, a takze dysponu-
ja odpowiednimi narzedziami dla programistow. Programy takie czesto sa wyposaza-
ne w szereg kreatorow, pomagajacych generowac¢ duze czesci kodu, oraz odpowiednie
moduly konwertujace znaki narodowe stosowane na danej stronie. Przykladem takich
programéw moze by¢ np. HomeSite czy tez polski edytor o nazwie EZHTML (http://
ezhtml.bydnet.com.pl).

Rodzimy edytor oferuje bardzo przyjemny interfejs oraz bogata liste kreatorow (tabel,
znacznikow meta, ramek), obstuguje CSS, jest w pelni zgodny z HTML 4 oraz posia-
da wbudowany konwerter polskich znakéw miedzy réoznymi standardami. Dodatkowo
do pakietu EZHTML mozna pobra¢ pierwszy polski validator o nazwie TAGIK —
program w petni zgodny z HTML 4. Praca z programem jest bardzo prosta 1 intuicyj-
na, a autor ciagle pracuje nad poszerzeniem funkcji edytora. Wiekszos$¢ edytorow tek-
stowych stanowia programy typu shareware (HomeSite) lub freeware (EZHTML).

Rysunek 1.41. m: LB
Okno edytora r LR M T T N T
E-HTML ism i M s P R T e VU TG ey oy ey
L ERE R LR RN
 fr
s
§ 1 T
== .
|

Edytory graficzne

Tego rodzaju edytory sa z reguly duzo bardziej wymagajace (aspekt sprzetowy), a praca
z nimi przypomina tworzenie dokumentu np. w programie MS Word. Programy oferu-
jawiele kreatorow i gotowych szablonéw, majacych pomoc w pracy nad strona. Dos¢
istotna wada edytoréw graficznych jest ograniczona kontrola kodu strony, ktory — nie-
stety — w przypadku takich programow czesto pozostawia wiele do zyczenia. Przykla-
dem edytorow graficznych sa m.in. MS FrontPage oraz jego mlodszy brat FrontPage
Express z pakietu Internet Explorer od wersji 4, jednak bezapelacyjnie najlepszym edy-
torem w tej kategorii jest Dreamweaver firmy Macromedia. Program ten posiada po-
tezne mozliwosci, a przy tym jego obstuga nie jest zbyt skomplikowana.
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Na temat wspomnianych programoéw mozesz przeczyta¢ wigcej na stronie:
¢ Dreamweaver — http.//www.macromedia.com,

¢ MS Front Page — http://www.microsoft.com/frontpage.

Rysunek 1.2. BT e
Okno edytora e e S [ (g M Y
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Program do przygotowania grafiki sieciowej

Do przygotowania grafiki na potrzeby sieci mozesz uzywac bardzo wielu programow,
poczynajac od bardzo drogiego Photoshopa, poprzez Paint Shop Pro, a konczac na
bezptatnym Gimpie.

Rysunek 1.3. T NI e
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Dobér oprogramowania zalezy wyltacznie od Ciebie. Ja do codziennej pracy uzywam
Paint Shop Pro — Attp.//www.jasc.com. Program jest narzedziem komercyjnym, jed-
nak jego cena jest przystepna, natomiast mozliwosci czesto przewyzszaja oferte kon-
kurencji 1 wedhug mnie program ten moze konkurowa¢ na plaszczyznie tworzenia gra-
fiki sieciowej nawet z krélem, jakim jest Photoshop.

Przegladarki internetowe

Strony WWW ogladamy za pomoca odpowiedniego programu, nazywanego przegla-
darka. Rynek przegladarek jest dos¢ ciekawy, gdyz w ostatnich latach mozna zaob-
serwowac praktycznie brak konkurencji. Dominuja dwie firmy: Microsoft ze swoim
Internet Explorerem oraz Netscape Navigator. Niestety, obie przegladarki nie akcep-
tuja w 100 proc. specyfikacji HTML 4 oraz kaskadowych arkuszy stylow. Ostatnio
mozna zaobserwowa¢ starania producentow przegladarek, majace na celu poprawe
tego stanu rzeczy. Jak si¢ zapewne domyslacie, réznice w interpretacji HTML-a czy
tez CSS przez przegladarki moga dostarczyé nam bardzo wielu probleméw. Smiato
mozna powiedzieé, ze praca nad poprawnym wygladem strony w dominujacych prze-
gladarkach stanowi 1/3 calego czasu poswieconego na wykonanie naszej witryny.

Nie jest to powdd do zatamywania rak, gdyz na rynku dominuja zaledwie dwie prze-
gladarki (a moze az dwie?). Ponizej przedstawiam statystyki podzialu rynku przegla-
darek w Polsce. Zestawienia dokonalem na podstawie wiadomosci zapisanych w lo-
gach jednego z serwerow.

Tabela 1.2. Zestawienia najpopularniejscych proegladarek

Procent udziatu Przegladarka
3 MS Internet Explorer 4.x (IE)
54 MS Internet Explorer 5.x (IE)
40 MS Internet Explorer 6.x (IE)
3 Pozostale — Netscape, Opera, Mozilla

Jak wida¢, przegladarki Microsoftu opanowaty ponad 97 proc. polskiego Internetu. Powod
takiego stanu rzeczy tkwi w tym, ze przegladarki z wersji na wersje sa coraz bardziej
zgodne ze specyfikacja. Kolejna przyczyna tak duzej ich popularnosci jest integracja prze-
gladarek z systemem operacyjnym oraz polonizacja kazdej wersji. Warto zauwazy¢, ze
spora liczba bledow niemal codziennie wykrywanych przez réznych specjalistow z catego
swiata nie zniecheca rzeszy uzytkownikow do zmiany tego programu na inny.

Szkoda, ze Mozilla cieszy sie¢ tak mala popularno$cia w naszym kraju, gdyz jest to
bardzo udany projekt. Z wersji na wersje program jest coraz bardziej zgodny ze spe-
cyfikacjami konsorcjum W3C, dzieki czemu znacznie tatwiej tworzy¢ strony popraw-
nie wygladajace w tej przegladarce.

Dane z tabeli 1.2 sa jedynie pogladowe 1 moga sie r6zni¢ od oficjalnych statystyk pre-
zentowanych przez producentow przegladarek, ale chodzito mi o pokazanie ogolnych
tendencji panujacych na rynku.
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Rysunek 1.4. N ﬂ
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Rysunek 1.5.
Okno Mozilli

— htip:/imozillapl.org/

Wyciagnijmy wnioski 1 zadajmy pytanie — w jaki sposéb optymalizowaé swoje stro-
ny? Oczywiscie wychodzimy z zalozenia, Ze strona powinna wyglada¢ poprawnie
1 mozliwie identycznie w Internet Explorerze 1 Netscape Navigatorze. W przypadku
stron firmowych staramy sie maksymalnie usuna¢ wszelkie réznice miedzy przegla-
darkami tak, by strona zawsze wygladata identycznie. Jesli chodzi o strony prywatne,
to sprawa wyglada nieco inaczej, gdyz w tym przypadku mozemy sobie pozwoli¢ na
odrobine szalenstwa i zapomnie¢ o innych przegladarkach przy optymalizacji wygla-
du naszej strony.
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Polskie litery na stronie WWW

Jezyk HTML jako ponadsystemowy nosnik informacji musi mie¢ mozliwo$¢ obshugi
roznych znakow narodowych. W zwiazku z tym zostaly okre§lone rézne strony ko-
dowe dla danych jezykoéw 1 czeéci swiata. Dla naszego kraju odpowiednim standar-
dem jest strona kodowa ISO 8859-2. Jest to strona kodowa dziatajaca na wszystkich
platformach systemowych: MS Windows, Unix, Linux, Mac OS i wielu innych, dla-
tego jako swiadomy projektant stron musisz stosowac si¢ do tej normy.

Kto$ moze zauwazy¢, ze przeciez wystarczy wpisa¢ polskie znaki w Notatniku, a 1 tak
wszystko zadziata. Oczywi$cie nie mozna odrzuci¢ takiego pomyshu, ale nalezy zwro-
ci¢ uwage, ze tak zakodowane polskie znaki narodowe zadziataja tylko na platformie
MS Windows, a pozostale systemy beda mialy problemy z ta strona kodowa.

Poza strona kodowa ISO 8859-2 w sieci mozesz spotka¢ jeszcze Windows-1250. Jest
to rozwiazanie lansowane przez firme Microsoft 1 wywodzi sie z platformy MS Win-
dows. Format ten jest akceptowany przez wiekszo$¢ popularnych przegladarek, jed-
nak zachecam Cie, bys staral si¢ uzywac strony kodowej ISO, ktora jest niepodwazal-
nym standardem.

Poza opisanymi powyzej standardami kodowania polskich znakow istnieje jeszcze
jedno rozwiazanie, dzieki ktéremu mozemy tworzy¢ dokumenty uniwersalne. Chodzi
o to, ze podczas tworzenia strony, na ktorej zamieszczono dwa lub wiecej jezykow,
nie ma mozliwosci jednoczesnego poprawnego wyswietlenia znakéw wiasciwych dla
danego kraju. Rozwiazaniem takiego problemu jest stosowanie Unikodu (oryginalna
nazwato Unicode — http://www.unicode.org).

Doskonalo$¢ tego rozwiazania polega na przypisaniu unikatowego numeru wszystkim
znakom charakterystycznym dla réznych alfabetow, np. polskiego czy cyrylicy. W Uni-
kod-ie uwzgledniono takze dodatkowe symbole, np.: ©, ®, ®, ©.

Obshuga Unikodu zostata wprowadzona w wiodacych przegladarkach, poczynajac od
numeru 4. Dzi$ jest obshugiwana przez: MS Internet Explorera, Mozille, Opere oraz
Netscape Navigatora.

Sa trzy odmiany Unikodu: UTE-7, UTF-8 oraz UTF-16. Zrémicowanie zostalo wpro-
wadzone w celu umozliwienia obstugi tego standardu na réznych platformach 1 w roz-
nych programach. Réznica w typach Unikodu ogranicza sie do odmiennego zapisu zna-
kow (format 7-bitowy, 8-bitowy oraz 16-bitowy).

Najprostszym sposobem kodowania polskich znakéw jest uzycie dedykowanego edy-
tora tekstowego, np. EZHTML-a, lub specjalnego konwertera, np. Ogonki 97. Sposoby
deklarowania strony kodowej w dokumencie HTML poznasz nieco dalej.

Zapamietaj, ze za definicje odpowiedniej strony kodowej odpowiadaja nastepujace po-
lecenia:

<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE" CONTENT="TEXT/HTML; CHARSET=ISO-8859-2">
<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE" CONTENT="TEXT/HTML; CHARSET=WINDOWS-1250">
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Pierwszy wpis to definicja strony kodowej ISO 8859-2, natomiast nastepny to strona
kodowa Windows 1250.

W nastepnym podrozdziale dowiesz sie, w ktérym miejscu kodu strony powinna zna-
lez¢ sie odpowiednia deklaracja strony kodowe;.

Odbiorca strony

Pierwszym 1 moim zdaniem najwazniejszym pytaniem, na ktore musisz odpowie-
dzie¢, jest proba okreslenia odbiorcy, poniewaz od tego zalezy, jak bedzie wygladac¢
strona WWW. Doktadniej méwiac, jezeli odbiorca strony domowej bedzie przecietny,
ciekawski internauta, strona moze by¢ przygotowana w sposéb luzny 1 mozesz sobie
pozwoli¢ na wiele odstepstw od przyjetych zasad. Zupelnie inaczej bedzie wygladata
strona firmy sprzedajacej swoje ushigi w sieci. W tym przypadku nalezy tak dobrac¢
kompozycje strony, by ogladajacy nie mial probleméw ze znalezieniem informacji,
jakich szuka, oraz by sama strona nie ptatala figli i nie wymagatla instalowania spe-
cjalnych dodatkow.

W przypadku gdy strone chcesz skierowaé¢ do wybranej grupy internautéw, musisz
stara¢ si¢ stworzy¢ projekt pod kazdym wzgledem odpowiadajacy wymogom grupy
odbiorcow. Zaldézmy, ze strona jest kierowana do mitosnikéw przegladarki MS Inter-
net Explorer, a jej celem jest pokazanie szerokich mozliwosci tej przegladarki —
w takim przypadku z cala pewno$cia mozesz siegnaC po rozwiazania przeznaczone
tylko dla tej przegladarki. Wszelkie skrypty, mozliwosci kaskadowych arkusz stylow
czy tez jezyka HTML wprowadzone przez firme Microsoft sa dopuszczalne.

Niestety, sprawa nieco si¢ komplikuje, gdy planujesz przygotowac strone poswiecona
kaskadowym arkuszom stylow przy zatozeniu, Ze jest ona kierowana do wszystkich
zainteresowanych tworcow stron WWW. W tym przypadku musisz opracowaé roz-
wiazanie, ktore bedzie kompromisem dziatajacym podobnie we wszystkich wioda-
cych przegladarkach.

Jak widzisz, doktadne okre$lenie grupy odbiorcow strony moze mie¢ istotny wplyw
na sposob jej tworzenia. Czesto bywa tak, ze ostateczny projekt jest wynikiem wielu
kompromiséw, ale dzieki temu kazdy go$¢ bedzie mial poczucie wilasciwej obstugi
1 goscinnosci. Przyznam sie, ze lenistwo, jakie we mnie drzemie, powoduje, ze w przy-
padku gdy trafie na strone zawierajaca informacje, ze przegladanie witryny jest moz-
liwe tylko w $cisle okreslonych warunkach, po prostu wychodze 1 ide gdzie indzie;j.
Nie mam ochoty instalowac lub uruchamia¢ innej przegladarki i skoro autor takiej
strony nie chcial mnie ugosci¢, nie bede nalegat 1 wpraszat sie na sife.

Kolejnym ciekawym przyktadem zalezno$ci wygladu strony od odbiorcy jest menu
nawigacyjne. O ile w przypadku strony domowej mozemy dowolnie eksperymento-
wac, tworzac mniej lub bardziej udane rozwiazania, to w przypadku strony kierowa-
nej do powaznego odbiorcy sprawa nieco sie komplikuje 1 koniecznie nalezy sie za-
stanowi¢ nad spojnym i logicznym sposobem nawigacji po stronie. Musisz pamieta¢
otym, ze dobra nawigacja moze przysporzy¢ Ci znacznie wigcej odwiedzajacych,



16

ABC tworzenia stron WWW

ktorzy beda powracac 1 doktadnie zglebia¢ Twoja strone. Zastanow sie nad tym, w ja-
ki sposéb postepujesz, w przypadku gdy od kilkunastu minut przegladasz strone 1 nie
potrafisz znalez¢ potrzebnych informacji. Jak tatwo sie domysli¢, ja rezygnuje 1 ide
gdzie indziej ©.



