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0d dzi$ Twoje strony WWW beda bardziej funkcjonalne i atrakcyjne

Dynamiczny rozwdj internetu zmienit réwniez oblicze stron WWW. Skoriczyta sie epoka
statycznych stron WWW. Dzi$ niemal na kazdej stronie WWW, zaréwno korporacyjne;j,
jak i prywatnej, wykorzystywane sg technologie skryptowe, dzieki ktorym mozna
znacznie wzbogaci¢ mozliwosci standardowego jezyka HTML. Technologie skryptowe
nie tylko pomagaja w zwigkszeniu atrakcyjnosci wizualnej strony, ale takze w jej
zabezpieczaniu, zarzadzaniu nig i analizie ruchu odwiedzajacych. Potaczenie skryptow
z bazami danych pozwala na stworzenie systemow dynamicznego generowania tresci,
wymiane informacji z osobami ogladajacymi strone i tworzenie statystyk.

Ksiazka ,505 praktycznych skryptéw dla webmastera” to zbiér skryptéw, napisanych
w rdznych jezykach skryptowych, dzieki ktorym Twoja strona zyska na atrakcyjnosci
i funkcjonalnosci. Skrypty przedstawione w ksigzce to zaréwno efekty graficzne

i tekstowe, wzbogacajace wyglad strony, jak i ztozone mechanizmy, ktére stuza do
tworzenia interakcji z uzytkownikiem, generowania tresci i odno$nikow na podstawie
bazy danych oraz analizowania odwiedzin na witrynie. Ksigzka zawiera przyktady
rozwigzan, wykorzystujace wszystkie najpopularniejsze technologie skryptowe —
DHTML, JavaScript, VBScript, Java, PHP, ASP oraz Perl.

e Dynamiczny HTML

» Wyswietlanie daty i czasu

e |nterakcja z oknem przegladarki

¢ Modyfikowanie wygladu taczy

e Zarzadzanie banerami w witrynie

* Qbstuga logowania i autoryzacji uzytkownikéw

* Pobieranie i wysytanie plikow z poziomu strony WWW
¢ Rozpoznawanie adresu IP oraz typu i wersji przegladarki
e Statystyki i liczniki odwiedzin

» Wspdtpraca z baza danych

Jesli chcesz, aby Twoje strony WWW wyrdzniaty sie sposrdd innych, zastosuj w nich
skrypty. Wszystkie niezbedne informacje na ten temat znajdziesz w ksiazce.
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Rozdziat 2.
Aplety

Graficzne napisy

Skrypt 90. Napis ptywajacy w lewo

Wykorzystujac jezyk programowania Java, mozemy napisa¢ aplet, ktory bedzie reali-
zowat efekt ptynnego przewijania tekstu w poziomie. Tekst ten bedzie mdgt mie¢ do-
wolna wielko$¢, kolor czy krdj czcionki. Takie zadanie realizuje klasa FlowString przed-
stawiona na listingu 90B. Aplet powinien zosta¢ osadzony w kodzie HTML za pomoca
znacznika <APLET> przedstawionego na listingu 90A. W tym znaczniku powinny zosta¢
uwzglednione nastgpujace parametry:

4 text — napis, ktory bedzie przewijany, wartos¢ domy$Ina: Brak parametru text!
4 fontsize — wielkos$¢ czcionki, warto$¢ domyslna: 36.

4 speedstep — liczba pikseli, o ktora ma zosta¢ przesunigty tekst w kazdym
ruchu, warto$¢ domyslna: 1.

Listing 90A. Kod HTML z zagniezdzonym znacznikiem <APPLET>

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<BODY>

<APPLET
code = "FlowString.class"
text = "Przyktadowy tekst..."
fontsize = "30"
speedstep = "1"
width = "640"
height = "100">

</APPLET>

<BODY>

</HTML>
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Listing 90B. Poziomy napis przesuwany w lewq strone

/* Aplet pochodzi z ksiazki "505 skryptéw dla webmastera" */
/* autor: Marcin Lis http://marcinlis.com */

import java.awt.*;
import java.applet.*;

public
class FlowString extends Applet implements Runnable
{
int x, y, speedStep;
int appWidth, appHeight;
int strWidth, strHeight;
String napis;
Font fontTimesRoman;
Image img;
Graphics gDC, mDC;
boolean stopped = false;
public void init()

if((napis = getParameter("text")) == null)
napis = "Brak parametru text!";

String strFontSize;

int fontSize;

if((strFontSize = getParameter("fontsize")) == null)
strFontSize = "36";

try{
fontSize = Integer.parselnt(strFontSize);

catch(Exception e){
fontSize = 36;

}

String strSpeedStep;
if((strSpeedStep = getParameter("speedstep")) == null)
strSpeedStep = "1"

try{
speedStep = Math.abs(Integer.parselnt(strSpeedStep));

catch(Exception e){
speedStep = 1;

appWidth = getWidth();
appHeight = getHeight();

fontTimesRoman = new Font ("TimesRoman", Font.BOLD, fontSize);
img = createlImage(appWidth, appHeight);

mDC = img.getGraphics();

gbC = getGraphics();

gDhC. setFont(fontTimesRoman) ;
FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();
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striidth = fm.stringWidth(napis);

X = appWidth;
y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);

public void start()

Thread thread = new Thread (this);
thread.start();

public void stop()

{
stopped = true;

public void run()

while (!stopped){
if (x < -strifidth){
x = appWidth;
1
try{
Thread.sleep(1);

catch (InterruptedException e){

x -= speedStep;

mDC. setColor(Color.WHITE);
mDC.fi11Rect(0, 0, appWidth, appHeight);
mDC. setColor (Color.blue);

mDC.setFont (fontTimesRoman) ;
mDC.drawString (napis, x, y);
gDC.drawImage (img, 0, 0, this);

W przypadku, gdyby zabrakto ktéregokolwiek parametru, w aplecie zostanie przyjeta
odpowiadajaca temu parametrowi wartos¢ domyslna. Oprocz tego znacznik <APLET> po-
winien zawiera¢ standardowe argumenty:

4 code — nazwa klasy zawierajacej kod apletu,
4 width — szerokos¢ apletu,

4 height — wysokos¢ apletu.

Wykonywanie kodu rozpoczyna si¢ od metody init, ktéra odczytuje wszystkie argu-
menty i przypisuje je odpowiadajacym im zmiennym. W razie konieczno$ci sa wykorzy-
stywane wymienione wyzej wartosci domys$Ine. Oprdocz tego w metodzie init sg wyko-
nywane wstepne obliczenia oraz tworzone niezbedne obiekty. Za pomoca metod obiektu
klasy FontMestrics jest pobierana wysokos$¢ (metoda getHeight) i szerokos¢ (metoda
stringWidth) napisu, jest takze obliczane jego polozenie w pionie, tak aby znalazt si¢ on
po srodku apletu — w tym celu jest wykorzystywany wzor:

pozycja w pionie = (wysoko$¢ apletu + wysoko$¢ napisu) / 2



154

505 praktycznych skryptow dla webmastera

Jest takze tworzony nowy font, ktéry bedzie wykorzystywany do rysowania napisu.
Korzystamy z czcionki z rodziny TimesRoman, ktéra powinna by¢ dostgpna w wigk-
szosci systemow. Mozna si¢ rowniez pokusi¢ o przekazywanie nazwy czcionki w postaci
parametru apletu (tak jak np. jej rozmiar). W kodzie z listingu 90B pozostawiamy jed-
nak t¢ warto$¢ zapisana na state w kodzie. W metodzie init jest réwniez tworzony, za
pomoca metody createlmage, obraz buforowy, ktory jest przypisywany zmiennej o na-
zwie img. Wszystkie operacje rysowania beda wykonywane na tym obrazie, a dopiero
po ich catkowitym zakonczeniu obraz ten bedzie wyswietlany na powierzchni apletu.

Kod watku realizujacego procedure animacji napisu jest zawarty w metodzie run. Znaj-
duje sig¢ tam petla while, ktdra dziata non stop, az do zakonczenia pracy apletu, co jest sy-
gnalizowane zmiang stanu zmiennej stopped z false na true. W kazdym przebiegu petli
wspolrzedna x napisu jest zmniejszana o warto$¢ zapisang w zmiennej speedStep, kon-
trolujacej szybko$¢ i ptynnos¢ ruchu. Nastepnie jest wykonywane wyczyszczenie obszaru
rysowania (mDC.clearRect (0, 0, appWidth, appHeight);), ustawienie koloru i czcionki,
narysowanie napisu (mDC.drawString (napis, x, y);) oraz przeniesienie obrazu na
obszar apletu (gDC.drawImage (img, 0, 0, this);). W kazdym przebiegu jest row-
niez sprawdzane, czy wspotrzedna x napisu nie jest mniejsza od wartosci -striidith,
co by oznaczalo, ze napis w catosci znalazt si¢ za lewym brzegiem obszaru apletu.
W takiej sytuacji zmieniamy wspolrzedna X, tak aby napis zostat przesunigty catkowicie
za prawy brzeg apletu, co jest rownoznaczne z ponownym rozpoczgciem przesuwania
napisu od prawej strony do lewej.

Skrypt 91. Napis ptywajacy w prawo

Opierajac si¢ na kodzie apletu z przyktadu 90., ktory wykonywat animacjg¢ napisu pty-
nacego w lewa strong, mozemy utworzy¢ aplet, w ktérym animacja bedzie si¢ odbywata
w przeciwnym kierunku. Zmiany nie beda duze. W procedurze init musimy zmienié
poczatkowa pozycje¢ napisu, kontrolowang przez zmienng x. W przypadku przyktadu
z listingu 90B byla to pozycja za prawym brzegiem apletu (czyli wspoirzedna o wartosci
apphWidth + striidth), tym razem poczatkowa pozycja musi si¢ znalez¢ za lewym brze-
giem apletu, czyli bedzie to po prostu -strividth. Kolejne zmiany musza nastapi¢ w meto-
dzie run. Obecnie pozycja napisu, czyli wspotrzedna x, musi by¢ w kazdym ruchu zwigk-
szana o wartos¢ zapisang w zmiennej speedStep, czyli dziatanie bedzie miato postac:
X += speedStep;. W inny sposob trzeba takze kontrolowa¢ wyjscie napisu poza obszar
apletu. Napis zniknie bowiem catkowicie z ekranu z prawej strony, kiedy zostanie spet-
niony warunek x > appWidth + striidth. Po wprowadzeniu wszystkich niezbg¢dnych
zmian otrzymamy kod widoczny na listingu 91.

Listing 91. Poziomy napis przesuwany w prawq strone

/* Aplet pochodzi z ksiazki "505 skryptéw dla webmastera" */
/* autor: Marcin Lis http://marcinlis.com */

import java.awt.*;
import java.applet.*;

public
class FlowString extends Applet implements Runnable
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int x, y, speedStep;

int appWidth, appHeight;
int strWidth, strHeight;
String napis;

Font fontTimesRoman;
Image img;

Graphics gDC, mDC;
boolean stopped = false;
public void init()

if((napis = getParameter("text")) == null)
napis = "Brak parametru text!";

String strFontSize;

int fontSize;

if((strFontSize = getParameter("fontsize")) == null)
strFontSize = "36";

try{
fontSize = Integer.parselnt(strfFontSize);

catch(Exception e){
fontSize = 36;

}

String strSpeedStep;
if((strSpeedStep = getParameter("speedstep")) == null)
strSpeedStep = "1"

try{
speedStep = Math.abs(Integer.parselnt(strSpeedStep));

catch(Exception e){
speedStep = 1;
}

appWidth = getWidth();
appHeight = getHeight();

fontTimesRoman = new Font ("TimesRoman", Font.BOLD, fontSize);
img = createlImage(appWidth, appHeight);

mDC = img.getGraphics();

gbC = getGraphics();

gDC.setFont(fontTimesRoman) ;
FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();

striidth = fm.stringWidth(napis);

-striidth;
(int) ((appHeight + strHeight) / 2);

X
Y

public void start()

Thread thread = new Thread (this);
thread.start();
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}
public void stop()
{

stopped = true;
}

public void run()

while (!stopped){
if (x > appWidth){
x = -striidth;
}
try{
Thread.sleep(1);

catch (InterruptedException e){

1

X += speedStep;

mDC. setColor(Color.white);
mDC.fiT1Rect(0, 0, appWidth, appHeight);
mDC.setColor (Color.blue);

mDC.setFont (fontTimesRoman) ;
mDC.drawString (napis, X, y);
gDC.drawImage (img, 0, 0, this);

Skrypt 92. Napis ptywajacy w poziomie
odbijajacy sie od brzegow apletu

Aplet z przyktadu 90. pozwalat na ptynna animacj¢ przewijania napisu w lewa strong,
natomiast aplet z przykladu 91. — na przewijanie napisu w prawa strong. Jesli przedsta-
wione w tych przyktadach techniki polaczymy ze soba, mozemy uzyskac efekt, w ktorym
napis bedzie przesuwat si¢ raz jedna, raz w druga strong, odbijajac si¢ od brzegdw obszaru
apletu. Takie zadanie realizuje kod zaprezentowany na listingu 92.

Listing 92. Napis plywajacy w poziomie odbijajacy sie od brzegéw ekranu

/* Aplet pochodzi z ksiazki "505 skryptéw dla webmastera" */
/* autor: Marcin Lis http://marcinlis.com */

import java.awt.*;
import java.applet.*;

public
class FlowString extends Applet implements Runnable
{

int x, y, speedStep;

int appWidth, appHeight;

int strWidth, strHeight;

String napis;

Font fontTimesRoman;

Image img;



Rozdziat 2. ¢ Aplety 157

Graphics gDC, mDC;
boolean stopped = false;
public void init()

if((napis = getParameter("text")) == null)
napis = "Brak parametru text!";

String strFontSize;

int fontSize;

if((strFontSize = getParameter("fontsize")) == null)
strFontSize = "36";

try{
fontSize = Integer.parselnt(strfFontSize);

catch(Exception e){
fontSize = 36;

}

String strSpeedStep;
if((strSpeedStep = getParameter("speedstep")) == null)
strSpeedStep = "1"

try{
speedStep = Integer.parselnt(strSpeedStep);

catch(Exception e){
speedStep = 1;
1

appWidth = getWidth();
appHeight = getHeight();

fontTimesRoman = new Font ("TimesRoman", Font.BOLD, fontSize);
img = createlImage(appWidth, appHeight);

mDC = img.getGraphics();

gbC = getGraphics();

gDhC.setFont(fontTimesRoman) ;
FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();

striidth = fm.stringWidth(napis);

x=10;
y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);

public void start()

Thread thread = new Thread (this);
thread.start();

public void stop()

{
stopped = true;

public void run()

{
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while (!stopped){
if ((x > appWidth - strWidth) || (x < 0)){
speedStep = -speedStep;

try{
Thread.sleep(1);

catch (InterruptedException e){

1

X += speedStep;

mDC. setColor(Color.white);
mDC.fiT1Rect(0, 0, appWidth, appHeight);
mDC.setColor (Color.blue);

mDC.setFont (fontTimesRoman) ;
mDC.drawString (napis, X, y);
gDC.drawImage (img, 0, 0, this);

W stosunku do poprzednich przyktadéw nie musimy wprowadza¢ wielu zmian. Procedura
init pozostanie w swej dotychczasowej postaci, jedyna zmiana bedzie poczatkowa war-
to$¢ przypisywana zmiennej x kontrolujacej potozenie napisu. Tym razem bedzie to zero,
czyli po uruchomieniu apletu napis bedzie wyswietlony przy jego lewym brzegu. W me-
todzie run trzeba nieco zmieni¢ sposob przesuwania napisu — ot6z w kazdym przebiegu
do zmiennej x bedzie dodawana warto§¢ zmiennej speedStep. Kierunek ruchu bedzie
kontrolowany przez znak wartosci zapisanej w zmiennej speedStep, tzn. kiedy wartos¢
bedzie dodatnia, napis bedzie przesuwatl si¢ w prawo, natomiast kiedy wartos¢ bedzie
ujemna, napis bedzie przesuwat si¢ w lewo. Zmiana znaku, a tym samym kierunku ruchu,
bedzie odbywala si¢ po kazdorazowym osiagnieciu prawego lub lewego brzegu apletu,
czyli kiedy bedzie spelniony jeden z warunkow: x > appWidth - striidth lub x < 0.

Skrypt 93. Teksty wptywajace raz z jednej,
raz z drugiej strony apletu

Skrypty 90. — 92. pokazywaly rézne efekty ptywajacego tekstu, w kazdym przypadku do
dyspozycji byt jednak tylko jeden napis. Jesli tekstoéw mialoby jednak by¢ wiecej, co jest
czesto spotykanym efektem, trzeba by zastosowaé nieco inng realizacje apletu. Przyklad
widoczny na listingu 93B pozwala na zastosowanie dowolnej liczby tekstow (nie mniej
niz dwoch), przekazywanych jako parametry apletu, ktére plywaja naprzemiennie, raz
w lewa, raz w prawa strong.

Niezbedne jest w tym przypadku zastosowanie dodatkowych argumentéw znacznika
<APPLET>, jego przykladowy kod jest widoczny na listingu 93A. Znaczenie argumentow
code, width, height, fontSize, speedStep zostalo wyjasnione w opisie apletu z przy-
ktadu 90. Argumentem dodatkowym jest textsNo, ktory definiuje liczbe tekstow,
oraz argumenty w postaci textN, gdzie N to liczba okreslajaca kolejny numer tekstu.
Wartosci argumentéw sg odczytywane w metodzie init, a odczytane teksty sa zapisy-
wane w tablicy textsArr.
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Listing 93A. Kod HTML ze znacznikiem <APPLET> z dodatkowymi parametrami

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<BODY>

<APPLET
code = "FlowString.class"”
textl = "Przyktadowy tekst..."
text? = "Jeszcze jeden tekst..."
text3 = "Kolejny przyktad tekstu..."
textsNo = "3"
fontsize = "30"
speedstep = "1"
width = "640"
height = "100">

</APPLET>

<BODY>

</HTML>

Listing 93B. Teksty wyplywajqce naprzemiennie z lewej i prawej strony apletu

/* Aplet pochodzi z ksiazki "505 skryptéw dla webmastera" */
/* autor: Marcin Lis http://marcinlis.com */

import java.awt.*;
import java.applet.*;
import java.util.*;

pubTlic
class FlowString extends Applet implements Runnable
{
int mX, y, speedStep, currText = 0;
int appWidth, appHeight;
int strWidth, strHeight, strMaxDescent;
int direction = 0;
Stringl] textsArr;
String sText, mText;
Font fontTimesRoman;
Image img;
Graphics gDC, mDC;
boolean stopped = false;
public void init()
{
String strTextsNo;
int textsNo;

if((strTextsNo = getParameter("textsNo")) == null)
strTextsNo = "2";

try{
textsNo = Integer.parselnt(strTextsNo);

catch(Exception e){
textsNo = 2;

}
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textsArr = new String[textsNo];
String str;

for(int i = 1; 1 <= textsNo; i++){
if((str = getParameter("text" + i)) == null)
str = "Brak parametru text" + i + "!";
textsArr[i - 1] = str;
1

String strFontSize;

int fontSize;

if((strFontSize = getParameter("fontsize")) == null)
strFontSize = "36";

try{
fontSize = Integer.parselnt(strfontSize);

catch(Exception e){
fontSize = 36;

}

String strSpeedStep;
if((strSpeedStep = getParameter("speedstep")) == null)
strSpeedStep = "1"

try{
speedStep = Math.abs(Integer.parselnt(strSpeedStep));

catch(Exception e){
speedStep = 1;
}

mlext = textsArr[0];

appWidth = getWidth();
appHeight = getHeight();

fontTimesRoman = new Font ("TimesRoman", Font.BOLD, fontSize);
img = createlImage(appWidth, appHeight);

mDC = img.getGraphics();

gbC = getGraphics();

gDhC.setFont(fontTimesRoman) ;
resetText();

public void start()

Thread thread = new Thread (this);
thread.start();

public void stop()

{
stopped = true;

public void resetText()

{
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FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();
striidth = fm.stringWidth(mText);
strMaxDescent = fm.getMaxDescent();
if (direction == 0){

mX = appWidth;

else if (direction == 1){
mX = -strilidth;

1
y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);
public void run()

while (!stopped){
if(direction == 0){
if (mX < -strWidth){
if(++currText >= textsArr.length)
currText = 0;
mlext = textsArr[currText];
direction = 1;
resetText();

mX -= speedStep;

else if (direction == 1){
if (mX > appWidth){
if(++currText >= textsArr.length)
currText = 0;
mlext = textsArr[currText];
direction = 0;
resetText();
1
mX += speedStep;
}

try{
Thread.sleep(1);

catch (InterruptedException e){

mDC. setColor(Color.white);
mDC.fi11Rect(0, 0, appWidth, appHeight);
mDC.setColor (Color.blue);

mDC.setFont (fontTimesRoman) ;
mDC.drawString (mText, mX, y);
gDC.drawImage (img, 0, 0, this);

Poniewaz kazdy tekst moze mie¢ inng dtugos¢, przy kazdej jego zmianie beda musiaty
by¢ modyfikowane réwniez wartosci zmiennych okreslajacych parametry animacji. Dla-
tego tez obliczenia te zostaly przeniesione do nowej metody o nazwie resetText. Aktu-
alny kierunek ruchu jest kontrolowany przez zmienna direction, warto$¢ 0 oznacza
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ruch w lewa strone, natomiast warto$¢ 1 — ruch w prawa strone¢. Aktualnie poruszajacy
sie po ekranie tekst jest zawarty w zmiennej mText, natomiast wspotrzedna x tego tekstu
W zmiennej o nazwie mX.

Kod watku wykonujacego animacj¢ jest zawarty, podobnie jak we wczesniejszych
przyktadach, w metodzie run. Czgs$¢ rysujaca tekst na ekranie ma budowe bardzo podobna
do wykorzystywanej w poprzednich przyktadach, cho¢ sa wykorzystywane inne zmienne,
a pozostala czes¢ kodu jest rowniez zbudowana inaczej. Przede wszystkim sa wyko-
nywane rézne fragmenty w zaleznosci od kierunku ruchu, czyli od stanu zmiennej direc-
tion. Jezeli warto$¢ tej zmiennej jest rowna 0, a zatem ruch odbywa si¢ w lewo, w kazdym
przebiegu petli while warto$¢ zmiennej mX jest zmniejszana o warto$¢ zmiennej speedStep.
Kiedy natomiast warto$¢ zmiennej direction jest rowna 1, czyli ruch odbywa si¢ w prawo,
w kazdym przebiegu petli do zmiennej mX jest dodawana wartos¢ zmiennej speedStep.

Jezeli ruch odbywa si¢ w lewo i zostanie wykryte, ze tekst znalazt si¢ poza lewa krawe-
dzig ekranu (czyli prawdziwy jest warunek mX < -striidth), nastgpuje wymiana tekstu.
Zmiennej mX jest przypisywany kolejny tekst z tablicy textsArr. Numer aktualnego tekstu
jest kontrolowany przez zmienna currText. Jezeli ruch odbywa si¢ w prawo, wymiana
tekstu nastapi dopiero wtedy, kiedy catkowicie zniknie on za prawa krawedzia apletu,
czyli kiedy warunek mX > appWidth + striidth bedzie prawdziwy.

Skrypt 94. Teksty najezdzajgce od prawej strony

Skrypt przedstawiony na listingu 94. prezentuje jeszcze jeden efekt ptywajacych napiséw,
tym razem teksty nadjezdzaja od prawej strony ekranu, poruszajac si¢ w lewo. Kiedy
tekst osiagnie lewy brzeg apletu, zatrzymuje si¢, a wedrowke rozpoczyna kolejny napis.
Nowy napis najezdza na stary, przestaniajac coraz wigksza jego czesé (rysunek 2.1), az
w konicu sam dotrze do lewego brzegu apletu, wtedy proces powtarza si¢ z kolejnym
tekstem. Znacznik <APPLET> musi oczywiscie posiada¢ wszystkie parametry okre$lajace
teksty i ich liczbe, tak jak zostato to pokazane w przyktadzie 93. (listing 93A).

Rysunek 21. £ applet ¥iewer: FlowString.class i = |
Przyktadowy efekt Applat
dziatania apletu 94

Przyktadeszcze jeden tekst...

Apnplet started.

Listing 94. Teksty nadjezdzajqce z prawej strony

/* Aplet pochodzi z ksiazki "505 skryptéw dla webmastera" */
/* autor: Marcin Lis http://marcinlis.com */

import java.awt.*;
import java.applet.*;

public
class FlowString extends Applet implements Runnable



Rozdziat 2. ¢ Aplety 163

int sX, mX, y, speedStep, currText = 0;
int appWidth, appHeight;

int strWidth, strHeight, strMaxDescent;
String[] textsArr;

String sText, mText;

Font fontTimesRoman;

Image img;

Graphics gDC, mDC;
boolean stopped = false;
public void init()
{
setBackground(Color.white);
String strTextsNo;
int textsNo;

if((strTextsNo = getParameter("textsNo")) == null)
strTextsNo = "2";

try{
textsNo = Integer.parselnt(strTextsNo);

catch(Exception e){
textsNo = 2;

}

textsArr = new String[textsNo];
String str;

for(int i = 1; 1 <= textsNo; i++){
if((str = getParameter("text" + i)) == null)
str = "Brak parametru text" + i + "!";
textsArr[i - 1] = str;
1

String strFontSize;

int fontSize;

if((strFontSize = getParameter("fontsize")) == null)
strFontSize = "36";

try{
fontSize = Integer.parselnt(strFontSize);

catch(Exception e){
fontSize = 36;

1

String strSpeedStep;

if((strSpeedStep = getParameter("speedstep")) == null)
strSpeedStep = "1"

try{
speedStep = Math.abs(Integer.parselnt(strSpeedStep));

catch(Exception e){
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speedStep = 1;
}

sText =

mlext = textsArr[0];

appWidth = getWidth();
appHeight = getHeight();

fontTimesRoman = new Font ("TimesRoman", Font.BOLD, fontSize);
img = createlImage(appWidth, appHeight);

mDC = img.getGraphics();

gbC = getGraphics();

gDC.setFont (fontTimesRoman) ;
FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();

striidth = fm.stringWidth(mText);
strMaxDescent = fm.getMaxDescent();

sX = 0;
mX = appWidth;
y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);

public void start()

Thread thread = new Thread (this);
thread.start();

public void stop()

{
stopped = true;

public void run()

while (!stopped){
if (mX <= 0){

sText = mText;

if(++currText >= textsArr.length)
currText = 0;

mlext = textsArr[currText];

FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();

strHeight = fm.getHeight();

strifidth = fm.stringWidth(mText);

strMaxDescent = fm.getMaxDescent();

sX = 0;

mX = appWidth;

y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);
1
try{

Thread.sleep(1);
catch (InterruptedException e){

mX -= speedStep;
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mDC.clearRect (0, 0, appWidth, appHeight);

mDC.setColor (Color.blue);

mDC.setFont (fontTimesRoman);

mDC.drawString (sText, sX, y);

mDC.clearRect (mX, y - strHeight + strMaxDescent, appWidth - mX, strHeight);
mDC.drawString (mText, mX, y);

gDC.drawImage (img, 0, 0, this);

Technika animacji jest podobna, jak w poprzednio wykorzystywanych przyktadach.
Aktualna pozycja poruszajacego si¢ tekstu jest kontrolowana przez zmienna mX, ktéra
w kazdym przebiegu petli while jest zmniejszana o wartos¢ zapisanag w zmiennej
speedStep. Nalezy jednak pamigtac, ze na ekranie znajduja si¢ jednocze$nie dwa na-
pisy: jeden statyczny umieszczony u lewego brzegu apletu i drugi poruszajacy si¢ w lewo.
Oba musza by¢ rysowane w kazdym przebiegu petli. Tekst pierwszy, statyczny, jest zapi-
sany w zmiennej sText, natomiast tekst drugi, poruszajacy si¢, w zmiennej mText. Kiedy
tekst poruszajacy si¢ osiagnie lewy brzeg ekranu, a tym samym catkowicie zastoni tekst
statyczny, nastgpuje zamiana, tzn. tekst, ktory sie poruszat (zapisany w zmiennej mText),
staje si¢ tekstem statycznym (zapisanym w zmiennej sText), a ruch zaczyna kolejny napis
z tablicy textsArr.

Podczas rysowania napiséw nalezy dodatkowo zwroci¢ uwage na dwie rzeczy. Pierwsza
to kolejno$¢ wyprowadzania napiséw, oczywiscie najpierw trzeba narysowac napis
statyczny, a dopiero potem napis poruszajacy si¢. Druga wazna sprawa to koniecznosé
wyczyszczenia obszaru (prostokata), w ktorym bedzie narysowany napis poruszajacy si¢.
Jesli tego nie zrobimy, oba teksty po prostu naloza si¢ na siebie, tworzac nieczytelny wzor.
Oczywiscie trzeba odpowiednio obliczy¢ wspolrzedne tego prostokata. Lewy gorny rég
bedzie znajdowat si¢ we wspolrzednych: x = mX, y = y—strHeight+strMaxDescent,
natomiast prawy dolny rog — we wspotrzednych: x = appWidth-mX, y = strHeight.

Skrypt 95. Roznokolorowe teksty
nadjezdzajace od prawej strony

Aplet 94. pokazywat sposob realizacji efektu napiséw nadjezdzajacych od prawej strony
i zatrzymujacych si¢ przy lewej krawedzi obszaru apletu. Efekt ten mozna urozmaicic,
zmieniajac kolor kazdego napisu. Zmiany takie moga by¢ losowe badz tez kolory moga
by¢ z gory ustalone. Kod zaprezentowany na listingu 95. zaktada losowy dobor koloréw,
oddzielny dla kazdej animacji, tzn. kazdy napis bedzie zachowywat swdj kolor tylko tak
dtugo, jak dlugo bedzie widoczny na ekranie.

Listing 95. Réznokolorowe teksty plyngce w lewo

/* Aplet pochodzi z ksiazki "505 skryptéw dla webmastera" */
/* autor: Marcin Lis http://marcinlis.com */

import java.awt.*;
import java.applet.*;
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import java.util.*;

pubTlic
class FlowString extends Applet implements Runnable

{

int sX, mX, y, speedStep, currText = 0;
int appWidth, appHeight;
int strWidth, strHeight, strMaxDescent;
String[] textsArr;
String sText, mText;
Font fontTimesRoman;
CoTor sColor, mColor;
Random rnd;
Image img;
Graphics gDC, mDC;
boolean stopped = false;
public void init()
{
String strTextsNo;
int textsNo;

if((strTextsNo = getParameter("textsNo")) == null)
strTextsNo = "2";

try{
textsNo = Integer.parselnt(strTextsNo);

catch(Exception e){
textsNo = 2;

}

textsArr = new String[textsNo];
String str;

for(int i = 1; 1 <= textsNo; i++){
if((str = getParameter("text" + i)) == null)
str = "Brak parametru text" + i + "!";
textsArr[i - 1] = str;
1

String strFontSize;

int fontSize;

if((strFontSize = getParameter("fontsize")) == null)
strFontSize = "36";

try{
fontSize = Integer.parselnt(strFontSize);

catch(Exception e){
fontSize = 36;

}

String strSpeedStep;
if((strSpeedStep = getParameter("speedstep")) == null)
strSpeedStep = "1"
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try{
speedStep = Math.abs(Integer.parselnt(strSpeedStep));

catch(Exception e){
speedStep = 1;

sText "
mlext = textsArr[0];

appWidth = getWidth();
appHeight = getHeight();

setBackground(Color.white);

fontTimesRoman = new Font ("TimesRoman", Font.BOLD, fontSize);
img = createlImage(appWidth, appHeight);

mDC = img.getGraphics();

gbC = getGraphics();

gDhC.setFont(fontTimesRoman) ;
FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();

striidth = fm.stringWidth(mText);
strMaxDescent = fm.getMaxDescent();

sX =0;
mX = appWidth;
y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);

rnd = new Random();
mColor = new Color(rnd.nextInt(16777215));
sColor = new Color(rnd.nextInt(16777215));

public void start()

Thread thread = new Thread (this);
thread.start();

public void stop()

{
stopped = true;

public void run()

while (!stopped){
if (mX <= 0){
sText = mText;
sColor = mColor;
mColor = new Color(rnd.nextInt(16777215));
if(++currText >= textsArr.length)
currText = 0;

mlext = textsArr[currText];
FontMetrics fm = gDC.getFontMetrics();
strHeight = fm.getHeight();
strifidth = fm.stringWidth(mText);
strMaxDescent = fm.getMaxDescent();
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sX = 0;

mX = appWidth;

y = (int)((appHeight + strHeight) / 2);
1
try{

Thread.sleep(1);

catch (InterruptedException e){
mX -= speedStep;

mDC.clearRect(0, 0, appWidth, appHeight);

mDC.setColor (sColor);

mDC.setFont (fontTimesRoman) ;

mDC.drawString (sText, sX, y);

mDC.setColor (mColor);

mDC.clearRect (mX, y - strHeight + strMaxDescent, appWidth - mX, strHeight);
mDC.drawString (mText, mX, y);

gDC.drawImage (img, 0, 0, this);

Kolor tekstu statycznego jest przechowywany w zmiennej sColor, natomiast kolor
tekstu poruszajacego si¢ — w zmiennej mColor. Losowanie koloru odbywa si¢ za po-
moca obiektu klasy Random i jego metody nextInt, zwracajacej losowa liczbg typu int z
zadanego przedziatu. Pierwsze losowanie odbywa si¢ w metodzie init, natomiast
kolejne losowania odbywaja si¢ w petli while realizujacej animacje za kazdym razem,
kiedy poruszajacy si¢ tekst dotrze do lewego brzegu ekranu.



