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Wykorzystaj mozliwosci technologii skryptowych i uatrakeyjnij swoja strong WWW

* Dodaj do strony mechanizm weryfikacji danych wpisanych przez uzytkownika
e Kontroluj parametry okien przegladarki

e Stworz efekty specjalne w oparciu 0 warstwy

e Wprowadz elementy interaktywne

Dzi$, gdy witryne WWW mozna stworzy¢ praktycznie bez znajomo$ci jezyka HTML,
wtasne miejsce w sieci moze mie¢ kazdy. C0z wiec zrobi¢, by wyrdzni¢ swoja strone
sposrod setek tysiecy innych? Zwykta, statyczna strona to zdecydowanie za mato.
Wedtug regularnie przeprowadzanych badan najwieksza popularnoscig wsrdd
odwiedzajacych ciesza sie witryny interaktywne z elementami animacii.

Nic prostszego — doktadamy do strony animacje! Tylko jak? Nie kazdy ma czas

na nauke nowych technologii, a w dodatku nie wiadomo, ktora z nich wybraé.
Napisanie skryptu w JavaScript lub dowolnym innym jezyku zwykle przerasta
mozliwosci poczatkujacego webmastera.

Ksiazka ,, 101 praktycznych skryptow na strone WWW. Wydanie II” to zbi6r gotowych
do wykorzystania skryptéw stworzonych za pomoca DHTML i JavaScript, dzieki kt6rym
uatrakcyjnisz kazda witrynge WWW. Wszystkie zaprezentowane tu skrypty sa gotowe
do uruchomienia — wystarczy wklei¢ kod zrodtowy do kodu HTML. Kazdy z nich moze
réwniez by¢ podstawa do tworzenia innych ciekawych efektéw i materiatem do nauki
praktycznych zastosowan jezyka JavaScript i dynamicznego HTML.

» Wyswietlanie okien dialogowych

* Zmiana ksztattu kursora myszy

» Wyszukiwanie tancuchéw znakdw na stronie

* Obstuga formularzy

* Otwieranie nowych okien przegladarki o zadanych parametrach
* Pobieranie informacji o przegladarce i rozdzielczosci ekranu
* Wzbogacanie wygladu hipertaczy

* Animowanie napisow

* Wyswietlanie banerow

* Autoryzacja uzytkownikow i korzystanie z plikow cookies

* Animacje warstw

Przekonaj sig, jak wiele mozna zmienié na stronie WWW za pomoca prostych skryptow
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Rozdziat 1.

Skrypty rozne

Nasza wyprawg w kraing skryptow zaczniemy od stosunkowo prostych konstrukc;ji,
ktére wykorzystuja podstawowe zdarzenia zachodzace na stronie WWW. Oméwimy
zdarzenia takie jak kliknigcie mysza, najechanie kursorem na element witryny czy tez
zatadowanie strony do przegladarki. Ich oprogramowanie zazwyczaj nie jest skompli-
kowane — uzywamy tu typowych procedur obstugi.

Ogdlny schemat postgpowania wyglada w tym przypadku nastepujaco:

<znacznik_html nazwa_zdarzenia="procedura_obstugi">

procedura_obstugi jest w tym przypadku kodem wykonywanym po zaj$ciu zdarzenia na
stronie. Jesli nie jest on zbyt rozbudowany, mozemy w catosci umiesci¢ go w znaczniku.
Jesli jednak planujemy bardziej zaawansowane dziatanie, lepiej jest napisa¢ dodatko-
wa funkcj¢ i w znaczniku tylko ja wywotywac. Zatem szablon HTML wygladatby na-
stepujaco:

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function moja_funkcja()
{
//tres¢ funkcji obstugujacej zdarzenie
}
</script>
</head>
<body>
<znacznik_html nazwa_zdarzenia="moja_funkcja();">
</znacznik_html>
</body>
</html>

Obydwa sposoby beda si¢ pojawiaé w prezentowanych przyktadach, jednak cze¢sciej
bgdziemy stosowac ten drugi.
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Skrypt 1. Skrypt, ktory [EIFIIKIIN][O]
po zatadowaniu strony WWW
wyswietla okno dialogowe

Skrypt ten wykorzystuje zdarzenie onlLoad, ktére ma miejsce po zatadowaniu strony
przez przegladarke. Naszym zadaniem bedzie wyswietlenie w takiej sytuacji typowe-
go okna dialogowego z dowolnym tekstem. Wykorzystamy do tego funkcje alert,
ktorej jako parametr nalezy podaé zadany tekst. Cata procedur¢ mozna bez problemu
umiesci¢ w znaczniku <body>. Jednak — nieco wbrew nazwie — nie nalezy wykorzy-
stywac¢ tego efektu do witania uzytkownika, gdyz takie wyskakujace okno moze go
raczej zirytowaé niz zachgci¢ do czgstego odwiedzania naszej witryny. Taki skrypt
stosujemy tylko wtedy, jesli zachodzi konieczno$¢ wyswietlenia szczegdlnie waznej
informacji, ktorej odwiedzajacy witryng nie powinni przeoczyc¢.

Warte uwagi jest to, ze okno dialogowe (rysunek 1.1) pojawi si¢ dopiero po pelnym za-
fadowaniu strony. Jesli zatem w tresci umiesciliSmy wywotania jakich$ innych funkcji,
zostana one wykonane w pierwszej kolejnosci.

Rysunek 1.1. o=
Po zaladowaniu Bk Edycia Widok Presid? ZaMadki Narzedeia  Pomoc 0
y I, 2 )
strony ukazuje sie - - & B ) D epocahostjindex i =l @ [C.
okno dialogowe B Rozpocenij przygod... | ) Aktusinose || indesc.php
.
Moja strona WWW
ﬂ

o Uniagal Servis byka dis asé pemaletrich!

Przeczytano localhost ___I»

Skrypt 1

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->

<l-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

</head>

<body onLoad = "alert ('Uwaga! Serwis tylko dla os6b petnoletnich!")">
<hl align="center">
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Moja strona WWW
</h1>

</body>
</html>

Skrypt 2. Skrypt, ktory [EIFILKIIN][O]
przy opuszczaniu strony WWW
wyswietla okno pozegnalne

Zdarzeniem analogicznym do onLoad jest onUnload, ma ono jednak miejsce przy opusz-
czaniu strony. Mozna je zatem wykorzysta¢ do wyswietlenia okna dialogowego pojawia-
jacego sig, kiedy uzytkownik bedzie opuszczal nasza witryng. Procedurg obstugi tego
zdarzenia umieszczamy rowniez w sekcji <body>. Oczywiscie, podobnie jak w poprzed-
nim przyktadzie (skrypt 1.), nie nalezy tego efektu naduzywac, ale stosowaé w szcze-
g6lnych przypadkach.

Skrypt 2

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
</head>

<body onUnload="alert ('Uwaga! Za pieC dni zamykamy serwis!')">
<hl align="center">

Moja strona WWW

</hl>

</body>

</htm1>

Skrypt 3. Skrypt, ktory [EIIFI[K][N][O]
po klikni¢ciu odnosnika
umieszczonego w dokumencie

zamyka okno przegladarki

Skrypt realizujacy to zadanie ma bardzo prosta konstrukcje i chyba nie wymaga do-
ktadnego thumaczenia. Wykorzystamy tutaj metode close obiektu window, ktora za-
myka okno przegladarki i zdarzenie onC1ick przypisane do znacznika HTML <a>. Dzig-
ki temu kliknigcie odnosnika bgdzie powodowalo zamknigcie okna przegladarki.
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Skrypt 3

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->

<l-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

</head>
<body>

<a href="#" onClick="window.close()">
Zamknij okno

</a>

</body>
</html>

Zachowanie skryptu jest zalezne od przegladarki, w ktorej zostat on uruchomiony. W przy-
padku Internet Explorera (rysunek 1.2) i Konquerora (rysunek 1.3) zostanie nam zadane
pytanie, czy na pewno chcemy zamknaé¢ okno, natomiast Opera zamyka je bez pytania.
W przypadku przegladarek opartych na module Gekko (FireFox, Nestcape Navigator)
zamkna¢ mozna jedynie okno, ktore zostalo wczesniej otwarte przez sam skrypt. Za-
tem w przypadku tych przegladarek za pomoca przedstawionego kodu nie mozna za-
mkna¢ okna gltéwnego.

Rysunek 1.2.
Proba zamkniecia
okna powoduje
reakcje Internet
Explorera

3 pr\redakcja'helion’,101skryptow!index.html - Microsoft Internet Explorer

| Pk Edycia Widok LUubione Narzedsia  Pomoc |

| st~ = - @ [0 4| Quysaukal EUlbione  (BHstoria | By S - | tares »
| ades [&] file: 10 iredakeiaihelionf101skryptow/indesc. htrlt v @przeidz ‘

|
Zandkni cino

@ Strona siedi Web, ktorg preegladasz, probuje zamknag okno,

Cay chresz zamknaé to okna?

] file:1/D:fredakeiajhelionf101 skryptawyindes, hmb# || [ M komputer
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Rysunek 1.3. %) hitp://192.168.44.2:494g/index.html - Kong (=al=]
Reakcja Konquerora Adres Edycja Widok Idz Zakiadki Narzedzia Ustawienia Okno Pomoc

na prébe zamkniecia 4> Lo BPFOBEXYGIE & &
glownego okfm . Adres: | B hip:/192.168.44.2:4040 index.htmi ~|c v
przegladarki

Strona wezytana.

Skrypt 4. Skrypt, ktory [EIFI[KI[N][O]
po kliknieciu przycisku pyta
uzytkownika, czy na pewno

chce opuscic biezacq strone

W tym skrypcie wykorzystamy zdarzenie onClick przypisane do przycisku, ktory jest
standardowym elementem tworzonym za pomocg znacznika <input>. Wykorzystamy
rowniez metode confirm. Jako jej parametr nalezy podac tekst, ktdry zostanie wyswie-
tlony w oknie dialogowym. W naszym przypadku jest to pytanie o to, czy chcemy
przej$¢é na nowa strong. Metoda confirm zwraca wartos¢ true, jezeli uzytkownik klik-
nie przycisk OK, lub false, jezeli kliknie Anuluj. Przypisanie:

window.location.href="http://helion.p1";
zmienia lokalizacje biezacej strony na adres http://helion.pl.

Skrypt 4

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->

<l-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

<script type="text/javascript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu

function obsluga_zdarzenia()
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Rysunek 1.4. * ,http:/ /localhost:4949 /index.| (=] 3]
PO kllknleczu Sk?yp[ Pl Edycja  ‘Widok Zakla_dkA MNarzedzia Pomoc
prosi o potwierdzenie CHde®e Q& % 3 0 #
heci o Otwirz Zapisz Drukuj Znajds Giéwna Panels Rozmieéc Kaskads  Mowa
checi przejscia = = —
P Wi LTI e focahostiasasfind.. x| L
do nowej witryny -
" T 4 W 7 L et flocalhost 4949 indes, heml =] | Google | (o6
E

localhaost:

Czy na pewno cheesz przejsé na strone helion.pl?

{

if (confirm ('Czy na pewno chcesz przejs¢ na strone helion.pl?'))
window.location.href = "http://helion.pl";

// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
</head>
<body>
<div align="center">
<input
type="button"
value="helion.pl"
onClick="obsluga_zdarzenia();"
>
</div>
</body>
</htm1>

Skrypt 5. Skrypt, ktory [EIFIIKIIN][O]
Zmienia napis na pasku stanu,

po najechaniu kursorem

lub kliknieciu odnosnika

Po uruchomieniu skryptu na pasku stanu wys$wietlany bedzie tekst Przykladowa stro-
na z obstuga skryptow. Naprowadzenie kursora na odnosnik spowoduje wyswietlenie
napisu Strona Wydawnictwa Helion (rysunek 1.5), natomiast przesunigcie go poza
odnosnik przywroéci na pasku stanu napis pierwotny.
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Rysunek 1.5. /2 http:/ /localhost:4949/index html - Microsoft Internet Explorer | =[
PO najechaniu Plik  Edycis  ‘Widok Ulubione [arzedzia Pomoc ﬁ
na odnosnik =stee - = - (@[3 4| @wysks [EUubione rutimeda (4| By S 0 - 5 £ @
zmienia Sl€ napis Adres I@ http:f flocalhost: 4949 indes., hml j @ Preejds |chza &

na pasku stanu Strona Wydawnictwa Helion

[ |
4

| &] strons Whdawnictws Helion [ [BE Lokelny intranet

Takie zachowanie osiagamy dzigki oprogramowaniu procedur onMouseOver i onMo-
useOut. W obu przypadkach jest wywotywana funkcja o nazwie setText, ktora zmieni
tekst paska stanu na ciag znakdéw przekazany jej w postaci argumentu. W przypadku
kliknigcia odno$nika bedzie wywotywana procedura zdarzenia onClick, czyli rowniez
funkcja setText, i na krotka chwile pojawi si¢ napis Otwieram nowq strone.

Zmiang napisu na pasku stanu osiagamy przez przypisanie odpowiedniego ciagu zna-
koéw wihasciwoscei status obiektu window. Dokonujemy tego za pomoca instrukcji:

window.status="napis";
Napis domys$Iny zmieniamy dzigki przypisaniu:
window.defaultStatus="napis";

W przypadku przegladarek FireFox i Netscape Navigator do prawidlowego dziatania
skryptu niezbedne jest wlaczenie w opcjach tych programéw mozliwosci podmiany
napisow na pasku stanu.

Skrypt 5

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->

<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

<script type="text/javascript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu

function showText(text)

{

window.status=text;

}

window.defaultStatus="Przyktadowa strona z obstuga skryptow";
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// Koniec kodu JavaScript -->

</script>

</head>

<body>

<h2 align="center">

<a href="http://helion.pl1"
onClick="showText ('Otwieram nowg strone');return true;"
onMouseQver="showText ('Strona Wydawnictwa Helion');return true;"
onMouseQut="showText ('Przyktadowa strona z obstugg skryptéw');return true;"

>

Strona Wydawnictwa Helion

</a>

</h2>

</body>

</htm1>

Skrypt 6. Skrypt, ktory [EIFI[KI[N][O]
po najechaniu na odnosnik

zmienia wyglad kursora myszy

na ,,celownik”

Modyfikacje wygladu kursora myszy mozemy osiagna¢, zmieniajac styl przypisany do
danego obiektu. Tym razem zamiast wywolywac procedure obstugi zdarzenia w postaci:

<znacznik_html onMouseOver="procedura_obslugi">

zmodyfikujemy bezposrednio styl CSS przypisany do znacznika, co schematycznie

mozna przedstawi¢ nastepujaco:

<znacznik_html style="definicja_stylu">

Skoro chcemy zmieni¢ wyglad kursora na celownik, definicja stylu bgdzie wygladata

tak:

Skrypt 6

style="cursor:crosshair"

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>
<!-- Skrypt pochodzi z ksiagzki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
</head>
<body>
<h2 align="center">
<a href="http://helion.p1"
style="cursor:crosshair">
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Wydawnictwo Helion
</a>

</h2>

</body>

</htm1>

Skrypt 7. Skrypt [EI[FI[K][N][O]
umozliwiajgcy wybranie
ksztattu kursora myszy z listy

Dziatanie skryptu bedzie zalezato od przegladarki, w ktorej zostal uruchomiony, gdyz
programy te rozpoznaja rozne zestawy kursorow. Wyglad kursora mozemy zmieni¢
dzigki przypisaniu:

document.body.style.cursor = nazwa_kursora;

Dopuszczalne nazwy kursoréw wraz z ich opisem oraz oznaczeniem dostgpnosci w po-
szczegolnych przegladarkach zostaly przedstawione w tabeli 1.1.

Kod przedstawiony w skrypcie 7. wyswietla na ekranie list¢ dostepnych kursorow (ry-
sunek 1.6). Po wybraniu danej pozycji odpowiedni kursor jest przypisywany do doku-
mentu.

Rysunek 1.6. _i5lx]
Wybo'r kSZtahu Eile Edit ‘“iew Go Bookmarks Tools  Help

kursora z listy - -5 A& -[Q v el | O reeocarostes v @ e ) By - »

Fa L] Kursory @l

NETesize .
auta
all-scrall

| v

hand

help

move
no-drop
not-allowed
pointer
progress
roviresize
et
werticaktext
wiait o
MN-resize
MNE-resize
MNi-resize

Srresize hd

’@l Dane 4
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Tabela 1.1. Nazwy kursorow wraz z opisami

Nazwa Opis Znaczenie E F K N o
all-scroll Strzatki skierowane Strona moze by¢ Tak Nie Nie Nie Nie
w czterech kierunkach.  przewijana we
wszystkich kierunkach.
auto Kursor domyslny. Przegladarka sama Tak Tak Tak Tak Tak
dobiera wyglad kursora
zaleznie od obiektu, nad
ktérym si¢ znajduje.
col-resize Dwie strzatki Obiekt (kolumna) Tak Nie Nie Nie Nie
wskazujace w prawo moze by¢ skalowany
iw lewo z pionowa W poziomie.
linia rozdzielajaca.
crosshair Dwie linie krzyzujace Wskaznik, celownik. Tak Tak Tak Tak Tak
si¢ pod katem prostym.
default Kursor domyslny, Domyslny kursor Tak Tak Tak Tak Tak
zazwyczaj strzalka. przegladarki.
hand Reka z palcem Kursor pojawiajacy Tak Nie Tak Nie Tak
wskazujacym. si¢ domyslnie
po najechaniu
na odnosnik.
help Strzatka ze znakiem Wskazuje, ze pomoc Tak Tak Tak Tak Tak
zapytania. jest dostgpna.
move Strzatki skrzyzowane Obiekt jest Tak Tak Tak Tak Tak
pod katem prostym. przemieszczany
przez uzytkownika.
no-drop Dton z niewielkim W technice ,,przeciagnij Tak Nie Nie Nie Nie
przekreslonym kotkiem. iupusé” — obiekt nie
moze by¢ zwolniony
W tym miejscu.
not-allowed ~ Przekreslone kotko. Zadana czynno$¢ nie Tak Nie Nie Nie Nie
moze by¢ wykonana.
pointer Reka z palcem Kursor pojawiajacy Tak Tak Tak Tak Tak
wskazujacym. si¢ domys$lnie
po najechaniu
na odnosnik.
progress Strzatka z klepsydra. W tle wykonywana Tak Tak Tak Tak Tak
jest operacja.
row-resize Dwie strzatki Obiekt/wiersz moze by¢ Tak  Nie Nie Nie Nie
wskazujace w gore skalowany w pionie.
i w dot z pozioma
linig rozdzielajaca.
text Najczeseiej kursor Kursor znajduje si¢ Tak Tak Tak Tak Tak

w ksztalcie wielkiej
litery L.

nad tekstem.
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Tabela 1.1. Nazwy kursorow wraz z opisami (ciqg dalszy)
Nazwa Opis Znaczenie E F K N o
url(URL) Kursor zdefiniowany Kursor zostanie Tak Nie' Nie Nie
przez uzytkownika. pobrany z lokalizacji
podanej przez URL.
Obstugiwane sa
formaty .CUR i .ANI.
vertical-text ~ Kursor w ksztalcie Mozliwa jest edycja Tak Nie Nie Nie Nie
wielkiej litery 1. tekstu.
wait Klepsydra lub zegarek.  Program jest zajgty, Tak Tak Tak Tak Tak
uzytkownik powinien
czekac.
N-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
w gorg (na péinoc). skalowany w podanym
kierunku.
NE-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
kierunek pétnocno- skalowany w podanym
wschodni. kierunku.
NW-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
kierunek pétnocno- skalowany w podanym
zachodni. kierunku.
S-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
w dot (na potudnie). skalowany w podanym
kierunku.
SE-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
kierunek potudniowo- skalowany w podanym
wschodni. kierunku.
SW-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
kierunek potudniowo- skalowany w podanym
zachodni. kierunku.
E-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak
w prawo (na wschod). skalowany w podanym
kierunku.
W-resize Strzatka wskazujaca Obiekt moze by¢ Tak Tak Tak Tak Tak

w lewo (na zachdd).

skalowany w podanym
kierunku.

Lista jest tworzona za pomoca standardowej konstrukcji formularza HTML:

<form>

<select name="nazwa_listy"

>

size="wielkos¢"

onChange="procedura_obstugi();">
<option value="nazwa_opcji">tekst opcji

</form>

! Wedtug zapowiedzi obstuga zewngtrznych kursoré6w zostanie wprowadzona w wersji 1.5.
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Zdarzeniu onChange przypisujemy procedurg obstugi, ktora w tym przypadku jest
funkcja changeCursor. Wewnatrz funkcji jest odczytywana warto$¢ (value) wybranego
elementu listy. Indeks tego elementu znajduje si¢ we wiasciwosci selectedIndex
obiektu listy. W przypadku opcji ur/ w katalogu, w ktorym umieszczony jest plik z ko-
dem skryptu, musi znajdowaé si¢ roéwniez plik o nazwie kursor.cur zawierajacy defi-
nicj¢ kursora.

Skrypt 7

<html>
<head>
<title>Kursory</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<!-- Skrypt pochodzi z ksigzki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<script type="text/javascript">
<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
function changeCursor()
{

var lista = document.getElementById('lista');

var name = lista[lista.selectedIndex].value;

document .body.style.cursor=name;
}
//Koniec kodu JavaScript -->
</script>
</head>
<select id="Tista"

size="1"
onChange="changeCursor();"

<option value="auto">auto

<option value="all-scroll">all-scroll
<option value="col-resize">col-resize
<option value="crosshair">crosshair
<option value="default">default
<option value="hand">hand

<option value="help">help

<option value="move">move

<option value="no-drop">no-drop
<option value="not-allowed">not-allowed
<option value="pointer">pointer
<option value="progress">progress
<option value="row-resize">row-resize
<option value="text">text

<option value="vertical-text">vertical-text
<option value="wait">wait

<option value="N-resize">N-resize
<option value="NE-resize">NE-resize
<option value="NW-resize">NW-resize
<option value="S-resize">S-resize
<option value="SE-resize">SE-resize
<option value="SW-resize">SW-resize
<option value="E-resize">E-resize
<option value="W-resize">W-resize
<option value="url('kursor.cur')">url
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</select>
</body>
</htm1>

Skrypt 8. Skrypt blokujacy [EIFI[KIIN]
mozliwos¢é nacisnig¢cia
prawego przycisku myszy

Efekt blokady prawego przycisku myszy jest dosy¢ czesto spotykany w Internecie.
Uniemozliwia on migdzy innymi zapisanie grafiki znajdujacej si¢ na stronie, gdyz funk-
cja ta wymaga dostgpu do podrgcznego menu, ktore wywolujemy wilasnie prawym
przyciskiem. Oczywiscie blokada taka bedzie skuteczna jedynie dla niedo§wiadczonych
uzytkownikow sieci. Wystarczy przeciez zajrze¢ do zrodet strony, aby przekonac sig,
gdzie znajduja si¢ obrazki. Przegladarki umozliwiajg rowniez zablokowanie dziatania
skryptow, a grafika znajdzie si¢ tez w ich cache’u.

Mozna, co prawda, zastosowac znacznik meta w postaci:
<meta http-equiv="pragma" content="no-cache">

jednak przegladarki nie zawsze go respektuja i taka strona czgsto zostaje zapisana na
dysku.

Blokada przycisku moze by¢ jednak ciekawym rozwiazaniem. Aby ja zrealizowac, na-
lezy zdarzeniu onmousedown obiektu document przypisaé nasza wiasna procedurg obstugi
W postaci:

document . onmousedown=procedura_obslugi;

W samej procedurze musimy sprawdzi¢, ktory klawisz myszy zostat wcisnigty. W przy-
padku przegladarki Internet Explorer badamy warto$¢ parametru button obiektu event,
ktora dla prawego przycisku jest rowna 2. Jesli zatem event ma wartos$¢ 2, korzystamy
z funkcji alert, aby wyswietli¢ okno dialogowe z informacja o blokadzie (rysunek 1.7),
i zwracamy warto$¢ false; w przeciwnym wypadku zwracamy wartos¢ true.

W przypadku pozostatych przegladarek (Firefox, Konqueror, Netscape) badamy wta-
sciwos¢ which obiektu evt przekazanego funkcji, ktora dla prawego klawisza myszy
ma warto$¢ 3. Jesli wige which ma warto$¢ 3, wyswietlamy okno dialogowe z infor-
macja. Przegladarka Konqueror wymaga dodatkowo, aby zwrdcona zostata warto$é
false (co tez czynimy). Przegladarki FireFox i Netscape wymagaja dodatkowego za-
blokowania wys$wietlania menu kontekstowego, co robimy, przypisujac wlasciwosci
oncontextmenu obiektu document procedurg obstugi w postaci funkcji menuBlock, kto-
rej jedynym zadaniem jest zwrocenie wartosci false?.

? Warto jednak zauwazy¢, ze przegladarki te pozwalaja (poprzez wybranie odpowiednich opcji z menu)
na uniemozliwienie skryptom podmiany procedury obstugi dla zdarzenia oncontextmenu i blokowania
menu kontekstowego.
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RySunek 1.7. r; Blokada prawego przycisku myszy - Konqueror Q@@‘
Blokowanie Adres Edycja Widok |dZ Zakfadki Narzedzia Ustawienia Okne Pomec

mozliwosci . AP ABRFOISXEE IS & 3
wykorzystania ~ D Agres: | @ hitp:192.168.44.2:4049index himl [ | 4

prawego przycisku

myszy Tutaj tresc strony

192.168.44.2 - JavaScript - Konqueror.

O Blokada prawego przycisku myszy!

\Strcma wczytana.

Skrypt 8

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Blokada prawego przycisku myszy</title>
<!-- Skrypt pochodzi z ksiagzki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<script type="text/javascript">
<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
function mouseClick(evt)
{
iflevt){
if(evt.which == 3){
alert('Blokada prawego przycisku myszy!');
return false;
1
1

else{
if (event.button == 2){
alert('Blokada prawego przycisku myszy!');
return false;

else{
return true;
1
1
}

function menuBlock()

{

return false;
}
document . onmousedown=mouseClick;
document . oncontextmenu=menuBlock ;
// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
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</head>
<body>
<h2 align="center">Tutaj tres$¢ strony</h2>
</body>
</htm1>

Skrypt 9. Blokada [EI[FI[K][N][O]
lewego przycisku myszy

Skoro wiemy, jak zablokowac prawy przycisk myszy, nic nie stoi na przeszkodzie,
aby zablokowa¢ takze i przycisk gtéwny — lewy. Kod lewego przycisku to 1, czyli
blokada powinna wyglada¢ nast¢pujaco:

if (event.button == 1){
alert('Blokada lewego przycisku myszy!');
return false;

}
lub

if(evt.which == 1){
alert('Blokada lewego przycisku myszy!');
return false;

}

w zalezno$ci od rodzaju przegladarki.
Skrypt w takiej postaci z pewnoscia spowoduje, ze uzytkownicy beda omijaé nasza
strong z daleka. Jednak przejecie obshugi kliknig¢é moze by¢ przydatne, jesli chcieliby-

$my reagowac na nie w jaki$§ szczegdlny sposob. Dlatego takze taki efekt zostat za-
prezentowany.

Skrypt 9

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Blokada Tewego przycisku myszy</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksigzki "101 praktycznych skryptow" -->

<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

<script type="text/javascript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu

function mouseClick(evt)

{
if(evt){
if(evt.which == 1){
alert('Blokada lewego przycisku myszy!');
return false;
1
1

else{
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if (event.button == 1){
alert('Blokada lewego przycisku myszy!');
return false;

}

else{
return true;

}

1
}

document . onmousedown=mouseClick;

// Koniec kodu JavaScript -->

</script>

</head>

<body>

<h2 align="center">Tutaj tres$¢ strony</h2>
</body>

</htm1>

Skrypt 10. Wyroznienie [EI[FI[KI[N][O]
komorki tabeli

Kolor komorki tabeli mozemy zmienié, stosujac bezposrednie przypisanie do zdarzenia
onMuseOver w postaci:

onmouseover="bgColor="kolor""

Na przyktad dla koloru czerwonego bedzie to:

onmouseover="bgColor="red""

Jest to bardzo przydatny efekt pozwalajacy na wyrdéznienie komorki, nad ktora aktualnie
znajduje si¢ kursor myszy (rysunek 1.8). Dodatkowo mozna zmieni¢ wyglad kursora,
przypisujac mu odpowiedni styl.

Rysunek 1.8.
Najecl’lanie kurSOVem Plik  Edycja  Widok Zaktadki Marzedzis Pomoc

. 7 & O A Q N
myszy powoduje o = Q @& v B O
Obworz Zapisz  Drukuj Znajd:z Glowna Panele Rozmies Kaskada

zmiane koloru tla

komérki tabeli @R o strona Wi |
« = - v L http Mocalhost:4 949 indes. himl
Item 11 Ttem 12 Ttem 13
Ttem 2 1 Ttem 2 2 Ttem2 3
Item 3 1 Item 32 Item 33

Ostatecznie definicja pojedynczej komorki tabeli powinna wygladac nastepujaco:

<td onmouseover="bgColor="kolorl""
style="cursor:pointer; cursor:hand"
onmouseout="bgColor="kolor2"' "bgcolor="kolor2"
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width="szerokos¢" align="wyrdwnywanieH"
valign="wyrdwnywanieV">

<l--zawartos¢ komérki -->

</td>

Znaczenie poszczegdlnych parametrow jest nastepujace:

4 kolorl — kolor tta danej komorki po najechaniu kursorem myszy,

4 kolor2 — kolor domyslny komorki tabeli,

4 szeroko$¢ — szeroko$¢ komorki tabeli,

4 wyrdwnywanieH — wyréownywanie zwartosci komorki w poziomie,

4 wyréwnywanieV — wyréwnywanie zwarto$ci komorki w pionie.
Przy takiej realizacji nalezy jedynie zwroci¢ uwage na wlasciwe zastosowanie cudzy-
stowow 1 apostrofow. Nie mozemy stosowaé ich wymiennie. Jesli nazwa koloru ujgta
bedzie w apostrofy ('kolorl'), to cala konstrukcja modyfikujaca styl powinna znajdo-
wac si¢ w cudzystowie ("bgColor="kaolorl'"). W sytuacji odwrotnej, czyli kiedy nazwa

koloru ujgta zostanie w cudzystow, konstrukcja zmieniajaca styl powinna znajdowac
si¢ w apostrofie.

Skrypt 10

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiagzki "101 praktycznych skryptow" -->

<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<body>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr>

<td onmouseover="bgColor="red""

style="cursor:pointer; cursor:hand"
onmouseout="bgColor="white' "bgcolor="white"
width="100" align="center" valign="middle">

<p><font color="gray">Item 1 1</font></b>

</td>

<td onmouseover="bgColor="red""
style="cursor:pointer; cursor:hand"
onmouseout="bgColor="white"'" bgcolor="white"
width="100" align="center" valign="middle">

<b><font color="gray">Item 1 2</font></b>

</td>

<td onmouseover="bgColor="red""
style="cursor:pointer; cursor:hand"
onmouseout="bgColor="white'" bgcolor="white"
width="100" align="center" valign="middle">

<p><font color="gray">Item 1 3</font></b>

</td>

</tr>

<tr>

<td onmouseover="bgColor="pink""
style="cursor:pointer; cursor:hand"
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onmouseout="bgColor="white'" bgcolor="white"

width="100" align="center" valign="middle">

<b><font color="gray">Item 2 1</font></b>

</td>
<td

onmouseover="bgColor="pink""
style="cursor:pointer; cursor:hand"

onmouseout="bgColor="white'" bgcolor="white"

width="100" align="center" valign="middle">

<p><font color="gray">Item 2 2</font></b>

</td>
<td

onmouseover="bgColor="pink""
style="cursor:pointer; cursor:hand"

onmouseout="bgColor="white"'" bgcolor="white"

width="100" align="center" valign="middle">

<b><font color="gray">Item 2 3</font></b>

</td>
</tr>
<tr>

<td

onmouseover="bgColor="blue""
style="cursor:pointer; cursor:hand"

onmouseout="bgColor="white"'" bgcolor="white"

width="100" align="center" valign="middle">

<b><font color="gray">Item 3 1</font></b>

</td>
<td

onmouseover="bgColor="blue""
style="cursor:pointer; cursor:hand"

onmouseout="bgColor="white'" bgcolor="white"

width="100" align="center" valign="middle">

<b><font color="gray">Item 3 2</font></b>

</td>
<td

onmouseover="bgColor="blue""
style="cursor:pointer; cursor:hand"

onmouseout="bgColor="white'" bgcolor="white"

width="100" align="center" valign="middle">

<b><font color="gray">Item 3 3</font></b>

</td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>

Skrypt 11. Rozpoznanie
rodzaju przegladarki

[EI[FI[K][N][O]

Typ przegladarki mozemy rozpoznaé, badajac ciag znakow znajdujacy si¢ we wilasci-
wosci userAgent obiektu navigator. Jest to jedna z bardziej skutecznych metod dzia-
lajaca nawet w przypadku przegladarek, ktére umozliwiaja zmiang sposobu identyfika-
cji, jak np. Opera (rysunek 1.9). Liczba dostepnych przegladarek na rynku jest bardzo
duza, skrypt ograniczac¢ si¢ bedzie zatem do rozpoznawania najpopularniejszych:
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Rysunek 1.9.
Opera potrafi
udawac inne

Browser identification

. Identify as Opera
przegladarki Identify as Mozilla 5.0
Identify as Mozilla 4,75
Identify as Mozilla 3.0
Identify as MSIE 6.0

¢ FireFox,

¢ Internet Explorer,

4 Konqueror,

4 Netscape Navigator,
4 Opera.

Kazda z wymienionych przegladarek zglasza we wlasciwosci userAgent inny ciag
znakow, ktory jest zalezny od typu i wersji aplikacji. Przyktadowo:

mozilla/5.0 (windows; u; windows nt 5.0; en-us; rv:1.7.5) gecko/20050729
netscape/8.0.3.3

mozilla/5.0 (compatible; konqueror/3.4; Tinux) khtm1/3.4.0

mozilla/4.0 (compatible; msie 6.0; windows nt 5.0; pl1) opera 8.02

mozilla/5.0 (x11; u; linux i686; pl-pl; rv:1.7.8) gecko/20050524 fedora/l.0.4-4
firefox/1.0.4

mozilla/4.0 (compatible; msie 6.0; windows nt 5.0; .net clr 1.1.4322; fdm)

Mozna w nich wyrdzni¢ pewne elementy charakterystyczne. Najtatwiej wyodrgbnié
po prostu nazwy: FireFox, Konqueror, Netscape, Opera i MSIE. Do przeszukiwania
ciagow stuzy metoda indexOf. Zwraca ona indeks, pod ktorym dane stowo wystepuje,
lub warto$¢ -1, jesli nie wystepuje ono w ciagu. Pozwala to zbudowa¢ skrypt rozpo-
znajacy najpopularniejsze przegladarki. Przyktadowy efekt dziatania tego skryptu jest
widoczny na rysunku 1.10.

Rysunek 1.10.

[dentyﬁkacja typu Ele Edit Yew Go Eookmarks Tools Help

przegladarki - S, e v i [0 reuiocahostias v
J | | Moja strona WWW @ |

Twoja przegladarka to: Netscape Navigator

Skrypt 11

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->

<l-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

<script type="text/javascript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu

var agent = navigator.userAgent.toLowerCase()

var nazwa = "nieznany";
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if(agent.index0f (' firefox') != -1){
nazwa = "FirefFox";

}

if(agent.indexOf('opera') != -1){
nazwa = "Opera";

}

else if(agent.indexOf('konqueror') = -1){
nazwa = "Konqueror";

}

else if(agent.indexOf('netscape') != -1){
nazwa = "Netscape Navigator"
}
else if(agent.index0f('msie') != -1){
nazwa = "Internet Explorer";
}
// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
<body>
<script type="text/javascript">
<l-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptow
document .write("Twoja przegladarka to: " + nazwa);
// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
</body>
</htm1>

Skrypt 12. Strona zalezna [EI[FI[K][N][O]
od rodzaju przegladarki

Badanie wlasciwosci userAgent obiektu navigator, np. takie jak w przyktadzie 11.,
umozliwia utworzenie skryptu, ktory bedzie tadowat rézne wersje strony w zalezno$ci
od wykrytego typu przegladarki. Wykrywane beda najpopularniejsze programy: Fi-
reFox, Konqueror, Internet Explorer, Netscape Navigator oraz Opera i, w zaleznosci od
tego, z ktorego z nich bedzie korzystat uzytkownik, wezytywana bedzie jedna ze stron: fi-
refox.html, konqueror.html, msie.html, navigator.html lub opera.html. W przypadku gdy-
by wykrycie typu przegladarki si¢ nie powiodto, wczytana zostanie strona default. html.

Zatadowanie jednej z wymienionych stron begdzie wykonywane przez przypisanie jej
nazwy do obiektu windows.Tocation.href, czyli wezytanie strony np. msie.html od-
bedzie si¢ po wykonaniu instrukcji:

window.location.href = 'msie.html’
Jezeli strony zawierajace wersje kodu dla poszczegoélnych przegladarek beda znajdo-

waly si¢ w r6znych katalogach, nazwy tych katalogow musza by¢ roéwniez uwzgled-
nione, np.:

window.Tocation.href = "explorer/msie.html’
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Istnieje rowniez mozliwos¢ podania petnej, bezwzglednej $ciezki do wskazanych do-
kumentéw, np.:

window.Tocation.href = 'http://moja.domena/firefox/firefox.html’

Skrypt 12

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>
<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->
<l-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<script type="text/javascript">
<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
var agent = navigator.userAgent.toLowerCase()
if(agent.indexOf('opera’) != -1){
window.location.href = 'opera.html'
}
else if(agent.indexOf('firefox") != -1){
window.location.href = 'firefox.html'
}
else if(agent.index0Of('konqueror') = -1){
window.location.href = 'konqueror.html'
}
else if(agent.index0f('msie') != -1){
window.location.href = 'msie.html’
}
else if(agent.index0f( 'netscape') != -1){
window.location.href = 'navigator.html’
}
else{
window.location.href = 'default.html’
}
// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
<body>
</body>
</htm1>

Skrypt 13. Strona zalezna [EI[FI[K][N][O]
od systemu operacyjnego

Jezeli zachodzi konieczno$¢ zatadowania roznych wersji strony WWW w zaleznoS$ci
od uzywanego przez uzytkownika systemu operacyjnego, nalezy wykorzysta¢ wila-
$ciwos¢ userAgent obiektu navigator, podobnie jak miato to miejsce w przypadku
skryptow 11. 1 12. Zapisany w tej wlasciwos$ci ciag znakow zawiera bowiem rowniez
okreslenie systemu, na tej podstawie mozna wigc dokona¢ rozroéznienia.
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Do odszukania stowa linux lub windows wykorzystujemy metode index0f. Jesli dane
stowo jest zawarte w ciagu znakow zapisanym we wiasciwosci userAgent, jest zwra-
cany indeks jego wystapienia, w przeciwnym wypadku zwracana jest warto$¢ -1. Jesli
odnalezione zostanie stowo windows, wczytywana bedzie strona windows.html, a jesli
bedzie to /inux, uzyta zostanie strona /inux.html.

Skrypt 13

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>
<!-- Skrypt pochodzi z ksigzki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<script type="text/javascript">
<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
var agent = navigator.userAgent.tolLowerCase()
if(agent.indexOf('windows') != -1){
window. location.href = 'windows.html'
}
else if(agent.indexOf('Tinux") = -1){
window.location.href = 'Tinux.html'
}
else{
window.location.href = 'default.html’
}
// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
<body>
</body>
</html>

Skrypt 14. Dynamiczne [EIFI[KIIN][O]
przyciski

Czesto spotykanym efektem jest wymiana znajdujacego si¢ na stronie obrazka na inny
(po najechaniu na niego kursorem myszy). Istnieje klika metod realizacji takiego zadania,
jedna z nich prezentuje skrypt 14. W kodzie HTML umiesci¢ nalezy obraz za pomoca
standardowego znacznika <img>. Temu znacznikowi przypisujemy parametr Src row-
ny obrazekl off.gif. Oznacza to, ze po wczytaniu strony do przegladarki pojawi si¢ na
niej obraz zapisany w pliku obrazekl off.gif. Dodatkowo znacznikowi przypisujemy
procedury obshugi zdarzen onMouseQver i onMosueOut. Pierwsze z nich powstaje, kiedy
kursor myszy znajdzie si¢ nad obrazem, a drugie kiedy opusci jego obszar.

W naszym przypadku zdarzenia te sa obstugiwane przez funkcje img_act oraz img_deact.
Pierwsza z nich jest odpowiedzialna za zmiang obrazu na zapisany w pliku obrazekl
on.gif, a druga na ten zawarty w obrazekl off.gif. Aby jednak skrypt dziatal prawidto-
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wo, oba pliki nalezy wczyta¢ wczesniej do pamigci. Na samym poczatku kodu Java-
Script definiujemy zatem dwie zmienne — obrazekl on oraz obrazekl off — i przy-
pisujemy im nowo utworzone obiekty typu Image:

obrazekl_on = new Image(100, 50);
obrazekl off = new Image(100, 50);

W ten sposdb powstaty dwa puste obrazy o rozdzielczosci 100x150 pikseli. Aby do
tak utworzonych obiektow zostala wczytana grafika z plikow, modyfikujemy ich
(obiektow) wiasciwosci src:

obrazekl_on.src = "obrazekl on.gif";
obrazekl off.src = "obrazekl off.gif";

Od tej chwili obiekty obrazekl on i obrazekl off moga by¢ wykorzystywane przez
funkcje img_deact i img_deact.

Skrypt 14

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<script type="text/javascript">

<!I-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
obrazekl on = new Image(100, 50);

obrazekl on.src = "obrazekl on.gif";

obrazekl off = new Image(100, 50)

obrazekl off.src = "obrazekl off.gif";

function img_act(pic)
{
document[pic].src = eval(pic + "_on.src");
}
function img_deact(pic)
{
document[pic].src = eval(pic + "_off.src");
}
// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
<body>
<img
name="obrazekl"
alt="opis obrazka"
src="obrazekl off.gif"
onMouseOver="1img_act('obrazekl')"
onMouseOut="1mg_deact('obrazekl")"
>
</body>
</html>
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Skrypt 15. Walidacja [EIFI[KIIN][O]
adresu e-mail

Wykorzystujac JavaScript, mozemy w prosty sposob napisa¢ funkcje, ktorej zadaniem
bedzie weryfikacja wprowadzonego przez uzytkownika adresu e-mail. Czgsto sig
przeciez zdarza, ze uzytkownik myli si¢ lub tez wpisuje zupelie nieprawdopodobne
dane. Nie uda nam si¢ co prawda sprawdzi¢, czy podany e-mail faktycznie istnieje,
ale mozna bez problemu zweryfikowac jego formalna poprawnos¢. Utworzymy zatem
formularz z polem tekstowym i przyciskiem (rysunek 1.11). Po kliknigciu przycisku
zostanie wykonana funkcja checkEmail, ktora wyswietli okno dialogowe z informacja,
czy wprowadzone dane sktadaja si¢ na poprawny adres pocztowy, czy tez nie.

Rysunek 1.11. 3 Moja strona WWW - Microsoft Internet Explorer

Sk”ypt Weryﬁkujqcy Pl Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc

poprawnosc adresu Gistecz ~ = - () it | 0 wyszukal [ Ulubione SR Multimedia ®|
e-mail

Adres I@ http:fflocalhost findes:, html

WprowadZ adres e-mail: | Sprawd |

Jak sprawdzi¢ formalna poprawno$¢ adresu? Trzeba sobie przypomniec¢, jakie obo-
wiazuja w nim zasady. Sa one nastgpujace:

4 w adresie moga wystepowac jedynie znaki cyfr, liter oraz my$lnik,
podkreslenie, kropka i @,

4 w adresie musi wystgpowac doktadnie jeden znak @,

4 adres nie moze zaczynac¢ si¢ od kropki lub @,

4 nazwa domenowa nie moze zaczynac¢ si¢ od kropki,

4 nazwa domenowa musi sktada¢ si¢ z co najmniej dwoch cztonow,

4 ostatni czton nazwy domenowej musi zawiera¢ doktadnie dwie, trzy lub

cztery litery.

Badanie, czy wprowadzony przez uzytkownika adres spelnia te warunki, mozna prze-
prowadzi¢, wykorzystujac seri¢ instrukcji warunkowych, jednak lepszym i zdecydo-
wanie prostszym w realizacji sposobem jest wykorzystanie wyrazen regularnych.
Wystarczy, ze zbudujemy wyrazenie opisujace wymienione zasady i wykorzystamy
metode match. Wyrazenie takie bedzie miato postaé:

/*[a-z0-9_-1+(\.[a-20-9_-1+)*@([a-z0-9_-1+)(\.[a-z0-9_-1+)*(\.[a-z1{2.4})$/1

Zawarty na jego koncu znak i oznacza, ze analiza ma by¢ przeprowadza bez
uwzgledniania wielkosci liter.
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W funkcji checkEmail zostana zatem wykonane nastepujace czynnosci:

1. Wprowadzone przez uzytkownika dane zostang zapisane w pomocniczej
zmiennej o nazwie email.

2. Wyrazenie regularne zostanie zapisane w zmiennej re.

3. Wykonana zostanie metoda match obiektu email w postaci email.match(re).

Jesli metoda match zwroci warto§é null, bedzie to oznaczaé, ze adres e-mail nie spelnia
warunkéw opisanych wyrazeniem regularnym zapisanym w zmiennej re, a zatem
jest nieprawidtowy. W przeciwnym wypadku, czyli kiedy metoda match zwrdci war-
tos¢ r6zna od null, adres spelnia warunki opisane wyrazeniem regularnym, wigc jest
prawidtowy.

Skrypt 15

<htm1>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>
<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->
<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->
<script type="text/javascript">
<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
function checkEmail()
{
var email = document.getElementById('email').value;
var re = /*[a-zA-20-9 _-1+(\.[a-zA-Z0-9 -]+)*@([a-zA-20-9_-1+)(\.[a-zA-Z0-9_-
19)*(\.[a-zA-21{2,4})$/1;
if(email.match(re) == null)
alert('Ten adres jest nieprawidtowy.');
else
alert('Ten adres jest prawidtowy.');
}

// Koniec kodu JavaScript -->
</script>
<body>
Wprowadz adres e-mail:
<input

type="text"

id="email"
>

<input

type="button"

value = "Sprawdz"
onClick = "checkEmail()"
>

</body>

</htm1>




36 Rozdziat 1. ¢ Skrypty rézne

Skrypt 16. Antyspam [EI[FI[K][N][O]

Bardzo czg¢sto podajemy na stronie adres e-mail. Niestety rownie czgsto jest on prze-
chwytywany przez réznego rodzaju programy skanujace sie¢ w poszukiwaniu danych.
Bardzo szybko tez zaczynamy dostawac na nasza skrzynke niechciane listy reklamo-
we. Na szczeécie, przynajmniej w pewnym stopniu, mozemy si¢ przed takimi skanu-
jacymi robotami bronié, jesli nie bedziemy wpisywac adresu bezposrednio w kodzie
HTML, a zastosujemy funkcje ukrywajace jego prawdziwa postac.

Woystarczy, jesli podzielimy e-mail na czgsci 1 wySwietlimy go na stronie za pomo-
ca instrukcji document .write. Za wykonanie tej czynnosci odpowiada¢ bedzie funkcja
printEmail. Jej dziatanie bedzie catkowicie przezroczyste dla uzytkownika, adres bedzie
wygladat tak, jakby byt bezposrednio wprowadzony w kodzie HTML (rysunek 1.12).
Sposodb jest dosy¢ skuteczny, cho¢ niestety nie zadziata w przypadku bardziej zaawanso-
wanych skanerow, ktore przetwarzaja odczytana strong, wykonujac funkcje JavaScript.

Rysunek 1.12.
Ten adres zostatl File Edit “iew Go Bookmarks Todls  Help
wyswietlony za i .

- ) . . A -ic v o
pomocq specjalnej Q A ﬁ I ]} —_—
ﬁmkc]l JavaScript ] || Moja strona WWW @ |

Moj adres to: adres@domena.com
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<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

<!-- Skrypt pochodzi z ksiazki "101 praktycznych skryptow" -->

<!-- autor: Marcin Lis http://marcinlis.com -->

<script type="text/javascript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu

function printEmail()

{
var email = "adres" + "@" + "domena" + "." + "com";
document .write(email)

}

// Koniec kodu JavaScript -->

</script>

<body>

M6j adres to:

<script type="text/javascript">

<!-- Ukrycie przed przegladarkami nieobstugujacymi JavaScriptu
printEmail();

// Koniec kodu JavaScript -->

</script>

</body>

</htm1>




