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1: Podstawy Prompt Engineering
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Co to jest Prompt Engineering?

Prompt engineering to sztuka i nauka tworzenia skutecznych instrukcji,
zwanych promptami, dla modeli jezykowych, takich jak te oparte na
sztucznej inteligencji (Al), by uzyskiwa¢ od nich pozadane odpowiedzi.
WyobraZ sobie, ze masz do dyspozycji inteligentnego rozmoéwce, ktory
potrafi odpowiada¢ na niemal kazde pytanie, tworzy¢ teksty, ttumaczy¢
jezyki, generowa¢ pomysty i wiele wiecej. Aby jednak uzyskac
warto$ciowe odpowiedzi, musisz umie¢ formutowa¢ swoje pytania i
prosby w sposéb, ktéry ten model najlepiej zrozumie. Wta$nie na tym
polega prompt engineering.

Znaczenie prompt engineering jest trudne do przecenienia, zwtaszcza w
erze dynamicznego rozwoju sztucznej inteligencji. Umiejetnosé
precyzyjnego komunikowania sie z modelami Al staje sie coraz bardziej
cenna, poniewaz pozwala to na maksymalne wykorzystanie ich
potencjatu. Od edukacji, przez medycyne, po rozrywke - wtasciwe
formutowanie promptéw moze znacznie zwiekszy¢ efektywno$¢ i
uzytecznos$¢ technologii opartej na sztucznej inteligencji.

W dziedzinie edukacji, na przyktad, nauczyciele moga uzywac
odpowiednio zaprojektowanych promptow do tworzenia
spersonalizowanych  materiatbw  edukacyjnych, automatycznego
oceniania prac uczniéw czy generowania pytan do testéw. W medycynie,
prompt engineering moze pomoc lekarzom w szybszym przeszukiwaniu
literatury medycznej, diagnozowaniu choréb czy planowaniu terapii. W
przemys$le Kkreatywnym, jak pisarstwo czy produkcja filmowa,
odpowiednio skonstruowane prompty moga stac sie zZrédtem inspiracji,
pomagajac twoércom w generowaniu nowych pomystéw i tresci.

Podstawowe koncepcje zwigzane z tworzeniem promptéw obejmujg
kilka kluczowych aspektéw. Po pierwsze, zrozumienie Kkontekstu -
prompt powinien by¢ osadzony w kontekscie, ktéry model Al moze
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zrozumie¢ i odpowiednio do niego sie odnie$¢. Na przyktad, pytajac o
definicje skomplikowanego terminu, warto poda¢ dodatkowe
informacje, ktére zawezg odpowiedz do pozgdanego obszaru wiedzy.

Kolejng istotng koncepcja jest specyficznosé. Im bardziej szczegotowy i
precyzyjny jest prompt, tym wieksza szansa na uzyskanie
satysfakcjonujacej odpowiedzi. Zamiast pyta¢ ogdlnie o "zalety
zdrowego stylu zycia", lepiej zada¢ pytanie w rodzaju: "Jakie sg trzy
gltéwne korzysci zdrowotne wynikajace z codziennej 30-minutowe;j
aktywnosci fizycznej?".

Kolejnym elementem jest jasno$¢ - prompt powinien by¢ sformutowany
w sposob jasny i jednoznaczny, unikajac niepotrzebnych dwuznaczno$ci,
ktére moga zmyli¢é model. Proste, zrozumiale zdania zwiekszaja
prawdopodobienistwo uzyskania doktadnej odpowiedzi.

Interaktywno$¢ to nastepna wazna cecha. Czesto prompty s3 czescig
wiekszej interakcji miedzy uzytkownikiem a modelem Al W takim
przypadku warto projektowa¢ prompty, ktére zachecaja do
kontynuowania rozmowy i pogtebiania tematu. Przykladowo, zamiast
jednorazowego pytania, mozna sformutowac prompt, ktéry sktoni model
do zadawania dodatkowych pytan w celu lepszego zrozumienia
zagadnienia.

Ostatnig, ale rownie wazng koncepcja jest testowanie i iteracja.
Tworzenie efektywnych promptéw to proces, ktory czesto wymaga préob
i bledow. Kluczowe jest testowanie réznych wersji promptow,
analizowanie wynikéw i wprowadzanie odpowiednich poprawek. Na
przyktad, jesli uzyskana odpowiedZ nie spetnia oczekiwan, warto
zmieni¢ forme promptu i sprébowa¢ ponownie.

Prompt engineering to fascynujaca dziedzina, ktéra taczy elementy
jezykoznawstwa, technologii i kreatywnego mys$lenia. Umozliwia ona
uzytkownikom maksymalne wykorzystanie potencjalu  modeli
jezykowych, oferujac nieskoniczone mozliwosci w réznych dziedzinach
zycia. Poprzez zrozumienie i stosowanie podstawowych koncepcji
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tworzenia promptéw, mozna znaczgco zwiekszy¢ efektywnosc i
uzyteczno$¢ interakcji z Al, czyniac ja bardziej produktywna i
satysfakcjonujaca.

Historia i ewolucja sztucznej inteligencji

Historia i ewolucja sztucznej inteligencji to fascynujacy temat, peten
przetomowych odkry¢ i momentéw, ktére zmienity Swiat. Wszystko
zaczelo sie od marzen i spekulacji o maszynach zdolnych myslec i dziataé
jak ludzie. Juz w starozytnos$ci pojawiaty sie koncepcje mechanicznych
istot w mitologiach réznych kultur, ale prawdziwa historia sztucznej
inteligencji rozpoczela sie dopiero w XX wieku.

Jednym z kluczowych momentéw w historii Al byto opublikowanie
pracy "Computing Machinery and Intelligence" przez Alana Turinga w
1950 roku. Wprowadzit on pojecie testu Turinga, ktéry miat ocenia¢
zdolno$¢ maszyny do wykazywania inteligentnego zachowania
nierozréznialnego od ludzkiego. To byt pierwszy krok w kierunku
formalizacji pojecia sztucznej inteligencji.

W 1956 roku odbyta sie konferencja w Dartmouth College, ktéra jest
powszechnie uznawana za moment narodzin Al jako odrebnej dziedziny
nauki. John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester i Claude
Shannon zebrali sie, aby przedyskutowa¢ mozliwosci tworzenia
"mys$lacych maszyn". To wydarzenie zapoczatkowato intensywne
badania nad Al, prowadzone przez naukowcdédw z catego Swiata.

W latach 60. i 70. rozwo6j Al nabierat tempa, gtéwnie dzieki tworzeniu
systemow opartych na regutach i algorytmach heurystycznych. Jednym z
przetomowych projektéw byt program General Problem Solver (GPS)
autorstwa Herberta Simona i Allena Newella, ktéry mial na celu
symulacje ludzkiego myslenia przy rozwigzywaniu probleméw. W tym
okresie powstaty réwniez pierwsze systemy eksperckie, takie jak
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DENDRAL i MYCIN, ktére byty w stanie doradza¢ w specjalistycznych
dziedzinach, takich jak chemia organiczna i medycyna.

Lata 80. przyniosty tzw. zime Al, okres, w ktéorym entuzjazm i
finansowanie badan nad sztuczng inteligencja znacznie ostabty.
Przyczynity sie do tego rozczarowania zwigzane z ograniczeniami
owczesnych technologii i niemozno$cig spelnienia wygérowanych
oczekiwan. Mimo to, w tym czasie pojawily sie wazne koncepcje, takie
jak sieci neuronowe i algorytmy genetyczne, ktore zyskaty na znaczeniu
w pézniejszych latach.

Przetom nastgpit w latach 90. kiedy Al zaczeta odnosi¢ konkretne
sukcesy. W 1997 roku komputer Deep Blue, stworzony przez IBM,
pokonat mistrza S$wiata w szachach, Garriego Kasparowa. To wydarzenie
pokazato, ze komputery moga doréwnac, a nawet przewyzszy¢ ludzi w
niektérych zadaniach wymagajacych inteligencji.

Kolejna fala postepu w Al nastgpita w XXI wieku, gtéwnie dzieki
rozwojowi technologii uczenia maszynowego (ML) i gtebokiego uczenia
(DL). Znaczny wzrost mocy obliczeniowej komputeréw, dostep do
ogromnych zbioréw danych oraz udoskonalenie algorytméw
przyczynity sie do spektakularnych osiggnie¢ w tej dziedzinie. W 2012
roku system AlexNet, oparty na glebokich sieciach neuronowych, wygrat
konkurs ImageNet, co zrewolucjonizowato przetwarzanie obrazéw i
otworzyto nowe mozliwosci dla Al

Ostatnie lata przyniosty kolejne przetomowe wydarzenia, takie jak
sukcesy systemu AlphaGo, stworzonego przez DeepMind, ktéry pokonat
mistrza $wiata w grze Go, jednej z najbardziej skomplikowanych gier
strategicznych. Réwnocze$nie rozwijajg sie technologie przetwarzania
jezyka naturalnego (NLP), czego przyktadem sg modele takie jak GPT-3 i
jego nastepcy, zdolne generowac teksty na poziomie bliskim ludzkiemu.

Wspéiczesna Al znajduje zastosowanie w niemal kazdej dziedzinie Zycia,
od medycyny i finansow, przez transport i energetyke, po rozrywke i
edukacje. Dynamiczny rozwoj tej technologii otwiera przed nami nowe
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horyzonty, ale stawia takze wyzwania zwigzane z etyka,
bezpieczenstwem i odpowiedzialnym jej wykorzystaniem.

Historia i ewolucja sztucznej inteligencji to opowie$¢ o nieustannym
dazeniu do stworzenia maszyn, ktére potrafig mysleé, uczy¢ sie i dziata¢
w sposob inteligentny. Od pierwszych teoretycznych koncepcji po
wspotczesne osiggniecia, Al przeszta diuga droge, peltna wyzwan i
sukceséw, ksztattujac przysztos$c naszej cywilizacji.

Jak dziata ChatGPT?

ChatGPT jest oparty na architekturze modelu GPT, czyli Generative Pre-
trained Transformer, opracowanej przez OpenAl. Model ten jest
przyktadem gtebokiej sieci neuronowej, ktéra zostala specjalnie
zaprojektowana do przetwarzania jezyka naturalnego. Architektura GPT
opiera sie na transformatorach, ktére s3g jednymi z najbardziej
zaawansowanych narzedzi w dziedzinie uczenia maszynowego.

Transformator to rodzaj sieci neuronowej, ktory zostat wprowadzony w
pracy "Attention is All You Need" przez Vaswaniego i jego zesp6t w 2017
roku. Kluczowa innowacjg transformatoréw jest mechanizm self-
attention, ktory pozwala modelowi przywigzywaé wage do réznych
cze$ci sekwencji wejSciowej przy generowaniu kazdej czeSci sekwencji
wyjs$ciowej. Dzieki temu model moze skutecznie uczy¢ sie zaleznoSci
miedzy stowami, nawet jesli s3 one od siebie oddalone w tekscie.

GPT, w szczeg6lnosci, jest modelem transformatorowym przeszkolonym
na duzych zbiorach danych tekstowych przy uzyciu uczenia
nadzorowanego. Proces szkolenia obejmuje dwa gléwne etapy: pre-
trening i fine-tuning.

W fazie pre-treningu model jest uczony na ogromnych ilosciach danych
tekstowych pochodzacych z réznych zrédet, takich jak ksigzki, artykuty,
strony internetowe itp. Celem jest nauczenie modelu zrozumienia
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struktury jezyka i kontekstu stow. W tym etapie model uczy sie
przewidywaé kolejne stowo w zdaniu, bioragc pod uwage wszystkie
poprzednie stowa, co pozwala mu budowa¢ wewnetrzne reprezentacje
jezyka.

Po pre-treningu nastepuje etap fine-tuning, w ktérym model jest
dostrajany na bardziej specyficznych zadaniach przy uzyciu mniejszych,
bardziej skoncentrowanych zbioréw danych. W przypadku ChatGPT
fine-tuning obejmuje rowniez techniki takie jak Reinforcement Learning
from Human Feedback (RLHF), gdzie model jest trenowany przy uzyciu
opinii ludzi na temat generowanych odpowiedzi, co pozwala mu lepiej
rozumie¢ intencje uzytkownikéw i generowa¢ bardziej trafne
odpowiedzi.

Sposo6b generowania tekstu przez ChatGPT opiera sie na technice zwanej
dekodowaniem sekwencyjnym. Gdy uzytkownik wprowadza prompt,
czyli zapytanie lub prosbe, model przetwarza ten tekst, aby zrozumieé
jego kontekst i znaczenie. Nastepnie, przy uzyciu swojej wewnetrznej
reprezentacji jezyka, generuje kolejne stowa, jedno po drugim, az do
osiagniecia petnej odpowiedzi.

Mechanizm self-attention odgrywa kluczowa role w tym procesie,
poniewaz pozwala modelowi skupic¢ sie na istotnych cze$ciach promptu
podczas generowania kazdej cze$ci odpowiedzi. Model bierze pod uwage
zaréwno globalne, jak i lokalne zaleznosci w tekscie, co pozwala mu na
tworzenie spojnych i logicznych odpowiedzi.

ChatGPT uzywa réwniez technik takich jak temperatura i top-k sampling
do kontrolowania kreatywno$ci i r6znorodnos$ci generowanych tekstow.
Temperatura to parametr, ktéory wplywa na stopien losowosci w
generowaniu tekstu. Wyzsza temperatura prowadzi do bardziej
zréznicowanych odpowiedzi, podczas gdy nizsza temperatura sprawia,
ze odpowiedzi sg bardziej przewidywalne. Top-k sampling polega na
wybieraniu kolejnych stéow sposréd k najbardziej prawdopodobnych
opcji, co zapobiega generowaniu mato sensownych lub nieadekwatnych
odpowiedzi.
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ChatGPT jest zatem zaawansowanym modelem jezykowym, ktory
wykorzystuje transformatorowg architekture, mechanizmy self-
attention i techniki uczenia maszynowego, aby generowac spdjne,
kontekstowe i trafne odpowiedzi na zapytania uzytkownikow. Dzieki
procesom pre-treningu i fine-tuningu, model ten jest w stanie rozumie¢ i
przetwarzac ztozone zapytania, dostarczajac warto$ciowych informacji i
interakcji w szerokim zakresie zastosowan.
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2: Tworzenie Skutecznych Promptow
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