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Turbo Pascal, mimo tego, ze moze by¢ uwazany za weterana na rynku jezykow
programowania, nadal cieszy sie sporg popularnoscia, szczegoinie wsroéd 0séb
poznajacych podstawy samodzielnego tworzenia aplikacji. Prosta i czytelna sktadnia,
spore mozliwosci i sprawdzone $rodowiska programistyczne to przyczyny powodzenia
Turbo Pascala. Za poznawaniem tego jezyka przemawia rowniez fakt wykorzystywania
jego nieco bardziej rozbudowanej wersji w Srodowisku Delphi — jednym

z najpowszechniej wykorzystywanych narzedzi do tworzenia aplikaci.

Ksigzka ,, Turbo Pascal. Leksykon kieszonkowy” to zbi6r najbardziej niezbednych
informaciji o Turbo Pascalu. Przedstawia najistotniejsze elementy jezyka, koncentrujac
sie na tworzeniu aplikacji pracujacych pod kontrolg systemu Windows. Zawarte

w niej informacje beda szczegdlnie przydatne dla tych Czytelnikow, ktdrzy juz znaja
podstawowe zasady programowania w jezyku Turbo Pascal, a w ksiazce beda szukali
pomocy w rozwigzaniu konkretnych problemdéw zwiazanych z samodzielnym
tworzeniem aplikacji uzytkowych.
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Rozdziat 6. Instrukcje

Instrukcja grupujaca

Instrukqja grupujaca to jedna z najwazniejszych instrukcji w pro-
gramie, poniewaz kazdy program w Turbo Pascalu musi mieé
przynajmniej jedna taka instrukcje tworzaca gtéwny blok pro-
gramu. Instrukcja grupujaca rozpoczyna sie stowem kluczowym
begin , a koriczy stowem kluczowym end. Instrukcja grupujaca
umozliwia wykonanie kilku instrukcji, w przypadku gdy ze
wzgledéw skladniowych uzy¢ mozemy tylko jednej instrukcji
(petle) lub przy budowie procedur i funkgcji, np.
program test;

uses WinCrt;
var

A, C : Integer;
begin
C :=0;
while C < 10 do
begin
A=A+ C,
Inc(C);
end;
end.

Instrukcja kodowa

Instrukcja kodowa inline (argument) przeznaczona jest do
umozliwienia uzycia w programie instrukcji asemblera, czyli
skorzystania z jezyka niskiego poziomu, ale za to dajacego
mozliwos¢ pelnej kontroli nad maszyna.

inline($58); {odpowiada rozkazowi pop AX}
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Instrukcje powtarzajace

Dla (for)

Instrukcja powtarzajaca for przeznaczona jest gtéwnie do wy-
konywania pojedynczej instrukgji lub grupy instrukcji zalozona
a priori ilo$¢ razy. llos¢ powtdrzen petli deklarujemy w momen-
cie jej pisania, zakladajac, Ze nic nie zakluci jej przebiegu. Petla
dla sklada si¢ ze stowa kluczowego for, nazwy i deklaracji war-
tosci poczatkowej zmiennej sterujacej, stowa kluczowego to (dow-
nto), deklaracji wartosci koricowej zmiennej sterujacej, stowa
kluczowego do, po ktérym nastepuje instrukcja (instrukcje), ktére
majg by¢é wykonywane w petli. Najprostsza realizacje petli ilu-
struje listing:

for a := 0 to 9 do a :=a + 5; {Petla bedzie sie wykonywat

10 razy}

Nieco bardziej skomplikowany przyktad przedstawia listing:

for i := 0 to 127 do
for j := 0 to 127 do
begin
Bufor[i, j] :=1 + j;
end;

W przykladzie tym mamy do czynienia z zagniezdZeniem petli,
co jest zjawiskiem dosy¢ powszechnym i czegsto stosowanym
w praktyce.

Dopaki (while)

Instrukcja powtarzajaca dopdki sklada si¢ ze stowa kluczowego
while, warunku i stlowa kluczowego do. Istotng cecha tej in-
strukdji jest to, Ze warunek poczatkowy jest sprawdzany kazdo-
razowo przed kolejnym wykonaniem petli i jezeli przybierze
wartos¢ False, wykonywanie petli zostaje zakoriczone. Znajomos¢

32 | Turbo Pascal. Leksykon kieszonkowy



momentu sprawdzania warunku ma niezwykle istotne znaczenie
dla okreslenia ilosci powtérzen petli. Jezeli o tym zapomnimy
to mozemy po zakoriczeniu petli otrzymac¢ wynik niezgodny
z zalozonym czyli falszywy. Przyklady wykorzystania instrukgji
while przedstawiajq listingi:

X 1= 0;

while X < 10 do {Fatsz gdy X >= 10}

begin

Inc(X); {Uwaga. Jezeli zapomnisz nie wyjdziesz z petli!}
end;

Writeln('X < 10)= ', X); {Wynik X = 10}
X :=0;

while X <= 10 do {Falsz gdy X = 11}
begin

Inc(X); {Uwaga. Jezeli zapomnisz nie wyjdziesz z petli!}
end;
Writeln('X <= 10 = ', X); {Wynik X = 11}

Dop6ty (repeat)

Instrukcja powtarzajaca dopdty sklada sie¢ ze stowa kluczowego
repeat , instrukcji do wykonania, stowa kluczowego until
i warunku zakonczenia petli. Przyklady przedstawiajq listingi:

X :=0;
repeat
Inc(x); {Uwaga. Jezeli zapomnisz nie wyjdziesz z petli!}
until X > 10;
Writeln('X > 10 = ',X); {Wynik X = 11}

X = 0;
repeat
Inc(x); {Uwaga. Jezeli zapomnisz nie wyjdziesz z petli!}
until X >= 10;
Writeln('X >= 10 = ',X); {Wynik X = 11}
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Instrukcja procedury (procedure)

Instrukcja procedury sklada sie z : stowa kluczowego procedure,
nazwy procedury, opcjonalnie w nawiasach argumentéw oraz

instrukcji grupujacej begin. .end.
Procedura z parametrami

procedure Dodaj(X, Y : Integer);
begin

X =Y + 10;
end;

i procedura bez parametréw

procedure EkranTekstowy;
begin
X := ScreenSize.X;
Y := ScreeSize.Y;
Writeln('Diugoé¢ ekranu tekstowego = ', X);
Writeln('Wysokos¢ ekrany tekstowego = ', Y);
end;
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