WZORCE PROJEKTOWE

TABLICE INFORMATYCZNE ° Daniel Kras

kucki

Wzorzec opisuje problem, ktdry powtarza sie wielokrotnie
w danym Srodowisku, oraz podaje istotg jego rozwiazania
w taki sposdb, aby mozna bylo je zastosowac miliony razy
bez potrzeby powtarzania tej samej pracy.

Christopher Alexander ,A pattern language”, 1977

WPROWADZENIE

Tablice pomoga Ci szybko przypomnie¢ sobie poszczegoine
wzorce projektowe oraz ich zastosowanie. Tablice napisane
53 w oparciu o ksiazke Wzorce projektowe. Elementy opro-
gramowania obiektowego wielokrotnego uzytku i opisuja
wzorce skatalogowane przez Gang Czworga.

Zalety i wady poszczegdlnych wzorcow moga by¢ wywnio-
skowane z ich opisow i podanego przyktadowego zastoso-
wania, nie oceniatem ich jawnie, bo wszystko zawsze zalezy
od projektu, kodu i programisty. Pamietac nalezy takze, ze Zle
zastosowany wzorzec moze przeksztaicic sig w antywzorzec.

Relacje pomigdzy wzorcami

Obok przedstawiono zaleznosci pomiedzy wzorcami opisa-
nymi w niniejszych tablicach.
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WZORCE KONSTRU

NE (KREACYJNE)

Pozwalajg w sposob abstrakeyjny tworzy¢ i konfigurowac obiekty w celu ich wielokrotnego uzycia i zachowania niezaleznosci

systemu od sposobu ich tworzenia.

PRZEZNACZENIE

Wzorzec ten umozliwia tworzenie wielu takich samych obiek-
6w o réznej konfiguracji— oddziela tworzenie obiektow od
ich reprezentacii. Za konfiguracje poszczegalnych obiektow
sg odpowiedzialne wyspecjalizowane klasy, ktére implemen-
1uja interfejs podstawowego obiektu Builder.

IMPLEMENTACJA

1. Tworzymy instancjg klasy KonkretnyBudowniczy, ktéra

stworzy oczekiwany przez nas rodzaj obiektu.

2. Tworzymy instancje klasy Dyrektor i przekazujemy do

niej referencje budowniczego.

3. Wywotujemy metode konstrukcji budynku w powyz-
szym obiekcie (dyrektor), ktdra zapewni uzycie odpo-
wiedniej sekwencji metod budowniczego (dyrektor
zleca wykonanie budowniczemu wedtug okreslonych
zasad).

. Po stworzeniu budynku odbieramy (pobieramy) go od
naszego budowniczego.

o~

+BudujCzesc()
+BudujlnnaCzesc()

Dyrektor

-budowniczy : Budowniczy
+Buduj()

nadzoruje

/
/ A

Wykonywane dla kazdego obiektu

budowniczy->BudujCzesc();
budwniczy->BudujinnaCzesc();

KonkretnyBudowniczy

}

+BudujCzesc()
+BudujinnaCzesc()
+PobierzWynik(): Budynek

PRZYKLADY ZASTOSOWANIA

o tworzenie weziow XML-a lub HTML-a zaleznych od
dziatania programu;

* konwertowanie tekstu, zdje¢, muzyki, wideo — algo-
rytm odczytujacy dane bedzie niezalezny od zapisu-
jacego, a dane wyjéciowe moga by¢ tworzone przez
wiele podobnych obiektow w zaleznosci od formatu.

+Czesc
+InnaCzesc

Fabryka abstrakcyjna

PRZEZNACZENIE

Umozliwia tworzenie rodzin zaleznych lub spokrewnionych
obiektow w sposéb abstrakcyjny, bez opisywania konkret-
nych klas.

IMPLEMENTACJA
1. Przy implementacji wykorzystywana jest kompozycja.
2. Fabryka zwraca cafg rodzing powiazanych ze soba
obiektéw. Zazwyczaj do tworzenia obiektow wyko-
rzystywana jest metoda wytworcza.

PRZYKLADY ZASTOSOWANIA
* utworzenie rodziny implementacji roznych interfejsow,
ktora bedzie odpowiadata za komunikacje z dostep-
nym API;
* implementacja wyswietlania tekstu w réznych typach
plikdw, takich jak pdf, doc, html itp.
* obstuga roznych typow baz danych.

<<Interface>>

FabrykaAbstrakcyjna

+StworzProdukt() : AbstrakcyjnyProdukt

+StworzProdukt() : AbstrakcyjnyProdukt

<<Interface>>
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