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Rozdzial 4

Projektowanie strategiczne

z wykorzystaniem mapowania
kontekstow

CalendarEntry

User

| Backloglteml |Release| | Sprint |

| Task || ScheduledBacklogltem || CommitedBacklogltem |

| Volunteer | | EstimationLogEntryl

I ProductOwner || TeamMember |

SupportPlan

ResourceManager
TimeConsumingResource
Sduzdlule Availability

Dziedzina Gtéwna
Zarzadzanie Projektem Zwinnym

W poprzednich rozdzialach dowiedziate$ si¢, ze w kazdym projekcie DDD poza Dziedzing
Glowna istnieje wiele Kontekstow Ograniczonych. Wszystkie pojecia, ktére nie nalezaty do
Kontekstu Zarzadzanie Projektem Zwinnym — czyli Dziedziny Gléwnej — zostaly przeniesione
do osobnych Kontekstéw Ograniczonych.
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CalendarEntry

| Backlogltem | |Release| | Sprint |

Dowiedziales sie tez, ze Dziedzina Gléwna ,,Zarzadzanie Projektem Zwinnym” powinna zo-
sta¢ zintegrowana z innymi Kontekstami Ograniczonymi. Taka integracja w DDD nosi nazwe
Mapowanie Kontekstu. Na powyzszej Mapie Kontekstu wida¢, ze dyskusja (Discussion) istnieje
w obydwu Kontekstach Ograniczonych. Jak pamietasz, wynika to z tego, ze Kontekst Wspotpra-
ca jest zrodlem komponentu Discussion, a Kontekst Zarzadzanie Projektem Zwinnym jego
konsumentem.

-----
CalendarEntry

| Backlogltem | |Re|ease| | Sprint |

Mapowanie Kontekstu jest oznaczone w powyzszym diagramie jako linia otoczona przery-
wang obwddka. (Sama obwoddka nie jest czescia Mapy Kontekstu, lecz jedynie ma zwroci¢
uwage na lini¢). To wlasnie linia laczaca obydwa Konteksty Ograniczone wskazuje na Mapo-
wanie Kontekstu. Innymi stowy, obecnos¢ takiej linii $wiadczy o tym, ze Konteksty Ograniczone
sg ujete na jakiej$ mapie. W ramach obydwu Kontekstow Ograniczonych zachodzi pewien sto-
pien integracji, jak i interakcji pomigdzy odpowiadajacymi im zespotami.

Biorac pod uwage, ze w dwoch roznych Kontekstach Ograniczonych istniejg dwa rozne Je-
zyki Wszechobecne, powyzsza linia wskazuje, Ze wystepujace w nich pojecia ulegaja przetlu-
maczeniu. Wyobraz sobie, ze dwa zespoly z dwdch réznych krajow, postugujace sie dwoma
réznymi jezykami, musza ze sobg wspotpracowaé. Zeby moglo sie to powiesé, to albo oby-
dwa zespoly musialyby sie nauczy¢ jezyka obcego, albo trzeba by skorzysta¢ z ustug thumacza.
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Zatrudnienie ttumacza odcigzytoby obydwa zespoly, ale jednoczeénie mogloby sie okazaé pod
wieloma wzgledami kosztowne. Zastandw sie tylko, ile czasu pochlaniatoby przekazywanie infor-
macji miedzy jednym zespolem a drugim za posrednictwem ttumacza. Obstuga tlumacza poczat-
kowo wydaje sie¢ wygodna, ale z czasem staje si¢ meczaca. Tym niemniej zespoly moga uznad,
ze jest to lepsze rozwiazanie w poréwnaniu z konieczno$cig nauczenia si¢ nowego jezyka i ciagle-
go zonglowania jezykami. Rzecz jasna, wla$nie opisaliémy interakcje dwdch zespotdw. Co, jesli
tych zespolow byloby wigcej? Z takimi samymi problemami mierzymy sie, gdy thumaczymy Je-
zyki Wszechobecne lub uczymy sie nimi postugiwac.

?

W ramach Mapowania Kontekstu interesuje nas to, jakg relacje pomiedzy zespotami oraz
integracja opisuje linia aczaca dwa Konteksty Ograniczone. Odpowiednie zdefiniowanie dzielacych
je granic i kontraktéw zachodzacych pomiedzy nimi pozwala na wprowadzanie kontrolowanych
zmian. Mapowanie Kontekstéw przyjmuje rézne formy, zaréwno pod wzgledem technicznym,
jak i zespolowym. W niektérych przypadkach relacja miedzy zespotami przeplata sie z integracja.

Formy Mapowania Kontekstu

Jakie zaleznodci oraz integracje w Mapowaniu Kontekstu mozna wyrazi¢ za pomoca linii?
Przedstawie Ci je ponizej.

Partnerstwo

Pomiedzy zespotami zachodzi relacja Partnerstwa. Kazdy zespdt odpowiada za jeden Kontekst
Ograniczony. Wspdlnie tworza one Partnerstwo, w ramach ktdrego postuguja si¢ zaleznymi zesta-
wami celow. Oznacza to, ze obydwa zespoly wspolnie odnosza sukces lub porazke. Poniewaz sg
one tak $cisle zwigzane, cztonkowie zespoléw beda sie czesto spotykaé w celu synchronizacji har-
monogramow i prac, a ponadto beda stosowac system ciaglej integracji, aby zachowac¢ spdjnosé
wynikoéw. Synchronizacje przedstawia si¢ w formie grubej linii rozciggnietej pomiedzy dwoma
zespolami. Gruba linia wskazuje na wymagany poziom zaangazowania, ktdry jest w tym wypadku
dos¢ wysoki.
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Utrzymanie Partnerstwa przez dluzszy czas jest nie lada wyzwaniem, wobec czego zespoty
wkraczajace w taka relacje moga zgodzi¢ si¢ na jej ograniczenie czasowe. Partnerstwo powinno
trwaé tak diugo, jak dlugo dostarcza korzysci, a powinno zostaé przeksztatcone w inng relacje, gdy
korzysci przestajg by¢ warte zaangazowania.

2

Wspdlne Jadro

Wspdlne Jadro, przedstawione powyzej jako czes¢ wspolna dwdch Kontekstéw Ograniczonych,
opisuje relacje pomiedzy dwoma (lub wiecej) zespotami, ktére wspotdziela niewielki model.
Zespoly musza by¢ zgodne co do tego, ktore elementy modelu maja by¢ wspélne. Mozliwe jest, ze
tylko jeden zespot bedzie odpowiadat za utrzymanie kodu, wydawanie i testowanie wspéldzielo-
nych zasobéw. Wspdlne Jadro czesto bardzo trudno w ogéle zdefiniowa¢ i utrzyma¢, poniewaz
wiaze sie to z koniecznoscig prowadzenia otwartej komunikacji miedzyzespotowej i potwier-
dzania zgody co do tego, jakie elementy skladaja si¢ na wspdlny model. Niemniej moze si¢ to
udad¢, o ile wszyscy zainteresowani sg zgodni co do tego, ze zachowanie takiego jadra jest lepsze
niz Oddzielne Drogi (ktére oméwie w dalszej czesci podrozdziatu).

W

Rozwdj w trybie Klient-Dostawca

Model Klient-Dostawca opisuje taka relacje pomiedzy dwoma Kontekstami Ograniczonymi
iich zespotami, w ramach ktérej Dostawca znajduje si¢ na wyzszym szczeblu (W na diagramie),
Klient na nizszym (N na diagramie). Dostawca dominuje w tej relacji, poniewaz odpowiada za
dostarczanie tego, czego Klient potrzebuje. To do Klienta nalezy zaplanowanie réznych transakgji
z Dostawcg, ale ostatecznie to ten pierwszy decyduje, co i kiedy trafi do Klienta. Jest to niezwykle
standardowa i bardzo praktyczna relacja miedzy zespolami, nawet nalezacymi do jednej organi-
zacji, o ile kultura firmowa nie zapewnia Dostawcy calkowitej autonomii i mozliwoséci lekcewa-
zenia realnych oczekiwan Klientow.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/dddpig
http://helion.pl/page354U~rt/dddpig

FORMY MAPOWANIA KONTEKSTU v

Konformista

Relacja Konformisty zachodzi, kiedy istniejg zespoly na wyzszym i nizszym szczeblu, a zesp6t
wyzszego szczebla nie ma zadnej motywacji do zaspokajania potrzeb tego drugiego. Zespot niz-
szego szczebla z réznych wzgledéw nie moze pozwoli¢ sobie na ttumaczenie Jezyka Wszech-
obecnego zespolu wyzszego szczebla, wiec dostosowuje si¢ on do jego modelu. Zespoly czesto
decyduja si¢ na bycie Konformistami, na przyklad podczas integracji z bardzo duzym i skom-
plikowanym modelem, na ktéry zespot nie moze bezposrednio wplywaé. Przykladem moze
by¢ konieczno$¢ dostosowania sie¢ do modelu Amazon.com w ramach integracji w charakterze
stowarzyszonego sprzedawcy Amazona.

Zespot 1

Warstwa Zapobiegajaca Uszkodzeniu

Warstwa Zapobiegajaca Uszkodzeniu jest najbezpieczniejszg relacja, w ramach ktdrej zespot
nizszego szczebla tworzy warstwe translacyjng pomiedzy wlasnym Jezykiem Wszechobecnym
a Jezykiem Wszechobecnym zespolu wyzszego szczebla. Warstwa ta izoluje model nizszego
szczebla od jego odpowiednika na wyzszym szczeblu i thumaczy ich elementy. Jest to zatem prak-
tyczne podejscie do integracji.
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Warstwe Zapobiegajaca Uszkodzeniu pomiedzy modelem wyzszego i nizszego szczebla nale-
zy opracowywag, jezeli tylko jest taka mozliwos¢, tak aby mdc tworzy¢ pojecia przystajace do
potrzeb biznesowych danej dziedziny i odizolowac¢ si¢ calkowicie od obcych poje¢. Podobnie
jednak jak jest w przypadku zatrudnienia ttumacza w roli mediatora, w niektérych przypad-
kach koszt utworzenia takiej warstwy moze by¢ zbyt wysoki.

Zespot 1

Ustuga Otwartego Hosta

Ustuga Otwartego Hosta definiuje protokot lub interfejs, ktory daje dostep do Kontekstu Ograni-
czonego w formie zestawu ustug. Protokot jest ,,otwarty”, wobec czego wszyscy, ktorym zalezy
na integracji z Kontekstem Ograniczonym, moga skorzysta¢ z niego wzglednie bezproblemo-
wo. Ustugi oferowane przez API s3 dobrze udokumentowane i przyjemnie si¢ z nich korzysta.
Nawet jesli nalezysz do Zespotu 2 z powyzszego diagramu i nie masz czasu na stworzenie izoluja-
cej Warstwy Zapobiegajacej Uszkodzeniu po swojej stronie, to o wiele lepiej by¢ Konformista
w takim modelu niz korzysta¢ z wielu starych systemdw, na jakie mozesz trafi¢. Mozna powiedzie¢,
ze jezyk Ustugi Otwartego Hosta jest o wiele prostszy od jezykéw innych rodzajéw systemow.

Zespot 1

Jezyk Opublikowany

Jezyk Opublikowany, przedstawiony na powyzszym rysunku, jest dobrze udokumentowanym je-
zykiem do wymiany informacji, umozliwiajgcym prosty przekaz i ttumaczenie pojg¢ na dowolnej
wielkosci zbior Kontekstow Ograniczonych. Konsumenci mogg thumaczy¢ pojecia na wspdlny
jezyk i z niego, majac pewnos$¢, ze integracja termin6w jest poprawna. Taki Jezyk Opublikowany
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mozna zdefiniowac za pomoca schematu XML, JSON lub w bardziej optymalnych, serializowanych
formatach w rodzaju Protobuf lub Avro. Ustuga Otwartego Hosta czgsto postuguje sie Jezykiem
Opublikowanym, co pozwala zapewni¢ najlepszg integracje stronom trzecim. Taka kombinacja
sprawia, ze ttumaczenie dwoch Jezykéw Wszechobecnych staje sie bardzo wygodne.

Zespot 1

Oddzielne Drogi

Oddzielne Drogi opisujg sytuacje, w ktorej integracja roznych Kontekstow Ograniczonych i sto-
sowanie wielu Jezykéw Wszechobecnych nie przynosi istotnych korzysci. Jesli na przyktad zaden
z Jezykéw Wszechobecnych nie moze zapewnic¢ oczekiwanej funkcjonalnosci, najlepiej stwo-
rzy¢ wlasne, specjalistyczne rozwigzanie w obrebie swojego Kontekstu Ograniczonego i pomingé
integracje na potrzeby tego szczegdlnego przypadku.

Wielka Kula Blota

Dowiedziales sie juz catkiem sporo o Wielkiej Kuli Blota w poprzednich rozdziatach, ale chciat-
bym zwrdci¢ uwage na problemy, z jakimi trzeba si¢ mierzy¢, gdy pracuje sie z takim modelem
lub dazy sie do integracji z nim. Tworzenia Wielkiej Kuli Blota trzeba unika¢ jak ognia.
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Na wszelki wypadek opowiem Ci jeszcze, co sie dzieje na dtuzsza mete z Wielkg Kulg Blota: (1)
Coraz wigcej Agregatow ulega wzajemnej kontaminacji z powodu nieuzasadnionego tworzenia
powiazan i zaleznosci. (2) Konserwacja poszczegolnych obszarow Wielkiej Kuli Blota powo-
duje znieksztalcenia w pozostatych, przez co trzeba ,,gasi¢ pozary” na biezaco. (3) Jedynie wiedza
zachowana przez najstarszych gorali i znajomo$¢ wszystkich uzywanych jezykéw pozwala na
uratowanie systemu przed catkowitym zatamaniem.

Zespot 2

Problem w tym, ze juz w tej chwili istnieje od groma Wielkich Kul Blota i z kazdym miesig-
cem bedzie ich przybywa¢. Nawet jesli bedziesz mégl uniknaé stworzenia Wielkiej Kuli Blota
z wykorzystaniem technik DDD, musisz si¢ liczy¢ z koniecznoécig przeprowadzenia integracji
z takim systemem. W takiej sytuacji powiniene$ w miare mozliwosci stworzy¢ Warstwe Zapo-
biegajaca Uszkodzeniom dla kazdego starego systemu, tak aby unikna¢ zanieczyszczenia wlasnego
modelu niezrozumiatymi $mieciami. Cokolwiek zrobisz — nie postuguj sie takim jezykiem!
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Skuteczne wykorzystanie Mapowania Kontekstu

By¢ moze zastanawiasz sie, jaki konkretny interfejs mozna zastosowa¢ w ramach integracji z danym
Kontekstem Ograniczonym. Wszystko zalezy od tego, co moze dostarczy¢ zespot, do ktérego
taki Kontekst Ograniczony nalezy. Moze to by¢ RPC i SOAP lub REST-owe interfejsy z odpo-
wiednimi zasobami czy tez interfejs do przesytania wiadomosci uzywajacy kolejek lub modelu
Publish-Subscribe. W najmniej korzystnej sytuacji mozesz by¢ zmuszony do integracji poprzez
baze danych lub systeméw plikow, ale miejmy nadzieje, ze nie bedzie to konieczne. Integracji
za poérednictwem bazy danych nalezy unikag, ale jesli juz trzeba cos takiego zrobi¢, to zdecydowa-
nie powiniene$ zabezpieczy¢ model odbiorczy Warstwa Zapobiegajaca Uszkodzeniom.
Przyjrzyjmy si¢ trzem najbardziej pewnym rodzajom integracji, kolejno od najmniej do najbar-
dziej niezawodnego. Najpierw przyjrzymy sie¢ RPC, nastepnie REST-owemu protokotowi HTTP,
a na koniec przejdziemy do wymiany wiadomosci (zobacz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

RPCiSOAP

Zdalne wywolania procedury (ang. remote procedure calls — RPC) moga dziala¢ na rézne sposoby.
Popularnym sposobem jest uzywanie RPC za posrednictwem protokotu SOAP, a polega to na
sprawieniu, aby korzystanie z ustug z innego systemu wydawalo si¢ prosta, lokalng procedura
lub wywolaniem metody. Tym niemniej Zagdanie SOAP musi zosta¢ przekazane przez sie¢, dotrze¢
do zdalnego systemu, zosta¢ pomyslnie wykonane, a nastepnie zwroci¢ wyniki przez sie¢. Wia-
ze sie to z ryzykiem zgubienia informacji wskutek awarii sieci albo przynajmniej wystgpienia
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niespodziewanych opdznien przy pierwszym wdrozeniu integracji. Ponadto wykorzystanie RPC
i SOAP wigze sie z silnym sprzezeniem klienckiego Kontekstu Ograniczonego z Kontekstem Ogra-
niczonym, ktory dostarcza ustuge.

Kontekst
OgraniczonyX X
Ustuga

Kontekst
Ograniczony
Klient

Gléwnym problemem zwigzanym ze stosowaniem RPC (przy uzyciu SOAP lub w inny sposob)
jest niestabilnos¢ tej metody. W razie wystapienia jakiego$ problemu z siecig lub systemem ho-
stujacym SOAP API teoretycznie proste wywolanie procedury catkowicie zawiedzie, zwracajac
jedynie bledy. Nie daj si¢ zwie$¢ pozornej prostocie tego rozwiazania (zobacz pierwszy rysunek
na nastepnej stronie).

Kiedy RPC sie sprawdza — a jest tak zazwyczaj — to jest bardzo uzyteczng metoda integracji.
Jezeli mozesz wplyna¢ na posta¢ udostepniajacego ustuge Kontekstu Ograniczonego, to powinno
Ci zaleze¢ na stworzeniu dobrze zaprojektowanego API, zapewniajacego Ustuge Otwartego Hosta
z Jezykiem Opublikowanym. Tak czy inaczej, kliencki Kontekst Ograniczony mozna uzupelni¢
o Warstwe Zapobiegajaca Uszkodzeniom, aby odizolowa¢ model od niepozadanych wplywow
z zewnatrz (zobacz drugi rysunek na nastepnej stronie)..
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REST-owy HTTP

Integracja przy uzyciu REST-owego HTTP koncentruje si¢ na zasobach wymienianych miedzy
Kontekstami Ograniczonymi i polega na stosowaniu czterech gtéwnych operacji: POST, GET, PUT
i DELETE. Korzystanie z REST w integracji jest dla wielu wygodne, gdyz pomaga w tworzeniu

dobrych API na potrzeby przetwarzania rozproszonego. Trudno to podwazy¢, skoro Internet
odniodst tak wielki sukces.

1)

Kontekst
Ograniczony
Ustuga

REST-owy
HTTP

Kontekst
Ograniczony
Klient
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Korzystanie z REST-owego HTTP wiaze sie z pewnym okreslonym sposobem myslenia. Nie
opisze tutaj tego zagadnienia szczegdltowo, ale jesli jeste$ zainteresowany, siegnij po ksigzke
REST in Practice [RiP].

Kontekst Ograniczony ustugi, wykorzystujacy interfejs REST, powinien zapewnia¢ Ustuge
Otwartego Hosta i Jezyk Opublikowany. Zasoby powinny by¢ zdefiniowane jako Jezyk Opu-
blikowany, a w polaczeniu z URI REST naturalnie przeksztalca si¢ w Ustuge Otwartego Hosta.

Kontekst

OgraniczonyX X
Ustuga

REST-owy
HTTP

Kontekst
Ograniczony
Klient

REST-owy HTTP zawodzi przewaznie z tych samych wzgledéw co RPC — pojawiajg si¢ awarie
sieci i ustug badz nastepuje nieoczekiwane spowolnienie. REST-owy HTTP oparty jest jednak
na zalozeniach Internetu, a w gruncie rzeczy trudno wskaza¢ co$ lepszego od sieci WWW pod
wzgledem niezawodnosci, skalowalnosci i ogélnej uzytecznosci.

Zasoby opisane sg
przypadkami uzycia

Kontekst
Ograniczony
Ustuga

REST-owy
HTTP

Kontekst
Ograniczony
Klient

Typowym bledem wystepujacym przy korzystaniu z REST jest projektowanie zasobow tak,
aby bezposrednio odzwierciedlaly Agregaty modelu dziedziny. W ten sposéb zmuszasz kazdego
klienta do stania si¢ Konformista, jako ze w przypadku zmiany ksztaltu modelu zasoby tez sie
zmienig. Zamiast tego zasoby nalezy projektowa¢ syntetycznie, zgodnie z przypadkami uzycia
u klienta. Przez ,,syntetyczne” rozumie sie to, ze klient musi otrzymywac zasoby o ksztalcie i skta-
dzie odpowiadajacych jego potrzebom, a nie bedacych odbiciem rzeczywistego modelu dziedziny.
Czasami model rzeczywiscie odpowiada potrzebom klienta, ale to wlasnie one, a nie biezacy ksztalt,
powinny kierowa¢ projektowaniem zasobdw.
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Wymiana wiadomosci

Przy stosowaniu asynchronicznej wymiany wiadomosci wiele mozna osiggnaé poprzez sprawie-
nie, aby kliencki Kontekst Ograniczony subskrybowal Zdarzenia Dziedziny publikowane przez
inny Kontekst Ograniczony. Wykorzystanie obstugi wiadomoéci jest jedna z najsolidniejszych
form integracji, poniewaz umozliwia pozbycie sie zaleznosci czasowych wystepujacych w przy-
padku uzycia RPC i REST. Poniewaz od razu mozesz przewidzie¢ wystapienie opéznied w wy-
mianie wiadomosci, to jeste$ przygotowany na tworzenie bardziej stabilnych systemoéw, jako ze
nie oczekujesz natychmiastowych wynikow.

Asynchroniczny REST

Prowadzenie komunikacji asynchronicznej przy uzyciu REST, polegajace na odpytywaniu rosna-
cego zbioru zasobow, jest mozliwe. Wykorzystujac mozliwosci przetwarzania w tle, klient stale
odpytuje ustuge, ktéra dostarcza ciagle powiekszajacy sie zbioér Zdarzen Dziedziny. Jest to bez-
pieczne podejscie do prowadzenia operacji asynchronicznych miedzy ustugg a klientami przy
jednoczesnym dostarczaniu aktualnych zdarzen ze strony ustugi. Jesli ustuga stanie sie z jakiego$
powodu niedostepna, klient moze ponawiaé zapytanie w standardowych interwatach badz
wstrzymac sie do momentu, gdy strumien stanie sie ponownie dostepny.

To podejscie opisane jest szczegétowo w ksigzce DDD dla architektéw oprogramowania [IDDD].

Unikaj integrowania btedow

Kiedy kliencki Kontekst Ograniczony (C1) integruje sie z Kontekstem Ograniczonym ustugi (S1),
C1 nie powinien na ogét wysytac synchronicznego, blokujacego zadania do ST w ramach obstugi
zadania. Innymi stowy, dopoki jakis inny klient (C0O) wysyta zadanie blokujace do C1, nie pozwalaj,
by C1 wystat zadanie blokujace do S1. Postgpienie inaczej doprowadzitoby do stworzenia topor-
nej integracji pomiedzy CO, C1 i S1. Zastosowanie asynchronicznej wymiany wiadomosci po-
zwala na unikniecie tego.
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Przewaznie jest tak, ze Agregat z jednego Kontekstu Ograniczonego publikuje Zdarzenie Dzie-
dziny, ktore zostaje przyjete przez dowolng liczbe zainteresowanych stron. Kiedy subskrybujacy
Kontekst Ograniczony otrzymuje Zdarzenie Dziedziny, jakie$ dziatania zostaja podjete na pod-
stawie jego typu i warto$ci. Zazwyczaj powoduje to utworzenie nowego Agregatu lub przeksztal-
cenie istniejacego Agregatu w odbierajacym Kontekscie Ograniczonym.

Czy konsumenci Zdarzen Dziedziny sa Konformistami?

Pewnie zastanawiasz sie, czy Kontekst Ograniczony moze konsumowac Zdarzenia Dziedziny innego
Kontekstu Ograniczonego, nie stajac sie przy tym Konformista. Jak zalecitem w DDD dla architektéw
oprogramowania [IDDD], a konkretnie w rozdziale 13. ,Integrowanie Kontekstéw Ograniczonych”,
konsumenci nie powinni uzywac¢ typow zdarzen (np. klas) producenta zdarzen, lecz powinni ra-
czej polegac wytacznie na schemacie zdarzen, czyli Jezyku Opublikowanym. Oznacza to na ogot,
ze jesli zdarzenia publikowane sa jako JSON lub w bardziej ekonomicznym formacie obiekto-
wym, konsument powinien je przetwarza¢ w celu uzyskania pasujacych mu atrybutéw danych.

Kontekst
Ograniczony
publikujacy

Polecenie

Zdarzenie
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Agregat

Kontekst
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Powyzsze zaktada, ze subskrybujacy Kontekst Ograniczony zawsze korzysta na tym, ze w publi-
kujacym Konteksécie Ograniczonym pojawiaja si¢ zdarzenia. Czasami jednak kliencki Kontekst
Ograniczony musi sam wysta¢ Polecenie do Kontekstu Ograniczonego ustugi, aby wymusi¢ jakie$
dzialanie. W takich przypadkach kliencki Kontekst Ograniczony réwniez otrzymuje wszelkie
rezultaty jako opublikowane Zdarzenia Dziedziny.

Kontekst
Ograniczony
publikujacy

Idempotentny
Odbiorca

Zdarzenie
Dzied‘ziny

Zdarzenie

Ogg;ﬁecgzy Dziedziny

Dostawa przynajmniej
jednorazowa

We wszystkich przypadkach wykorzystania wymiany wiadomosci w integracji jako$¢ rozwiaza-
nia w calodci zalezy w znacznej mierze od jakosci wybranego mechanizmu przesylania wiadomosci.
Powinien on obstugiwa¢ dostawe ,,przynajmniej jednorazowa” (ang. At-Least-Once Delivery)
[Reactive], aby mozna bylo mie¢ pewnos$¢, ze wszystkie wiadomosci zostang ostatecznie odebrane.
Oznacza to tez, ze subskrybujacy Kontekst Ograniczony musi by¢ wdrozony jako Idempotentny
Odbiorca [Reactive].

AA

Odbiorca -
R NIV s\ Mechanizm przesytania

> komunikatéw

4

Potwierdzenie |_ >

Dostawa ,,przynajmniej jednorazowa” [Reactive] jest wzorcem przesylu wiadomosci, w ramach
ktérego mechanizm okresowo ponawia wysylke danej wiadomosci. Dzieje sie to w przypadku
utraty wiadomosci, powolnie reagujacych lub nieaktywnych odbiorcéw, a takze tych, ktérzy nie
potwierdzaja odbioru. W mys$l tego wzorca jedna wiadomo$¢ moze by¢ wystana jeden raz, ale
dostarczona wielokrotnie. Nie powinno to by¢ jednak problemem, jesli odbiorca jest zapro-
jektowany z uwzglednieniem tego zachowania.

{ Status == Open }
Odbiorca

AA

Open

L. Mechanizm tani
przesytania
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Jesli wiadomo$¢ moze by¢ dostarczona wigcej niz jednokrotnie, odbiorca powinien by¢ za-
projektowany tak, aby poprawnie zareagowa¢ na te sytuacje. Idempotentny Odbiorca [Reactive]
to taki, ktéry wykonuje operacje¢ w taki sposob, ze zawsze zwraca ona jednakowy wynik, nawet
jesli jest wykonywana wielokrotnie. Jesli zatem ta sama wiadomos¢ zostaje odebrana wielokrot-
nie, odbiorca obstuguje ja w bezpieczny sposob. Oznacza to, ze musi on uzywa¢ mechanizmu
wykrywania zduplikowanych wiadomosci i ignorowaé powtarzajacg si¢ wiadomo$¢ badz bez-
piecznie zwrdci¢ taki sam wynik jak przy poprzedniej przesylce.

Ze wzgledu na to, ze mechanizmy przesylania wiadomosci zawsze wprowadzaja asynchro-
niczng komunikacje oparta na wzorcu Zadanie-Odpowiedz [Reactive], nalezy sie spodziewaé
pewnych opéznien. Zadania ustug (prawie) nigdy nie powinny blokowa¢ wykonania ustugi.
Projektowanie z my$lg o przekazie wiadomosci oznacza, ze zawsze przewidujesz cho¢by mi-
nimalne opdznienia, dzigki czemu takie rozwigzanie moze by¢ z zalozenia niezawodne.

Policy

Kontekst Selekcja

Policy

Kontekst Inspekcja

Policy

Kontekst Roszczenia

Przyklad Mapowania Kontekstu

Wréémy do przykladu przedstawionego w rozdziale 2. ,,Projektowanie strategiczne — Konteksty
Ograniczone i Jezyk Wszechobecny”. Pojawia si¢ teraz pytanie o polozenie typu Policy. Jak
pamietasz, w trzech réznych Kontekstach Ograniczonych istnieja trzy rodzaje Policy. Gdzie za-
tem umiejscowi¢ ,polityke rejestracji” w firmie ubezpieczeniowej? Mozliwe, ze powinna by¢
przypisana do dziatu selekcji, poniewaz to on si¢ nig zajmuje. Na potrzeby przykladu zatézmy,
ze tak jest. Jak zatem inne Konteksty Ograniczone dowiaduja si¢ o jej istnieniu?

Kontekst Selekcja

Policy ]|

Policylssued |

Powoduje utworzenie

Powoduje utworzenie

Policy

Policy Kontekst Inspekcja

Kontekst Roszczenia
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Kiedy komponent typu Policy zostaje wydany w Kontekscie Selekcja, moze on opublikowaé
Zdarzenie Dziedziny o nazwie PolicyIssued. Dowolny inny, subskrybujacy Kontekst Ograni-
czony moze zareagowa¢ na Zdarzenie Dziedziny, np. tworzac odpowiadajacy mu komponent
Policy w swoim obrebie.

Kontekst Selekcja

Policy Dane
T wydanej
peligiie polityki
S Zapytanie

oissuedPolicyldlicyld

Policy

—issuedPolicyld

Kontekst subskrybujacy

Zdarzenie Dziedziny PolicylIssued zawiera zapis o tozsamosci komponentu Policy. W tym
przypadku jest to policyId. Wszelkie komponenty utworzone w subskrybujacym Kontekscie
Ograniczonym zachowalyby te informacje, aby mozna byto przesledzi¢, ze pochodza z Kontekstu
Selekcja. W tym przykiadzie tozsamo$¢ zapisana jest jako issuedPolicyId. Jesli potrzeba wiecej
danych niz te, ktore dostarczylo Zdarzenie Dziedziny PolicyIssued, subskrybujacy Kontekst
Ograniczony zawsze moze ponownie wysta¢ zapytanie do Kontekstu Selekcja, aby uzyska¢ ich
wiecej. W tym przypadku subskrybujacy Kontekst Ograniczony uzywa issuedPolicyld do
przeszukania Kontekstu Selekcja.

Wzbogacanie zdarzen a ponawianie zapytan

Czasami korzystnym rozwigzaniem jest wzbogacanie Zdarzen Dziedziny o dane pozwalajace na
zaspokojenie potrzeb wszystkich konsumentéw. Bywa tez jednak, ze lepiej jest tworzy¢ minima-
listyczne Zdarzenia Dziedziny i pozwala¢ na wydawanie zapytan zwrotnych, gdy konsumenci potrze-
buja dodatkowych danych. Wzbogacenie zapewnia zaleznym konsumentom wieksza autonomie.
Jesli to autonomia jest kluczowym wymaganiem, rozwaz wykorzystanie tego rozwigzania.

Z drugiej strony, trudno przewidzie¢ wszystkie rodzaje danych, jakich konsumenci beda potrze-
bowa¢ od Zdarzen Dziedziny, a dostarczenie ich wszystkich jest niepraktyczne. Na przyktad
nadmierne wzbogacenie Zdarzen Dziedziny moze by¢ zagrozeniem dla bezpieczenstwa. Jesli tak
jest, to przygotowanie minimalistycznych Zdarzer Dziedziny i skonstruowanie rozbudowanego,
lecz bezpiecznego modelu zapytan dla konsumentéw moze okazac sie lepszym rozwigzaniem.

Czasami okolicznosci wymagaja opracowania wywazonego rozwigzania, wykorzystujacego ele-
menty obydwu tych podejs¢.
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Kontekst Selekcja

Dane
wydanej
polityki

GET /policies/[issuedPolicyld]

Kontekst subskrybujacy

Jak miatoby wyglada¢ wystanie zapytania zwrotnego do Kontekstu Selekcja? W tym przypadku
dla Kontekstu Selekcja mozna stworzy¢ Ustuge Otwartego Hosta i Jezyk Opublikowany z zaso-

bow REST. Wystarczy prosta operacja HTTP GET z wykorzystaniem issuedPolicyld, aby uzyskaé
IssuedPolicyData.

Kontekst Selekcja

Policylssued

- policyld

Zapewne zastanawiasz sie, jakie konkretnie dane przekazywane s3 w Zdarzeniu Dziedziny

PolicyIssued. Szczegétami projektowania Zdarzen Dziedziny zajme si¢ w rozdziale 6. ,,Pro-
jektowanie taktyczne — Zdarzenia Dziedziny”.
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By¢ moze zastanawiasz sie, dlaczego gdzies po drodze zgubilismy Kontekst Zarzadzanie Pro-
jektem Zwinnym i zamiast tego zajeliémy sie oméwieniem dziedzin biznesowych z branzy ubezpie-
czen. Bylo to celowe — dzieki temu mogliémy postuzy¢ si¢ bardziej zréznicowanymi przykla-
dami przy omawianiu DDD. Nie martw si¢ jednak — do Kontekstu Zarzadzanie Projektem
Zwinnym powrdcimy w nastepnym rozdziale.

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziates si¢ o:

m  roznych rodzajach relacji w Mapowaniu Kontekstu, takich jak Partnerstwo, Klient-Dostawca
i Warstwa Zapobiegajaca Uszkodzeniu;

m  integracji Mapowania Kontekstu za pomocg RPC, REST-owego HTTP i przesylu komunikatdw;
m  wykorzystaniu Zdarzen Dziedziny w kontekécie wymiany wiadomosci;

m podstawach, ktére pomoga Ci zdoby¢ doswiadczenie w zakresie Mapowania Kontekstu.

Obszerne omoéwienie Map Kontekstu znajdziesz w rozdziale 3. ksigzki DDD dla architektéw
oprogramowania [IDDD].
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