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* Fotografuj w superrozdzielczosci

o Zwiekszaj zasieg i zakres dynamiki zdjecia
* Maksymalizuj gtebie ostrosci

e Ulepszaj mikrokontrast

Tak jak technologie fotograficzne nie stojg w miejscu, tak rowniez i Ty stale rozwijasz
swoje umiejetnosci. Twoje poprawne technicznie, piekne zdjecia w koncu przestaja Cie
zadowala¢. Marzysz o robieniu magicznych, oryginalnych fotografii, ktore na dtugo
zapadna w pamie¢ odbiorcow... Techniki wieloujeciowe otwieraja przed Toba zupetnie
nowe, zaskakujace mozliwosci, pozwalajace tworzy¢ obrazy o fenomenalnej rozdzielczosci
i niesamowitej gtebi ostroSci. To fotografie o nieprzecigtnym zasiegu, zwigkszonym
zakresie dynamiki oraz znacznie ulepszonym mikrokontrascie. Z chwila, gdy zaczniesz
z nimi eksperymentowac, poczujesz zew prawdziwej zabawy obrazem!

Twoim przewodnikiem po Swiecie nowych fotograficznych eksploracji bedzie praktyczny
podrecznik z bestsellerowej serii ,,0d inspiracji do obrazu”. Jego autorzy, ograniczajac
teorie do niezbednego minimum, na serii przyktadowych zdje¢ przejrzyscie i skutecznie
wyjasniaja, jak efektywnie korzysta¢ z kazdej przedstawionej tu techniki. Dzieki temu
zdobedziesz wiedze i umiejetnosci pozwalajace m.in. fotografowa¢ w superrozdzielczosci,
uzywaé fokus-stackingu, stosowac HDRI, skleja¢ zdjecia oraz taczy¢ wszystkie te metody
dla uzyskania niepowtarzalnych efektdw. Krok po kroku poznasz takze zasady pracy z
takimi narzedziami, jak Photoshop, PhotoAcute, Photomatix Pro, FDRTools, CombineZM,
DOP Detail Extractor i Helicon Focus. Gdy wzbogacisz te wiedze o swoja kreatywnos¢,
fotografia cyfrowa nie bedzie juz stawiata przed Tobg zadnych ograniczen!

Ksiazka zawiera wyczerpujace wyjasnienia nastepujacych zagadnien:

* QOrganizacja pracy wieloujeciowej

* Praca z programami wykorzystywanymi w technikach wieloujgciowych

* Technika fotografowania w superrozdzielczosci

* Focus-stacking - maksymalizacja gtebi ostrosci

* Sklejanie - zwiekszanie zasiegu zdjecia

* HDRI - zwiekszanie zakresu dynamiki

 Zwiekszanie mikrokontrastu

* Techniki stuzace do redukowania szumu oraz ogéInej optymalizaciji zdje¢
wieloujeciowych

Rozwin wachlarz swoich umiejetnosci i poznaj najpotezniejsze
techniki udoskonalania fotografii cyfrowych!
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Superrozdzielczosc¢
! — wiecej pikseli

Czasami potrzebne jest zdjecie z wyjgtkowo duzq rozdzielczoscig.
Chociaz producenci aparatow nieustannie rywalizujg ze sobg w prébach

tworzenia matryc o jak najwiekszej rozdzielczosci, nie zawsze jest ona

przydatna. Zwigkszenie liczby pikseli na matrycy zawsze redukuje wiel-
kos¢ jej pojedynczego elementu, co sprawia, Ze jest ona coraz bardziej
wrazliwa na szum na zdjeciu. Alternatywg dla rosngcej rozdzielczosci
aparatu jest korzystanie z oprogramowania takiego jak PhotoAcute, ktdre
tgczy kilka uje¢ w jedng fotografig o rozdzielczosci wigkszej niz ktorykol-
wiek z oryginatéw. Technika ta ma wiele zastosowan praktycznych, ale
nie jest uniwersalnym rozwigzaniem, ktore mozna stosowac do wszyst-

kich zdjec ze zbyt matq rozdzielczoscig.

Wykonanie tego rodzaju tgczonego zdjecia wymaga sporego wysitku,
ale daje liczne mozliwosci:
1. Mozna uzyc do tego niemal dowolnego aparatu, tgcznie z aparatami
hybrydowymi i kompaktowymi.
2. Techniki tej mozna uzywac nie tylko do zwigkszania rozdzielczosci,

ale tez (opcjonalnie) do redukowania szumu na zdjeciu.

3. Jesli tgczysz zdjecia z rozng ekspozycjg, jako skutek uboczny mozesz

uzyskac efekt DRI (tj. zwigkszenie zakresu dynamiki).

W tym rozdziale opisalismy wszystkie przygotowania i zasadnicze
kroki, jakie trzeba poczyni¢, by uzyskac zdjecie z superrozdzielczoscig.

Omoéwimy tez ogblne zastosowanie programu PhotoAcute.
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3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

3.1. Technika fotografowania w superrozdzielczosci

Podobnie jak w przypadku fotografowania panoram i obrazéw HDRI przy wykony-
waniu poszczegdlnych uje¢ do zastosowania techniki superrozdzielczosci trzeba pa-
mietac o kilku kwestiach. Ostre, dobrze naswietlone zdjecia to idealny punkt wyjscia.

Podobnie jak w przypadku HDRI, kiedy tworzymy jeden obraz wysokiej roz-
dzielczosci z kilku prawie identycznych ujeé, kazde poruszenie obiektow na sce-
nie moze spowodowaé problemy. Istnieja algorytmy, ktére pozwalajg tego unik-
na¢, ale nie mozna calkowicie usung¢ rozmazania, dlatego istotne jest, aby wyko-
nywac¢ zdjecia mozliwie jak najszybciej po sobie. Przydaje si¢ aparat z wbudowa-
nym trybem poklatkowym, ktéry pozwala wykonaé sekwencje zdje¢ po prostu
przez nacisniecie i przytrzymanie spustu.

Jako ze podstawowym celem nie jest zwiekszenie zakresu dynamiki, nalezy
uzywaé matych odstepoéw dlugosci czasu naswietlania w bracketingu z aparatem
ustawionym na tryb Av (albo reczny) + AEB. Z do$wiadczenia wynika, ze idealna
jest réznica '/, kroku EV*°. Mniejsze odstepy réwniez mozna wykorzysta¢ przy
wykonywaniu diuzszej sekwencji. Zakres kontrastu w scenie odgrywa pewna ro-
le przy okreslaniu, jakich parametréw uzy¢ w bracketingu: scena o duzym kontra-
$cie wymaga nieco wiekszych réznic w czasie naswietlania, natomiast sceny o ma-
tym kontrascie — mniejszych. Jesli uzywany aparat jest w stanie uchwycic¢ caty za-
kres kontrastu sceny, mozna po prostu poming¢ procedure bracketingu. Niewiel-
kie réznice (albo ich brak) maja te zalete, ze unika sie dtuzszych czaséw naswie-
tlania i zwigzanego z nimi ryzyka poruszenia aparatu. Jeéli nie interesuje Cie
szczegdlnie zwigkszenie zakresu dynamiki zdjecia, w zupetnosci wystarcza tryb
poklatkowy, ktéry moze pomdc wykonywac dluzsze sekwencje. Wiele wspodtcze-
snych aparatéw DSLR potrafi wykonywa¢ w bracketingu sekwencje tylko trzech
uje¢. Nowsze, zaawansowane aparaty czesto sg w stanie uchwyci¢ ich wiecej.

Jako ze PhotoAcute jest w stanie przy taczeniu obrazéw redukowaé szum
(przez usrednianie), mozliwe jest pracowanie z warto$ciami ISO od 400 do 800,
a dzieki temu z krotszym czasem naswietlania, wiekszym tempem fotografowa-
nia i zmniejszonym ryzykiem poruszenia aparatu. Najlepsza warto$¢ ISO zalezy
od tego, jak dobrze dany aparat radzi sobie z szumem.

PhotoAcute korzysta przy taczeniu zdje¢ z kilku technologii i tworzy obraz
nie tylko o wyzszej rozdzielczosci, ale tez wiekszym zakresie dynamiki (podob-
nie do DRI). Program ten usrednia wartosci ekspozycji zawartych uje¢ i moze
dzigki temu zredukowac¢ tez szum w ostatecznym obrazie.

Wigkszo$¢ aplikacji do HDRI wymaga fotografowania ze statywu w celu
unikniecia réznic pomiedzy ujeciami. PhotoAcute umozliwia wykonywanie se-
kwencji SR z reki, co moze by¢ bardzo przydatne w praktyce.

> EV — Exposure Value (wartos¢ ekspozycji), tj. uzywany czas naswietlania lub przestona.
W tym przypadku méwimy o czasie naswietlania.
AEB — Auto Exposure Bracketing (automatyczny bracketing ekspozycji). Przy tym
ustawieniu aparat automatycznie roznicuje czas naswietlania zaleznie od ustawionego
odstepu.

= Miedzy innymi Nikon D200, D300, D700 i Canon 1Ds Mark III.



3.2. Przygotowanie zdjec¢ do uzycia w PhotoAcute

Jak duza rozdzielczo$¢ mozna tak naprawde uzyskaé dzieki PhotoAcute
i procesowi superrozdzielczo$ci? Program podwaja rozdzielczo$¢ zaréwno na osi
X, jak i Y, na skutek czego uzyskujemy obraz cztery razy wiekszy niz oryginaly.
Z tego powodu producent zaleca uzywanie co najmniej czterech uje¢ jako pod-
stawy nowego obrazu, chociaz mozna stosowa¢ mniej, jesli tylko tyle jest dostep-
nych. W tym wypadku ilo§¢ przeklada si¢ jednak na jako$¢, a uzycie pieciu lub
sze$ciu oryginaléw moze da¢ lepsze rezultaty.

Wprowadzenie do PhotoAcute

Kolejne podrozdziaty dotycza ogélnej obstugi PhotoAcute: nie tylko tworzenia ob-
razéw SR, ale tez innych funkeji programu. W dalszych czesciach ksigzki bedzie-
my powraca¢ do tych informacji.

3.2. Przygotowanie zdjec¢ do uzycia w PhotoAcute

W zaleznosci od tego, czy fotografujesz w formacie RAW, czy JPEG, nieco inaczej
bedziesz przygotowywaé materiat do przetwarzania w PhotoAcute. Jedyny format
RAW, ktéry dobrze wspdtpracuje z tym programem, to DNG. Jako ze bardzo niewie-
le aparatéw umozliwia zrobienie zdjecia bezposrednio w formacie DNG™, koniecz-
na jest wstepna obrobka i konwersja na ten format, jesli wykonujesz zdjecia RAW.

W zaleznosci od tego, jakiego konwertera RAW uzywasz, masz trzy podsta-
wowe mozliwosci:

A) Mozesz uzy¢ programu Adobe DNG Converter, aby przekonwertowaé plik
RAW z aparatu na DNG (patrz podrozdzial 2.5).

B) Mozesz skorzystaé ze swojego konwertera RAW, aby wykona¢ podstawowa
wstepng obrobke i wyeksportowa¢ zdjecie jako 16-bitowy plik TIFE. Jesli sto-
sujesz te metode, pamietaj, by uzy¢ ustawien (kompensacji ekspozycji, balan-
su bieli, kadrowania, obracania itd.) z najlepszego obrazu takze do wszystkich
innych w sekwencji. To, jak to zrobi¢, zalezy od uzywanego konwertera RAW.
Opisalismy juz krétko ten proces dla programéw Adobe Camera RAW i Ado-
be Lightroom w podrozdziale 2.1 (strona 22).

C) Mozesz pozostawié pliki zdje¢ w ich oryginalnym formacie RAW i zaimpor-
towac je bezposrednio do PhotoAcute. Wymaga to jednak tego, aby:
1) mie¢ lokalnie zainstalowang kopie programu Adobe DNG Converter,
2) konwerter DNG obstugiwal ten konkretny format RAW,
3) PhotoAcute byl skonfigurowany w taki sposob, by rozpoznawa¢ sciezke do pro-
gramu Adobe DNG Converter. PhotoAcute otwiera automatycznie plik RAW
w DNG Converter i automatycznie wezytuje rezultat w postaci pliku DNG.

Jesli zdjecia Zrodlowe sa w formacie nieobstugiwanym przez PhotoAcute, za-
lecamy konwertowanie ich na format TIFF do celéw obrdbki, chociaz program
obstuguje tez format JPEG.

22 Aparaty Leica to jedne z bardzo nielicznych, ktore fotografuja w formacie DNG.
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40 3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli
3.3. PhotoAcute — podstawowa obstuga
Jesli po raz pierwszy uzywasz PhotoAcute, musisz najpierw przeprowadzi¢ konfi-
guracje i rejestracje.
Rejestracja
800 Registration Po pierwszym uruchomieniu PhotoAcute trzeba go aktywowa¢ albo przez
Registered to: | uergen Gulbins F— podanie kodu rejestracyjnego, albo wybranie trybu prébnego.
Code: Zacznij od wybrania preferencji programu (PhotoAcute/Preferences
Licensed camera sets: — preferencje). W pojawiajacym si¢ oknie dialogowym kliknij Registra-
E,'E::tsaﬂérclgrﬁimrﬁ:wﬂv\?ﬂa port %) tion (rejestracja). Otworzy sie okno pokazane na rysunku 3.1. Mozesz
%) wtedy poda¢ swoje nazwisko i kod rejestracyjny albo po prostu klikna¢
(Trial / Reg ) . . o ; . o .
= przycisk Trial/Reg (wersja probna), a nastepnie OK, zeby przejs¢ dale;j.
Rysunek 3.1. Podczas pierwszego uruchomienia W ramce Licensed (licencja) jest wskazana wersja, ktora zostala za-
PhotoAcute trzeba podac klucz licencyjny rejestrowana (istnieje rOwniez wersja programu przeznaczona specjalnie
albo wybrac tryb Trial/Reg do aparatow telefonéw komorkowych, ale ona nas nie interesuje). Stan-
dardowa wersja programu obstuguje tylko aparaty kompaktowe. W nastepnych
akapitach zostala opisana wersja Pro.
Ustawienia
800 Settings Na poczatek nalezy dostosowac ustawienia programu do swojego $rodowiska pra-

{ General | View  Camera Advanced ~ About |

) Prompt Save on exit/close

] Show tips at startup
JPEG quality 95 F%}
Scratch Folder Browse |

/Applications/PhotoAcute.app/Contents/MacOS/

Location of Adobe DNG Converter Brnwse)
/Applications/

[ Defaults | (Registration) (Cancel) ( OK )

Rysunek 3.2. Standardowe ustawienia
w zaktadce General

8enn Settings

! General | View | Camera Advanced About

[ Start program in tiled mode
I Show welcome page

View interpolation

) Nearest neighbour
) Bicubic

) Background bicubic

( Defaults ) (Registration) (Cancel) ( OK )

Rysunek 3.3. Ustawienia przeglgdania
w PhotoAcute

cy (PhotoAcute/Settings — ustawienia).

General (ogdlne) — tutaj trzeba ustawi¢ opcje Scratch Folder (folder roboczy), aby
wskazaé miejsce, gdzie program moze przechowywac¢ pliki tymczasowe. Domysl-
nym ustawieniem jest gléwny dysk twardy, ale jesli brakuje na nim miejsca, nale-
zy zmieni¢ opcje na inny dysk lub partycje.

Upewnij sie, ze $ciezka w pozycji Location of Adobe DNG Converter (lokali-
zacja programu Adobe DNG Converter) jest ustawiona poprawnie, lub jesli trze-
ba, uzyj przycisku Browse (przegladaj), aby znalez¢ wtasciwy folder.

Podpowiedzi, ktore wyskakuja automatycznie przy wlaczaniu programu,
moga by¢ na poczatku uzyteczne, ale po jakims czasie staja si¢ irytujace. Mozesz
je wylaczy¢, usuwajac zaznaczenie pozycji Show tips at startup (pokazuj porady
przy wlaczaniu). Nalezy zachowaé domy$lne ustawienia JPEG.

View (widok) — w zakladce View sg obstugiwane ustawienia interfejsu (patrz ry-
sunek 3.3). Start program in tiled mode (otwieraj program w trybie kafelkowym)
umozliwia kontrolowanie zachowania miniatur podgladow. Z pewnoécia trzeba
wylaczy¢ opcje Show welcome page (pokazuj strone powitalna) po jej zobaczeniu.
Sekcja View interpolation (interpolacja widoku) pozwala wybra¢ algorytm, wedlug
ktorego PhotoAcute skaluje podglady, aby zaprezentowac¢ je na monitorze (co nie
ma nic wspolnego ze skalowaniem samego zdjecia). Nearest neighbor (najblizszy
sasiad) to najszybsza metoda, Bicubic (dwuszescienna) i Background bicubic (dwu-
sze$cienna w tle) wymagaja nieco wigcej mocy procesora i sa wolniejsze.



3.3. PhotoAcute — podstawowa obstuga

Background bicubic poczatkowo wy$wietla obraz po normalnej interpolacij,
a jednoczes$nie wykonuje interpolacje dwuszescienng w celu dalszego wyswietla-
nia. Wtasnie tej opcji bedziemy uzywac.

Camera (aparat) — uzyj tej zakladki do wybrania ulubionej kombinacji aparatu
i obiektywu (patrz rysunek 3.4 ®). Jest ona przydatna tylko wtedy, gdy PhotoAcu-
te nie moze znalez¢ odpowiednich danych EXIF w plikach zdje¢ — niektore star-
sze obiektywy nie przekazuja danych obiektywu do aparatu, pewne adaptery
obiektywow majg t¢ samg wade. Trzeba zmieni¢ te ustawienia, jesli PhotoAcute
obstuguje Twdj aparat, ale nie ma profilu dla obiektywu uzytego do zrobienia kon-
kretnego zdjecia.

Dobrym pomyslem jest tez wlaczenie opcji Autodetect camera type from
EXIF (automatycznie wykrywaj typ aparatu z danych EXIF; B). Dane EXIF sg za-
zwyczaj automatycznie osadzane przez aparat w pliku zdjecia i zawierajg infor-
macje o uzytym typie aparatu, czulosci ISO, zastosowanym obiektywie (jesli wy-
mienny obiektyw przekazuje te informacje) oraz ustawieniach ogniskowej. Wia-
czymy wiec takze opcje sczytywania danych EXIF (patrz rysunek 3.4 ®)

Advanced (zaawansowane) — uzyj opcji a w zakladce Advanced (patrz rysunek
3.5), aby program wykorzystywat profil RAW z aparatu, nawet jesli pliki zrodlowe
sa w formacie JPEG albo TIFE. Zazwyczaj daje to efekt lepszej korekeji obrazu.

Opcja ® pozwala na kontrolowanie eksportu informacji o ekspozycji z da-
nych EXIF do pliku zdjecia. Zawsze nalezy mie¢ ja wlaczona.

Opcja © pozwala na ograniczenie wielkosci plikéw wyjsciowych do maksy-
malnej warto$ci w pikselach. Zalecamy wytaczenie tej opcji.

PhotoAcute automatycznie lekko wyostrza obraz wyjsciowy. Suwaka ©®
mozna uzy¢ do kontrolowania, w jakim stopniu. Jego opis jest jednak nieco my-
lacy — przesuniecie go w lewo zwiekszy efekt wyostrzania, natomiast przemiesz-
czenie skrajnie w prawo zredukuje wyostrzanie prawie do zera. Domyslne usta-
wienie Normal (normalnie) powinno w wiekszoséci przypadkow dac satysfakcjo-
nujace efekty.

About (o programie) — zaktadka About (patrz rysunek 3.6) zawiera informacje
0 uzywanej wersji programu i statusie rejestracji i licencji.

Nastepnie kliknij OK, a powrdcisz do gléwnego okna programu. Niektore
z pokazanych opcji (na przyklad te dotyczace aparatu i obiektywu) mozna zna-
lez¢ tez w oknie Settings (ustawienia) poszczegélnych procesoéw laczenia. Tymi
opcjami zajmiemy sie poZniej.

11

'6 0.6 Settings

! General | View | Camera | Advanced = About

Maker: Canon A XS
Model: EOS 40D B
Lens: Canon EF 24-105mm f/4L I

Focal length: From EXIF

™ Autodetect camera type from EXIF data @

| Disable all EXIF-related warnings G

(Defau\ts) (Registrmiqn) (Can(el) ( OK )

Rysunek 3.4. Uzyj tej zaktadki do okreslenia
kombinacji aparatu i obiektywu, ktdrej
najczesciej uzywasz, oraz tego, czy informacje
o aparacie i obiektywie powinny by¢ wydoby-
wane z danych EXIF (jesli sq dostepne)

r e I
8enn Settings

! General | View | Camera | Advanced | About -

EUSE RAW profiles for 16/32bit images
(A) P g
‘3 M use exposure from EXIF

@ [_] Limit width and height to 9984

=i

@ Oversharpening protection

None Weak  Normal Strong

-

( Defaults :l (:Registration:; (Cancel) ( oK )

Rysunek 3.5. Okreslanie profili uzywanych
do przetwarzania zdjec i stopnia, w jakim
PhotoAcute wyostrza wyniki

i-Yala) Settings ]

! General = View = Camera = Advanced | About}

PhotoAcute Studio v 2.82
built on Jul 23 2008 11:20:07

(c) Copyright 2004-2008
Almalence Inc.
www.photoacute.com

Registered to: Juergen Gulbins

Disclaimer

( Defaults ) (Registra(ion) (Cancel) ( oK )

Rysunek 3.6. Tutaj znajdujq sie informacje
o wersji PhotoAcute oraz statusie rejestracji
i licencji
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3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

=» Opgja superrozdzielczosci PhotoAcute
dziata tylko wtedy, kiedy program rozpoznaje
Twéj aparat i obstuguje go za pomocq odpo-
wiedniego profilu. Aparat jest rozpoznawany
albo na podstawie danych EXIF zdjecia, albo
dzieki ustawieniom wybranym w zaktadce
Camera okna ustawieri programu.

‘@06

Camera

( Settings ) ( Start )

080322_Roggenbrg_1009.dng
|:| 080322_Roggenbrg_1013.dng
080322_Roggenbrg_1011.dng
080322_Roggenbrg_1010.dng

EOS 40D

@ Tie @
(Open) ( Save :1 (Close)

1/6,3 1/50sec ¥3mm

Wyswietlanie podgladéow

PhotoAcute oferuje dwa tryby wyswietlania miniatur podgladow zdjecia wyjscio-
wego. W trybie Tiled (kafelkowym) sa wyswietlane wszystkie aktualnie uzywane
zdjecia, roztozone w oknie aplikacji. W drugim przypadku program pokazuje tyl-
ko jedna fotografi¢ z listy. Uzywamy trybu Tiled w wigkszosci scenariuszy z wielo-
ma zdjeciami, ale mozesz przechodzi¢ miedzy tymi dwoma trybami, wiaczajac lub
wylaczajac opcje Tiled w ustawieniach View (patrz rysunek 3.7 ®).

3.4. Tworzenie zdje¢ w superrozdzielczosci

Chociaz PhotoAcute jest w stanie jednoczesnie wykonywac kilka operacji optyma-
lizacyjnych, jak opisalismy w podrozdziale 2.4, zaczniemy od zwiekszania roz-
dzielczo$ci i ustawien zwigzanych z ta funkcja. Logika samego taczenia powinna
sta¢ sie oczywista w czasie poznawania tego procesu.

Pierwszym krokiem jest otwarcie zdje¢, z ktdrymi chcesz pracowad, jedng
z metod oferowanych przez PhotoAcute.

PhotoAcute Studio

A

Rysunek 3.7. Okno aplikacji PhotoAcute ze zdjeciami wczytanymi w trybie Tiled. Mozna uzy¢ przycisku Settings, aby zmienic¢ dla biezgcego procesu
te ustawienia, ktére w innym przypadku zmieniatoby sie w oknie Preferences
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A) Przejdz do File/Open (plik/otwoérz) lub kliknij przycisk Open w oknie Photo-
Acute i w pojawiajacym si¢ oknie dialogowym wybierz folder zawierajacy pli-
ki Zrédlowe. Zamiast otwiera¢ kazdy plik z osobna, mozesz otworzy¢ ich wie-
le naraz, przytrzymujac klawisz (Mac: (H]) przy ich zaznaczaniu albo kla-

wisz [¢] podczas zaznaczania calej grupy.

B) Chwy¢ i przeciagnij wymagane pliki do okna PhotoAcute bezposrednio z Eks-

ploratora Windows albo Findera na macintoshu.

C) Przeciagnij zdjecia z przegladarki do zdjg¢, ktora dziata metoda ,,przeciagnij

iupu$¢” (na przykiad Adobe Bridge), i upus¢ je w oknie PhotoAcute.

Przeprowadzenie tego procesu moze wymagacé cierpliwosci, poniewaz Pho-
toAcute wolno obstuguje duze obrazy. Po przetworzeniu zdjecia pojawia sie w ka-

felkach podgladu (zazwyczaj przyciete), jak pokazano na rysunku 3.7.

Zwykle trzeba ustawi¢ proporcje wyswietlania na najmniejszg war-
tos¢ (25%), aby zdjecia byly odpowiednio pokazywane. Ustawienie Fit
(dopasowanie; mozna je znalez¢ w menu A) skaluje zdjecia, aby dopaso-
wacé je do poszczegdlnych kafelkow, ale rozciaga je tak, ze podglad jest
czesto bezuzyteczny. Za pomocg myszy mozna przesuna¢ w oknie nawi-
gacji wy$wietlany detal zdjecia, ktory bedzie pokazywany razem z dany-
mi EXIF (takimi jak warto$¢ przestony, czas naswietlania i ogniskowa;
patrz rysunek 3.7).

Podczas pracy z plikami RAW nie nalezy si¢ irytowac bezbarwnymi
i nieciekawymi miniaturami. Jest to kolejny mankament systemu podgla-
dow PhotoAcute.

Kolejnym krokiem jest zaznaczenie fotografii, ktére chcesz potaczyt,
z uzyciem pola wyboru przy nazwie kazdego zdjecia. Przetworzone zo-
stana tylko wskazane obrazy. Ostatnie zaznaczone zdjecie jest automa-
tycznie wybierane jako zdjecie preferowane i oznaczane na szaro. Bedzie
ono zdjeciem odniesienia podczas pracy z innymi zdjeciami sekwencji,
zatem istotne jest zaznaczenie fotografii o najlepszym zakresie tonalnym.
Wyjsciowy, potaczony obraz zostanie zapisany w nowym pliku, a orygi-
naly nie ulegng zmianie.

Jesli wybrane wczes$niej ustawienia nie pasuja do aktualnej sytuacji,
kliknij Settings. Pojawi si¢ znane okno dialogowe (patrz opis na stronie 41).
Teraz mozesz dowolnie dostosowa¢ ustawienia.

Nastepnie kliknij Start. W wyskakujacym oknie dialogowym (patrz
rysunek 3.9) mozesz wybra¢ w menu A przygotowany wczesniej proces la-
czenia albo recznie dobra¢ ustawienia.

'©006

Camera

EOS 40D

( Settings ) ( Start )
[#]080322_Roggenbrg_1010.dng
[¥]080322_Roggenbrg_1011.dng

(1080322 Roggenbrg.1012.dng Sl Zdjecie odniesienia
[Jo80322_Roggenbrg_1013.dng

Zaznaczone zdjecia

g_Open) ( Save ) (Close)

o Okno nawigacji

Dane EXIF zdjecia

o
1/63 1/50sec S3mm odniesienia

Rysunek 3.8. Nalezy recznie wybra¢ zdjecia do potqczenia.
Na niebiesko jest zaznaczone zdjecie odniesienia
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Rysunek 3.9. Tutaj okresla sie, jak bedq przetwa-
rzane zdjecia. Ustawienia mozna zapisac jako
nowy szablon i wybiera¢ pézniej w menu @

+ Combingd 2x output with superresolution
Combined 1x output (no superresolution, nolse reduction only)
Ourpur Individual aligned images

Rysunek 3.10. Tutaj wybiera sie proces
fgczenia

v No special processing of the scene
Remove moving objects from the scene
Take moving objects from the first image
Focus stacking

Rysunek 3.11. Tego menu mozna uzyc
do wybrania dodatkowych, specjalnych
opdji przetwarzania

+ Normal alignment
Only small shifts in alignment (for tripod mounted shots)

Wide distortions allowed in alignment (similar to morphing)
No alignment at all

Rysunek 3.12. Tutaj okresla sie sposdb prosto-
wania zdje¢ Zrodiowych przed tgczeniem

3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

re 8o Processing )

Select a preset to adjust settings for one of the typical situations

S-Res + Lens corrections, Std-Align Q FE-] C Save Preset ) ( Delete Preset )
High-Resolution, Standard-Ausrichtung. kein HD

Camera: Canon EOS 40D Lens: Canon EF 24-105mm f/4L
Focal length: 99,00

(E]

B Auto-crop output

[ Combined 2x output with superresolution

- = gCarrect image geomet
No special processing of the scene e ik

B Fix color fringing

clol=

r .
Normal alignment

g Expand dynamic range

Lattice density 5 B‘ Q Mask precision M [l Equalize brightness
Elapsed time:  0:00:00 Remaining time:  unknown ®

o Only images with checkmarks set in the list will be processed.

Reczne ustawienia wybiera sie gtéwnie w menu ® (patrz rysunek 3.10),
w ktérym mozna okresli¢ gtéwny cel taczenia:

taczenie zdje¢ Zrédtowych w jeden obraz o podwdjnej rozdzielczosci,
taczenie zdje¢ Zrédtowych w jeden obraz o normalnej rozdzielczosci ze zredu-
kowanym szumem,

» prostowanie i wyswietlanie zdje¢ Zrédtowych (bez faczenia).

W pierwszym przykladzie uzyjemy czterech zdje¢ do utworzenia jednego
obrazu w superrozdzielczo$ci. Wybieramy zatem pierwsza pozycje z menu. Mo-
gliby$my tez jedynie zredukowa¢ szum na zdjeciach lub wyprostowac je i wyeks-
portowac w celu dalszego przetwarzania (na przyklad w Photoshopie).

W menu © (patrz rysunek 3.11) znajduja si¢ dodatkowe, specjalne opcje, kto-
re mozna zastosowac do zdjeé:

brak specjalnego przetwarzania,

usuwanie ruchomych obiektéw ze sceny,

usuwanie ruchomych obiektéw tylko z pierwszego zdjecia,
faczenie zdjec zrodlowych z uzyciem techniki focus stacking.

v v v Vv

W naszym pierwszym przykladzie nie potrzebujemy specjalnej obrobki, wy-
bieramy wiec pierwszg opcje.

Nastepnie w menu @ okreslamy sposdb prostowania zdje¢ w sekwencji
(patrz rysunek 3.12):

» normalne prostowanie (to standardowy wybor),
» tylko male przesunigcia (do zastosowania do zdje¢ wykonywanych ze statywu),
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» duze znieksztalcenia (zalecane do zdje¢ wykonywanych z reki),
» brak prostowania (zazwyczaj przydatny tylko w przypadku zdje¢ wykonanych
z uzyciem mikroskopu).

Jako Ze ujecia w naszym przykladzie byly wykonywane z reki, ale z oparciem
o solidng podstawe, uzyjemy pierwszej opcji — normalnego prostowania.

Na koncu nalezy zaznaczy¢ opcje z menu ®), ktére dotyczg innych korekeji
zdjecia. Do wyboru jest kilka mozliwosci (patrz rysunki 3.13 - 3.15):

Auto-crop output (autokadrowanie wyniku) — zalecamy zaznaczanie tej opcji. Po-
woduje automatyczne kadrowanie ostatecznego obrazu tak, aby obejmowat tylko
cze$¢ znajdujacy sie na wszystkich zdjeciach zrédlowych. Radzimy zatem robienie
zdje¢ z duzym marginesem, aby skompensowa¢ te fragmenty, ktére moga zostacé
potem automatycznie obcigte.

Correct image geometry (korekcja geometrii zdjecia) — PhotoAcute uzywa tej
opcji, aby skorygowa¢ bledy (znieksztalcenia) obiektywu. Z opcji tej mozna sko-
rzysta¢ tylko wtedy, gdy program ma profil dla aparatu i obiektywu, ktérych uzyto
do wykonania oryginatu zdjecia (wigcej informacji w podrozdziale 3.5).

Fix color fringing (naprawianie obwodek barwnych) — zaznaczenie tej opcji po-
woduje, ze program koryguje przed polaczeniem aberracje chromatyczne zdje¢
zrodtowych. Ta funkcja réwniez wymaga odpowiedniego profilu dla aparatu
i obiektywu.

Expand dynamic range (zwigkszanie zakresu dynamiki) — program taczy warto-
$ci tonalne poszczegélnych zdje¢ zrédlowych, aby rozszerzy¢ zakres dynamiki ob-
razu wyjsciowego (DRI). Jest to szczegolnie skuteczne, kiedy zdjecia Zrédlowe sg
z jednolitej sekwencji. Rezultatem zastosowania tej opcji jest jednak zdjecie LDR
(a nie HDR), chociaz od wersji 2.8 program pozwala tez na zapisywanie prawdzi-
wych zdje¢ HDR. Zdjecie LDR jest zapisywane w formacie 16- albo 8-bitowym?.

Equalize brightness (wyréwnanie jasnosci) — obliczana jest jasno$¢ zdjecia wyj-
$ciowego przez usrednienie wartosci poszczegolnych zdje¢ Zrédtowych. PhotoAcu-
te redukuje szum w cieniach, aby uwidoczni¢ w nich detale. Nasze eksperymenty
z t3 funkcja czasami dawaly niezadowalajace wyniki, ale warto ja wyprobowac.

Lattice density (ggsto$¢ siatki) — program ustala granice gestosci elastycznej siat-
ki znieksztalcenia w algorytmie prostowania. Wysokie wartosci sprawiaja, ze moz-
liwe staje si¢ kompensowanie bardziej zlozonych znieksztalcen (zwiazanych na
przyktad z uzyciem obiektywu typu ,,rybie oko” lub efektami wizualnymi unosza-
cego sie gorgcego powietrza), ale moga prowadzi¢ do powstawania artefaktow
i niepoprawnego dopasowywania, jesli w scenie wystepuja ruchome obiekty.

» Wiecej informacji o roznicy pomiedzy zdjeciami HDR i LDR w rozdziale 6.
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W Auto-crop output (E)
M Correct image geometry
M Fix color fringing

[ Expand dynamic range

[ Equalize brightness

Rysunek 3.13. Opcjonalne korekcje, ktére
mozna zastosowac podczas tqczenia

Lattice density |5 |8 QI

Rysunek 3.14. Ten parametr kontroluje
gestosc elastycznej siatki znieksztatcenia
w algorytmie prostowania
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Mask precision High © B‘ I

Rysunek 3.15. Ten parametr pozwala
kontrolowac precyzje, z jakg PhotoAcute
wyszukuje ruchome obiekty

Format: RAW/Digital Negative (DNG)
JPEG

3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

Mask precision (precyzja maskowania) — ten parametr dotyczy kontrolowania
precyzji obszaréw ostrosci i wykrywania ruchomych obiektéw. Ustawienie wyso-
kich warto$ci powoduje wydluzenie czasu przetwarzania, ale mozna dzieki temu
uzyska¢ lepsze rezultaty. Zazwyczaj dobrze sprawdza si¢ opcja Medium ($rednie).

Ustawienia te mozna zapisac jako szablon (wybierz Save Preset — zapisz sza-
blon — wmenu ®). Beda sie wtedy pojawialy jako osobna pozycja w rozwijanym
menu a4 pod nadang im nazwg (patrz rysunek 3.9). Mozna uzywa¢ stosunkowo
dtugich nazw szablonéw, aby precyzyjnie opisa¢ ustawienia. Jest tez opcja poda-
nia skréconego opisu, ktory bedzie si¢ pézniej pojawial w rozwijanym menu ®.

W sekcji @ (patrz rysunek 3.9 na stronie 44) PhotoAcute wy$wietla informa-
cje o aparacie i obiektywie uzytych do zrobienia zdjecia oraz o ogniskowej (jesli
wykorzystano makroobiektyw). Pochodzg one z danych EXIF zdjecia odniesie-
nia albo z preferencji ustawionych przez uzytkownika.

Klikniecie OK rozpoczyna przetwarzanie. Na dole okna znajduje si¢ pasek
postepu, ktéry bywa powolny, jesli pracujesz z wieloma zdjeciami lub przeprowa-
dzasz duzo skomplikowanych korekgji.

Wynikiem bedzie nowy obraz, przechowywany poczatkowo w pamieci pod-
recznej komputera i wyswietlany w oknie podgladu wraz z informacjg o rozmia-
rze (mierzonym w pikselach). Program automatycznie utworzy nazwe nowego
zdjecia, sktadajaca sie z jego tytutu, odniesienia i przyrostka. Mozna zobaczy¢ ten
wirtualny wynik w oknie nawigacji wraz ze zdjgciem odniesienia. Nieciekawy
podglad (RAW) nie powinien Cie¢ niepokoi¢. Obrébka w konwerterze RAW lub
w Photoshopie moze zdziata¢ cuda.

Jesli wynik jest zadowalajacy, nalezy zapisa¢ go pod unikatowa na-
zwa pliku (sugerowang badz wymyslona przez siebie). PhotoAcute oferu-

Radiance High Dynamic Range, 32 bit (HDR) je kilka formatéw eksportowania (patrz rysunek 3.16). Jesli pliki zrodto-

v Tagged Image File Format, 16 bit (TIFF)
Windows Bitmap, 8 bit (BMP)
Portable Network Graphics, 16 bit (PNG)
Truevision Targa (TGA)
Image type - by extension (*.*)

we byly w formacie DNG albo RAW, nalezy je wyeksportowaé do DNG,
aby mie¢ wieksze mozliwosci podczas pdzniejszej obrobki. Chociaz ist-
nieje taka opcja, nie zalecamy korzystania w PhotoAcute z konwersji

Rysunek 3.16. PhotoAcute oferuje kilka réznych

formatdw, w ktérych mozna zapisac zdjecie wyjsciowe.
Jesli pliki Zrédtowe byty w formacie RAW, formatem

wyjsciowym powinien by¢ DNG

DNG na pliki TIFF i JPEG ani uzywania zadnego innego formatu wyj-
$ciowego poza DNG.

Przy tworzeniu zdjecia w superrozdzielczosci réznica miedzy plika-
mi zrédtowymi a wyjSciowymi moze by¢ na poczatku trudna do wy-
chwycenia. Plik jest wiekszy, ale zmiany rozdzielczosci i inne szczegoty
beda widoczne dopiero po wydrukowaniu. Za pomoca PhotoAcute nie mozna
sprawié, ze pojawia sie detale, ktérych nie bylo na zdjeciach Zrédlowych. Pola-
czone zdjecie zawsze jednak ma wyraznie lepsza teksture, kiedy zostanie zinter-
polowane w celu wydrukowania z uzyciem Photoshopa lub innego podobnego
narzedzia. Na rysunku 3.17 pokazano dwa powiekszone detale zdje¢: to po lewej
byto drukowane bezposrednio ze zdjecia zrodtowego, a to po prawej jest rezulta-
tem wprowadzenia superrozdzielczosci w PhotoAcute.
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Rysunek 3.17. Fotografia po lewej stronie to potqczone zdjecie w superrozdzielczosci. Srodkowe zdjecie zawiera detal z jednego
ze zdjec Zrédtowych. Na zdjeciu po prawej widoczny jest detal ze zdjecia w superrozdzielczosci

Podczas laczenia zdje¢ mozna zastosowac tez inne korekeje, ktére opiszemy
w nastepnych podrozdziatach. Sq one stosowane do zdje¢¢ zZrédlowych przed ich
pofaczeniem i nie modyfikuja plikow Zrédtowych. Najwazniejszg z nich jest re-
dukowanie szumu na fotografii.

3.5. Dodatkowe funkcje korekcji obrazu w PhotoAcute

Jak wspomnieli$my wczes$niej, PhotoAcute przeprowadza pewne automatyczne
korekcje przed polaczeniem zdjeé. Funkcje te obejmujg usunigcie (lub, méwigc
precyzyjniej, redukcje) aberracji chromatycznych i korekcje znieksztalcenia obiek-
tywu. Niestety program nie potrafi korygowa¢ winietowania.
Wszystkie te korekcje sg oparte na profilach — wlasciwosci aparatu i obiekty-
wu s3 mierzone w poréwnaniu do specjalnych ekspozycji testowych i przechowy-
wane w profilu. Profile te nie majg nic wspélnego z konwencjonalnymi profilami
kolorystycznymi ICC. Dane z nich sa potem uzywane do wprowadzania odpowied-
nich poprawek na zdjeciach. Aby ta procedura byta skuteczna, konkretna kombina-
cja aparatu i obiektywu, ktdrej uzywasz, musi mie¢ swoj wlasny, unikatowy profil*.
Jesli Twoj aparat (albo obiektyw) nie jest obstugiwany, producent programu
(Almalence Incorporated) utworzy dla Ciebie profil za darmo i udostepni innym < opjs tego, jak utworzy¢ profil dla konkret-
uzytkownikom w internecie. W tym celu trzeba wykona¢ serie zdjec testowych  nego aparatu i obiektywu, mozna znale#¢
iwyslac je do Almalence. Dokladna procedura jest opisana pod adresem interne-  pod adresem http://www.photoacute.com/
towym podanym na marginesie. studio/download.html#profiles_list.

>4 Liste aktualnie dostepnych profili dla aparatéw i obiektywdw mozna znalez¢é
pod adresem http://www.photoacute.com/studio/download. html#profiles_list.
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3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

E Auto-crop output (EJ

E Correct image geometry

g Fix color fringing
] Expand dynamic range

[ Equalize brightness

Rysunek 3.18. Opcji Correct image
geometry mozna uzyc do skorygowania
znieksztatcenia obiektywu

Correctimage geometry — korygowanie znieksztalcenia obiektywu

W szczegolnosci obiektywy szerokokatne i zmiennoogniskowe majg tendencje do
tworzenia znieksztalcen (zwlaszcza uzywane z najkrétsza albo najdtuzsza ognisko-
wg). Daje to zazwyczaj poduszkowate 7 albo beczkowate - efekty znieksztat-
cenia linii prostych. Stopien znieksztalcenia zalezy od uzywanego obiektywu (albo
ogniskowej) i odlegtoéci do celu. Im blizej obiektu si¢ znajdujesz, tym bardziej wi-
doczne bedzie znieksztalcenie. Istotna jest réwniez odlegto$¢ pomiedzy obiektem
zdjecia a $rodkiem obiektywu — im dalej od srodka zdjecia znajduje si¢ linia pro-
sta, tym bardziej uwidoczni si¢ znieksztalcenie.

Tego rodzaju znieksztalcenia sg zwykle ledwie widoczne na wiekszosci zdje¢
krajobrazowych, ale mogg by¢ uciazliwe w fotografii architektury i innych obiek-
tow zawierajacych wyrazne proste krawedzie (patrz rysunek 3.19).

Wigkszoé¢ dzisiejszych wysokiej jako$ci programéw do edycji zdje¢ pozwa-
la na korygowanie tego rodzaju aberracji. W Photoshopie od wersji CS2 dostepny
jest filtr Lens Correction (Korekcja obiektywus Filter/Distort — Filtr/Znieksztatca-
nie), ale wymaga on znalezienia odpowiednich ustawien z uzyciem okna podgla-
du oraz metody préb i bledow. Bardziej eleganckie rozwigzanie, oparte na profi-
lach, oferowane jest przez inne programy, takie jak DXO Optics Pro [35], PTLens
[15] czy LensFix [16].

Programy te oferujg dodatkowg, reczng korekcje bledéw dla kombinacji apa-
ratu i obiektywu, ktore nie maja jeszcze profili, podczas gdy PhotoAcute pozwa-
la tylko na poprawki oparte na profilach.

Aby przeprowadzi¢ w PhotoAcute korekcje opisane na stronach 44 - 46, wy-
wolaj okno Processing (obrobka) i zaznacz opcje Correct image geometry (patrz ry-
sunek 3.18). Na rysunku 3.19 mozna zobaczy¢ efekty takiej korekcji. Uzyli$émy zdje-
cia, ktdre nie jest szczegolnie atrakcyjne, ale na ktérym wyraznie wida¢ $lady
znieksztalcenia obiektywu. Korekcje wigkszo$ci zdjec beda o wiele subtelniejsze.

Tego rodzaju korekcje (podobnie jak inne, ktére opiszemy pdzniej) mozna
zastosowac do pojedynczych albo potaczonych zdje¢, a takze do zdje¢ juz prze-

Rysunek 3.19. Na zdjeciu po lewej widoczne jest wyrazne znieksztafcenie wywotane przez ustawienie szerokiego kqta w obiektywie
zmiennoogniskowym. Na zdjeciu po prawej widac efekty wykorzystania korekcji znieksztatcenia w PhotoAcute. Jest tu troche przesadnej
kompensacdji, nie zostato tez poprawione znieksztatcenie perspektywy
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tworzonych z uzyciem innych narzedzi, takich jak Photoshop, Photomatix Pro,
Helicon Focus, CombineZM czy FDRTools. W przypadku aplikacji, ktore nie
oferujg korekcji zdje¢ opartej na profilach, mozna uzy¢ PhotoAcute do wstepne-
go przetworzenia. Po prostu wezytaj zdjecia do PhotoAcute, wybierz odpowied-
nie korekeje i zaznacz w menu ® opcje Output individual aligned images (wyeks-
portuj indywidualne wyprostowane zdjecia), jak pokazano na rysunku 3.20. Ta
operacja wymaga posiadania profilu dla uzywanej przez Ciebie kombinacji apa-
ratu i obiektywu oraz wczytania do przetwarzania co najmniej dwdch zdjec.
PhotoAcute czasem przesadza z kompensacja przy wykonywaniu korekcji
geometrii, dlatego zalecamy dokladne upewnianie si¢, jak program radzi sobie
z dang kombinacjg aparatu i obiektywu. Jesli PhotoAcute nie dziata w odpowied-
ni sposéb, radzimy skorzystac ze stosunkowo niedrogiego PTLens [15], ktory jest
tatwy w uzyciu, obstuguje duza liczbe aparatéw i kosztuje tylko okoto 70 z1.

Fix color fringing — korygowanie aberracji chromatycznych

Termin ,aberracje chromatyczne” okresla obwodki barwne, ktére sa skutkiem
usterek w budowie obiektywu — rézne dlugosci fal swietlnych odbijane sg pod
nieco innymi katami przez elementy obiektywu, co powoduje, ze przybieraja po-
sta¢ nieréwnego wzoru na matrycy aparatu. Ten rodzaj aberracji jest najlepiej wi-
doczny na czesciach fotografii o wysokim kontrascie oraz na wyraznych krawe-
dziach. Zwigkszenie wartosci przestony przy fotografowaniu pomaga ograniczy¢
ten niepozadany efekt.

Termin ,obwédki barwne”, uzywany w PhotoAcute, jest poprawny, ale bywa
tez (do$¢ mylgco) uzywany do okreslenia efektu zwanego bloomingiem, ktory po-
jawia sie, kiedy piksele sktadajace si¢ na jasny obszar zdjecia staja si¢ nieodwracal-
nie przeswietlone. Tutaj piszemy wylacznie o aberracjach chromatycznych.

Uruchomienie opcji Fix color fringing w PhotoAcute redukuje aberracje
chromatyczne. Ta funkcja nie ma zadnych dodatkowych ustawien i dziala po-
prawnie tylko wtedy, kiedy uzywany jest wlasciwy profil aparatu i obiektywu.

Rysunek 3.22. Mocno powiekszone detale: na zdjeciu po lewej (Zrédtowym) wida¢ rézowawe
obwddki pomiedzy cherubinem a ciemnym ttem. Po prawej znajduje sie przetworzone zdjecie,
na ktérym efekt ten zostat wyraznie zredukowany. Wigczylismy tez w trakcie obrébki opcje
Equalize brightness. Obraz koricowy zostat ztozony z trzech zdje¢ Zrédtowych

| Output individual aligned images o & l

Rysunek 3.20. Ta opcja pozwala wyeksporto-
wac poprawione zdjecia bez ich tqczenia

E Auto-crop output (E

E Correct image geometry

E Fix color fringing

["] Expand dynamic range

[ Equalize brightness

Rysunek 3.21. Opcja Fix color fringing zredu-
kuje aberracje chromatyczne na zdjeciu
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= Kilka z narzedzi, ktére bedziemy omawiac,
umozliwia redukowanie szumu przez usrednia-
nie pikseli znajdujqcych sie w wielu ujeciach tej
samej sceny. Metoda Fusion (fuzja) w Photo-
matix Pro oferuje opcje Average (usrednij), FDR-
Tools takze posiada opcje usredniania. Oba pro-
gramy omawiamy doktadnie w rozdziale 6.

3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

Jesli obwodki barwne nie znikng catkowicie po obrdbce, mozna wykona¢
pdzniej dodatkowe korekcje w konwerterze RAW?.

Wiekszos¢ dobrych konwerteréw RAW (w tym Adobe Camera Raw, Lightroom
i Capture One) oferuje tego rodzaju opcje, ale nie s3 one zwykle oparte na profilach.

PhotoAcute nie posiada jeszcze wystarczajacej funkcjonalnosci, aby wyko-
na¢ opisane korekcje (znieksztalcen, aberracji chromatycznej itd.) na pojedyn-
czych zdjeciach, ktore mozna potem osobno zapisa¢ do plikéw, na przyktad jako
komponenty sekwencji do panoramy. Program wymaga, aby za kazdym razem
wezytywac co najmniej dwa zdjecia. Inne programy lub wtyczki, takie jak PTLens
[15] czy LensFix [16], i konwertery RAW, takie jak Bibble [57] i DXO [35], moga ko-
rygowac zdjecia na podstawie profili, a potem eksportowa¢ poprawiona fotogra-
fie. Jesli fotografujesz aparatem DSLR Canon, mozesz tez wykona¢ tego rodzaju
korekcje w programie DPP (Digital Photo Pro) tej firmy.

Redukowanie szumu

Im mniejsza jest matryca aparatu, im wieksza rozdzielczos¢, im starszy aparat i im
wyzsza czulo$¢ ISO, tym wieksza ilos¢ szumu bedzie widoczna na zdjeciu. Foto-
grafie rozja$niane po wykonaniu réwniez beda mialy zwiekszong ilos¢ szumu,
szczegllnie w ciemniejszych obszarach.

Szum objawia sie w postaci rozbieznosci w jasnosci i kontrascie pomiedzy sa-
siadujacymi pikselami, spowodowanych technicznymi niedoskonato$ciami foto-
grafii cyfrowej, a nie prawdziwymi artefaktami znajdujacymi si¢ na obiekcie
zdjecia. Wyrdznia sie szum kolorowy i szum luminancji, wigkszo$¢ konwerteréow
RAW oferuje redukcje obu rodzajow. Istnieje wiele sposobéw redukowaniu szu-
mu, nawet w samym aparacie.

Poza przypadkiem uzywania wyjatkowo dlugich czaséw naswietlania woli-
my redukowa¢ szum nie w aparacie, ale pdzniej, w zwigzku z mocg procesora
i wieksza kontrola, jaka daje nam w tym zakresie komputer. Redukowanie szumu
na zdjeciu zawsze wymaga znalezienia kompromisu pomiedzy poziomem obec-
nego szumu a ostroscia zdjecia wyjsciowego.

Uruchomienie redukeji szumu podczas fotografowania moze réwniez znacz-
nie zmniejszy¢ predkos¢ wykonywania zdjec. Procesor aparatu potrzebuje po
prostu czasu, zeby go zredukowa¢, a w wigkszosci technik wieloujeciowych wy-
magana jest duza szybkos¢ fotografowania.

Wiele z proponowanych technik pozwala na redukcje szumu w stosunkowo
naturalny sposdb. W obrazach DRI oraz HDRI i tak s3 wykorzystywane tylko te
czedci zdjeé, ktore sa odpowiednio naswietlone, chociaz niektére narzedzia do
mapowania tonalnego (opisane w podrozdziale 6.1) moga pogtebia¢ efekt szumu
przy zwigkszaniu mikrokontrastu. PhotoAcute redukuje szum przez usrednianie
wartosci ekspozycji pikseli w zdjeciach Zrédlowych, w ten sposéb prawie elimi-
nujac losowe odstepstwa, ktore go wywotaly. W tym przypadku im wiecej zdjeé
sie uzyje — najlepiej bez poruszenn — tym lepszy bedzie efekt.

» QOczywiscie tylko wtedy, kiedy formatem wej$ciowym zdjecia jest RAW,
a wyjsciowym DNG.
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Aby uruchomi¢ te funkeje, uzyj menu ® (patrz zdjecia
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" Combined 1x output (no superresolution, noise reduction only) | :'] @

3.23 13.9) i wybierz opcje Combined 1x output (no superresolu-

tion, noise reduction only) — potaczony wynik 1x (bez super- Rysunek 3.23. Automatyczna redukcja szumaw jest elementem podsta-
rozdzielczoéci, tylko redukcja szumu). Mozesz dodatkowo wy-  wowych proceséw PhotoAcute, ale mozna jq tez uruchomic samodzielnie

bra¢ opcje Equalize brightess z menu ® (patrz rysunek 3.24).

Na rysunku 3.25 przedstawiono dwa detale zdje¢ uwidaczniajace réznice po-
miedzy zdjeciem Zrédlowym a zdjeciem po aktywnej redukcji szumoéw w Photo-
Acute. Fotografia wyjsciowa zostala wykonana z polaczenia szesciu osobnych ujec.

Jesli wybierzesz DNG zaréwno jako format importu, jak i eksportu, bedziesz
w stanie przeprowadzi¢ pozniej wieksza redukcje szuméw (jesli bedzie to ko-
nieczne) z uzyciem konwertera RAW. Mozesz réwniez dalej redukowa¢ szum we
wszystkich innych formatach za pomoca Photoshopa (Filter/Noise Filter/Reduce
Noise, Filtr/Szum/Redukcja szumu). Aby uzyskac jeszcze lepsze rezultaty, mozesz
uzy¢ specjalnych wtyczek do Photoshopa, takich jak Neat Image [36], Noise Nin-
ja [37], Noiseware [38] albo Dfine firmy Nik Software [23].

Niezaleznie od tego, ktéra droge wybierzesz, zdjeciom wykonywanym z du-
23 czuloscig ISO zawsze wyjdzie na dobre zastosowanie opcji redukcji szumow
w PhotoAcute.

W Auto-crop output (E)
M Correct image geometry
geg
EFix color fringin
ging

[ Expand dynamic range

) Equalize brightness

Rysunek 3.24. Kiedy zaznaczona jest ta
opcja, PhotoAcute usrednia wartosc¢ jasnosci
pikseli we wszystkich zdjeciach zrédfowych

Oryginat (jedno ze zdjec zrodtowych)

o!

Zredukowany szum (wynik PA)

Rysunek 3.25. Po lewej widac jeden z plikow zrédtowych. W prawym gdrnym rogu znajduje sie powiekszony detal z tego zdjecia, a w prawym dolnym
— detal zdjecia ze zredukowanym szumem. Szes¢ zdje¢ wykonano Nikonem D200 z 1SO 1600 i potqczono w PhotoAcute

Usuwanie ruszajacych sie obiektow

Nierzadko zdarza sig, ze obiekty na zdjeciu poruszaja si¢ pomiedzy ujeciami, co
jest dla fotografa klopotliwe podczas taczenia sekwencji w jeden obraz. Dotyczy to
zaréwno nakladajacych sie uje¢ do superrozdzielczo$ci, jak i sklejanych panoram.
Jesli masz wystarczajaco duzo zdje¢ zrodlowych (w PhotoAcute zaleca si¢ wyko-
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No special processing of the scene O

¥ Remove moving objects from the scene

Take moving objects from the first image
Focus stacking

Rysunek 3.26. Druga i trzecia opcja
pozwala na usuwanie ze zdjecia
poruszajqcych sie obiektow

Rysunek 3.27. Szes¢
zdjec Zrédtowych
7 przechodniami,

ktdrych chcemy
wymazac ze sceny

Rysunek 3.28. Pofqczone zdjecia po prébie usunie-
cia ze sceny poruszajqcych sie obiektéw. Rezultat
ten wciqz pozostawia wiele do zyczenia i nawet
na lisciach u géry kadru widac elementy, ktcre nie
zostaty zupetnie wyeliminowane

3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

rzystanie co najmniej pieciu, nie dziata on z mniej niz czterema), program jest
w stanie cyfrowo usuna¢ ze sceny ruszajace si¢ obiekty. W sprzyjajacych okolicz-
nosciach i przy wystarczajacym ruchu obiektéw program jest w stanie uzyskac cat-
kowicie satysfakcjonujace rezultaty.

Wykorzystujemy opcje Remove moving objects from the scene (usufi poruszaja-
ce sie obiekty ze sceny; patrz rysunek 3.26) lub Take moving objects from the first ima-
ge (usun poruszajace sie obiekty z pierwszego zdjecia), zanim zaczniemy taczenie.

Na przykladowym zdjeciu wida¢ plot otaczajacy plac budowy. Podczas sesji
caly czas w obrebie sceny pojawiali si¢ przechodnie, dlatego uzylismy PhotoAcu-
te, aby ,wyczysci¢” obraz. Mogliby$my uzyskac ten sam efekt z uzyciem jednego
z narzedzi stempli w Photoshopie, ale ten sposob jest o wiele szybszy. Na rysun-
ku 3.27 widac szes¢ zdje¢ Zrodtowych, a na rysunku 3.28 przedstawiono scene po
zastosowaniu PhotoAcute do wymazania przechodniéw i polaczenia zdjeé.




3.6. Przetwarzanie grupowe

Rezultaty nie sg idealne, ale moga stuzy¢ jako podstawa do dalszych popra-
wek za pomoca stempli.

Poruszajace sie obiekty to jeden z najistotniejszych problemodw, jakie moga
pojawi¢ sie podczas korzystania z technik wieloujeciowych. Jest to znacznie
mniej klopotliwe w przypadku zdj¢¢ panoramicznych. Kazdy omawiany pro-
gram ma jakie$ opcje korekeji tego problemu, a jako$¢ tych funkgji stale si¢ po-
prawia, mimo to jeszcze nie znalezli$my skutecznego uniwersalnego rozwigza-
nia. Najlepszym wyjsciem wciaz jest po prostu unikanie ujmowania poruszaja-
cych sie obiektow na zdjeciach Zrédlowych.

Podczas wykonywania zdje¢ do przetwarzania wieloujeciowego trzeba po pro-
stu by¢ cierpliwym i poczeka¢, az wiatr ustanie, trawa przestanie sie ugina¢, gate-
zie drzew i kwiaty nie beda si¢ porusza¢, a w scenie nie bedzie ludzi. Dobrym spo-
sobem znalezienia odpowiedniej sceny jest czesto po prostu wstanie wczeénie ra-
no, skuteczne moze by¢ réwniez uzywanie aparatu w szybkim trybie poklatko-
wym. Jesli nic innego nie pomaga, by¢ moze bedzie trzeba recznie zretuszowac po-
szczegblne ujecia przed polaczeniem lub po nim, co jest bardzo pracochlonne. Pa-
mietaj, niektdre sceny po prostu nie nadaja sie do taczenia technika wieloujeciowa.

Focus stacking

Focus stacking to technika pozwalajaca uzytkownikowi utworzy¢ jedno zdjecie
z wielu uje¢ sceny wykonanych z ostroscig ustawiong na rézne punkty. Fotografia
ma wtedy o wiele wiekszg glebie ostrosci niz ktérekolwiek z uje¢ zrédtowych. Zasto-
sowanie PhotoAcute do pracy technika focus stacking jest oméwione w rozdziale 4.

3.6. Przetwarzanie grupowe

Praca bezposrednio z wiersza polecen niemal zupelnie wyszta z mody (wyjatkiem
sa Unix, Linux i niektorzy administratorzy), ale metoda ta ma swoje zalety. Proce-
sy, ktore zabieraja duzo czasu albo ktére trzeba regularnie powtarza¢, mozna wy-
konywa¢ w tle, jedli zostaly rozpoczete z poziomu wiersza polecen. PhotoAcute
oferuje interfejs linii komend, ktéry umozliwia uzytkownikowi kontrolowanie
wszystkich funkcji programu (oczywiscie poza wizualng oceng zdje¢). Bardzo ele-
ganckim sposobem pracy z wierszem polecen jest tworzenie skryptu (pliku teksto-
wego) zawierajacego kilka komend, ktére sa wykonywane jedna po drugiej. Kiedy
skrypt zostanie uruchomiony, mozna powréci¢ do wykonywania innych zadan
w interfejsie graficznym programu.

Informacje o tym, jak uruchomic wiersz polecen PhotoAcute, mozna znalez¢é
w pomocy online programu. Kiedy pozna si¢ interfejs graficzny PhotoAcute,
przerzucenie si¢ na wiersz polecen jest bardzo proste, szczegélnie jesli znasz juz
inne typy skryptéw powloki lub jezykéw skryptowych. Skrypty mozna tworzy¢
w dowolnym edytorze, a jego pojedyncza linia komend moze wyglada¢ tak:

PhotoaAcute @Church -m2 -oChurch x 2 -p2 -r0 -e2 -fl
-al -gl -c2
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3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

To polecenie otwiera wszystkie pliki, ktore sa czescig listy zawartej w pliku
Church (eChurch). Informuje ono program, aby polaczyl je w jedno zdjecie z su-
perrozdzielczoscia (-m2), aby uzyt DRI do zoptymalizowania zakresu tonalnego
(-e2) i aby u$rednil jasnos¢ oraz skorygowat aberracje chromatyczna (-£1). Pro-
gram ma tez wyprostowac poszczegélne ujecia, jakby byly wykonane ze statywu
(-al), wykona¢ korekcje perspektywy (-d1) i wykadrowa¢ zdjecie wyjsciowe.
Opcja-oChurch _x _ 2 zapisuje nastepnie zdjecie wyjsciowe jako Church_x_a2.

3.7. Formaty importu i eksportu

PhotoAcute obstuguje rozmaite formaty importu i eksportu.

Formaty wej$ciowe programu obejmuja JPEG, TIFF i liczne wersje RAW. Za-
stosowanie wigkszo$ci opisanych funkeji da najlepsze rezultaty, jesli bedzie sie
korzystalo z plikéw zawierajacych jak najwiekszg ilo$¢ danych. Jesli Twodj aparat
obstuguje format RAW — jak wigkszos¢ wspolczesnych aparatow DSLR i hybry-
dowych — nalezy uzywal tego wiasnie formatu do wykonywania zdjeé¢ w celu
uzyskania superrozdzielczo$ci. Pliki RAW zazwyczaj maja od 12 do 16 bitéw da-
nych na kanat koloru, podczas gdy pliki JPEG lub TIFF bezposrednio z karty pa-
mieci aparatu zawieraja tylko 8 bitéw danych na kanal. Nawet jesli 16-bitowy
TIFF wydaje si¢ zawiera¢ wiecej informacji, mimo wszystko moze obejmowac
tylko tyle danych, ile jest w stanie w ogole uchwyci¢ aparat (zazwyczaj 12 albo 14
bitéw na kanat koloru RGB).

Jesli Twoj aparat obstuguje tylko format JPEG, nalezy ustawi¢ go na fotogra-
fowanie w najwyzszej mozliwej rozdzielczosci i uzywa¢ najmniejszej kompres;ji.
Jesli masz wybor miedzy JPEG a TIFF, zalecamy uzywanie formatu TIFF, ponie-
waz nie jest on podatny na powstawanie artefaktow przy kompresji.

Jesli importujesz do PhotoAcute zdjecia w formacie JPEG albo TIFF, przy
eksportowaniu bedziesz ograniczony do tych samych formatéw. Jesli na przyktad
importujesz 8-bitowy plik TIFF, format 8-bitowy bedzie jedyna opcjg eksportu
po obrobcee. Jesli zaimportujesz plik RAW (albo DNG), mozesz (i powinienes)
eksportowa¢ do pliku DNG.

Odkryli$my, ze Adobe Camera Raw nie zawsze poprawnie interpretuje wy-
eksportowane przez PhotoAcute pliki DNG. Jesli Ci si¢ to przydarzy, musisz po-
wroci¢ do uzywania formatu TIFF (najlepiej 16-bitowego).

Jesli chcesz zaimportowaé utworzone przez aparat pliki RAW, PhotoAcute
automatycznie uzyje Adobe DNG Converter, aby utworzy¢ roboczy plik DNG.
Aby konwerter dziatal poprawnie, musi by¢ zainstalowany w swojej domyslnej
lokalizacji albo w miejscu, do ktérego $ciezke wskaze si¢ w oknie preferencji Pho-
toAcute (patrz rysunek 3.2 na stronie 40).



3.8. Dalsza obrébka zdjec

Jesli importujesz plik DNG albo jakiegokolwiek innego formatu RAW, powi-
niene$ zawsze uzywa¢ DNG jako formatu eksportu. Konwersja z RAW na JPEG
albo TIFF w PhotoAcute nie jest najlepsza i program ostrzega o tym uzytkowni-
ka. Kilka innych programéw z tych, o ktérych wspominalismy, nie jest w stanie
w ogole eksportowac formatéw RAW — w takich przypadkach zalecamy 16-bito-
wy plik TIFE.

Nie twierdzimy, Ze PhotoAcute wspdtpracuje dobrze tylko z plikami RAW
czy DNG. Program ten doskonale obstuguje pliki JPEG i TIFF, a formaty te row-
niez majg swoje zalety — mozna poddac je wstepnej obrobce w edytorze zdje¢,
dostosowa¢ balans bieli i winietowanie, a nawet wykadrowaé wstepnie, aby za-
oszczedzi¢ czas na dodatkowych etapach przetwarzania. Jedli jednak planujesz
dokonywa¢ korekeji geometrii obrazu lub jakichkolwiek aberracji opartych na
obiektywie, lepiej nie przycina¢ wczesniej zdjecia.

Optymalizacja zdje¢ w czasie wstepnej obrobki

Uwaga: kiedy optymalizujesz zdjecia z uzyciem konwertera RAW, musisz przed
polaczeniem wyeksportowac je do formatu TIFF albo JPEG, poniewaz prawie
zaden z omawianych programéw nie rozpoznaje danych optymalizacyjnych
dofaczonych do plikow RAW.

Jedynym wyjatkiem od tej zasady jest uzywanie Photoshopa w potaczeniu
z Adobe Camera Raw albo Lightroom. Photoshop potrafi interpretowa¢ dopa-
sowania osadzone w plikach DNG wykonane z uzyciem ACR albo Lightroom,
a takze dane z formatéw innych niz RAW dotaczone w towarzyszacych pli-
kach XMP.

3.8. Dalsza obréobka zdje¢

Jak juz wspominali$my, najlepszym punktem wyjscia do tworzenia zdje¢ w super-
rozdzielczo$ci sg zdjecia Zrédlowe zapisane w formacie RAW albo DNG. Photo-
Acute potrafi zapisywa¢ rezultaty w formacie DNG. Te pliki beda jednak wymaga-
ty dalszej obrobki, aby przekonwertowa¢ je na zwyczajny format zdjecia. Jesli uzy-
wa si¢ do importu 16-bitowych plikow TIFF, preferowanym formatem eksportu
réwniez jest 16-bitowy TIFFE, jako ze pozostawia on najwi¢kszy margines na takie
wspomaganie obrazu jak korekcja balansu bieli i rownowagi tonalnej, mapowanie
tonow, globalna i selektywna korekcja kolorow, a takze skalowanie i wyostrzanie.
16-bitowe pliki zdje¢ nadajq sie tez lepiej do ulepszania mikrokontrastu. Jesli Two-
je zdjecia zrédlowe sa w formacie 8-bitowym (TIFF albo JPEG), PhotoAcute jest
w stanie eksportowac je tylko w takiej postaci.
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ra 0.6 Settings )

[ General | View Camera | Advanced | About |

ﬂ Use RAW profiles for 16/32bit images
8 Use exposure from EXIF

] Limit width and height to 9984

Oversharpening protection

el

None Weak  Normal Strong

CDefau\ts) (Reglstralion) (Cancel) ( oK )

Rysunek 3.29. Te ustawienia pozwalajq
kontrolowac efekt wyostrzania w PhotoAcute

3. Superrozdzielczos¢ — wiecej pikseli

Jesli korzystasz ze zdje¢ zrodlowych w formacie RAW, musisz zdecydowac,
ktére z planowanych korekeji checesz wykona¢ podczas wstepnej obrobki zdjecia,
zanim rozpocznie si¢ faczenie. Przyklady wstepnej obrobki to korekcja balansu
bieli i kompensacja ekspozycji. Jesli rezygnujesz z obrobki mikrokontrastu
w Photoshopie, mozesz dostosowa¢ kontrast lokalny w dobrym konwerterze
RAW. W dzisiejszych czasach nawet (ostrozne) globalne zwigkszanie nasycenia
koloréw lepiej wykonywaé w konwerterze RAW. Chociaz wigkszoé¢ tych kon-
werterdw oferuje opcje wyostrzania, zazwyczaj nie sa w stanie przetwarzac selek-
tywnie i moga ja zastosowac tylko do calego obrazu. Jako ze wyostrzanie jest cze-
sto istotnym czynnikiem wplywajacym na ogélng jako$¢ zdjecia, zazwyczaj le-
piej jest dostosowac ostro$¢ zdjecia na etapie pdzniejszej obrébki w Photoshopie,
szczegoblnie jesli masz dostep do wtyczek wyostrzajacych.

Wigkszo$¢ dzisiejszych konwerteréw RAW potrafi tez odpowiednio prze-
ksztalca¢ zdjecia na tryb czarno-biaty. Mozna potem zoptymalizowa¢ strukture
tonalng czarno-bialego zdjecia w Photoshopie lub za pomocg innego podobnego
narzedzia.

Okreslenie kolejno$ci prac w konwerterze RAW nie zawsze jest proste: czy le-
piej wstepnie przetworzy¢ zdjecie RAW i wyeksportowac rezultaty do formatu
TIFF, czy po prostu podda¢ cate zdjecie pdzniejszej obrobce w Photoshopie?
Wigkszo$ci korekeji perspektywy i znieksztalcen nie da si¢ dokona¢ w konwerte-
rze RAW, beda one wymagaly wykorzystania programu do edycji plikow zamiast
normalnej obrobki.

Niezaleznie od tego, jaki format eksportu z PhotoAcute wybierzesz, fotogra-
fie wyjsciowe nie beda musialy by¢ wyostrzane tak bardzo jak inne zdjecia, po-
niewaz PhotoAcute zawsze automatycznie wyostrza zdjecia. Efekt ten mozna
kontrolowa¢ suwakiem Oversharpening protection (ochrona przed nadmiernym
wyostrzeniem; patrz rysunek 3.29). Jesli uzywasz plikow zrédlowych w forma-
tach JPEG albo TIFF, nalezy na etapie fotografowania wyostrza¢ zdjecia w moz-
liwie najmniejszym stopniu. Pozwoli to unikna¢ przesadnego wyostrzenia i po-
jawienia si¢ niepozadanych artefaktow.

Alternatywne metody zwiekszania rozdzielczosci zdjecia

Alternatywng metoda zwiekszania rozdzielczosci obrazu jest sklejanie kilku nakla-
dajacych si¢ zdje¢, aby utworzy¢ jedna fotografie. Kazde ujecie obejmuje inng cze$é
sceny. Technika ta jest szczegdétowo opisana w rozdziale 5. W zaleznosci od liczby
wykorzystanych uje¢ mozna dzieki niej zwiekszy¢ rozdzielczo$¢ czterokrotnie lub
bardziej. Pozwala ona ponadto na prace bez ograniczen normalnego formatu i bez
utraty rozdzielczosci w zwigzku z kadrowaniem i przycinaniem.

Obie te procedury — aczenie wielu ujec¢ z uzyciem PhotoAcute i korzystanie
z oprogramowania do sklejania — pozwalaja uzyska¢ o wiele lepsza jakos¢ zdje-
cia niz interpolacja za pomocg Photoshopa (lub jego wtyczek).



3.8. Dalsza obrébka zdjec 57

Rysunek 3.30. MoZliwe jest tez zwiekszenie roz-
dzielczosci zdje¢ przez tqczenie serii zachodzg-
cych na siebie ujec¢ Zrédtowych. Po potqgczeniu
mozna skorygowac btedy w perspektywie i wy-
réwnac réznice w ekspozydji, aby uzyskac efekt
bez widocznych spojen. Te ostatnie poprawki
mozna wykonac recznie albo z uzyciem odpo-
wiedniego oprogramowania

Tym z Was, ktdrych nie satysfakcjonujg te metody i ktorzy cheg zdjeé o jesz-
cze wigkszej rozdzielczodci, polecamy odwiedzenie strony Gigapxl Project, znaj-
dujacej sie pod adresem www.gigapxl.org.



