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fotografii cyfrowe]

Podrecznik dla pasjonatow fotografii cyfrowej

* Jak wybra¢ optymalny dla siebie zestaw sprzetu fotograficznego?
* Jak wykorzysta¢ petnie mozliwosci aparatu cyfrowego?
W jaki sposob obrabiaé zdjecia?

Obiektyw, Swiatto, zdjecie!!l Fotografia cyfrowa to nie tylko pasja - to alchemia obrazu!
By tworzy¢ zdjecia zapierajace dech w piersiach, trzeba dtugo zgtebiac jej tajniki...
Teraz mozesz pdjS$¢ droga na skroty i posiasc fotograficzng wiedze tajemna
przekazywana przez profesjonalistow! Ta ksiazka to wtasnie kurs pod okiem
zawodowcow. 0d podstaw do perfekciil

Nauczysz sie ustawiac ostros¢ i parametry ekspozyciji, poznasz obowiazujace zasady
kompozycji ujecia, doboru wartosci przystony i migawki oraz opanujesz umiejetnosc¢
pracy ze Swiattem i motywem. A jesli zrobione fotografie nie spetnig Twoich oczekiwan,
bedziesz wiedziat, jak je skorygowac i obrobi¢, by wygladaty doskonale!

Ksiazka ,Fotografia cyfrowa. Do perfekcijil” to kompletny podrecznik opisujacy wszystkie
aspekty fotografii cyfrowej. Czytajac ja, dowiesz sie, jak wykorzystac Swiatto naturalne

i sztuczne, jak stosowa filtry i w jaki spos6b komponowaé ujecia. Nauczysz sie dobieraé
recznie parametry ekspozycji i w odpowiedni sposéb postugiwac sie programami
tematycznymi, w jakie wyposazony jest Twoj aparat. Za jej pomoca rozwiazesz problemy
najczesciej spotykane przez fotograféw oraz obrobisz i zoptymalizujesz zdjecia. Poznasz
zasady kalibracji monitora i skanera oraz techniki korekcji cyfrowych fotografii.
Znajdziesz takze praktyczne informacje o doborze sprzetu, jego konfiguracji i akcesoriow
oraz wskazowki dotyczace pracy przy roéznych typach fotografii.

* Praca ze Swiattem

* Korzystanie z filtrow

 Reguty kompozycji uje¢

 Dob6r wartosci przystony i migawki

* Programy tematyczne i tryby p6tautomatyczne

* Kalibracja monitora, skanera i drukarki

* Korekcja i optymalizacja fotografii

e Drukowanie zdjeé

e Zarzadzanie zbiorem fotografii cyfrowych

» Wybdr i konfiguracja cyfrowego sprzetu fotograficznego

Fotografuj tak perfekcyjnie jak zawodowcy!
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1 ROZDZIAL 8 I

Optymalizacja w celu
wyswietlenia na ekranie

o wydrukowaniu zdje¢ mozna obdarowa¢ nimi rodzine i przyjaciol, sprawiajac
im w ten sposdb mily prezent. Kazdy powaznie podchodzacy do sprawy fotograf
(jak Ty) wie jednak, ze zanim bedzie mozna zacza¢ drukowa¢ zgromadzone foto-
grafie, muszg si¢ one znakomicie prezentowa¢ na ekranie. Nawet jesli ostatecznym celem
jest uzyskanie atrakcyjnych wizualnie wydrukoéw, caly proces bedzie wymagal przetwa-
rzania zdje¢ na komputerze. Zanim wiec przejdziemy do optymalizowania obrazéw
pod katem druku, zajmiemy si¢ przygotowywaniem ich do wyswietlania na monitorze.

Dodatkowo z dnia na dzien rosnie liczba 0sdb, ktére beda oglada¢ Twoje zdjecia na ja-
kiego$ rodzaju ekranie. Jesli przesytasz fotografie poczty elektroniczng, umieszczasz je
na stronach WWW, zapisujesz jako prezentacje w programie PowerPoint lub zapisujesz
na plytach CD lub DVD i wyswietlasz na komputerze lub w telewizorze, musisz zopty-
malizowa¢ ich wyglad na ekranie.

Zanim przejdziemy dalej, musimy wyjasni¢ jedna rzecz. Wyglad fotografii na ekranie
— ich kolorystyka, kontrast, ostro$¢ itd. — zalezy w duzej mierze od parametréw tego
ekranu. Im lepiej bedziesz si¢ umial postugiwaé urzadzeniami wyswietlajacymi zdjecia,
tym lepsze beda rezultaty.

Jesli zamierzasz wyswietla¢ zdjecia na swoim komputerze, bedziesz miat duza kontrole nad
ostatecznymi efektami. Zacznij od czestego kalibrowania i profilowania monitora (patrz
str. 163). Zanim przejdziesz do kolejnych czynnosci, opracuj dla niego poprawny profil.

W przypadku gdy zdjecia pokazywane beda na nienalezacym do Ciebie sprzecie, moze
sie wydawa¢, ze nie masz zadnego wplywu na ich wyglad w czasie pokazu. Powiedzmy,
ze chcesz wysta¢ fotografie poczty elektroniczng wujkowi Bobowi i cioci Betty. Jak
mozesz kontrolowaé sposoéb wyswietlania zdje¢ na ich komputerze? To prawda, Twoj
wplyw jest tutaj znacznie mniejszy, niz gdybys wyswietlal obrazy na wlasnym sprzecie.
Niemniej uzyskanie znakomitych efektéw wizualnych na swoim komputerze jest nie-
zwykle waznym, pierwszym krokiem. Pokazemy Ci rowniez, w jaki sposob zoptymalizo-
wac zdjecia pod katem wyswietlania ich na komputerze PC lub Macintosh

(w zaleznosci od tego, ktorego nie uzywasz) oraz w telewizorze. Czytaj dalej!

Optymalizacja w celu wyswietlenia na ekranie 199



Obrobka plikow RAW. Wprowadzenie

UWAGA

Ten podrozdziat dotyczy wytacznie obrazéw zapisanych w formacie RAW. Format ten
zapewnia najwieksza kontrole nad wygladem fotografii cyfrowych. Jesli Twdj aparat
pozwala na wykonywanie zdje¢ RAW — skorzystaj z tej mozliwosci. W przeciwnym razie
przejdZ do podrozdziatu,Dalsza optymalizacja. Wprowadzenie” na stronie 214 .

W tym podrozdziale opiszemy podstawowe modyfikacje, ktdrych mozna dokona¢

w plikach RAW z uzyciem aplikacji Adobe Photoshop, kilkakrotnie odwolujgc sie row-
niez do programu Photoshop Elements. Photoshop jest bardzo popularny wsréd foto-
graféw, nie jest to jednak jedyny dostepny na rynku program do obrébki grafiki. Okna
dialogowe wyswietlane w innych aplikacjach mogga si¢ nieco rézni¢, ale omawiane tu
zasady pozostajg takie same. Upewnij si¢ tylko, ze wykorzystywane przez Ciebie
narzedzie pozwala na edycje obrazéw w formacie RAW.

By¢ moze posiadasz aplikacje Adobe Photoshop Elements, przeznaczong dla osob rza-
dziej zajmujacych si¢ obrébka zdje¢. Nie ma ona wielu zaawansowanych (i skomplikowa-
nych) funkcji dostepnych w programie Photoshop, ale oferuje sporo innych mozliwosci:

o Katalogowanie (patrz rozdzial 11.) utatwiajace organizowanie
i zarzadzanie obrazami.

o Narzedzia do tworzenia dokumentéw, pozwalajace opracowywac kartki
z zyczeniami, kalendarze, pokazy slajdow i prezentacje.

« Funkcje ulatwiajgce wspoldzielenie plikow (wysylanie ich za posrednictwem
internetu).

Wykorzystywana przez Ciebie aplikacja moze mie¢ réwniez niektére lub nawet wszyst-
kie z wymienionych funkcji. W dalszej czesci tego podrozdziatu skupimy sie jednak
wylacznie na narzedziach stuzacych do edytowania obrazéw.

Na poczatek uruchom swdj program do edycji zdjec i otwoérz w nim plik w formacie
RAW. Jeéli wy$wietlony zostanie komunikat o niedopasowaniu przestrzeni koloréw,

jako przestrzen robocza wybierz Adobe RGB, chyba ze dany obraz ma zosta¢ umieszczo-
ny w sieci (w tym przypadku wybierz przestrzen sRGB).

Podczas pracy w edytorze zdje¢ Twoim podstawowym celem jest uzyskanie takich usta-
wien, przy ktorych maksymalna ilo§¢ zapisanych w obrazie danych bedzie dostepna,

a wiec unikniecie utraty danych w obszarach $wiatet lub cieni. Raz utraconych danych
nie da sie w tym przypadku odzyskac. Nawet jesli poczatkowo nie powoduje to zadnych
widocznych zmian, ich brak moze by¢ zrédlem problemoéw na dalszym etapie obrobki.

200 Optymalizacja w celu wyswietlenia na ekranie > Obrébka plikéw RAW. Wprowadzenie



W zasadzie najlepiej wyrobi¢ w sobie nawyk edytowania kopii zdjg¢, a nie ich orygina-

toéw. Aplikacje do edycji plikéw RAW sg ciggle unowoczesniane, warto zatem zachowa¢

oryginalne zdjecia, do ktérych bedzie mozna wréci¢ w przyszlosci. Wiecej zalecen
dotyczacych cyfrowego przeplywu pracy znajdziesz w rozdziale 11.

W programach Adobe Photoshop i Photoshop Elements dostepny jest histogram
na biezgco obrazujacy zmiany dokonywane w przetwarzanym obrazie (patrz rysun-
ki 8.11 8.2). Kiedy juz nauczysz si¢ nim postugiwa¢, stanie sie on dla Ciebie niezwykle

cennym narzedziem. W prezentowanych w tym rozdziale przykladach bardzo czesto

bedziemy sie odwolywa¢ do wskazan histogramu. Warto réwniez pamieta¢, iz wiele
aparatow rowniez daje mozliwo$¢ obejrzenia histograméw wykonanych zdje¢. Pozwala
to ocenic ich jakos¢ i w razie czego powtorzy¢ dane ujecie (patrz strona 147).

Wreszcie, mimo iZ omawiamy poszczegélne modyfikacje zdje¢ jedna po drugiej
(badz co badz jest to ksiazka i musi posiada¢ ustalong strukture), bardzo szybko przeko-
nasz sie, ze tak naprawde s one ze sobg nawzajem powigzane. Na przyktad zmiana kon-

trastu wplynie na jasno$¢ obrazu. Zwykle wszystkie parametry zdjecia trzeba zmienia¢

stopniowo, czasem powtarzajac te same operacje w réznych kombinacjach, by osiggna¢

optymalne rezultaty.

Wikon D100: NSI-d0011893.NEF (150 200, 1/60., 115.0, 85 mm)

Rysunek 8.1. Oryginalny

QU 2VYH&L OO

plik RAW otwarty w programie
Photoshop

Rysunek 8.2. To samo zdjecie otwarte
w programie Photoshop Elements

Optymalizacja w celu wyswietlenia na ekranie > Obrébka plikéw RAW. Wprowadzenie 201



Obrobka plikdw RAW. Temperatura koloru

W pierwszej kolejnosci zajmiemy si¢ modyfikowaniem balansu bieli w obrazie (tempe-
ratury koloru i tinty). Jak wspomnielismy na stronie 64, balans bieli definiuje biaty kolor
dla danego zdjecia. Nalezy go odpowiednio dopasowaé podczas wykonywania fotografii,
na tym etapie mozna jednak wprowadzi¢ dodatkowe poprawki.

1. Zaznacz pole Preview (Podglgd), aby wprowadzane zmiany byty widoczne (patrz
rysunek 8.3). W trakcie modyfikowania zdjecia mozesz poréwnac jego wyglad
przed wprowadzeniem zmian i po ich wprowadzeniu, na zmiane zaznaczajac
i usuwajgc zaznaczenie wspomnianego pola.

2. W menu Depth (Glebia) wybierz opcje 16Bits/Channel (16 bitéw/kanat) (jesli jest do-
stepna), aby zachowac jak najwiekszg ilos¢ danych w celu pozniejszej optymalizacii.

3. Korzystajac z suwaka Temperature (Temperatura), zmieniaj temperature kolorow
zdjecia, az osiagnie ono zadowalajacy wyglad. Zmniejszanie wartosci temperatu-
ry (przesuwanie suwaka w lewo) powoduje ,,ochladzanie” zdjecia i nadawanie mu
bardziej niebieskiego odcienia. Zwigkszanie tego parametru (przesuwanie suwaka
w prawo) ,ociepla” zdjecie i nadaje mu bardziej zéltawy odcien (patrz rysunek 8.4).
Zasade dzialania omawianego narzedzia mozna zrozumie¢ na podstawie rysunku 8.5.
Kolory niebieski i zotty znajdujg sie po przeciwnych stronach zaprezentowanego na
nim schematu koloréw subtraktywnych, w zwiazku z czym zwigkszanie ilosci jednego
z nich zmniejsza ilo$¢ drugiego.

W tym momencie krytyczne znaczenie ma Twdj zmyst artystyczny oraz wlasciwa
kalibracja monitora. Jesli fotografia przedstawia czlowieka (jak na naszym przykladzie),
efekty wprowadzanych zmian oceniaj na podstawie odcienia skéry. Instynktownie
wyczuwamy, jaki kolor skory jest ,,mily dla oka”. W przypadku krajobrazu postaraj sie
wyszuka¢ obiekt, ktéry powinien mie¢ neutralny, szary kolor, po czym nadaj mu taka
barwe. Mozesz réwniez oprze¢ swoja ocene na wygladzie nieba lub trawy. Ich wlasciwa
kolorystyka rowniez jest na trwale zapisana w naszej pod$wiadomosci.

Warto$¢ temperatury koloru mozesz rowniez wpisa¢ w polu tekstowym umieszczonym
obok suwaka, jesli wiesz, ile dokladnie powinna ona wynosi¢ dla danego zdjecia.

4. Jesli nie ufasz swoim oczom, nie przejmuj si¢. Mozesz pobra¢ probke koloru
z piksela o neutralnym, szarym kolorze, korzystajac z kroplomierza. W przypad-
ku portretu dobrym wyborem sg biatka oczu. Podczas edycji fotografii przed-
stawiajacej krajobraz mozna skorzystaé z obszaru przedstawiajacego chmure.
Powigksz widok tak, aby$ madgt z tatwoscia wybra¢ pojedynczy piksel
(do 400 procent lub jeszcze bardziej).
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PORADA

Obserwuj zmiany odczytu wartosci RGB w oknie podgladu w trakcie poruszania kroplo-
mierzem. Sktadowe koloru poszukiwanego piksela powinny by¢ jak najblizsze wartos-
ciom 128,128,128.

Po wyszukaniu piksela o pozadanych wlasciwos$ciach kliknij go kroplomierzem,
definiujac tym samym wartoéci balansu bieli.

Lu@rusoc
Kroplomierz ¢ Wartosci
RGB piksela

Wos
" 4y L@swskazywanego
! &.é _;..g. przez

| kroplomierz |

fit

Sosce: | AdobeRcE(108) v Sam: 2000 by 3008 (8.045) v —— ]

- [l o ko Optors.
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Rysunek 8.4. Temperatura koloréw zdjecia zostata zwiekszona do wartosci 5700 K, dzieki czemu
zyskato ono ,cieplejsza” (bardziej z6tta) kolorystyke
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Obrobka plikow RAW. Tinta

Zmiana temperatury wplywa na kolory zélte i niebieskie. Tinta modyfikuje odcienie
zieleni i purpury.

1. Po uzyskaniu zadowalajacej temperatury koloréw zmodyfikuj tinte. Przesuwajac
suwak Tint (Tinta) w lewo (powiekszajac warto$¢ omawianego parametru),
dodajesz wiecej zieleni. Przesuwajac go w przeciwnym kierunku (zwigkszajac
warto$¢ tinty), dodajesz wigcej koloru purpurowego (patrz rysunki 8.6 1 8.7).

2. Spdjrz jeszcze raz na schemat koloréw subtraktywnych. Kolory zielony i magenta
s3 po jego przeciwnych stronach, w zwigzku z czym zwiekszanie ilo$ci jednego
z nich zmniejsza ilo$¢ drugiego.

Podstawowe kolory

Magenta

Subtraktywna synteza
koloréw (tusz)

Rysunek 8.5. Podstawowe kolory subtraktywne
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Rysunek 8.6. Oryginalne zdjecie w formacie RAW
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Rysunki 8.7. Tinta zmniejszona do wartosci —16 w celu dodania zieleni i wyeliminowania magenty
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Obrobka plikow RAW. Ekspozycja

Nastepnie popraw ustawienia naswietlania. Na tym etapie obrobki szczegdlnie przydatny
jest histogram (wykres danych RGB zapisanych w pikselach zdjecia, prezentujacy roz-
kfad i intensywnos¢ koloréw). Na jego poziomej osi zaznaczone sg wartosci od 0 (czern)
do 255 (biel). Na pionowej osi zaznaczana jest liczba pikseli na kazdym poziomie.

W trakcie wprowadzania ponizszych zmian obserwuj ich efekty na histogramie
(patrz rysunek 8.8).

1. Zwiekszaj warto$¢ parametru Exposure (Ekspozycja), rozciagajac histogram.

Przerwij tuz zanim zaczniesz traci¢ dane po prawej stronie wykresu (utrata
danych jest zaznaczana ostrym stupkiem umieszczanym przy krawedzi histogra-
mu). Warto$ci omawianego parametru odpowiadajg liczbom otworu przestony
w aparacie: zwigkszenie go o +1,5 daje taki sam efekt jak powiekszenie przestony
0 1,5 poziomu w celu dopuszczenia wiekszej ilosci $wiatta do czujnikdw.

. Jesli histogram wskazuje przycinanie danych po prawej stronie jeszcze przed

dokonaniem modyfikacji, oznacza to, ze zdjecie zostato przeswietlone. Nadal
mozna poprawi¢ jego wyglad, przesuwajac suwak Exposure (Ekspozycja) w lewo,
warto jednak pamietad, ze utraconych w wyniku przeswietlenia lub niedoswiet-
lenia danych nie da sie¢ juz odzyska¢. To kolejny powdd, dla ktorego warto czesto
zerka¢ na histogram w trakcie wykonywania zdjec!

. W prezentowanym przyktadzie (patrz rysunek 8.9) zwiekszyliémy nieco ekspozy-

cje. Zwrd¢ uwagg, ze histogram zostal przesuniety nieco na prawo w poréwnaniu
z oryginalem zdjecia.

Hikon D100 NS-d00011893.MET (150 200, 1160, 15,0, 85 ) Rysunek 8.8.

Yy FYH& OO
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Oryginalne zdjecie
w formacie RAW
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Rysunek 8.9. Ekspozycja zwiekszona o0 +0,70 celem rozjasnienia zdjecia

4. Zaréwno Photoshop, jak i Photoshop Elements zawierajg bardzo przydatne pole
zaznaczenia o nazwie Highlights (Swiatfa). Po jego zaznaczeniu program wskaze
piksele, ktore w wyniku wprowadzonych zmian zostaty przycigte do bieli.

W naszym przykladzie (patrz rysunek 8.10) zaczynamy traci¢ dane na obszarze
metalowego tla, co nie ma wiekszego znaczenia.

[Gr ) Bfwes & -5 - —
Dot 16 Bts Crarenl 0|

Rysunek 8.10.  Ekspozycja zwiekszona o +0,70. Piksele przyciete do bieli zaznaczone na czerwono
(Photoshop Elements)
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Obrébka plikéw RAW. Cienie

Suwak Shadows (Cienie) pozwala zwieksza¢ i zmniejsza¢ poziomy czerni w obrazie.
Ich zwigkszanie wzbogaca kolorystyke i glebie zdjecia, ktore przed wprowadzeniem
tej poprawki moze sie wydawa¢ plaskie. Efekty wprowadzonych zmian mozna ocenia¢
z uzyciem histogramu i podgladu.

1. Zmieniaj warto$¢ parametru Shadows (Cienie), rozciagajac histogram.
Przerwij tuz zanim zaczniesz traci¢ dane po lewej stronie wykresu.

2. Jesli histogram wskazuje przycinanie danych po lewej stronie jeszcze
przed dokonaniem modyfikacji, oznacza to, ze zdjecie jest niedoswietlone.
Jego wyglad mozna poprawi¢, zwigkszajac poziom naswietlania przed wprowa-
dzeniem zmian za pomocg suwaka Shadows (Cienie). Optymalny efekt dla dane-
go zdjecia mozna osiggna¢ metoda prob i bledow (patrz rysunki 8.11 i 8.12).

Rysunek 8.11. Oryginalne zdjecie w formacie RAW
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Hikon D100: H51.d00011893.HEF (IS0 200, 1/60, 175.0, 85 mm)
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Rysunek 8.12. Warto$¢ parametru Shadows (Cienie) zwiekszona do 21 celem wzbogacenia kolorystyki i gtebi zdjecia

3. Podobnie jak w przypadku obszaru $wiatel, Photoshop i Photoshop Elements
daja nam do dyspozycji bardzo przydatne pole zaznaczenia o nazwie Shadows
(Cienie). Po jego zaznaczeniu program wskaze piksele, ktére w wyniku
wprowadzonych zmian zostaly przyciete do czerni. W naszym przyktadzie
(patrz rysunek 8.13) zaczynamy traci¢ dane na obszarze metalowego tta,
co nie ma wigkszego znaczenia.

Tzl

Rysunek 8.13. Parametr Shadows (Cienie) zwigkszony do 21. Piksele przyciete do czerni zaznaczone na niebiesko
(Photoshop Elements)
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Obrobka plikow RAW. Jasnosc i kontrast

Suwaki Brightness (Jasnos¢) i Contrast (Kontrast) pozwalaja na edycje pikseli obrazu
znajdujacych si¢ w tonach srednich. Nalezy z nich korzysta¢ ostroznie, poniewaz maja
one szeroki, malo precyzyjny zakres dziatania.

o Suwak Brightness (Jasnos¢) ma wplyw wylacznie na piksele w obszarze tonéw
$rednich (patrz rysunki 8.14 i 8.15). Zwigkszanie tego parametru powoduje prze-
suwanie histogramu na prawo. Warto jednak zauwazy¢, ze znajdujacy przy prawej
krawedzi punkt bieli nie jest przemieszczany. Oznacza to, ze w obszarach bieli
pozbawionych szczegotow nie zachodzi utrata danych. Jest to jedna z podsta-
wowych réznic miedzy parametrem Brightness (Jasnosc), a warto$cia Exposure
(Ekspozycja) — zbytnie zwigkszenie tej drugiej moze powodowaé powstawanie
~przepalen” na zdjeciu. Z tego wzgledu warto najpierw wprowadzaé poprawki
z uzyciem suwakow Exposure (Ekspozycja) i Shadows (Cienie) i dopiero potem
przejs¢ do dopracowywania jasnosci.

o Suwak Contrast (Kontrast) réwniez wplywa wylacznie na piksele w obszarze
tonow srednich. Zwiekszenie wartosci tego parametru powoduje, Ze ciemne pik-
sele stajg sie jeszcze ciemniejsze, a jasne — jeszcze jasniejsze (patrz rysunek 8.16).
W wyniku dziafania tego narzedzia histogram jest rozciaggany lub kompresowany.

W tym przypadku punkty bieli i czerni réwniez nie sg przesuwane.

- [ Shom Wrker Optons — -
Soace: | adceRiE (1998w o 20000y 2008 B0M8) | . [
Oepte [ sxrael (v| Reshtons 20| puasiecn Iv] - (|

Rysunek 8.14. Oryginalne zdjecie w formacie RAW
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Rysunek 8.16. Kontrast zwiekszony do +18
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Obrdbka plikow RAW. Nasycenie

Za pomoca suwaka Saturation (Nasycenie) mozna zwieksza¢ lub zmniejsza¢ intensyw-
noé¢ koloréw na obrazie. Zakres warto$ci omawianego parametru miesci sie w przedzia-
le od -100 (obraz monochromatyczny) do +100 (podwdjna intensywnosé¢ kolordw).
Aby przy¢mi¢ kolory na zdjeciu, wystarczy zatem zmniejszy¢ warto$¢ nasycenia.

Jesli natomiast chcesz zwigkszy¢ ich intensywno$¢ — przesun omawiany suwak w prawo
(patrz rysunki 8.17 i 8.18).

Podsumowanie

Na tym zakonczymy omoéwienie podstawowych operacji zwigzanych z modyfikowaniem
kolorystyki obrazéw w formacie RAW. Jak wspomnieli$my na wstepie, wszystkie omo-
wione parametry sg ze soba powigzane. Ich warto$ci trzeba zmienia¢ stopniowo, czasem
powtarzajac te same operacje w roznych kombinacjach, by osiagna¢ optymalne rezultaty.
Podczas edycji warto jednak zachowa¢ ponizsza kolejno$¢ wykonywanych czynnosci.

1. Najpierw zdefiniuj wartoé¢ balansu bieli (temperatury kolordw i tinty)
w celu okreslenia ogélnego zakresu koloréw.

2. Skonfiguruj parametry Exposure (Ekspozycja) oraz Shadows (Cienie),
definiujgc skrajne poziomy czerni i bieli.

3. Popraw jasnos¢, kontrast i nasycenie, modyfikujac obszary $wiatel, cieni,
tony $rednie oraz poziomy koloréw.

Niektore aplikacje daja mozliwo$¢ wykonania dodatkowych modyfikacji obrazu

przed przejsciem do jego dalszej edycji. Na przyklad w oknie dialogowym CameraRaw
programu Photoshop znajduja si¢ zakladki Detail (Szczegdt), Lens (Obiektyw), Curve
(Krzywa) oraz Calibrate (Kalibracja). Wigkszo$¢ narzedzi umieszczonych w zaktadce
Detail (Szczegét) — na przyklad suwaki Sharpness (Ostros¢), Luminance Smoothing
(Wygtadzanie luminacji) i Color Noise Reduction (Redukcja szumu kolorowego) (patrz
rysunek 8.13) — znalez¢ mozna w gléwnym oknie dialogowym aplikacji Photoshop
Elements. Jesli w wymienionych polach znajduja sie jakie$ liczby, na razie zastap je
wartoscig zero. By¢ moze Twoj aparat daje mozliwo$¢ uwzglednienia tych parametrow
w trakcie wykonywania zdje¢, jednak naszym zdaniem lepiej zajac si¢ nimi na etapie
edycji komputerowe;j.

212 Optymalizacja w celu wyswietlenia na ekranie > Obrobka plikéw RAW. Nasycenie



Some: | AdcbeREE (1998) v 2wt | 2000 by 2008 (5.049) -
™ T = [ —— -

Rysunek 8.17. Oryginalne zdjecie w formacie RAW
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Rysunek 8.18. Zwiekszenie nasycenia do wartosci 415 ozywia kolory na fotografii

Skonczyliémy. Uzyskane zdjecie jest cieplejsze, jasniejsze i ma zywsze kolory
niz oryginal. Nie przejmuj si¢ efektem czerwonych oczu — zajmiemy si¢ nim

w rozdziale 10.
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Dalsza optymalizacja. Wprowadzenie

Jesli Twoj aparat nie obstuguje formatu RAW lub zdecydowale$ sie z niego nie korzystaé
ze wzgledu na ograniczong ilo§¢ pamieci na karcie, nadal mozesz na kilka sposobow
zoptymalizowa¢ wyglad swoich zdje¢ (patrz ,,Cyfrowe formaty plikdw” na stronie 141).
Pamietaj jednak, ze w tym przypadku zakres kontroli nad obrazem jest znacznie mniej-
szy i nie ma co oczekiwa¢ réwnie oszalamiajgcych rezultatow.

Na tym etapie obrobki nalezy osiggna¢ wymienione ponizej cele w podanej kolejnosci.

1. Zdefiniuj optymalny dla obrazu zakres dynamiczny (poziomy luminacji)
(patrz rysunek 8.19). Wymaga to dobrania punktéw czerni i bieli tak, aby rozklad
koloréw na zdjeciu byt jak najlepszy. Operacje te wykonuje si¢ w oknie dialogo-
wym Levels (Poziomy).

2. Dopasuj balans i intensywnos¢ koloréw za pomocg okna dialogowego Curves
(Krzywe) (patrz rysunek 8.20).

3. Po dopracowaniu krzywych i poziomdéw mozesz poprawi¢ wyglad zdjecia, usuwa-
jac plamy i efekty czerwonych oczu, redukujac cyfrowy szum, stosujac selektywne
wyostrzanie itd. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 10.

4. Wyostrz zdjecie celem wydobycia jego szczegotow, korzystajac z okna filtra
Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca).

Nawet jesli wykonatle$ zdjecie w formacie RAW i wprowadziles poprawki opisane

w poprzedniej czesci rozdziatu, nadal powiniene$ opanowaé narzedzia Levels (Poziomy),
Curves (Krzywe) oraz Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca). Na poczatku mozesz ich nie
potrzebowad, jednak wprowadzajac bardziej kreatywne modyfikacje do swoich fotografii
(na przyklad stosujac cyfrowe filtry), bedziesz musiat sprawdzi¢ wplyw przeprowadza-
nych operacji na poziomy i krzywe przed zakonczeniem optymalizacji. Maske wyostrza-
jaca nalezy stosowa¢ wylacznie na samym koncu obrdbki obrazu.

Rysunek 8.19. Przed i po:
poprawianie zakresu dynamicznego
zdjecia z uzyciem okna dialogowego
Levels (Poziomy)
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Rysunek 8.20. Przed i po: poprawianie balansu koloréw zdjecia za pomocg okna dialogowego Curves (Krzywe)
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Poziomy

UWAGA

Jesli zoptymalizowates wartosci parametréw Exposure (Ekspozycja) oraz Shadows (Cienie)
zgodnie z instrukcjami podanymi w podrozdziale ,Obrébka plikéw RAW’, mozesz pomingc ten
podrozdziat. Jednak nawet w tym przypadku po zastosowaniu cyfrowych filtréw lub innych
zmian o charakterze globalnym warto sprawdzi¢ i ponownie dopasowac poziomy obrazu.

Pierwszy krok w procesie optymalizowania polega na zdefiniowaniu punktéw czerni

i bieli oraz warto$ci tonéw srednich obrazu. Celem jest uzyskanie jak najszerszego spek-
trum (zakresu) koloréw na zdjeciu. Wymienione warto$ci mozna okresli¢, korzystajac

z okna dialogowego Levels (Poziomy).

W opisanym ponizej przyktadzie postuzymy sie aplikacja Photoshop Elements.

1. Otworz plik obrazu i w razie potrzeby wybierz tryb edycji RGB Color. W tym
celu nalezy wybrac opcje RGB Color (RGB) z podmenu Mode (Tryb) menu Image
(Obrazek).

2. Jesli to mozliwe, wybierz 16-bitowy tryb edycji obrazu (wyjasnienie, dlaczego
warto edytowac zdjecia w tym trybie, znajduje si¢ na stronie 218). To, czy wspo-
mniany tryb bedzie dostepny, zalezy od trzech czynnikéw: mozliwosci Twojego
aparatu, wybranego formatu pliku (na przyklad RAW lub JPG) oraz zaawanso-
wania technicznego wykorzystywanego oprogramowania. W przypadku zdjeé
RAW glebie koloréw wybiera si¢ podczas otwierania pliku.

W Photoshopie wybierz opcje 16Bits/Channel (16 bitow na kanat) z podmenu
Mode (Tryb) w menu Image (Obrazek).

W aplikacji Photoshop Elements rozwin podmenu Mode (Tryb) w menu Ima-
ge (Obrazek). Jesli obraz ma glebie koloréw réwna 16 bitom na kanal, w menu
aktywna bedzie opcja 8 Bits/Channel (8 bitow na kanat). Interesuje nas 16-bitowa
glebia, wiec nie wybieraj wymienionego polecenia. Jedli jest ono nieaktywne,
obraz ma glebie 8-bitowa i nie mozna jej juz zmienic.

3. Otworz okno dialogowe Levels (Poziomy).

W Photoshopie wybierz opcje Levels (Poziomy) z podmenu Adjustments
(Dopasuj) w menu Image (Obrazek).

W aplikacji Photoshop Elements wybierz polecenie Levels (Poziomy) z podmenu
Adjust Lighting (Popraw jasno$¢) z menu Enhance (Skoryguj).

4. W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz opcje RGB z rozwijanego menu
Channel (Kanat).
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5. Przeciagnij czarny trojkat widoczny ponizej histogramu na lewo, do miejsca
gdzie zaczynaja si¢ dane obrazu, zaznaczajac punkt czerni. Bialy tréjkat przeciag-
nij na prawo, do punktu wyznaczajacego koniec danych zawartych na zdjeciu,
definiujac tym samym punkt bieli. Na koniec, korzystajac z szarego tréjkata,
zmieniaj punkt szaro$ci, az uzyskasz zadowalajacy wyglad fotografii.

Mozesz réwniez wybra¢ piksele odpowiadajace punktom czerni, szarosci i bieli,
korzystajac z trzech kroplomierzy umieszczonych po prawej stronie okna dialogo-
wego. Zaznaczaj kazdy z nich po kolei i klikaj piksele odpowiadajace poszczegdlnym
punktom (patrz rysunku 8.21 i 8.22). W tym celu konieczne moze si¢ okazaé po-
wiekszenie widoku do 400 procent i poszukanie odpowiedniego piksela na obrazie.

Rysunek 8.21. Oryginalny obraz

S e oo 2] Rysunek8.22. Tensam obraz po dopasowaniu poziomow
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Co sie dzieje? Zwiekszajac wartos¢ punktu
czerni do 23 i zmniejszajac warto$¢ punktu
bieli do 216, poinstruowali$my aplikacje,
by przypisala wszystkim ciemnym pikse-
lom o wartosci mniejszej niz 23 warto$c¢ 0,
a wszystkim jasnym pikselom o wartosci
przekraczajacej 216 — warto$¢ 255. Program
dopasuje réwniez proporcjonalnie wartosci
pikseli miedzy nowymi punktami czerni
_ i bieli w celu zachowania balansu koloréw.

: — — *| W rezultacie uzyskujemy ciemniejsze obsza-
: -wl—il e ry cieni i ja$niejsze obszary $wiatet, dzieki
czemu zdjecie nabiera intensywniejszych

i bardziej zywych koloréw.

6. Nadaj poziomom wybrane wartosci, klikajac przycisk OK.
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Gtebia koloréw: 8-bitowa i 16-bitowa

Zdjecia nalezy wykonywac i edytowac jak najdtuzej, korzystajac z najwickszej mozliwej
glebi koloréw. Dlaczego to takie wazne? Znakomity przyklad zaprezentowaé mozna za
pomoca okna dialogowego Levels (Poziomy).

Jak zapewne pamigtasz, kazdy piksel w obrazie cyfrowym reprezentowany jest przez trzy
wartoéci (R, G, B). W trakcie pracy z 8-bitowa glebig koloréw kazdy z tych parametrow
moze przyja¢ 28, czyli inaczej 256 wartoséci (od 0 do 255). Je$li jednak wybierzesz
16-bitowa glebie, liczba ta wzrasta do 2'¢, a wiec 65 635 mozliwych wartoéci. Innymi
stowy, obrazy 16-bitowe zawierajg ponad 250 razy wiecej danych opisujgcych kolory

niz ich 8-bitowe odpowiedniki.

To ogromna réznica, co zademonstrujemy na kolejnym przykladzie, wykorzystujacym
okno dialogowe Levels (Poziomy).

Zdjecie widoczne na rysunku 8.23 ma 16-bitowa glebie koloréw. Wprowadzamy zmiany
w jego poziomach, zatwierdzamy je i ponownie otwieramy okno dialogowe Levels (Po-
ziomy), by przyjrzec sie nowej postaci histogramu.
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Rysunek 8.23. Oryginalny obraz

Rezultat widoczny jest na rysunku 8.24.
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Rysunek 8.24. Rezultat zmiany pozioméw
(wersja 16-bitowa)

Histogram zostal rozciaggniety

w celu dopasowania zgromadzo-
nych danych do ustalonych wczes-
niej (patrz rysunek 8.23) punktow
bieli i czerni. Wnetrze wykresu
jest wypelnione danymi, poniewaz
aplikacja dopasowata wartosci
tonéw $rednich. O taki efekt nam
chodzi.

Ale co by sig stalo, gdyby zdjecie
przedstawione na rysunku 8.23
mialo mniejsza glebie koloréw?

Aby sie przekona¢, wykonamy

te same operacje na 8-bitowej
wersji obrazu (patrz rysunek 8.25).

e e —=+] Rysunek8.25. Rezultat zmiany pozioméw
e e B ot e an

2HIS RN 0| cficw CHinmbn T Shomre (Wi (wersja 8-bitowa)

Po wprowadzeniu zmian

i ponownym otwarciu okna
dialogowego Levels (Poziomy)
wida¢ co$ dziwnego. Obraz wy-
glada dobrze, ale histogram juz
nie. W tym przypadku réwniez
zostal on rozciagniety celem
dopasowania zdjecia do nowych
punktow bieli i czerni. Ma on
taki sam ksztalt jak histogram
widoczny na rysunku 8.24, ale
jego wewnetrzna czgs¢ nie jest
juz wypetniona danymi. Zamiast

tego wida¢ tam bardzo wiele
pustych miejsc. 8-bitowa glebia
koloréw daje tylko 256 mozliwych wartosci dla kazdego piksela, a my ,,rozciagnelismy”
zakres dynamiczny obrazu, przesuwajac jego punkty bieli i czerni. W rezultacie pojawity
sie wartosci, ktore nie odpowiadajg zadnym pikselom na fotografii.

Jak wida¢, obrazy 16-bitowe pozwalaja w petni wykorzystaé potencjal zakresu dyna-
micznego oferowanego przez fotografi¢ cyfrowa, podczas gdy zdjecia 8-bitowe nie daja
takiej mozliwosci, poniewaz nie zawierajg wystarczajacej iloéci danych.
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Dopasowywanie kolorow za pomoca krzywych

UWAGA

Tylko zaawansowane programy do edydji grafiki zawierajg narzedzie Curves (Krzywe).
Informacje na temat dopasowywania koloréw bez jego wykorzystania mozna znalez¢ na
stronie 222 . Niemniej zasady rzadzace krzywymi sg uniwersalne, a ich zrozumienie jest
bardzo istotne.

Photoshop zawiera cechujace si¢ ogromnym potencjatem (i dla wielu bardzo tajem-
nicze) narzedzie do dopasowywania koloréw: okno dialogowe Curves (Krzywe). Oto,
w jaki sposob mozna je wykorzysta¢ do wprowadzenia podstawowych zmian w obrazie.

1. Wybierz polecenie Info z menu Window (Okno). Wyswietlona zostanie paleta Info.

2. Z podmenu Adjustments (Dopasuj) w menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Curves
(Krzywe) (patrz rysunek 8.26). Zaznacz pole Preview (Podglgd), by moc obserwowac
efekty wprowadzanych zmian.

Wszystkie modyfikacje obrazu wykonywane w programie do edycji grafiki takim
jak Photoshop sprowadzaja si¢ do jednego: matematycznych operacji przeprowadza-
nych na warto$ciach R, G i B. Na poczatku dany piksel ma skladowe kolory réwne
128,128,128, po czym przeksztalcany jest przez funkcje matematyczng i przybiera
postac 255,255,255. Matematyka, matematyka i jeszcze raz matematyka.

W oknie dialogowym Curves (Krzywe) znajduje si¢ graficzna prezentacja funkcji
matematycznej. Program daje mozliwos¢ modyfikowania jej postaci poprzez wpro-
wadzanie zmian w wykresie. Na osi poziomej zaznaczone sg poczatkowe (wejsciowe)
wartosci pikseli, a na osi pionowej — uzyskane w wyniku przeksztalcenn matematycz-
nych wartosci koncowe (wyjsciowe). Wspomniane wartoéci mieszczg si¢ w przedziale
od 0 (lewy dolny rég wykresu) do 255 (prawy gorny rog). Po otwarciu omawianego
okna krzywa ma posta¢ prostej biegnacej po przekatnej obszaru wykresu. Oznacza

to, ze zadne obliczenia nie s3 wykonywane — wartoéci wejéciowe pikseli s réwne ich
warto$ciom wyjsciowym. Zmienimy teraz jej postaé, by wykorzysta¢ funkcje matema-
tyczng w procesie obrobki obrazu.

Kazdy piksel sktada si¢ z trzech wartosci koloréw (RGB), okno dialogowe Curves
(Krzywe) pozwala na matematyczne modyfikowanie kazdego z trzech ,,kanalow”

z osobna. Ta izolacja kanalow jest niezwykle wazna i znacznie zwigksza potencjal
narzedzia. Omawiane okno udostepnia réwniez wspolny kanal, pozwalajacy na mo-
dyfikowanie wszystkich trzech koloréw jednoczesnie, jest to jednak mniej interesujaca
mozliwo$¢. Jesli wybierzesz opcje RGB z rozwijanego menu Channel (Kanat), funkcjo-
nalnoé¢ okna dialogowego Curves (Krzywe) bedzie taka sama jak okna dialogowego
Levels (Poziomy). Drugie z nich zawiera jednak histogram utatwiajacy dopasowanie
punktow bieli i czerni. Dodatkowo pozwala ono zmodyfikowa¢ tylko trzy wartosci:
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punkt czerni (0), punkt szarosci (128) oraz punkt bieli (255). Okno dialogowe Curves
(Krzywe) umozliwia modyfikowanie dowolnej wartosci z przedzialu od 0 do 255.

3. Zrozwijanego menu Channel (Kanaf) wybierz opcje Red (Czerwony). Teraz wszelkie
zmiany wprowadzone z uzyciem krzywej dotyczy¢ beda wytacznie wartoéci R pikseli.
Parametry G i B pozostana bez zmian (patrz rysunki 8.27 i 8.28). Efekty przeprowa-
dzanych modyfikacji mozna $ledzi¢ za pomocg palety Info oraz kroplomierza. Pierw-
sza liczba wy$wietlana na palecie Info odpowiada warto$ci wejéciowej, natomiast druga
— wryjsciowej. Klikajac krzywa, mozesz rowniez umieszczaé na niej punkty kontrolne
»blokujace” tak wskazany fragment wykresu i zmieniajace odpowiadajacg jej funkcje
matematyczna. W przedstawionym na rysunku 8.29 przykladzie dodalismy do krzywej
punkt, dzieki ktoremu modyfikacji ulegly wylacznie piksele w obszarze Swiatet.

Rysunek 8.26. Paleta Info i okno dialogowe Curves
(Krzywe) w programie Photoshop. W rozwijanym menu
Channel (Kanat) znajduja sie te same opcje co w menu

0 tej samej nazwie dostepnym w oknie dialogowym Levels
(Poziomy). W tym przypadku mamy wieksza kontrole

nad zmienianymi warto$ciami, ale nie dostajemy

do dyspozycji histogramu

Rl L b

B

Rysunek 8.27. Zdjecie po zwigkszeniu wartosci w kanale
koloru czerwonego. Zwrd¢ uwage, ze wzrést jedynie
parametr R piksela zaznaczonego z uzyciem kroplomierza
(202 do 238). Wartosci G i B pozostaty bez zmian.

Krzywa prezentuje zmiany wprowadzane do wartosci R
wszystkich pikseli na obrazie
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Rysunek 8.28. Zdjecie po zmniejszeniu wartosci w kanale
koloru czerwonego. Parametr R wszystkich pikseli zostat
zredukowany. Dla pikseli wczesniej posiadajacych te wartos¢
na poziomie 128 wynosi ona obecnie 64. W przypadku
pozostatych obszaréw obrazu nastepuje proporcjonalna
redukcja parametru R — i tak az do zakoriczenia krzywej

A4l

it

Rysunek 8.29. W tym przypadku zwiekszone zostaty
wytacznie wartosci kanatu czerwonego w obszarze Swiatet
(wykorzystano do tego punkty kontrolne). W rezultacie
modyfikacji ulegty wytacznie piksele, ktorych wartos¢ R
przekracza 128

T0e] bE R
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Dopasowywanie koloréw bez uzycia krzywych

Wiele programéw do edycji grafiki udostepnia mniej zaawansowane od okna dialogo-
wego Curves (Krzywe) narzedzia do dopracowywania koloréw. Ponizej podajemy kilka
przyktadéw. Bez wzgledu na to, jak wyglada interfejs uzytkownika, zasada dziatania
kazdego z nich jest taka sama: wykorzystuja one funkcje matematyczne przeksztatcajace
warto$ci R, G i B wybranych pikseli obrazu.

Photoshop Elements

Aplikacja Photoshop Elements umozliwia modyfikowanie koloréw za pomocg okna
dialogowego Color Variations (Wariacje kolorow). Wykorzystuje ono te same funkgje,
ktore zastosowano w programie Photoshop, ale zupelnie inny interfejs.

1. Z podmenu Mode (Tryb) menu Image (Obrazek) wybierz opcje 8 Bits/Channel
(8 bitow na kanal), wybierajac 8-bitowg glebie kolorow. W chwili, gdy piszemy
te stowa, narzedzie Color Variations (Wariacje koloréw) dziata wylacznie
w tym trybie.

2. Z menu Enhance (Skoryguj) wybierz polecenie Adjust Color (Popraw kolor),
a nastepnie Color Variations (Wariacje koloréw). Wyswietlone zostanie okno
dialogowe Color Variations (Wariacje kolorow) (patrz rysunek 8.30).

3. Kliknij przelacznik odpowiadajacy obszarowi zdjecia, ktory cheesz zmodyfiko-
waé. W prezentowanym na rysunku 8.30 przykladzie zaznaczony zostat prze-
tacznik Highlights (Swiatla). Daje to ten sam efekt co ,,zablokowanie” krzywej
zaprezentowane na rysunku 8.29. Tylko piksele o wartoéciach przekraczajacych
192 (a wigc znajdujace si¢ w obszarze $wiatel) zostang przeksztalcone we wska-
zany sposob. Gdybys$my zaznaczyli opcje Shadows (Cienie), modyfikacji uleglyby
wylacznie piksele o wartosciach mniejszych niz 64.

4. Suwak Adjust Color Intensity (Dopasuj intensywnos¢ koloréw) ma niewielka
warto$¢ praktyczng, poniewaz wprowadzane z jego uzyciem zmiany nie sg wy-
$wietlane w postaci liczbowej, przez co trudno oceni¢ ich skale. Najlepiej wybra¢
domyslng ,,srodkows” warto$¢ i zmieniaé ja wytacznie wtedy, gdy metoda prob
i bledéw przynosi zamierzony skutek.

5. Klikajac w wybrany przycisk przedstawiajacy miniature zdjecia, mozna po-
wieksza¢ lub zmniejsza¢ wartosci w danym kanale. Kazde kliknigcie odpowiada
drobnemu przesunigciu krzywej w gore lub w dot. Kliknigcie przycisku Lighten
(Rozjasnij) lub Darken (Sciemnij) (oba umieszczone zostaly po prawej stronie
omawianego okna dialogowego) powoduje modyfikowanie wszystkich trzech
kanatéw jednoczesnie. Odpowiada to przeksztalceniom wykonywanym
w oknie Curves (Krzywe) przy zaznaczonej opcji RGB w rozwijanym menu
Channel (Kanat).
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Rysunek 8.30. Okno dialogowe
Color Variations (Wariacje koloréw)
w programie Photoshop Elements
Na rysunku 8.30 widoczne s
rezultaty zaznaczenia opcji
——— | Highlights (Swiatla) i cztero-
9 i s bk e ke omee h krotnego klikniecia przycisku

Increase Red (Zwigksz czerwo-
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Nikon View

Program Nikon View jest prosta aplikacja do edycji obrazéw, dotaczang do wielu
aparatow cyfrowych. Dostepne w nim okno dialogowe Color Balance (balans koloréw)
zawiera podstawowe elementy sterujace kolorem. Narzedzie to jest bardziej

ograniczone niz okno dialogowe Color Variations (wariacje koloréw) w programie
Photoshop Elements.

Na rysunku 8.31 zwigkszyliémy wartosci w kanale czerwonym. Omawiana aplikacja

nie daje niestety mozliwo$ci zablokowania krzywej w celu ograniczenia zakresu wpro-
wadzanych zmian do obszaru $wiatel, tonéw $rednich lub cieni. Przeksztalceniu ulegaja
zatem wszystkie warto$ci w wybranym kanale — od 0 do 255. W rezultacie stalowe tto
na zdjeciu przybralo rézowy odcien. Warto poréwnac ten efekt z modyfikacjg obszaru
$wiatet na rysunku 8.29.

Rysunek 8.31. Okno dialogowe
Color Balance (balans koloréw)
w programie Nikon View

Poniewaz niemozliwe jest
ograniczenie wprowadzanych
zmian do jednego odcinka
krzywej, zwigkszone zostaly
warto$ci w kanale czerwonym
wszystkich pikseli na obrazie.
Poréwnaj rezultaty z rysunka-
mi 8.27 1 8.29.
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Maska wyostrzajgca

Maska wyostrzajgca to technika wyostrzania obrazu majaca swoje korzenie w tradycyjnej fo-
tografii. Jest ona niezwykle przydatna podczas redukowania efektéw rozmycia wynikajacych
z ustawienia zlej ostrosci', wielokrotnego skanowania, kompresji obrazu czy drukowania.

PORADA

Czasem 0gdlng,ostros¢” obrazu mozna poprawi¢, zwiekszajac jego kontrast. Jesli to nie
wystarczy, mozna dodatkowo zastosowac maske wyostrzajaca.

Rozmycie pojawia sie wtedy, gdy sasiadujace ze sobg piksele sa zbyt podobne, by nasze
oczy mogly je rozrézni¢. Wyostrzanie polega na modyfikowaniu pikseli tak, by zmniej-
szy¢ ich podobienistwo. W programie rozwigzanie to zaimplementowa¢ mozna na wiele
sposobdw. Po zastosowaniu maski wyostrzajacej program analizuje piksele w obrazie,
wyszukujac krawedzie zaprezentowanych na nim obiektéw. Nastepnie zwigksza kontrast
pikseli na tych krawedziach tak, by bardziej odrdznialy si¢ one od swoich sasiadow.
Uzytkownik ma kontrole nad trzema parametrami tego procesu:

o warto$cia kontrastu wykorzystywanego w dzialaniu filtra;

o odlegtoscig od kazdego piksela lezgcego na krawedzi obiektu (okreslang jako
promiert), na jaka przeprowadzane jest wyostrzanie;

o progiem kontrastu, ktéry musi zosta¢ przekroczony, zanim filtr uzna dane piksele
za lezace na krawedzi obiektu i podda je wyostrzaniu.

Optymalne wartosci wymienionych parametréw zaleza od rodzaju obrazu i jego przeznaczenia
(wy$wietlanie, druk itd.). Najlepsze dla siebie rozwigzania bedziesz musial wypracowaé samo-
dzielnie — tutaj podamy jedynie kilka ogolnych wskazowek. Wplyw filtra na wyglad fotografii
jest tym mniejszy, im wieksza jest jej rozdzielczo$¢. Innymi stowy, przetwarzajac zdjecie w wy-
sokiej rozdzielczosci przeznaczone do druku, nalezy zastosowac wieksze wartosci parametrow
wyostrzania niz w przypadku obrazow, ktore majg by¢ jedynie wyswietlane na ekranie.

PORADA

Maske wyostrzajaca nalezy stosowac tylko raz dla danego obrazu i zawsze na koncu pro-
cesu obrobki. Wielokrotne wyostrzanie zdjecia z uzyciem tego narzedzia bardzo szybko
prowadzi do powstania niezbyt przyjemnych znieksztatcen. Wyjatkiem od tej zasady jest
zmienianie rozmiardw (zwifaszcza zmniejszanie) obrazu. Pomniejszanie zdjecia czesto po-
woduje powstawanie rozmazan. Z tego wzgledu bardzo czesto optymalny rezultat mozna
0siagna¢, zmniejszajac obraz etapami, za kazdym razem nadajac mu maske wyostrzajaca.

! Warto jednak pamieta¢, ze im gorsza jest poczatkowa jako$¢ zdjecia, tym nizsza bedzie jego jakos¢ po
obrobce. Nic nie jest w stanie zastapi¢ poprawnego ustawienia ostroéci w trakcie wykonywania fotografii!
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Omawiane narzedzie (zaréwno w programie Photoshop, jak i Photoshop Elements)
mozna wykorzysta¢ zgodnie z ponizsza procedura.

1. Ustaw powigkszenie na 100 procent, aby obraz byl wyswietlany w jego prawdzi-
wych rozmiarach. Efekty zastosowania maski wyostrzajacej sa trudne, jesli
nie niemozliwe do zobaczenia, kiedy zdjecie jest pomniejszone.

2. Z menu Filter (Filtr) wybierz opcje Sharpen (Wyostrzanie), a nastepnie polecenie
Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca). Upewnij sie, ze pole Preview (Podglgd)
jest zaznaczone. Usuwajac jego zaznaczenie, mozesz sprawdzi¢, jak obraz wygla-
dal przed przeprowadzeniem wyostrzania. Rozne fragmenty fotografii mozna
oglada¢, przeciagajac ja w polu podgladu. Klikanie przyciskow + i - powoduje
odpowiednio powiekszanie i pomniejszanie widoku.

3. Ustal optymalne warto$ci parametrow wyostrzania. Sg one od siebie wzajemnie
zalezne, bedziesz wigc musial wyprobowac wiele ich kombinacji, zanim osiag-
niesz najlepszy rezultat.

o Warto$¢ Amount (Wartos¢) okresla, o ile ma zosta¢ zwigkszony kontrast
wyostrzanych pikseli. Dla zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci przeznaczonych
do druku zwykle najlepiej sprawdza si¢ warto$¢ miedzy 150 a 200 procent.
W przypadku obrazéw w niskiej rozdzielczo$ci, ktore beda wyswietlane na
ekranie, zastosowa¢ mozna warto$¢ w przedziale miedzy 100 a 150 procent.

o Za pomocg parametru Radius (Promier) okresl odleglos¢ (mierzong w pik-
selach) od krawedzi obiektow, na jaka zostanie przeprowadzone wyostrzanie.
W przypadku zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci zwykle dobrze sprawdza sie
warto$¢ 1 lub 2. Zastosowanie mniejszej wartosci tego parametru spowoduje
wyostrzenie wyltgcznie pikseli wyznaczajacych krawedzie obiektow, natomiast
wybranie wigkszej wartosci — wyostrzenie wigkszej liczby pikseli.

o Zapomocy parametru Threshold (Prég) zdefiniuj, jak daleko od swoich sgsia-
doéw znajdowad si¢ muszg poszczegolne piksele, aby zostaly uznane za lezace
na krawedzi i, co za tym idzie, wyostrzone. Aby unikna¢ powstawania szumu
(czgsto powstajacego na portretach, gdzie uchwycone sg rézne, delikatne
odcienie ludzkiej skory), stosuj prog w przedziale miedzy 2 a 20. Domysla war-
tos¢ tego parametru (0) powoduje wyostrzenie wszystkich pikseli na obrazie.

OSTRZEZENIE

Uwaznie przygladaj sie podgladowi w trakcie zmieniania oméwionych powyzej para-
metréw. Jedli pojawia sie biate lub czarne obwaodki lub wyjatkowo ostre zmiany kolorow
na krawedziach obiektow, oznacza to, ze wyostrzanie jest zbyt mocne. W takiej sytuadji
redukuj wartosci parametréw, az wspomniane efekty znikna.

SKOK KWANTOWY (TYLKO DLA UZYTKOWNIKOW PROGRAMU PHOTOSHOP)

Jedli obwdédki pojawia sie, zanim osiggniesz zadowalajace Cie wyostrzenie zdjecia,
przekonwertuj je na tryb Lab i zastosuj maske wyostrzania tylko dla kanatu Lightness
(Jasnos¢). Powoduje to wyostrzenie obrazu bez wptywania na jego kolorystyke, dzieki
czemu niepozadane efekty wizualne nie powinny sie pojawic.
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Przygotowywanie obrazéw do wyswietlania
na komputerach PCi Macintosh

By¢ moze zetknales sie juz z pogladem gloszacym, ze obrazy wygladaja inaczej

na komputerach Macintosh niz na komputerach PC. To prawda. Przyczyna takiego
stanu rzeczy sg rdznice miedzy systemami operacyjnymi stosowanymi na obu kompu-
terach, a nie rozbieznosci sprzetowe. Jesli podlaczysz ten sam monitor do obu typéw
komputeréw i wyswietlisz na nim ten sam obraz, bedzie on ciemniejszy na komputerze
PC (patrz rysunki 8.32 1 8.33). Dzieje si¢ tak, poniewaz komponent QuickDraw systemu
operacyjnego Mac OS wykorzystuje funkcje korekcji gamma w trakcie generowania
grafiki na ekranie. Powoduje to rozjasnienie wyswietlanych obrazéw. W systemie
Windows wspomniana korekeja nie jest przeprowadzana, przez co ten sam obraz
wydaje si¢ ciemniejszy.

Rodzi to nastepujace implikacje:

o Jesli korzystasz z komputera PC, a Twoje zdjecia maja by¢ wyswietlane
na komputerze Macintosh, zmniejsz jasno$¢ zdjecia o okoto 10 jednostek, zanim
zapiszesz je w wersji dla systemu Mac OS. Dla Ciebie obraz moze sprawia¢ wraze-
nie zbyt ciemnego, ale na docelowym komputerze bedzie si¢ prezentowal znako-
micie.

o Jesli korzystasz z komputera Macintosh, a Twoje zdjecia maja by¢ wyswietlane
na komputerze PC, zwigksz jasno$¢ zdjecia o okolo 10 jednostek, zanim
zapiszesz je w wersji dla komputeréw PC. Dla Ciebie obraz moze sprawia¢
wrazenie zbyt jasnego, ale na docelowym sprzecie bedzie wygladat bardzo dobrze.
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Rysunek 8.32. Obraz wyswietlany na komputerze PC
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Rysunek 8.33. Ten sam obraz wyswietlony na komputerze Macintosh
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Przygotowywanie obrazéw do wyswietlania
na ekranie telewizora

Przekaz telewizyjny widoczny na konwencjonalnym, kolorowym telewizorze opracowy-
wany jest z mysla o okre§lonych warunkach wyswietlania obrazu. Chodzi tu zwlaszcza

o przy¢mione o$wietlenie. Zaklada sie, ze odbiornik w trakcie ogladania przekazu bedzie
stal w zaciemnionym pomieszczeniu. Dodatkowo, standardowy telewizor charakteryzuje
sie rozdzielczoscig pozioma réwna 480 liniom, co odpowiada monitorowi komputero-
wemu najnizszej jakosci (VGA)=

Wiele odtwarzaczy DVD umozliwia wy$wietlanie obrazéw w formacie JPEG z plyt
DVD i CD. Daje to mozliwo$¢ przegladania zdje¢ bez koniecznosci korzystania z kom-
putera. Jesli chcesz zoptymalizowaé swoje fotografie pod katem wyswietlania ich w tele-
wizorze z wykorzystaniem odtwarzacza DVD, postepuj zgodnie z ponizsza procedura.

1. Z serwisu PhotoGain.com pobierz zgodny ze standardem przemystowym
SMPTE (ang. Society of Motion Picture and Television Engineers) obraz wzorcowy
dla telewizoréw (patrz rysunek 8.34).

Rysunek 8.34. Paski koloru SMPTE

2. Zapisz obraz (plik JPEG) jako pierwszy na liScie obrazow przechowywanych na
dysku. Zawiera on instrukcje wyjasniajace, jak dopasowac jasno$¢, kolor i usta-
wienia barw telewizora celem uzyskania najlepszych rezultatow. Przekaz osobom
wys$wietlajacym Twoje zdjecia, by postepowaly zgodnie z tymi zaleceniami.

3. Korzystajac ze swojego programu do edycji grafiki, dopasuj poziomy, krzywe
i ostroé¢ (za pomoca maski wyostrzajacej) kazdego z obrazéw tak, by wygladaly
one jak najlepiej na ekranie komputera.

2 Telewizory HDTV (ang. High Definition Television) zblizaja nieco jako$¢ wyswietlanego obrazu do
standardow panujacych w $wiecie komputerdw, cho¢ ich rozdzielczos¢ pionowa zostala zwigkszona
do zaledwie 720 linii. Jesli wiec uda Ci si¢ uzyskac znakomity wyglad zdje¢ na komputerze, powinny
sie one rowniez dobrze prezentowa¢ w nowym telewizorze.
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4. Po uzyskaniu zadowalajacych rezultatow na ekranie komputera zmniejsz kontrast
zdje¢ o okoto 10 procent. Moze to spowodowac, iz obrazy beda wygladaty nieco
plasko na komputerze.

5. Zmien rozmiary fotografii. Nie powinny one przekraczaé 480 pikseli w pionie
i 640 pikseli w poziomie. Niektore odtwarzacze DVD automatycznie zmniej-
szajg obrazy tak, by pasowaly one do wymiaréw telewizora, nie jest to jednak
powszechnie spotykana funkcja. Dodatkowo, samodzielnie kontrolujac wymiary
zdje¢, masz wigkszy wplyw na ich jakos¢.

6. Zapisz kazdy obraz w formacie JPEG, korzystajac z ustawienn maksymalizujacych
jako$¢ (stosujac jak najmniejszg kompresje). Wiozytes sporo pracy w zoptyma-
lizowanie ich wygladu i szkoda by byto, gdyby algorytm kompresji JPEG popsut
uzyskany efekt.

7. Zapisz obraz przedstawiajacy kolorowe paski SMPTE oraz swoje zdjecia na plycie
CD lub DVD (patrz rysunek 8.35).

Rysunek 8.35. Odtwarzacz DVD wyswietlajacy zdjecia w formacie JPEG w telewizorze
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Przygotowywanie obrazéw do wyswietlania w sieci

Przegladarki internetowe (oraz programy do obstugi poczty elektronicznej wykorzystu-
jace formaty sieciowe do wyswietlania wiadomosci) korzystaja z trzech podstawowych
formatéw plikéw graficznych: JPEG, GIF oraz PNG. Optymalny wyglad swoich obrazéw
osiggniesz, wybierajac dla nich najlepszy format. Ktéry z wymienionych formatow jest
zatem ,,najlepszy”? To zalezy od rodzaju obrazu i jego przeznaczenia (patrz tabela 8.1).

Przeptyw pracy
Pliki graficzne w dowolnym formacie konicowym najlepiej opracowywac zgodnie
z ponizsza procedura.
1. Obraz optymalizuj w jego pelnym rozmiarze, korzystajac z technik opisanych
w tym rozdziale.
2. Zmniejsz obraz do rozmiaréw odpowiednich dla jego przeznaczenia w sieci.
Na stronie 224 znajdziesz porade dotyczaca wykorzystywania maski wyostrzania
podczas pomniejszania obrazéw. Warto pamieta¢ o redukowaniu rozmiaréw
zdjecia etapami i stosowaniu wspomnianego filtra na kazdym z nich zwtaszcza
wtedy, gdy docelowy obraz ma by¢ znacznie mniejszy od oryginatu (na przyklad
w trakcie tworzenia miniaturek fotografii).
3. Wyeksportuj obrazy do wybranego formatu wyjsciowego. Jesli korzystasz
z formatu JPEG, zapisz zdjgcia w postaci osobnych plikoéw dla wysokiej, Sredniej
i niskiej kompresji. W ten sposdb bedziesz mogl poréwnac rezultaty i wybraé
optymalne polaczenie jakosci i rozmiaru plikow.

Tabela 8.1. Wybieranie optymalnego formatu dla obrazéw umieszczanych w sieci

Najlepszy .
Obraz format Opis
Format JPEG zostat zaprojektowany z mysla o uzyskaniu
znakomicie wygladajacych fotografii, zapisywanych w formie
plikéw o jak najmniejszych rozmiarach®. Wybierajac rézne
Obraz stopnie kompresji, mozesz osiagna¢ najlepszy dla Ciebie
charakteryzuje kompromis miedzy jakoscig obrazu a iloscig zajmowanej
sie ciggtoscia IPEG przez niego pamieci. Zwykle kompresja 10 do 1 jest mozliwa
tonalng PNG—'24 do przeprowadzenia bez widocznego pogorszenia wygladu
i ptynnymi zdjecia. Wybranie wigkszej kompresji moze powodowac
przejsciami pojawianie sie wyraznych pikseli.
kolorow. Format PNG o 24-bitowym kolorze réwniez nadaje sie do

zapisywania fotografii, jednak zapisane w nim zdjecia beda
zajmowac znacznie wiecej pamieci niz ich odpowiedniki
w formacie JPEG (przy tej samej jakosci obrazu).

w

Nie wszystkie generatory plikéw JPEG sg sobie réwne. Korzystajac na przyktad z aplikacji
Macromedia Fireworks MX 2004 mozesz utworzy¢ plik o wyzszej jakosci i zajmujacy mniej pamieci
niz w przypadku obrazéw zapisywanych z uzyciem programu Photoshop CS. Jesli masz wigcej niz
jeden program graficzny, wyprobuj je wszystkie pod tym wzgledem, by przekona¢ sie, ktory z nich
pozwala osiagna¢ najlepsze rezultaty.
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Tabela 8.1. Wybieranie optymalnego formatu dla obrazéw umieszczanych w sieci (ciag dalszy)

Obraz Najlepszy format Opis
Format GIF jest optymalny dla obrazéw o ogra-
Obraz jest niczonym zakresie koloréw i wyraznych krawe-
wykonany w grafice dziach wyznaczajacych ich zmiany. W rezultacie
wektorowej ten typ plikéw lepiej nadaje sie do zapisywania
| 7awiera duze GIF, PNG-8 rysunkéow wykonanych w grafice wektorowej niz
obszary jednolitych do przechowywania fotografii. To samo dotyczy
Koloréw formatu PNG-8 — ma on niewystarczajaca gtebie
’ koloréw, by dato sie uzyska¢ zadowalajacy efekt
w przypadku wiekszosci zdjec.
Zatézmy, ze chcesz, aby btekit nieba byt
Kolory na obrazie identyczny z kolorem logo przedsiebiorstwa
musza zosta za kazdym razem, gdy ktos wyswietli obraz
ograniczone GIF na firmowej stronie WWW. W tym przypadku
do okrelonych idealnym rozwiagzaniem jest format GIF. Pozwala
wartoddi on zdefiniowac okreslong palete barw dla
’ kazdego obrazu z osobna, dzieki czemu fatwo
uzyskac¢ zgodnos¢ koloréw.
Format PNG od poczatku byt projektowany
z myslg o zapisywaniu w nim obrazéw
grt;reazzgaﬁone do przeznaczonych do zastosowan sieciowych.
diugoterminowej PNG Nie dotycza go dyskusje prowadzone obecnie
archiwizacji nad wadami i zaletami wykorzystywania
’ formatéw JPEG i GIF na tym polu, w zwigzku
z czym wrézymy mu dtugi i szczesliwy zywot.
Obrazy zawieraja
obszary, ktére
E;Z?olg;ste celem Te dwa format}/ 9bs+qgujq e f.ekty. .
uwidocznienia GIF, PNG p.rzezr.oczystosa. Mozliwosci takiej
tha lub innych nie daje format JPEG.
elementéw
strony WWW.
Chcesz uzyska¢
jak najlepsza Jedli chcesz, aby uzytkownicy mogli wyswietlac
kompatybilnos¢ Twoje zdjecia nie tylko na swoich komputerach,
miedzy JPEG ale takze na telewizorach, palmtopach, telefonach
urzadzeniami komérkowych itp., powiniene$ zastosowac
wykorzystywanymi format JPEG. Jest to obecnie najpowszechniej
do wyswietlania obstugiwany typ plikdw.
obrazéw.
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Podsumowanie

Optymalizowanie obrazéw rozpoczyna si¢ na ekranie. Jesli nigdy nie planujesz pokazywacé
swoich zdje¢ w zaden inny sposob, posiadasz juz wszelka niezbedna wiedzg. Jesli natomiast
chcesz uzyskaé znakomicie wygladajace wydruki, optymalizacja wygladu fotografii na ekra-
nie jest pierwszym, bardzo waznym krokiem.

1.

8.

Zdjecia wykonuj w formacie RAW, jesli tylko Twoj aparat i program graficzny
pozwalaja na jego obstuge. Jesli nie, skorzystaj z formatu TIFE. Jezeli to réwniez
okaze si¢ niemozliwe, zapisuj obrazy w postaci plikow JPEG. Fotografuj, korzystajac
z najwiekszej rozdzielczosci i glebi kolordw, jakie jeste$ w stanie uzyskaé na swoim
aparacie. Nie badz sknera. Karty pamieci sg tanie, zwlaszcza jesli uwzgledni sie utra-
te jakosci zdje¢ powodowang przez algorytmy kompresji wykorzystywane podczas
ich zapisu.

Archiwizuj kopie oryginalnych, niezmodyfikowanych zdje¢. Dzigki temu bedziesz
potem mogt zacza¢ ich edycje od nowa i osiagna¢ zupelnie inny efekt.

Optymalizuj obrazy w formacie RAW.

» Dopasuj ustawienia balansu bieli (temperature koloréw i tinte).

o Ustal polozenie punktéw bieli i czerni, korzystajac z parametréw Exposure
(Ekspozycja), Shadows (Cienie) oraz Highlights (Swiatla).
 Dopracuj wyglad pikseli lezacych w tonach $rednich, zmieniajac kontrast i jasnos¢.
o Zapomocy parametru Saturation (Nasycenie) popraw intensywnos¢ koloréw
na zdjeciu.
W ramach dalszej optymalizacji plikéw RAW lub edycji zdje¢ w formatach JPEG
lub TIFF mozna wykona¢ ponizsze czynnosci.

o Zapomocy okna dialogowego Levels (Poziomy) dopracuj wyglad pikseli
w obszarach $wiatet, cieni i tonéw $rednich.

o Korzystajac z narzedzia Curves (Krzywe) lub Color Balance (Balans kolorow)
popraw poszczegélne kanaty kolorow .

Wyostrz obraz z uzyciem filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca).

Dopasuj rozmiar obrazu do formatu wyjsciowego. Porady dotyczace zmniejszania
rozmiarow zdje¢ mozna znalez¢ na stronie 224 , natomiast informacje na temat ich
powiekszania — na stronie 258.

W razie koniecznosci zmodyfikuj jasnos¢ i kontrast pod katem okreslonych urza-
dzen wyjsciowych (innych platform sprzetowych, odbiornikéw telewizyjnych itp.).

Wyeksportuj obraz do odpowiedniego formatu graficznego.

Koniec koncow, najistotniejszy jest wlasciwy wyglad zdjec. Kiedy juz zaznajomisz si¢ z wy-
korzystywaniem narzedzi takich jak poziomy czy krzywe, stosuj je wedle wlasnego uznania.
Nie sugeruj sie zbytnio parametrami liczbowymi i ksztaltem wykreséw. Najwazniejsze po-
winno by¢ uzyskanie znakomicie prezentujgcych sie fotografii.
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