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Rozdziat 3.

Edycja cyfrowych fotografii

Whaénie zakonczyle$ swoja pierwsza, pelna przygod 1 niespodzianek, sesje fotograficzna.
Karta pamieci Twojego aparatu pekaw szwach od ttoczacych sie naniej fotografii, a Ty sam
umierasz z niecierpliwo$ci, aby wreszcie umies$cic je na tym pigknie blyszczacym i przy-
jemnym w dotyku papierze. Jak to zrobi¢? W jaki sposob przenies¢ cyfrowe fotografie z apa-
ratu do komputera, aby potem mozna je bylo wydrukowac? Jak ustrzec sie putapek, czy-
hajacych na nieswiadomych fotoamatoréw, probujacych poprawia¢ mniej udane obrazy za
pomoca skomplikowanych programéw graficznych? Jak sprawi¢, aby kazdy, kto w przyszto-
$ci wezmie do reki album z Twoimi fotografiami, pekat z zachwytu — a moze 1 z zazdro$ci
— na widok kazdej z nich? Nate i inne pytania znajdziesz odpowiedzi w tym rozdziale.

Przenoszenie zdjec
Z aparatu do komputera

W fotografii tradycyjnej przed wykonaniem bajecznie kolorowych papierowych odbitek
trzeba najpierw wywota¢ brzydki i nieporeczny negatyw. Proces ten wymaga wykonania
szeregu mniej lub bardziej skomplikowanych czynno$ci z zastosowaniem réznych nie-
samowitych substancji chemicznych, przyprawionych szczypta wolnego czasu oraz...
cierpliwo$ci. Cho¢ z drugiej strony mozna optaci¢ kogos (czytaj: laboratorium fotogra-
ficzne), kto zrobi to wszystko za nas. Wowczas wystarczy tylko czas. No, moze jeszcze
zdolno$¢ pohamowania uzasadnionego gniewu, jesli ten kto$ sie nie spisze, zwracajac nam
fatalnie wywolany negatyw i jeszcze gorsze odbitki. Tylko rachunek za ustuge z pewnoscia
bedzie udanym produktem. Jesli do fotografii cyfrowej ,,emigrowates” z fotografii trady-
cyjnej, to znasz to frustrujace uczucie, kiedy przegladajac zdjecia, powoli uswiadamiasz
sobie, ze za chwile wiekszo$¢ z nich wyladuje w koszu na $émieci. Mimo Ze naprawde
bardzo sie starales.
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Odpowiednikiem tradycyjnego procesu wywolywania negatywu jest w fotografii cyfrowe;
czynnos¢ polegajaca na przeniesieniu zdje¢ zapisanych na karcie pamieci do komputera
1 przygotowanie ich do druku. Tyle ze w tym przypadku wszystko jest znacznie prostsze
(czyli doktadnie takie, jakim powinno by¢ — po to w konicu mamy technologie cyfrowa).
Nie potrzeba tu zadnej specjalistycznej wiedzy lub doswiadczenia, a jedynie znajomosci
instrukcji obshugi posiadanego aparatu. Stad pierwsze ¢wiczenie w tym rozdziale bedzie
wymagalo siegniecia do tej mitej ksiazeczki.

Cwiczenie 3.1, — 3 o

SprawdzZ w instrukcji obstugi aparatu, czy transfer fotografii z karty pamieci do komputera
wymaga zainstalowania specjalistycznego oprogramowania (dostarczonego z aparatem).
Jesli tak, to zainstaluj je teraz.

Takie oprogramowanie nie tylko utatwia przenoszenie obrazéw do komputera, ale zazwy-
czaj pozwala réwniez na wykonanie szeregu czynnosci edycyjnych przed skierowaniem ich
do druku, cho¢ z porecznoscia tego typu narzedzi bywa roznie. Dlatego zanim zaczniesz
przerzucaé zawarto$¢ firmowego opakowania aparatu w poszukiwaniu CD-ROM-u z opro-
gramowaniem, chciatbym zaproponowac¢ Ci inne rozwiazanie. Ot6z nawet jesli oprogramo-
wanie takie posiadasz, a instrukcja obshugi zaleca korzystanie z niego, nie oznacza to wcale,
ze musisz sie do tej sugestii zastosowa¢. O ile tylko jestes (nie)szczesliwym posiadaczem
systemu operacyjnego Windows XP, jedyne, czego potrzebujesz na poczatek, to kabel USB
(dostarczony z aparatem). Zadnej wiedzy technicznej. Zadnego dodatkowego oprogramo-
wania 1 zadnego stresu. Nie wierzysz? To wykonaj kolejne ¢wiczenie.

Cwiczenie 3.2. s o

1. Odszukaj wérod dostarczonych z aparatem akcesoriow kabel USB. Jesli nie wiesz,
ktory to, sprawdz w instrukcji obshugi.

2. Podtacz jeden koniec kabla do odpowiedniego ztacza w aparacie, a drugi do zlacza USB
w komputerze. Niech podczas wykonywania tej operacji aparat pozostanie wylaczony.

8. Uruchom aparat. System Windows wyda przyjemny dZzwiek, oznaczajacy rado$¢
z wyszukania nowego sprzetu. Jesli 1 Ty bedziesz mial troche szczescia, to na ekranie
monitora yjrzysz okno dialogowe podobne do tego, ktére przedstawiono na rysunku 3.1.

BVSIIIIeI(3.1. B Hrpmics mamn | w1 bsiegrsin rwms [
Okno powitalne Kraotor shanens | sparsiu iingrabcerg o
Kreatora AErARERITY

skanera i aparatu
Sfotograficznego,

czyli narzed-ia
wtatwiajqcego
pi-enoszenie
fotografii = karty
pamieci do komputera
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Szczescie potrzebne jest Ci do tego, aby dokona¢ transferu fotografii szybko

1bezbolesnie. Jesli jestes pechowcem (tzn. system wydat mily dzwiek, ale nie wyswietlit
wspomnianego okna dialogowego), to bedziesz musiat , recznie” skopiowaé wszystkie
fotografie. W sumie nie jest to wcale trudniejszy lub gorszy sposob, ale o tym pdZnie;.

4. W oknie dialogowym Kreator skanera i aparatu fotograficznego kliknij przycisk
Dalej, aby przej$¢ do ekranu wyboru fotografii.

9. Ekran wyboru fotografii (rysunek 3.2) umozliwia wyselekcjonowanie fotografii
przeznaczonych do przeniesienia z karty pamieci do komputera. Tak wiec powinienes$
teraz mie¢ przed oczyma cala zawarto$¢ karty pamieci, czyli wszystkie fotografie,
jakie wykonates. Jesli sa do niczego 1 chcesz je wymazac nie tylko z pamieci aparatu,
ale rowniez ze swojej wiasnej, to kliknij przycisk Wyczysc, a nastepnie przycisk
Dalej. Jesli to uczynisz, zadne obrazy nie zostana skopiowane na dysk Twojego
komputera i proces transferu zostanie przerwany. Gdybys jednak uznal, ze warto
jeszcze troche nad tymi zdjeciami popracowac, to zaznacz pojedynczo kazde,
ktore chcialby$ skopiowaé. Aby zaznaczy¢ od razu wszystkie obrazy, kliknij przycisk
Zaznacz=. Na koniec kliknij przycisk Dalej, aby przejs¢ do nastepnego ekranu.

Rysunek 3.2.
Zaznacz wszystkie
fotografie, ktére
cheiatbys proeniesé
na dysk swojego
komputera

6. Pora na wstepne skatalogowanie transferowanych fotografii, do czego wykorzystamy
kolejny ekran kreatora (rysunek 3.3). W gornym polu tekstowym wpisz nazwe,
ktora zostanie przydzielona wszystkim kopiowanym obrazom. Jesli jest ich wiecej
niz jeden, to kazdy otrzyma dodatkowo oznakowanie liczbowe (aby mozna je byto
w jaki$ sposob odrozni¢). Nastepnie kliknij przycisk Pr-eglqdaj, aby zlokalizowaé
folder na dysku, do ktérego zdjecia zostana skopiowane. Jesli kopiujac fotografie
chcialbys$ od razu oprozni¢ zawarto$¢ karty pamieci, to zaznacz jeszcze opcje Usun
obrazy = mojego urqd-enia po ich skopiowaniu. Jak juz sie z tym uporasz, kliknij Dale;.

1. Poczekaj, az obrazy zostana przeniesione z karty pamieci na dysk Twojego komputera.
Kolejny ekran kreatora pozwala $ledzi¢ ten proces (rysunek 3.4). Po wszystkim
dostaniesz do wyboru jeszcze kilka opcji. Poki co zdecyduj, ze nic wiecej nie bedziesz
w tej chwili ze swoimi fotografiami robit (ostatnia opcja— rysunek 3.5). I jak zwykle,
potwierdz swoj wybor kliknieciem przycisku Dalej.
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8. Na zakonczenie zostaniesz poinformowany o tym, ile obrazéw zostato skopiowanych
na dysk Twojego komputera (rysunek 3.6). Mozesz je od razu obejrze¢ albo po prostu
zakoniczy¢ dziatanie kreatora. W tym celu kliknij przycisk Zakornc=. Tyle.

Bvs“nek 3.6. [ g ki | o R sl e |E|

... 1 Zakohezyé
d-iatanie kreatora

Hafcgens pracy Kreskrs skanss
aparaiy foagraficanes

vl | _HH"
B,

Prawda, ze to bylo proste? Nie musiale§ niczego instalowac, ani wykonywac¢ zadnych
skomplikowanych czynnos$ci. Przenoszenie zdje¢ z aparatu do komputera za posrednic-
twem kabla USB to najprostszy i najbardziej bezposredni sposéb na ich ,,wywotanie”.

No dobrze, ale co wtedy, gdy system Windows nie uruchomi opisywanego w powyzszym
¢wiczeniu kreatora zaraz po przytaczeniu aparatu? Zaden problem. Skopiujesz swoje fo-
tografie recznie. Przypadek taki ilustruje ¢wiczenie 3.3.

Cwiczenie 3.3. P o

1. Podtacz aparat do komputera za pomoca kabla USB. Jesli uczynisz to poprawnie,
system Windows automatycznie wykryje nowe urzadzenie (znéw ten radosny dzwiek. . .).

2. Jesli na ekranie nie pojawi si¢ okno dialogowe Kreator skanera i aparatu
fotograficznego, to kliknij dwukrotnie ikone Moj komputer, ktéra powinna
by¢ widoczna na systemowym pulpicie.

8. W oknie dialogowym Md; komputer odszukaj ikone symbolizujaca przytaczony
przed chwila cyfrowy aparat fotograficzny — system Windows bedzie go ,,widzial”
jako dodatkowy dysk (rysunek 3.7). Kliknij dwukrotnie te ikone, aby uzyskac¢ dostep
do zasobow karty pamieci. Wszystkie przechowywane na niej fotografie beda mialy
posta¢ zwyktych plikow graficznych.

4. Zaznacz wszystkie pliki z rozszerzeniem 7/F, JPG lub RAW, a nastepnie skopiuj je
w dobrze znany Ci sposéb do dowolnego folderu na dysku Twojego komputera.
Po odlaczeniu aparatu symbolizujaca go ikona w oknie Mo; komputer zniknie.
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BVSIIIIGI( 3.7. | Y A g
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m Jesli eksplorujac zasoby karty pamigei stwierdzisz nagle, ze masz na niej duzo wigcej plikéw,
niz powinienes, to absolutnie sig tym nie przejmuj. Aparaty cyfrowe zwykle zapisuja z kazdym
zdj¢ciem jeden dodatkowy plik zréznymi informacjami, ktére jednak nie sa istotne dla Ciebie.
Kopiujac fotografie, zaznaczaj tylko te pliki, ktére faktycznie sg plikami graficznymi
(poréwnaj rysunek 3.8).

Rysunek 3.8.
Wybierajqe et i el ¥
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m W podobny sposéb jak wyzej przebiega transfer fotografii takze w mnych systemach
operacyjnych — Windows 2000, Windows Me. Starsze wersje tych popularnych systeméw moga
wymagaé wezesniejszego zainstalowania odpowiedniego sterownika USB, ale szczegélowe
mmformacje na ten temat znajdziesz w instrukeji obshugi swojego aparatu lub na stronie WWW
producenta systemu.
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W systemie operacyjnym Mac OS X do transferu fotografii pomig¢dzy karta pamigcei a komputerem
najlepiej wykorzysta¢ programy Image Capture lub iPhoto. Program Image Capture mozna
skonfigurowaé w taki sposéb, ze bgdzie automatycznie uruchamiany po przylaczeniu aparatu
do komputera. Sam transfer przebiega wéwezas podobnie jak w systemie Windows XP

(opcje transferu tez sa podobne).

W porzadku. Fotografie sa juz na dysku Twojego komputera. Mozesz teraz wylaczy¢
aparat 1 schowac go do torby, gdzie spokojnie poczeka do nastepnej sesji. Za chwile
rozpoczniemy kolejny etap w procesie edycji obrazow, ktory bedzie wymagal od Ciebie
wiecej czasu, wiecej cierpliwosci 1, ogdlnie, wiekszego nakladu pracy. Czas, ktory po-
swiecisz na skorygowanie swoich fotografii, radze spozytkowa¢ w dwdjnasoéb, miano-
wicie tadujac zuzyte podczas poprzedniej sesji akumulatorki.



