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Zadanie 1. Co to jest sztuka multimedialna? (0-2 p.)

(0-2p.)

Zadanie 5. Prosze poda¢ nazwe jednego wybranego programu komputerowego, ktory mogiby
okazac¢ si¢ przydatny dla mtodego artysty pragnacego stworzy¢ dzieto multimedialnej sztuki.

(0-1p.)

Zadanie 6. Przedstaw, opisz jedno dzielo multimedialnej sztuki. Moze by¢ to dzieto sztuki
wymyslone albo istniejgce naprawde. Narysuj ten wytwor. (0-3 p.)
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