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Zastosowania duzych | ..
modeli jezykowych | 6
w edukacji I prawie

W nowoczesnym, btyskawicznie zmieniajgcym sie krajobrazie technologicznym mozna za-
uwazy¢ ogromne postepy w dziedzinach sztucznej inteligencji (ang. artificial inteli-
gence, Al) oraz uczenia maszynowego (ang. machine learning, ML), ktére otwieraja
nowe mozliwos$ci w réznych branzach i dziedzinach. Szczegélng uwage zyskaty ostat-
nio duze modele jezykowe (ang. large language models, LLM), gtéwnie ze wzgledu na
ich ogromne mozliwosci przetwarzania i generowania tekstéw przypominajacych te
pisane przez czlowieka, dzieki ktérym stajg sie one cennymi narzedziami w zastoso-
waniach zwigzanych z edukacjg, prawem, badaniami, przegladaniem oraz weryfikacja
dokumentéw itd.

W tym rozdziale przyjrzymy sie szerokiej gamie zastosowan, w ktérych mozna uzywac
duzych modeli jezykowych do wzbogacania nauczania, wspomagania specjalistow z dzie-
dziny prawa oraz usprawniania wykonywania przerdznych zadan. Wkroczymy do kroé-
lestwa edukacji, w ktdrym duze modele jezykowe moga wspiera¢ tworzenie materiatow
dydaktycznych, przygotowywanie kart pracy i quizow, a nawet wspiera¢ ocenianie wiedzy
ucznidw i studentéw. Nastepnie zajmiemy sie zastosowaniami zwigzanymi z prawem,
w ktérych duzych modeli jezykowych mozna z powodzeniem uzywac do prowadzenia
badan, przygotowywania wstepnych wersji dokumentéw, zarzadzania wtasnoscia in-
telektualng, co moze zrewolucjonizowac sposoby pracy specjalistow z dziedziny prawa
i poprawi¢ ich efektywno$c¢.

W kontekscie edukacji pokazemy, w jaki sposdb nauczyciele i wyktadowcy moga korzystac
z duzych modeli jezykowych do btyskawicznego generowania programéw oraz mate-
rialéw dydaktycznych, testéw, pytan kontrolnych oraz innych materiatéw pomocniczych
dostosowanych do celow edukacyjnych. Dzieki przedstawionym przyktadom poznasz
techniki wykorzystywania sztucznej inteligencji do tworzenia testéw, podpowiedzi, in-
strukcji oraz wszelkich innych materiatéw dla uczniow i studentow.

Nastepnie przejdziemy do zagadnien zwigzanych z prawem, w ktérych nowe mozliwosci
wykorzystania sztucznej inteligencji przeksztatcaja sposoby prowadzenia badan, zdoby-
wania informacji, przygotowywania dokumentéw, sprawdzania zgodno$ci, analizowa-
nia ryzyka itp. Dowiesz sie, w jaki sposéb prawnicy mogg uzywaé duzych modeli jezyko-
wych do btyskawicznego przyswajania orzecznictwa, analizowania uméw, przewidywania
wynikéw sporéw sadowych oraz automatyzowania tworzenia dokumentéw. Zastano-
wimy sie rowniez nad konsekwencjami coraz wiekszych mozliwosci sztucznej inteli-
gencji w kontekscie edukacji prawne;.
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Niezaleznie od przedstawionych w tym rozdziale ogromnych mozliwo$ci wykorzysta-
nia duzych modeli jezykowych w zakresie edukacji i prawa koniecznie nalezy podkre-
sli¢ wielkie znaczenie kontroli i weryfikacji uzyskiwanych wynikéw przez cztowieka.
Nauczyciele i specjalisci z zakresu prawa muszg podchodzi¢ strategicznie do tworzenia
promptow, uwaznie weryfikowa¢ wyniki i wprowadza¢ niezbedne poprawki. Sztuczna
inteligencja powinna wspomagac i rozszerzac¢ ludzkg wiedze i doswiadczenie, a nie je
zastepowad. Dzieki przemyslanemu i uwaznemu wykorzystaniu duze modele jezykowe
moga zapewnié specjalistom mozliwo$¢ uwolnienia sie od powtarzalnych zadan i skon-
centrowania sie na trudniejszej pracy koncepcyjnej i intelektualne;j.

W niniejszym rozdziale zostaly opisane nastepujace zagadnienia:

B tworzenie materiatéw dydaktycznych przy uzyciu ChataGPT
(programdéw, planéw lekcji, probleméw i pytan do dyskusiji);

B tworzenie materialdw informacyjnych oraz innych materiatéw dydaktycznych
(instrukcji, przyktadowych zadan z rozwigzaniami, zadan tekstowych);

tworzenie quizow;

tworzenie instrukcji;

tworzenie testobw zamknietych;

wykorzystanie sztucznej inteligencji w badaniach z zakresu prawa;

przegladanie dokumentéw prawnych przy uzyciu duzych modeli jezykowych;

przygotowywanie wstepnych wersji dokumentéw prawnych z uzyciem duzych
modeli jezykowych;

B wykorzystanie sztucznej inteligencji do edukacji prawnej;

B wykorzystanie LLM do odkrywania dowodéw cyfrowych (ang. eDiscovery)
i wsparcia sporéw sadowych;

B wykorzystanie Al do zarzgdzania wlasnos$cig intelektualna.

Tworzenie materiatow dydaktycznych
przy uzyciu ChataGPT

Duze modele jezykowe zapewniajg nauczycielom i wyktadowcom ogromne mozliwosci
projektowania i tworzenia szeroko pojetych materiatéw dydaktycznych. Dzieki mozliwoSci
przetwarzania i generowania tekstow duze modele jezykowe moga wspierac tworzenie
materiatéw dla wybranych dziatéw programowych, planéw jednostek tematycznych, zaj-
mujacych pytan do prowadzenia dyskusji dostosowanych do konkretnych potrzeb.
Przyjrzymy sie doktadniej, jak mozna uzywac¢ duzych modeli jezykowych do wsparcia pro-
cesu tworzenia materiatow dydaktycznych.
B Materialy dla dziatléw programowych — opracowanie szczegétowych

i wyczerpujacych materiatow dla dziatéw programowych ma kluczowe

znaczenie zaréwno dla pracy nauczycieli, jak i edukacji uczniéw i studentow.

W tym kontekscie duzych modeli jezykowych mozna uzywac¢ do generowania
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materiatéw zawierajacych kluczowe koncepcje, cele dydaktyczne, jak
rowniez informacje o postepach w prezentowanym materiale. Dzieki podaniu
istotnych informacji, takich jak zagadnienia ogdlne i szczeg6towe, jak rdwniez
oczekiwane efekty, duze modele jezykowe moga generowac plany dziatow
programowych o wlasciwej strukturze i organizacji.

B Plany jednostek tematycznych — duze modele jezykowe moga takze
odgrywac znaczaca role w tworzeniu efektywnych i zajmujacych planéw
konkretnych jednostek tematycznych. Nauczyciele i wykladowcy moga
uzywac LLM do generowania planéw obejmujacych wykonywanie przez
uczniéw konkretnych czynno$ci, testow sprawdzajgcych wiedze oraz
materiatéw dodatkowych utatwiajacych nauke. Dzieki wykorzystaniu
mozliwo$ci duzych modeli jezykowych nauczyciele mogg modyfikowaé
i dopracowywac¢ swoje plany jednostek tematycznych, tak by spelniaty
one unikalne wymagania konkretnej grupy uczniéw lub studentéw i byty
dopasowane do konkretnego stylu prowadzenia zajec.

B Pytania do dyskusji — promowanie aktywnego uczestnictwa w zajeciach
i umiejetnos$ci krytycznego myslenia jest kluczowym aspektem nauczania.
Duze modele jezykowe moga w tym pomagac¢ poprzez tworzenie pytan
zachecajacych do dyskusji i prowokujgcych przemyslenia. Nauczyciele,
przekazujac do duzych modeli jezykowych odpowiedni kontekst oraz pozadane
wyniki nauczania, moga generowac przerdzne pytania zachecajgce uczniow
do analiz, rozwazan oraz formutowania swoich przemyslen na omawiany temat.

Duze modele jezykowe nie tylko moga wspiera¢ przygotowywanie materiatow dla dziatéw
programowych, lecz takze zapewniajg mozliwo$¢ wspotpracy oraz wymyslania i opra-
cowywania pomystow. Wyktadowcy i nauczyciele mogg uzywac¢ duzych modeli jezy-
kowych do wymyslania nowych koncepcji, badania alternatywnych rozwigzan i po-
dej$¢ oraz opracowywania innowacyjnych materiatéw, ktére beda lepiej dostosowane
do ich studentéw i uczniéw. Warto zaznaczy¢, ze cho¢ duze modele jezykowe moga by¢
cennym narzedziem pomocniczym, to jednak ludzka wiedza, doswiadczenie i nadzor
sg kluczowe dla zapewnienia wysokiej jakoSci i efektywnosci generowanych materia-
16w dydaktycznych.

Dzieki wykorzystaniu potegi duzych modeli jezykowych nauczyciele i wyktadowcy moga
utatwiac sobie proces tworzenia materiatéw dydaktycznych i oszczedzac czas, a w efekcie
przygotowywac zajecia, ktore bedg bardziej zajmujgce i zapewnig lepsze wyniki. Wykorzy-
stanie duzych modeli jezykowych do tworzenia materiatéw dla dziatéw programo-
wych, planéw jednostek tematycznych oraz pytan do dyskusji otwiera przed nauczy-
cielami i wyktadowcami nowe mozliwosci rozszerzania sposobéw prowadzenia zajec¢
i dostosowywania sie do r6znorodnych potrzeb oséb zdobywajacych wiedze.

Zat6zmy, ze mamy zamiar przeprowadzi¢ lekcje na temat historii starozytnej Grecji. Przed-
stawiony ponizej prompt pozwala wygenerowac zarys dziatu programowego, cele po-
szczegblnych jednostek tematycznych, zadania dla uczniéw oraz materiaty do oceny
poziomu wiedzy uczniéw.
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Prompt:

Temat: Historia starozytnej Grecji.

Wygeneruj szczegb6towe materiaty dla dziatu programowego dla ucznidw szkoty
Sredniej obejmujace zagadnienia zwigzane z historig starozytnej Grecji.
Materiaty te powinny zawierac:

Tytut oraz dwa Tub trzy zdania ogdlnego opisu tego dziatu programowego.

Liste 4-6 celow dydaktycznych dla tego dziatu programowego.

Liste 5-7 lekcji z tego dziatu programowego, przy czym dla kazdej z nich podaj
temat oraz jedno Tub dwa zdania opisu danej lekcji.

Pomysty na pytania sprawdzajace wiedze ucznidw i problemy do ewentualnej
dyskusji dla tego dziatu programowego.

Akapit tekstu opisujacy znaczenie i miejsce tego dziatu programowego w ogdlnym
materiale oraz cele nauczania historii w szkole Sredniej.

Materiaty powinny by¢ wyczerpujace, choé zwiezte, obejmowaé kluczowe
zagadnienia, cele nauczania i pytania weryfikujgce wiedze ucznidéw. Sformatuj
je w formie Tist wypunktowanych o przejrzystej organizacji i strukturze.
Zadbaj, by wybrane tematy dostarczaty szerokich i solidnych podstawowych
informacji o historii i kulturze starozytnej Grecji.

Odpowiedz:

Dziatl programowy: Historia Starozytnej Grecji

0golny opis:

Historia Starozytnej Grecji to fascynujacy temat, ktory pozwala uczniom
zgtebic rozwéj jednej z najwazniejszych cywilizacji w historii ludzkosci.
Grecja starozytna byta kolebka demokracji, filozofii, sztuki i nauki, ktérych
wptyw trwa do dzisS. Poznanie jej historii umozliwia lepsze zrozumienie korzeni
wspotczesnej cywilizacji zachodniej.

Cele dydaktyczne:

1. Poznanie kluczowych wydarzen i postaci zwigzanych z historiag starozytnej
Grecji.

2. Zrozumienie wptywu kultury greckiej na rozwdj cywilizacji zachodniej.

3. Analiza systemu politycznego starozytnej Grecji, ze szczegdolnym
uwzglednieniem demokracji ateiskiej.

4. Zapoznanie sie z osiagnieciami starozytnych Grekow w dziedzinach sztuki,
filozofii i nauki.

5. Rozwiniecie umiejetnosci krytycznego mySlenia i analizy Zrodet
historycznych.

6. Zrozumienie znaczenia i wptywu wojen grecko-perskich oraz peloponeskich
na historie Grecji.

Lekcje:

1. Poczatki cywilizacji greckiej
— Temat: Minos i Mykeny
— Opis: Poznajemy pierwsze cywilizacje na terenie Grecji, ich osiagniecia
oraz wptyw na pézniejszy rozwdj regionu. Zrozumiemy, jak kultura
minojska i mykeiiska przyczynity sie do uksztattowania pozniejszej
cywilizacji greckiej.
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2. Kultura i religia starozytnej Grecji
— Temat: Mity i bogowie olimpijscy
— Opis: Analiza greckiego panteonu, mitow i ich wptywu na codzienne zycie
Grekow oraz kulture i sztuke. Uczniowie zrozumieja, jak religia
wptywata na sztuke, literature i obyczaje starozytnych Grekow.

3. Powstanie i rozwéj polis greckich
— Temat: Ateny i Sparta
— Opis: Porownanie dwoch najwazniejszych miast-panstw starozytnej Grecji,
ich systemow politycznych, spotecznych i militarystycznych.
Przedstawimy roznice w stylu zycia i organizacji spotecznej obu polis
oraz ich wptyw na historie Grecji.

4. Wojny grecko-perskie
- Temat: Maraton, Termopile, Salamina
- Opis: Przeglad najwazniejszych bitew wojen grecko-perskich i ich wptywu
na zjednoczenie Grekéw oraz pdozniejszy rozwdj regionu. Uczniowie
dowiedza sie, jak te konflikty ksztattowaty tozsamos¢ narodowa
i jednoSc Grekow.

5. Ztoty wiek Aten
— Temat: Perikles i rozwoj demokracji
— Opis: Analiza rozwoju demokracji atenskiej, jej zasad oraz wptywu
na wspotczesne systemy polityczne. Zrozumiemy, jak instytucje
demokratyczne wptynely na zycie polityczne i spoteczne starozytnych
Aten.

6. Filozofia i nauka starozytnej Grecji
— Temat: Sokrates, Platon, Arystoteles
- Opis: Przeglad najwazniejszych mySlicieli starozytnej Grecji
i ich wktadu w rozwéj filozofii oraz nauki. Uczniowie dowiedzg sie,
jak idee tych filozoféw wptynely na wspotczesne mySlenie i nauke.

7. Sztuka i architektura starozytnej Grecji
— Temat: Rzezba, teatr i budownictwo
- Opis: Analiza osiagniec¢ Grekow w dziedzinie sztuki i architektury,
ich stylow oraz wptywu na pozniejsze epoki. Zrozumiemy, jak greckie
wzorce estetyczne i techniczne ksztattowaly sztuke i architekture
w pozniejszych epokach.

Pytania sprawdzajace wiedze i problemy do dyskusji:

Jakie byly gtowne réznice miedzy systemami politycznymi Aten i Sparty?

W jaki sposéb wojny grecko-perskie wptynety na jednoSc Grekow?

Oméw znaczenie filozofii starozytnej Grecji dla wspotczesnej nauki.

Jakie sa gtowne cechy charakterystyczne sztuki starozytnej Grecji?

Jakie elementy demokracji atenskiej mozna znalezé w dzisiejszych systemach
politycznych?

. W jaki sposob religia grecka wptywata na codzienne zycie Grekow?

OB WN =
e e e o

o

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/inzpro
https://helion.pl/rt/inzpro

180 Inzynieria promptéw bez tajemnic

Znaczenie i miejsce tego dziatu programowego:

Historia Starozytnej Grecji zajmuje kluczowe miejsce w nauczaniu historii

w szkole Sredniej, poniewaz ksztattuje zrozumienie korzeni wspdtczesnej
cywilizacji zachodniej. Poznanie tej historii pomaga uczniom zrozumie¢ rozwdj
polityczny, kulturowy i spoteczny Swiata, w ktorym zyja. Analiza osiagniec
Grekow w réznych dziedzinach rozwija umiejetnos¢ krytycznego mysSlenia

i analizy zroédet historycznych, co jest niezwykle cenne w procesie
edukacyjnym. Dziat ten nie tylko dostarcza solidnych podstaw teoretycznych,
ale takze inspiruje do refleksji nad wspotczesnymi problemami spotecznymi

i politycznymi. Wprowadzenie uczniow w Swiat starozytnej Grecji pozwala lepiej
zrozumie¢ fundamenty wspotczesnej cywilizacji oraz docenic dziedzictwo
kulturowe, ktore wptyneto na rozwdoj nauki, sztuki i filozofii.

Jak wida¢, duzy model jezykowy (a w tym przyktadzie uzytem ChataGPT korzystaja-
cego z modelu GPT-40) wygenerowal materiaty stanowigce $wietny punkt wyijscia.
Mozemy uzy¢ kolejnych promptéw, by poprawi¢ wygenerowane wyniki lub samodziel-
nie wprowadzi¢ ostateczne poprawki.

W ramach przygotowania i wsparcia zaje¢ nauczyciele moga takze przygotowywac i rozda-
wac uczniom dodatkowe materiaty dydaktyczne. Sztuczna inteligencja moze przygotowac
pomysty na takie materiaty oraz w razie potrzeby opracowac ich tres¢. W nastepnym pod-
rozdziale przeanalizujemy, jak mozna tworzy¢ przyktady zadan z rozwigzaniami i przygo-
towywac zadania tekstowe inteligentnie taczace zagadnienia z r6znych przedmiotow.

Przygotowywanie materiatow
dydaktycznych

Jesli chodzi o tworzenie materiatéw dydaktycznych, to wszelkiego rodzaju karty pracy,
przyktadowe zadania z rozwigzaniami i zadania tekstowe odgrywaja kluczowa role w za-
checaniu uczniéw do brania aktywnego udziatu w zajeciach oraz wspierajg przyswaja-
nie i rozumienie prezentowanego materiatu. Dzieki rozwojowi duzych modeli jezykowych
i sztucznej inteligencji nauczyciele i wyktadowcy dysponuja teraz poteznymi narze-
dziami, ktére moga pomaga¢ im w generowaniu takich materiatéw. W tym podroz-
dziale przedstawionych zostanie kilka przyktadéw pokazujacych, jak mozna to robic.

Przygotowywanie kart pracy

Karty pracy odgrywajg role pomocnicza w procesie nauczania, niemniej sg wazne, gdyz
pozwalaja przekazywa¢ kluczowe informacje, koncepcje i przyktady w sposéb tatwy do
przyswojenia. W tym punkcie rozdziatu przyjrzymy sie sposobowi, w jaki nauczyciele
za pomocg odpowiednich promptéw moga uzywac sztucznej inteligencji do tworzenia
kart pracy dla konkretnego dziatu programowego. Duze modele jezykowe moga pro-
ponowac rézne formaty oraz tresci kart pracy, dostosowane do konkretnych zagadnien
oraz celéw nauczania. Cho¢ takie materiaty moga stanowi¢ $wietny punkt wyjscia, to jed-
nak nauczyciele wciaz beda musieli je doktadnie przejrze¢, skorygowac i przeksztatcié¢ do
postaci materiatéw gotowych do wykorzystania na zajeciach.
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W pierwszej kolejnosci poprosimy LLM o wygenerowanie paru pomystéw na karty
pracy na lekcje historii o starozytnej Grecji.

Prompt:
Podaj kilka pomystdow na karty pracy dla tego dziatu programowego.

Odpowiedz:

Oto przyktady kart pracy, ktore mozna wykorzystac na lekcjach historii
w ramach dziatu poSwieconego starozytnej Grecji:

Karta pracy z osi czasu starozytnej Grecji

— Zawiera pusta oS czasu z zaznaczonymi kluczowymi przedziatami czasowymi

— Uczniowie uzupetniaja ja waznymi wydarzeniami i postaciami na podstawie
kart dostarczonych przez nauczyciela

Karta pracy: Bogowie i boginie starozytnej Grecji

— Profiluje 10-12 gtéwnych greckich bogow i bogin

— Zawiera ich imiona, role, symbole oraz najwazniejsze mity zwiazane z kazda
postacia

Karta pracy: Systemy polityczne starozytnej Grecji
— Poréwnuje i kontrastuje monarchie, oligarchie, tyranie i demokracje
— Zawiera tabele z roznicami w zakresie wtadzy, tworzenia praw itp.

Karta pracy: Filozofowie starozytnej Grecji

- Profiluje 5-7 gtéwnych greckich filozofow (Sokrates, Platon,
Arystoteles itp.)

— Zawiera streszczenie ich idei oraz wktadu w rozwoj filozofii

Karta pracy: "Dziehn z zycia"

— Ilustruje codzienne zycie roznych grup spotecznych w starozytnej Grecji
(kobiet, dzieci, niewolnikéw, zotnierzy itp.)

— Poroéwnuje i kontrastuje doSwiadczenia w roznych klasach spotecznych

Znaczenie i miejsce tego dziatu programowego:

Historia Starozytnej Grecji zajmuje kluczowe miejsce w nauczaniu historii

w szkole Sredniej, poniewaz ksztattuje zrozumienie korzeni wspdlczesnej
cywilizacji zachodniej. Poznanie tej historii pomaga uczniom zrozumie¢ rozwédj
polityczny, kulturowy i spoteczny Swiata, w ktorym zyja. Analiza osiagniec
Grekow w roznych dziedzinach rozwija umiejetnosé¢ krytycznego myslenia

i analizy zrdédet historycznych, co jest niezwykle cenne w procesie
edukacyjnym. Dziat ten nie tylko dostarcza solidnych podstaw teoretycznych,
ale takze inspiruje do refleksji nad wspotczesnymi problemami spotecznymi

i politycznymi. Wprowadzenie uczniow w Swiat starozytnej Grecji pozwala lepiej
zrozumie¢ fundamenty wspdotczesnej cywilizacji oraz doceni¢ dziedzictwo
kulturowe, ktore wptyneto na rozwdj nauki, sztuki i filozofii.

Ta odpowiedZ naprawde jest catkiem dobra, ale mozemy takze poprosi¢ o przygotowanie
kart pracy wraz z gotowymi, szczegétowymi rozwigzaniami.
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Tworzenie przyktadéow z odpowiedziami

Oprocz kart pracy poswieconych konkretnym jednostkom tematycznym bardzo cenne
pod wzgledem mozliwos$ci prezentowania omawianych koncepcji w praktyce s3 pyta-
nia problemowe wraz z odpowiedziami. W tym punkcie rozdziatu przyjrzymy sie, jak
nauczyciele moga korzysta¢ z mozliwosci sztucznej inteligencji do generowania kart
pracy i pytan problemowych z odpowiedziami, dowodéw, sposobéw wnioskowania
oraz wszelkich innych proceséw ze szczegétowymi opisami poszczegélnych krokow.
Przekazujac do systemu sztucznej inteligencji odpowiedni kontekst tematyczny,
mozna uzyskac¢ przyktady dostosowane do konkretnych celéw edukacyjnych. Nauczy-
ciele moga nastepnie przejrze¢ przedstawione sugestie, poprawi¢ je i przeksztatci¢ w
gotowe materialy, ktére dostarcza uczniom przystepnych modeli wiedzy, ktére sg klu-
czowe dla danego dziatu programowego. Pytania problemowe z opisami rozwigzan
stanowig wzorzec prezentujacy proces myslowy stosowany przez ekspertéw podczas
analizowania i rozwigzywania problemdw. Przyjrzyjmy sie, jak mozna uzy¢ sztucznej
inteligencji do przygotowania materiatbw pomocniczych tego typu.

Prompt:
Podaj przyktadowe rozwigzania.
Odpowiedz:

Oto przyktady kart pracy na lekcjach historii w szkole Sredniej w ramach
dziatu poSwieconego starozytnej Grecji wraz z rozwiazaniami:

Karta pracy z osi czasu starozytnej Grecji

Tresc:

— Zawiera pustg oS czasu z zaznaczonymi kluczowymi przedziatami czasowymi

- Uczniowie uzupetniaja ja waznymi wydarzeniami i postaciami na podstawie
kart dostarczonych przez nauczyciela

Rozwiazanie:
Przedziat czasowy Wydarzenie / Postaé
1600-1100 p.n.e. Cywilizacja mykenska
776 p.n.e. Pierwsze igrzyska olimpijskie
490-479 p.n.e. Wojny grecko-perskie
431-404 p.n.e. Wojna peloponeska
338 p.n.e. Bitwa pod Cheroneag
336-323 p.n.e. Panowanie Aleksandra Wielkiego

Karta pracy: Bogowie i boginie starozytnej Grecji

Tresc:

- Profiluje 10-12 gtownych greckich bogow i bogin

- Zawiera ich imiona, role, symbole oraz najwazniejsze mity zwiazane z kazda
postacia
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Rozwigzanie:

Imie Rola Symbole Najwazniejsze mity
Zeus Krol bogow, bog Btyskawica, Narodziny Ateny, wojna
nieba i piorunow orzet z tytanami

Hera Krolowa bogéw, Paw, granat Mity o Heraklesie,
bogini matzenstwa zazdroS¢ o nimfy

Posejdon Bog morza Trojzab, koi Powstanie konia, wojna

trojanska

Atena Bogini madrosci Sowa, oliwka Narodziny z gtowy Zeusa,
i wojny wojna trojanska

Apollo Bog muzyki, Lira, laur Mity o Dafne, Pytia
sztuki i wyroczni w Delfach

Karta pracy: Systemy polityczne starozytnej Grecji

Tresc:

— Porownuje i kontrastuje monarchie, oligarchie, tyranie i demokracje
- Zawiera tabele z roznicami w zakresie wtadzy, tworzenia praw itp.

Rozwigzanie:

;zirizczny E:Zdzzraque Kto tworzy prawo Przyktady

Monarchia Kro1l Kro1l Mykeny

Oligarchia Grupa Rada Sparta
arystokratow arystokratow

Tyrania Tyran Tyran Korynt
(jednowtadca)

Demokracja Obywatele Zgromadzenie Ateny

obywateli

Karta pracy: Filozofowie starozytnej Grecji

Tresé:

- Profiluje 5-7 gtéwnych greckich filozofow (Sokrates, Platon,
Arystoteles itp.)

— Zawiera streszczenie ich idei oraz wktadu w rozwéj filozofii

Rozwiazanie:
Imie Idee i wktad w filozofie
Sokrates Etyka, metoda sokratyczna
Platon Teoria idei, "Pafstwo"
Arystoteles Logika, metafizyka, etyka
Heraklit Teoria zmiennoSci, "Panta rhei"
Pitagoras Filozofia 1iczb, harmonia

Karta pracy: "Dzied z zycia"

Tresé:

— Ilustruje codzienne zycie roznych grup spotecznych w starozytnej Grecji
(kobiet, dzieci, niewolnikow, zotnierzy itp.)

— Porownuje i kontrastuje doswiadczenia w roznych klasach spotecznych
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Rozwigzanie:
Grupa Codzienne zycie Roznice spoteczne
spoteczna
Kobiety Prace domowe, Ograniczone prawa, brak
wychowanie dzieci mozliwoSci posiadania majatku,
wykluczenie z zycia publicznego
Dzieci Edukacja (tylko dla Brak obowiazkow, uzaleznienie
chtopcow), zabawa od ojca
Niewolnicy Praca fizyczna, brak Podlegtosc panu, brak
wolnosci, brak praw mozliwoSci awansu spotecznego
i wtasnosci
Zotnierze Trening wojskowy, Honor i prestiz, szacunek
obrona polis spoteczefistwa, mozliwoS¢ awansu
spotecznego

Warto zwréci¢ uwage, ze nie uzyliSmy promptu takiego jak A teraz utworz odpowiedzi
do tych kart pracy, gdyz duzy model jezykowy zachowuje kontekst i wie, ze chodzito
nam o odpowiedzi do wygenerowanych wczes$niej kart pracy.

Takie przyktady z odpowiedziami stanowig cenny wzorzec dla uczniéw, za to pytania
na zrozumienie tekstu i zadania tekstowe pozwalajg sprawdza¢ umiejetnosci uczniéw
w zakresie niezaleznego stosowania wiedzy oraz w okre$lonym kontekscie.

Zadania tekstowe

Wszelkiego rodzaju zadania tekstowe oraz pytania na zrozumienie tekstu prezentujq
uczniom rzeczywiste bqdz fikcyjne scenariusze i proszq ich o przeanalizowanie sytuacji,
wyodrebnienie konkretnych informacji szczegétowych, okreslenie strategii rozwiqzania
czy tez wykonanie obliczert matematycznych lub przedstawienie logicznego rozumowa-
nia pozwalajqcego rozwiqza¢ dany problem. Zadania prezentujqce problemy w realnym,
a nie abstrakcyjnym kontekscie rozwijajq krytyczne myslenie, umiejetnos¢ czytania ze
zrozumieniem, rozwiqgzywania probleméw matematycznych. Jesli zadania zostanq pra-
widtowo zaprojektowane, mogq stymulowa¢ nauke, tgczy¢ koncepcje z sensownymi i re-
alnymi sytuacjami oraz dostarczac bardziej zajmujqcych metod rozwijania i sprawdza-
nia zrozumienia, myslenia strategicznego i umiejetnosci rozwiqzywania problemdéw.

W kolejnym przyktadzie bedziemy kontynuowaé przygotowywanie materiatéw na lekcje
historii poswiecone staroZytnej Grecji. Tym razem przygotujemy kilka pytan na rozumie-
nie tekstu, ktére bedq ktadly nacisk na umiejetnosci jezykowe, oraz drugq grupe zadan,
tym razem matematycznych.

Oto prompt, ktérego mozna uzy¢ w celu przygotowania pytan sprawdzajqcych umiejet-
nosci rozumienia tekstu:
Z mySlg o lekcjach historii z omawianego dziatu problemowego przygotuj kilka
pytai sprawdzajacych umiejetnosS¢ rozumienia tekstu.
Odpowiedz:

Oto kilka zadan tekstowych, ktore sprawdzaja umiejetnosci jezykowe i czytania
ze zrozumieniem w kontekScie historii starozytnej Grecji:
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— Miasto-panstwo Sparta byto rzadzone przez dwéch krélow jednoczesSnie. Jeden
krol dowodzit armia, podczas gdy drugi pozostawat w mieScie, by rzadzié
paiistwem. Jakie byty dwie role krolow w Sparcie?

— W swoim poemacie "Iliada" Homer opisuje wielkiego wojownika o imieniu
Achilles, ktory brat udzial w wojnie trojanskiej. Na podstawie tej
informacji, ktore z ponizszych stow opisuja Achillesa? Zakre$1 wszystkie
wtasciwe odpowiedzi:
odwaga, lenistwo, heroizm, tchérzostwo, sita, stabosc.

— Filozof Sokrates wywar? duzy wptyw na swojego ucznia Platona. Nastepnie
Platon uczyt Arystotelesa, ktory zostal nauczycielem Aleksandra Wielkiego.
Na podstawie tego fragmentu tekstu, uporzadkuj chronologicznie te cztery
kluczowe postacie od najwczeSniejszej do najpozniejszej.

1) 2) 3) 4)
— Grecka bogini Atena byta znana ze swojej madrosci, umiejetnosci walki

i patronowania sztuce w Atenach. W powyzszym zdaniu podkresl trzy zwroty,
ktore opisuja role i cechy Ateny.

- Podczas gdy oligarchie pozwalaty rzadzi¢ bogatym arystokratom, demokracje
takie jak Ateny dawaly wtadze wszystkim obywatelom ptci meskiej. Porodwnaj
ze sobg oligarchie i demokracje, piszac jedno zdanie poréwnawcze, uzywajac
w nim zwrotu "podczas gdy" lub "zas".

Te pytania sprawdzaja umiejetnoSci czytania ze zrozumieniem, znajomosc

stownictwa, chronologii, umiejetnoSc poréwnywania oraz inne umiejetnosci
jezykowe niezbedne do ich zrozumienia i podania odpowiedzi.

Zwrdé¢ uwage, ze przygotowujqc te pytania, nie musielismy jawnie odwotywa¢ sie do hi-
storii starozytnej Grecji. Byto to mozliwe dzieki temu, ze duze modele jezykowe pamietajq
kontekst prowadzonej konwersacji.

Jak zawsze, mozna zastosowa¢ dodatkowe prompty, aby uzyska¢ bardziej konkretne lub
szczegotowe odpowiedzi.

A teraz poprosimy o przygotowanie paru zadarn matematycznych.

Prompt:

A teraz przygotuj pare tekstowych zadai matematycznych dla ucznidw pierwszej
klasy szkoty ponadpodstawowej odwotujacych sie tematycznie do historii
starozytnej Grecji.

Odpowiedz:
Tekstowe zadania matematyczne odwotujace sie do historii starozytnej Grecji

Zadanie 1: Ekspedycja Aleksandra Wielkiego

TresS¢ zadania: Aleksander Wielki rozpoczat swoja wyprawe do Azji Mniejszej
w 334 roku p.n.e. Przez 10 lat jego armia przemierzyta odlegtosc 22 000
kilometrow, podbijajac terytoria od Grecji do Indii. JeSli armia
przemieszczata sie ze Srednia predkoScia 30 km na dzien, oblicz, ile dni
spedzili na marszu i ile dni odpoczywali, zaktadajac, ze marsz stanowi?t
2/3 catego czasu wyprawy.
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Zadanie 2: Architektura Akropolu

Tres¢ zadania: Akropol w Atenach byt centrum religijnym i politycznym miasta.
Wznosi sie na wzgorzu o wysokoSci 156 metrow nad poziomem morza. Na szczycie
wzgorza zbudowano Partenon o wymiarach 69,5 metra na 30,9 metra i wysokosci
13,72 metra. Oblicz objetos¢ Partenonu, przyjmujac, ze ma on ksztatt
prostopadtoScianu. Nastepnie oblicz nachylenie wzgérza, jesli droga prowadzaca
na szczyt ma dtugos¢ 400 metrow.

Zadanie 3: Liczba flot i Zzotnierzy podczas bitwy pod Salaming

Tres¢ zadania: Bitwa pod Salaming w 480 roku p.n.e. byta kluczowym starciem
pomiedzy flota grecka a perska. Grecy wystawili 370 okretow, podczas gdy
Persowie mieli ich 600. Zaktadajac, ze na kazdym greckim okrecie byto 200
zotnierzy, a na perskim 300, oblicz taczna liczbe zotnierzy po obu stronach.
Nastepnie oblicz stosunek liczby okretow greckich do perskich oraz stosunek
liczby Zzotnierzy greckich do perskich.

Zadanie 4: Pomnik Leonidasa w Termopilach
Tres¢ zadania: Podczas stynnej bitwy pod Termopilami w 480 roku p.n.e., krol
Sparty Leonidas wraz ze swoimi 300 Spartanami stanal naprzeciw przewazajacym
sitom perskim. W miejscu tej bitwy znajduje sie obecnie pomnik Leonidasa,
ktory ma ksztatt trojkata prostokatnego. Pomnik ten znajduje sie na wzgorzu,
ktore ma wysokoSc 20 metrow, a podstawa wzgorza jest odlegta o 30 metrow
od podstawy pomnika.
1. Oblicz dtugosc przekatnej pomiedzy wierzchotkiem wzgdrza a podstawa
pomnika, uzywajac twierdzenia Pitagorasa: a"2 + b"2 = c"2.
2. Jesli pomnik ma dodatkowy element w ksztatcie kwadratu o boku dYugosci
10 metrow umieszczony na wierzchotku trdéjkata, oblicz catkowita wysokosc
pomnika razem z tym elementem.
3. Oblicz pole powierzchni trojkata prostokatnego, ktory stanowi podstawe pomnika.
Zadanie 5: Dtugie mury Aten
Tresc zadania: DYugie Mury, ktore miaty chroni¢ Ateny i Pireus, miaty taczna
dtugoS¢ okoto 12 km. Budowa murow rozpoczeta sie w 461 roku p.n.e. i trwata
4 lata. JeS1i koszty budowy wyniosty 3000 talentow, oblicz Sredni koszt budowy
1 metra muru. Zaktadajac, ze mur budowano przez 240 dni w roku, oblicz 3Srednig
liczbe metrow muru budowana kazdego dnia.

Jak widad, jedno z tych zadarn jest zwigzane z twierdzeniem Pitagorasa, kolejne sprawdza
umiejetnos¢ obliczania objetosci, a pozostate sprawdzajq umiejetnos¢ wykonywania pod-
stawowych dziatan matematycznych; wszystkie wymagajq czytania ze zrozumieniem
i zawierajq ciekawe informacje dotyczqce historii i kultury starozytnej Grecji.

W kolejnym punkcie rozdziatu zajmiemy sie generowaniem testéw i sprawdziandw.

Generowanie testow i sprawdzianow

Ocenianie postep6w w nauce poprzez przeprowadzanie co pewien czas testow lub spraw-
dzianéw jest podstawa edukacji. W tym punkcie rozdziatu dowiesz sie o sposobach,
w jakie nauczyciele moga uzywac sztucznej inteligencji do automatycznego generowania
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zajmujacych testow dostosowanych do pojec i celow dydaktycznych okre$lonego dziatu
programowego. Dzieki zastosowaniu odpowiednich promptéw duze modele jezykowe
moga generowac réznorodne testy, oszczedzajac nauczycielom bardzo duzo czasu.
Niemniej jednak nauczyciele zawsze powinni samodzielnie i uwaznie sprawdza¢ pyta-
nia generowane przez sztuczng inteligencje i dba¢, by byty one zgodne ze standardami
i miaty odpowiedni poziom trudnosci, ktéry zamiast przyttaczac i zniecheca¢ ucznidw,
bedzie ich stymulowadé. Przeanalizujmy zatem przyktad generowania pytan testowych
przy wykorzystaniu sztucznej inteligencji.

Prompt:

Przygotuj Tiste 10 pytafi testowych jednokrotnego wyboru z zakresu tego dziatu
programowego.

Odpowiedz:

Oto Tista 10 pytan testowych jednokrotnego wyboru z zakresu historii
Starozytnej Grecji:

1. Kto byt atenskim mowca i reformatorem uchwalenia demokracji ateinskiej
w V wieku p.n.e.?
- A) Sokrates
- B) Solon

C) Klejstenes

- D) Perykles

2. Jak nazywano grecki system pisma uzywajacy cyfr i liter, ktory byt
podstawowym Srodkiem komunikacji w starozytnej Grecji?
- A) Kinezja
— B) Alfabeta
- C) Hieroglify
- D) Alfabetyzm

3. Ktory z podanych filozofow byt nauczycielem Platona?
— A) Sokrates
- B) Arystoteles
- C) Heraklit
- D) Epikur

4. Co to byta "agora" w starozytnej Grecji?
- A) Swiatynia
- B) Place publiczne
- C) Teatr
- D) Klasztor

5. Ktory z podanych bogéw greckich byt uznawany za boga wojny?
- A) Afrodyta
- B) Ares
- C) Atena
- D) Artemida

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/inzpro
https://helion.pl/rt/inzpro

188 Inzynieria promptéw bez tajemnic

6. Ktory z podanych starozytnych greckich poeci jest autorem "Iliady"
"Odysei"?

- A) Hesjod

- B) Pindar

- C) Homer

— D) Herodot

-

7. Co byto przyczyna wybuchu wojen perskich miedzy Persja a Grecja
w V wieku p.n.e.?
- A) Konflikt o kontrole nad Azja Mniejsza
- B) Wojna handlowa
- C) Inwazja na wyspy greckie
D) Intrygi dworskie

8. Jakie byly trzy gtowne style architektoniczne stosowane w starozytnej
Grecji?
- A) Gotyk, renesans, barok
- B) Dorycki, jonski, koryncki
- C) Romaiiski, gotycki, bizantyjski
- D) Egipski, perski, rzymski

9. Kto byt autorem dzieta "Ustawa"? Jest to zbidor praw i regulacji
dotyczacych organizacji spotecznej i politycznej Aten.
- A) Solon
- B) Klejstenes
- C) Perykles
- D) Dracon

10.Ktory z podanych greckich filozofow znany byt z metody szukania prawdy
poprzez zadawanie pytan (sokratesowska metoda elenktyczna)?
- A) Sokrates
- B) Arystoteles
- C) Platon
- D) Epikur

Kolejny prompt pozwoli nam przygotowac liste prawidtowych odpowiedzi na te pytania:
Podaj prawidtowe odpowiedzi na te pytania.

Odpowiedz:

Oto prawidtowe odpowiedzi na kazde z pytan:

B) Solon

B) Alfabeta

A) Sokrates

B) Place publiczne

B) Ares

C) Homer

A) Konflikt o kontrole nad Azja Mniejsza
B) Dorycki, jonski, koryncki

. A) Solon

10.A) Sokrates
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Testy sq dobrym sposobem sprawdzania ogélnej wiedzy uczniéw z danego dziatu lub te-
matu. Jednak nauczyciele, chcqc sprawdzic¢ zrozumienie omawianych zagadnien, niejed-
nokrotnie nie ograniczajq sie jedynie do przeprowadzania testow.

Dlatego w nastepnym punkcie rozdziatu przyjrzymy sie mozliwosciom stosowania sztucznej
inteligencji do tworzenia kryteriéw oceniania.

Tworzenie kryteridw oceniania

Kryteria oceniania (ang. rubrics) sa narzedziem wspierajacym ocenianie, okreslajacym
konkretne kryteria i wskazniki wydajnosci uzywane do oceniania jakoSci pracy uczniow
i studentow. Dostarczajg one strukturalnych i ustandaryzowanych sposobéw pomiaru
oraz informowania o oczekiwaniach, dzieki czemu przekazujg uczniom i studentom zrozu-
miate wytyczne dotyczace sposobu oceniania, a takze zapewniajg nauczycielom mozli-
wo$¢ przekazywania konstruktywnych informacji zwrotnych.

Kryteria oceniania zazwyczaj obejmujg zestaw kryteriéw zwigzanych z celami dydaktycz-
nymi danego przedmiotu lub projektu wraz ze szczegétowym opisem poszczegélnych
pozioméw wynikéw, jakie mozna uzyska¢ w ramach tego kryterium. Poziomy te zazwyczaj
zaczynaja sie od poczatkujgcego lub niedostatecznego, a koncza na doskonatym lub
wzorowym, pozwalajgc tym samym na ocene catego spektrum wynikow.

Celem formutowania kryteriéw oceniania jest stworzenie sprawiedliwego i transparent-
nego procesu oceniania. Dzieki nim nauczyciele i wyktadowcy mogg zapewnic, ze oceny
beda przyznawane w sposéb spodjny i obiektywny niezaleznie od tego, kto bedzie je wysta-
wiat. Oprdcz tego kryteria te pomagajg uczniom i studentom zrozumie¢, czego sie od
nich oczekuje, i na tej podstawie mogg oni samodzielnie sprawdzac swoja wiedze i ewen-
tualnie poprawiac sposoby nauki w oparciu o uzyskiwane informacje.

Kryteria oceniania mogg dotyczy¢ réznych aspektéw pracy uczniéw: wypracowan pi-
semnych, prezentacji, projektéw, sprawozdan z zaje¢ laboratoryjnych itd. Nie tylko sta-
nowig one podstawe do wystawiania ocen, lecz takze poprzez jasne okreslanie wymagan
i celéw, do jakich nalezy dazy¢, stanowig wytyczne dla uczniéw okreslajace kierunek
ich pracy.

Sprébujmy zatem przygotowac takie kryteria oceniania dla zaje¢ z historii starozytnej
Grecji.
Prompt:
Zdefiniuj kryteria oceniania dla omawianego dziatu programowego.
Odpowiedz:
Oto przyktadowe rubryki oceniania dla dziatu programowego "Historia

Starozytnej Grecji" w szkole Sredniej:

Kryterium 1: Znajomos¢ faktow historycznych
Cel: Ocenic znajomoSEé kluczowych wydarzei, dat i postaci zwiazanych
ze Starozytna Grecja.
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Poziom Opis Punkty

4 Uczen zna i potrafi szczegotowo opisac wszystkie 10-12
kluczowe wydarzenia, daty i postacie.

3 Uczen zna wiekszoS¢ kluczowych wydarzei, dat 7-9
i postaci, potrafi je ogolnie opisac.

2 Uczen zna podstawowe wydarzenia, daty i postacie, 4-6
ale ma trudnosSci z ich opisem.

1 Uczen ma bardzo ograniczona znajomos¢ wydarzei, 1-3

dat i postaci.

Kryterium 2: Analiza i interpretacja Zrode? historycznych
Cel: Oceni¢ umiejetnoS¢ analizy i interpretacji tekstow zrodtowych
oraz artefaktow historycznych.

Poziom Opis Punkty
4 Uczeii potrafi doktadnie analizowa¢ i interpretowaé 10-12
teksty zrodtowe oraz artefakty historyczne.
3 Uczen potrafi analizowac i interpretowac teksty 7-9
Zrodtowe oraz artefakty historyczne z pewnymi
trudnosciami.
2 Uczen ma podstawowe umiejetnosSci analizy 4-6
i interpretacji, wymaga wsparcia nauczyciela.
1 Uczen ma trudnosSci z analiza i interpretacja 1-3

tekstow zZrodtowych oraz artefaktow historycznych.

Kryterium 3: UmiejetnosSc¢ argumentacji i krytycznego mySlenia
Cel: Oceni¢ umiejetnos¢ formutowania argumentow i krytycznego mySlenia
w konteksScie historycznym.

Poziom Opis Punkty
4 Uczen potrafi formutowac logiczne i spdjne 10-12
argumenty, wykazuje umiejetnosS¢ krytycznego
mySlenia.
3 Uczen potrafi formutowac argumenty, cho¢ moga one 7-9
byc mniej spéjne i logiczne.
2 Uczeit ma trudnoSci z formutowaniem argumentow 4-6
i wykazuje podstawowe umiejetnosSci krytycznego
mySlenia.
1 Uczeii ma powazne trudnosci z formutowaniem 1-3

argumentow i krytycznym mysSleniem.

Kryterium 4: Zaangazowanie i aktywnoS¢ na lekcjach
Cel: Oceni¢ zaangazowanie ucznia oraz jego aktywnoSc podczas lekcji.

Poziom Opis Punkty

4 Uczen jest zawsze aktywny, zaangazowany, chetnie 10-12
bierze udziat w dyskusjach i zadaniach grupowych.

3 Uczen jest zazwyczaj aktywny, bierze udzia? 7-9
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2 Uczein jest czasami aktywny, sporadycznie bierze 4-6
udziat w dyskusjach i zadaniach grupowych.
1 Uczeir rzadko jest aktywny, unika udziatu 1-3

w dyskusjach i zadaniach grupowych.

Kryterium 5: Prace pisemne i projekty
Cel: Oceni¢ jakoSc prac pisemnych i projektow przygotowanych przez ucznia.

Poziom Opis Punkty

4 Prace pisemne i projekty sa starannie wykonane, 10-12
petne, z bogatg trescig i poprawnoScia jezykowa.

3 Prace pisemne i projekty sa dobrze wykonane, 7-9
cho¢ moga zawiera¢ drobne btedy i braki.

2 Prace pisemne i projekty sa wykonane w sposéb 4-6
podstawowy, z wieloma btedami i brakami.

1 Prace pisemne i projekty sa niedokoiczone, 1-3

niedbale wykonane, z licznymi bYedami i brakami.

Te rubryki pomoga w ocenie roznych aspektow nauki uczniow i dostarcza
struktury do bardziej sprawiedliwej i przejrzystej oceny ich osiagniec.

Te kryteria definiuja oczekiwania dotyczace kluczowych elementéw wydajnosci i wiedzy
i korzystajac przy tym z jasnego systemu punktowego. Dzieki temu pozwalaja na jasne
i spojne ocenianie wiedzy oraz wynikdw z wybranego zakresu.

Takie kryteria stanowig podstawy systemu oceniania réznych aspektéw pracy uczniéw
oraz efektdw ich nauki. Jednak testy do uzupetniania stanowia znacznie bardziej pre-
cyzyjne i wyspecjalizowane narzedzie pozwalajgce na systematyczne ocenianie, w ja-
kim stopniu uczniowie opanowali stownictwo oraz jak dobrze rozumiejg czytany tekst.
Cwiczenia polegajace na uzupetnianiu pozwalaja btyskawicznie oceni¢ poziom opano-
wania podstawowych termindw i poje¢ wystepujacych w tekscie. Ze wzgledu na to, ze
umiejetnosc¢ czytania ze zrozumieniem jest kluczowa dla odniesienia sukcesu w wielu
dziedzinach, dziatania ukierunkowane na monitorowanie i ocenianie tych umiejetnosci, ta-
kie jak pytania do uzupeiniania, staty sie jednym z kluczowych narzedzi edukacyjnych.

Tworzenie testow do uzupetniania

Testy do uzupetniania sg szczegélnym typem narzedzi do sprawdzania wiedzy, ktére
poprzez prezentowanie fragmentéw tekstu z celowo pominietymi stowami lub wyraze-
niami testujg umiejetnos$¢ czytania ze zrozumieniem. Ich celem jest sprawdzenie, czy stu-
denci potrafig uzupetni¢ brakujgce stowa, a przez to pokazaé, ze rozumiejg czytany tekst.

W testach tego typu kazde n-te stowo lub wyrazenie jest pomijane i zastepowane miej-
scami do uzupetnienia. Uczen musi okresli¢, jakiego stowa brakuje. Tymi brakujgcymi
stowami moga by¢ rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki, przystéwki, przyimki itp.

Testy do uzupetniania sprawdzajg wiele réznych aspektéw czytania ze zrozumieniem,
takich jak znajomos$¢ stownictwa czy struktury zdan, korzystanie z podpowiedzi, jakie
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zapewnia kontekst, jak réwniez ogélne zrozumienie tekstu. Wymagaja one od studentéw
nie tylko znajomosci znaczenia poszczegdlnych stow i zdan, lecz takze rozumienia ca-
tosci tekstu.

Testy tego typu sg powszechnie uzywane na lekcjach nauki jezykéw, podczas omawiania
gramatyKi, literatury oraz ogélnie do sprawdzania zrozumienia tekstow. Mozna w nich
uzywac tekstédw z literatury pieknej, beletrystyki, jak réwniez literatury faktu, zaleznie
od kontekstu i celéw dydaktycznych.

Prompt:

Przygotuj tekst do uzupetnienia dla tego dziatu programowego wraz z
odpowiedziami.

Odpowiedz:
Historia Starozytnej Grecji - Pytania do Uzupetnienia

Instrukcja: Wypelnij puste miejsca odpowiednimi informacjami dotyczacymi
historii starozytnej Grecji.

1. Starozytna Grecja byta podzielona na wiele niezaleznych miast-panstw,
zwanych . Najstynniejszym z tych miast-panstw, ktore stato sie
centrum kultury i filozofii, bytly . Kazde z tych miast miato
wtasny system polityczny i spoteczeistwo.

2. Pierwsze igrzyska olimpijskie odbyty sie w roku p.n.e.
w mieScie . Byly one organizowane na czesS¢ boga .
i przyciagaly sportowcow z catej Grecji. Igrzyska te byly jednym
z elementow, ktore jednoczyly greckie polis.

3. W 490 roku p.n.e. miata miejsce bitwa pod , w ktorej Grecy
odnieS1i zwyciestwo nad Persami. Decydujacy moment w historii Grecji,
ta bitwa byta pierwszym duzym konfliktem wojen perskich. Dowddca grecki

odegrat kluczowa role w tym zwyciestwie.

4. Znana Swiatynia znajdujaca sie na ateiskim Akropolu, poswiecona bogini

, to . Jest to jedno z najwazniejszych osiagniec
architektonicznych starozytnych Grekow. Swigtynia ta jest przyktadem
stylu i zostata zbudowana w V wieku p.n.e.

5. Wojna peloponeska, ktora trwata od 431 do 404 roku p.n.e., byta konfliktem
miedzy a . Byta to wojna o dominacje nad Grecja,
ktora ostatecznie zakonczyta sie zwyciestwem . Wojna ta miata
ogromny wptyw na przysztos¢ wszystkich greckich polis.

Klucz odpowiedzi:

polis, Ateny

776, Olimpia, Zeusa
Maratonem, Miltiades

Atenie, Partenon, doryckiego
Atenami, Sparta, Sparty
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Jak wida¢, narzedzia sztucznej inteligencji zapewniajg nowe i obiecujgce sposoby ge-
nerowania materiatéw dydaktycznych o wysokiej jakos$ci i dostosowanych do konkret-
nych potrzeb. Przedstawione przyktady przygotowywania materiatéw do dziatéw pro-
gramowych, planéw jednostek tematycznych oraz do réznego rodzaju pytan i testow
pokazaty, ze dzieki zastosowaniu odpowiednich promptéw mozna wygenerowac materiaty
dostosowane do konkretnych celéw dydaktycznych, programu nauczania oraz potrzeb
uczniow lub studentéw. Cho¢ nauczyciele i wyktadowcy musza przegladac i poprawiac
takie materiaty, to jednak mozliwo$¢ ich automatycznego generowania w zgodzie z przyje-
tymi standardami jest doskonalym punktem wyjScia umozliwiajagcym znaczaca po-
prawe produktywnosci. Wraz z dalszym rozwojem mozliwosci sztucznej inteligencji oraz
technik inzynierii promptéw nauczyciele beda mogli btyskawicznie tworzy¢ rézno-
rodne materialy dydaktyczne stymulujgce proces nauki i wspierajace prace uczniéw.

Cho¢ w tym podrozdziale skoncentrowali$my sie na przygotowywaniu materiatéw dy-
daktycznych na potrzeby szkolne i akademickie, to narzedzia sztucznej inteligencji
z powodzeniem mozna takze wykorzystywa¢ w edukacji i praktyce prawnej. Sztuczna
inteligencja oraz techniki inzynierii promptéw pozwalajg nie tylko na generowanie
materiatéw dla uczniéw dostosowanych do konkretnych potrzeb dydaktycznych —
prawnicy mogg ich z powodzeniem uzywac zar6wno do rozwijania swoich umiejetno-
$ci, jak i usprawniania codziennej pracy. Mozliwo$ci przetwarzania jezyka naturalnego
duzych modeli jezykowych pozwalajg na przygotowywanie materiatéw do nauki prze-
znaczonych dla studentéw prawa oraz prawnikéw, usprawnianie procesu poszukiwania
informacji, przygotowywanie wstepnych wersji dokumentéw oraz ich dostosowywa-
nie do konkretnych potrzeb i wymagan. W prawie, dziedzinie tak zaleznej od zrozu-
mienia i tworzenia tekstdw, sztuczna inteligencja wydaje sie by¢ wprost stworzona do
pomocy specjalistom, rozszerzajac ich mozliwosci, a jednocze$nie skracajac czas pracy
i upraszczajac wykonywanie rutynowych zadan. W kolejnych podrozdziatach przyj-
rzymy sie nowoczesnym zastosowaniom sztucznej inteligencji w dziedzinie prawa, od
szkolenia, az po wsparcie postepowan sgdowych.

Stosowanie Al do badan prawnych

Prawnicy zawsze musieli poswieca¢ znaczace ilosci czasu i wysitku na analizowanie spraw
i przeprowadzanie badan. Jednak wraz z pojawieniem sie duzych modeli jezykowych
zadania te mozna znaczgco upros$cic. Duze modele jezykowe moga btyskawicznie prze-
szukiwaé ogromne ilosci dokumentéw prawnych, statutéw i orzecznictwa, wyodreb-
niajac z nich wazne informacje i dostarczajgc wyczerpujacych podsumowan. Dzieki wyko-
rzystaniu LLM prawnicy zyskujg prosty i btyskawiczny dostep do bogactwa wiedzy, co
pozwala im przyspieszy¢ prowadzenie badan i analiz.

Na przyktad, jesli prawnik musi przygotowac sie do sprawy zwigzanej ze sprawg Roe
kontra Wade prowadzonej przed Sadem Najwyzszym USA w 1973 roku, to moze uzy¢
nastepujacego promptu.

Prompt:

Podsumuj kluczowe fakty, kwestie prawne, argumenty i decyzje w sprawie Roe
kontra Wade, prowadzonej przed Sadem Najwyzszym Standw Zjednoczonych w 1973 r.,
w ktorej orzeczono, ze Konstytucja chroni wolnoS¢ kobiety do przeprowadzenia
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aborcji bez nadmiernych ograniczeh ze strony rzadu, zapewniajac jej prawo do
prywatnoSci. Skoncentruj sie na przedstawieniu obiektywnego przegladu opinii
wiekszoSci i mniejszoSci sedzidw, a takze argumentacji prawnej stojacej

za decyzja Sadu. Nie podawaj zadnych osobistych opinii ani komentarzy.

Odpowiedz:
Roe v. Wade (1973)

Kluczowe Fakty:

- Strony zaangazowane: Jane Roe (pseudonim uzywany przez Norme McCorvey),
powodka, kontra Henry Wade, prokurator okregowy hrabstwa Dallas, Texas,
pozwany.

- Kontekst: Norma McCorvey, czyli Jane Roe, byta kobieta z Teksasu, ktora
chciata przerwac swoja trzecig cigze. W Teksasie aborcja byta nielegalna,
z wyjatkiem sytuacji, gdy cigza zagrazata zyciu matki.

- Pytanie prawne: Czy Konstytucja Stanow Zjednoczonych zapewnia prawo
kobiety do przeprowadzenia aborcji?

Kwestie Prawne:

- Prawo do prywatnoSci: Sprawa Roe v. Wade koncentrowata sie na tym,
czy prawo kobiety do przeprowadzenia aborcji jest chronione przez prawo
do prywatnoSci zawarte w Konstytucji Stanéw Zjednoczonych.

- Pierwsza, Czwarta, Piagta, Dziewiata i Czternasta Poprawka: Argumentacja
prawna skupita sie na roznych poprawkach do Konstytucji, ktore tacznie
miaty chroni¢ prawo do prywatnosci.

Argumentacja:
- Argumenty strony Roe:
- Konstytucja chroni prawo do prywatnoSci, ktore obejmuje decyzje
0 przerwaniu ciazy.
- Zakaz aborcji narusza prawo kobiety do prywatnoSci i jej kontrole nad
wlasnym ciatem.
- Zakazy aborcji sa niekonstytucyjne, poniewaz nie uwzgledniaja sytuacji
zdrowotnych i spotecznych kobiety.

- Argumenty strony Wade:
- Paiistwo ma prawo regulowac aborcje, aby chroni¢ zycie nienarodzone.
- Prawo do prywatnosci nie jest absolutne i moze by¢ ograniczone w celu
ochrony zdrowia i moralnosSci publicznej.

Decyzja Sadu:

— MWiekszosc: Sad Najwyzszy, w decyzji 7-2, uznat, ze prawo do prywatnosci
zawarte w Czternastej Poprawce obejmuje decyzje kobiety o przeprowadzeniu
aborcji.

- Trimester Framework: Sad stworzyl trymestrowy system regulacji aborcji:

- Pierwszy trymestr: decyzja o aborcji jest wytacznie w gestii kobiety i jej
lekarza.
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— Drugi trymestr: panstwo moze wprowadza¢ regulacje zwiazane z procedura
aborcji w celu ochrony zdrowia matki.

— Trzeci trymestr: panstwo moze zakaza¢ aborcji, chyba ze zycie Tub zdrowie
matki jest zagrozone.

Uzasadnienie:

— Prawo do prywatnoSci jest "szerokie" i obejmuje prawo kobiety
do decydowania o swojej ciazy.

— Paiistwo ma uzasadniony interes w ochronie zdrowia matki i potencjalnego
zycia ptodu, ale interesy te nie przewyiszaja prawa do prywatnosci
w pierwszym trymestrze ciazy.

Opinie Mniejszosci:

— Opinie odrebne: Sedziowie Byron White i William Rehnquist nie zgodzili sie
z decyzja wiekszosci.

- Sedzia White: Uwazat, ze decyzja Sadu byta zbyt szeroka i naruszata prawa
paiistw do regulowania aborcji.

- Sedzia Rehnquist: Argumentowal, ze prawo do prywatnoSci nie jest jasno
okreslone w Konstytucji i ze Sad przekroczyt swoje uprawnienia, uchylajac
przepisy stanowe.

Znaczenie Sprawy:

- Prawo do prywatnoSci: Roe v. Wade wzmocnito idee prawa do prywatnosci
w Konstytucji.

— Regulacje aborcji: Sprawa ustanowita ramy prawne dla regulacji aborcji
w Stanach Zjednoczonych, ktore miaty wptyw na prawo stanowe i federalne
dotyczace aborcji.

— Kontrowersje: Decyzja byta i jest nadal przedmiotem goracych debat
spotecznych, prawnych i politycznych w USA.

Przeanalizujmy jeszcze jeden przyktad.

Prompt:

Podaj przeglad kluczowych faktéw, zagadnied prawnych, argumentdw i decyzji
Sadu Najwyzszego USA w sprawie Miranda kontra Stan Arizona z 1966 r., ktora
ustanowita wymogi stawiane przed organami Scigania w zakresie informowania
podejrzanych o ich prawie do unikania samooskarzenia wynikajacym z 5. poprawki
do Konstytucji i 6. poprawki do prawa do obrony przed przestuchaniem. Podsumuj
uzasadnienie opinii wiekszoSci sedzidw, w ktorym stwierdzono, ze ostrzezenia
te s3 niezbedne do ochrony konstytucyjnych praw podejrzanych. Podsumuj rowniez
kontrargumenty sedzidw wyrazajgcych zdanie odrebne. Skoncentruj sie na
obiektywnym przekazaniu argumentdw z obu stron bez podawania osobistych
komentarzy.

Odpowiedz:
Sprawa Miranda v. Arizona (1966)
Kluczowe Fakty:
— Strony zaangazowane: Ernesto Miranda, powdd, kontra stan Arizona, pozwany.

— Kontekst: Ernesto Miranda zostal aresztowany za porwanie i gwatlt.
Po dwugodzinnym przestuchaniu przez policje, przyznat sie do winy.
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Podczas przestuchania nie zostat poinformowany o swoim prawie do milczenia
ani o prawie do obecnoSci adwokata.

— Pytanie prawne: Czy uzyskane wyznania bez poinformowania podejrzanego
o jego prawach wynikajacych z 5. i 6. poprawki moga byc uzyte w sadzie?

Zagadnienia Prawne:

- Prawo do unikania samooskarzenia (5. poprawka): Czy organy Scigania musza
informowaé¢ podejrzanych o ich prawie do milczenia?

- Prawo do obrony (6. poprawka): Czy organy Scigania muszg informowac
podejrzanych o ich prawie do adwokata przed przestuchaniem?

Argumentacja:
— Argumenty strony Miranda:
- Miranda nie zostal poinformowany o swoich prawach do milczenia
i do adwokata, co narusza jego prawa konstytucyjne.
— Przyznanie sie do winy byto wymuszone, poniewaz Miranda nie wiedziat,
ze miat prawo odmowic odpowiedzi na pytania.
— Zeznania uzyskane bez odpowiedniego ostrzezenia nie powinny by¢
dopuszczalne jako dowdd w sadzie.

— Argumenty strony Arizona:
- Policja nie musi informowac podejrzanych o ich prawach, poniewaz te
prawa s3 powszechnie znane.
— Przyznanie sie do winy Mirandy byto dobrowolne i nie wynikato
Z przymusu.
- Ostrzezenie podejrzanych o ich prawach mogtoby utrudniaé skutecznosé
dziatain policyjnych.

Decyzja Sadu:

- Wiekszosé¢: Sad Najwyzszy, w decyzji 5-4, uznal, ze organy Scigania musza
informowa¢ podejrzanych o ich prawach przed przestuchaniem, aby
zabezpieczyC ich prawa konstytucyjne.

- Miranda Warnings: Sad nakazat, aby podejrzani byli informowani o:

1. Prawie do milczenia.

2. Tym, ze wszystko, co powiedza, moze byé uzyte przeciwko nim w sadzie.

3. Prawie do obecnosci adwokata podczas przestuchania.

4. Prawie do adwokata, jes1i nie moga sobie na niego pozwolic, zostanie im
przydzielony z urzedu.

Uzasadnienie: Sad argumentowat, ze bez tych ostrzezei wyznania podejrzanych

moga by¢ uznane za wymuszone, co narusza 5. poprawke (prawo do unikania

samooskarzenia) i 6. poprawke (prawo do obrony).

Opinie Mniejszosci:

- Zdania odrebne: Sedziowie John Marshall Harlan II, Byron White, Potter
Stewart, i Tom Clark nie zgodzili sie z decyzja wiekszosci.

— Sedzia Harlan: Uwazal, ze decyzja wiekszoSci jest nadmierna i niepotrzebnie
ogranicza dziatania organow Scigania. Argumentowal, ze prawo do milczenia
jest juz zabezpieczone bez formalnych ostrzezei.
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— Sedzia White: Twierdzit, ze ostrzezenia Mirandy sa przesadzone i nie sa
wymagane przez Konstytucje. Uwazal, ze decyzja wiekszoSci zaktdca normalne
procedury policyjne i utrudnia dochodzenie prawdy.

— Sedzia Stewart: Argumentowat, ze obowigzkowe ostrzezenia moga sprawic, ze
przestepcy beda unika¢ odpowiedzialnosSci, co podwaza efektywnoS¢ systemu
sprawiedliwoSci.

Podsumowanie:

Sprawa Miranda v. Arizona jest kluczowym przypadkiem w amerykanskim prawie
konstytucyjnym, ktory ustanowil wymég informowania podejrzanych o ich prawach
przed przestuchaniem, aby zabezpieczyc ich prawa do unikania samooskarzenia

i do obrony. Decyzja wiekszoSci uznata, ze te ostrzezenia sa niezhedne do
ochrony praw podejrzanych, podczas gdy sedziowie wyrazajacy zdanie odrebne
argumentowali, ze takie Srodki sa nadmierne i niekonieczne.

Mozemy kontynuowac takie konwersacje, proszac o podanie dodatkowych szczegotow
dotyczacych konkretnych aspektéw interesujgcych nas spraw, aby lepiej przygotowac
sie do analizy wtasnej sprawy lub prowadzonych badan. W ten sposéb mozemy zna-
czaco ograniczy¢ naktad czasu i wysitku.

Bazujac na przetomowych postepach sztucznej inteligencji w zakresie badan prawnych,
skoncentrujemy sie teraz na rewolucjonizowaniu analizowania dokumentéw prawnych
dzieki wykorzystaniu transformacyjnych zdolnosci duzych modeli jezykowych. Uzywajac
duzych modeli jezykowych, prawnicy moga usprawniac i optymalizowac¢ procesy prze-
gladania i analizowania dokumentéw, poprawiajac ich doktadnos¢ i efektywno$c¢ oraz
zwiekszajac mozliwosci podejmowania decyzji.

Przegladanie dokumentow prawnych
przy uzyciu duzych modeli jezykowych

W praktyce prawnej przegladanie dokumentéw odgrywa kluczowa role dla zapewnia-
nia doktadnosci, zgodnosci oraz efektywnosci podejmowania decyzji. Dzieki rozwo-
jowi sztucznej inteligencji, a w szczegdlnosci duzych modeli jezykowych, dziatania te
ulegly znaczacym zmianom. W tym podrozdziale dowiesz sie, w jaki sposdb wykorzy-
stanie duzych modeli jezykowych zrewolucjonizowato proces przegladania dokumentéw
prawnych, polepszyto przeptyw pracy w tym zakresie, poprawito efektywnos¢ i uspraw-
nito podejmowanie decyzji.

Zalézmy, Ze musisz przejrze¢ umowe o partnerstwie. Chcesz sie dowiedzieé¢, czy jest
ona wyczerpujaca i czy obejmuje wszelkie niezbedne aspekty konieczne do ochrony
obu stron. Ponizszy prompt pokazuje, jak poprosi¢ duzy model jezykowy o przejrzenie
umowy i ewentualne przekazanie sugestii zmian, jakie nalezy w niej wprowadzi¢.

Prompt:

Masz spetni¢ role recenzenta dokumentdw prawnych, ktory przeanalizuje szkic
kontraktu. Twoim celem jest okreSlenie wszelkich kwestii i zagrozei
wynikajacych z zastosowanego jezyka oraz zasugerowanie sposobdw ich poprawy
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przy jednoczesnym zachowaniu profesjonalnego i neutralnego jezyka. Skoncentruj
sie na ocenie kompletnoSci, przejrzystoSci, mozliwoSci egzekwowania oraz
zgodno§ci postanowiefi kontraktu z przepisami i najlepszymi praktykami.

Swoja ocene przedstaw w formie 2-3 zdai, a nastepnie podaj liste od 3 do

5 konkretnych konstruktywnych zalecefi co do poprawy. Unikaj bezwzglednych
0sadow i wnioskéw. PodejdZz do tego zadania etycznie i bezstronnie, unikajac
konfliktow interesdw.

Oto tres¢ dokumentu:

Strony:

Acme Corporation, miedzynarodowa firma motoryzacyjna zarejestrowana w stanie
Delaware w USA, z globalnag siedzibg w Detroit w stanie Michigan i regionalnymi
siedzibami w Londynie w Wielkiej Brytanii i Tokio w Japonii.

ABC Ltd., brytyjska spotka technologiczna zajmujaca sie rozwojem uk¥adow
napedowych pojazdow elektrycznych, z siedziba w Londynie w Wielkiej Brytanii
oraz biurami i gtéwnym oSrodkiem badawczo-rozwojowym zlokalizowanymi

w Oksfordzie w Wielkiej Brytanii.

Cele i przedmiot:

Celem niniejszej Umowy jest nawigzanie wspdtpracy w zakresie badad,
projektowania, rozwoju, prototypowania, testowania, certyfikacji, produkcji,
marketingu, sprzedazy i dystrybucji pakietu specjalnie zaprojektowanych
catkowicie elektrycznych pojazddw uzytkowych, w tym Tekkich i ciezkich
ciezardwek, vandw i autobusow.

Przedmiot:

Wykorzystanie wiedzy i doSwiadczei Acme Corporation w zakresie projektowania,
produkcji i dystrybucji pojazdéow samochodowych oraz wiedzy spdtki ABC

w dziedzinie napeddw elektrycznych w celu przyspieszenia wprowadzenia na rynek
nowych elektrycznych pojazdow uzytkowych.

Osiggniecie wiodacej pozycji rynkowej w segmencie elektrycznych pojazdow
uzytkowych w Ameryce Pd*nocnej, Europie, Azji i Pacyfiku w ciggu 5 lat.
Opracowanie modutowej i skalowalnej architektury pojazddw elektrycznych
umozliwiajacej szybka ekspansje w roznych segmentach i klasach pojazdow.
Ugruntowanie pozycji firm Acme Corporation i ABC Ltd. jako liderdw
innowacyjnoSci w dziedzinie zrdwnowazonego transportu dzieki zastosowaniu
zaawansowanej technologii pojazddow zeroemisyjnych.

Zakres i wytgcznos¢

Niniejsza Umowa reguluje wy¥aczng wspdtprace firm Acme Corporation i ABC Ltd.
w zakresie elektrycznych pojazdéw uzytkowych. Zadna ze Stron nie bedzie
samodzielnie rozwijaC projektu ani wspdtpracowaé z podmiotami trzecimi

w zakresie podobnych pojazddéw w okresie obowigzywania niniejszej Umowy.
Zakres obejmuje wszystkie dziatania, zaczynajac od poczatkowych prac
badawczo-rozwojowych, az po sprzedaz i dystrybucje wspdInie opracowanych
pojazdow. Obejmuje to:

Opracowanie technologii systemow napeddw elektrycznych

Zaprojektowanie integracji pojazddow

Projektowanie i prototypowanie

Testowanie i opracowanie certyfikacji

Rozwdj Yahcucha dostaw

Produkcje w wyznaczonych obiektach firm Acme Corporation i ABC Ltd.
Sprzedaz, marketing i dystrybucje

Wsparcie i serwis posprzedazowy

Infrastrukture tadowania
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Zakres geograficzny:

Ameryka Pdtnocna

Europa

Azja i Pacyfik

Termin:

Niniejsza Umowa wchodzi w zycie w dniu [Data Rozpoczecia] i obowiazuje

przez poczatkowy okres 5 lat. Bedzie automatycznie odnawiana na kolejne
okresy 3-Tetnie, chyba ze zostanie wczeSniej rozwigzana.

Struktura Zarzadzania

Utworzony zostanie Wspdélny Komitet Zarzadzajacy (WKZ) ztozony z 5 wyzszych
dyrektordw kazdej ze spotek. WKZ bedzie nadzorowa¢ wspdtprace i podejmowac
decyzje w drodze konsensusu. Codzienne zespoty projektowe beda obsadzone
przez personel obu spdtek i beda pracowac nad celami wyznaczonymi przez WKZ.
WtasnoS¢ intelektualna

Kazda ze Stron bedzie samodzielnie posiada¢ prawa wtasnoSci intelektualnej
(PI) do rozwigzan opracowanych wytacznie przez jej personel. Wszelka wspdlnie
opracowana PI bedzie wspdlng wtasnoSciag, przy czym kazdej Stronie zostanie
udzielona wytaczna licencja na jej wykorzystanie na terytoriach
geograficznych, za ktore jest odpowiedzialna. Udzielana jest bezptatna
licencja na wszelka wczeSniejsza PI firm Acme Corporated Tub ABC Ltd.
niezbedng do dalszego rozwoju partnerstwa.

Finansowanie i inwestycje

Acme Corporation zapewni catkowite finansowanie w wysokoSci 2 miliardow
dolardw USD w ciggu 5 lat na koszty rozwoju i poczatkowe zaktady produkcyjne.
ABC Ltd. otrzyma jednorazowg kwote 500 miliondw dolardw USD w ciggu 30 dni od
podpisania niniejszej Umowy za wytaczna Ticencje na korzystanie z technologii
napedu elektrycznego.

Podziat zyskow

Zysk netto ze sprzedazy wspdlnie opracowanych pojazdow zostanie podzielony

w stosunku 65% dla Acme Corporation i 35% dla ABC Ltd.

Rozstrzyganie sporow

Strony zobowiagzujg sie, ze w pierwszej kolejnoSci bedg prdobowac rozwigzywac
wszelkie kwestie sporne w drodze negocjacji w dobrej wierze, na drodze
dyskusji pomiedzy wyzszymi dyrektorami kazdej ze Stron. W przypadku braku
porozumienia spory zostang skierowane do mediacji, a nastepnie do wigzacego
prawnie arbitrazu zgodnie z Regulaminem Arbitrazu Miedzynarodowej Izby
Handlowej (ICC) w Londynie, Wielka Brytania.

Prawo wtaSciwe

Niniejsza Umowa podlega prawu Stanu Nowy Jork, bez wzgledu na kolizje
przepisdw prawnych.

Wypowiedzenie

Po uptywie poczatkowego okresu 5 lat kazda ze Stron moze wypowiedzie¢ Umowe
z 12-miesiecznym pisemnym wypowiedzeniem. W przypadku, gdy jedna ze Stron przejmie
bezposSredniego konkurenta, ulegnie zmianie kontroli lub w istotny sposdb
naruszy Umowe, druga Strona ma prawo do natychmiastowego wypowiedzenia Umowy.

Odpowiedz:

Ocena

Szkic kontraktu pomiedzy Acme Corporation a ABC Ltd. jest ogdlnie dobrze
przygotowany, jednakze pewne jego elementy wymagaja doprecyzowania, aby
zapewnic¢ petng jasnoS¢ i egzekwowalnoSC postanowieii. Wazne jest rowniez,
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aby niektore klauzule byty bardziej szczegotowe i zgodne z przepisami prawa
oraz najlepszymi praktykami.

Konstruktywne Zalecenia
1. Doprecyzowanie Terminologii:

— Okresl precyzyjnie wszystkie kluczowe terminy, takie jak "elektryczne
pojazdy uzytkowe", "modutowa i skalowalna architektura", oraz "wiodaca
pozycja rynkowa".

- Definicje pomoga uniknaé nieporozumiei i utatwig egzekwowanie umowy.

2. Wymagania dotyczace Wykonania:
- Wprowadz szczegotowe kamienie milowe, harmonogramy oraz metryki sukcesu
dla poszczegdolnych etapow wspotpracy.
— Jasne wytyczne dotyczace wykonania utatwiag monitorowanie postepu
i ocene realizacji celow umowy.

3. Warunki Rozwigzania Umowy:
— Doprecyzuj warunki rozwigzania umowy, w tym okolicznoSci uzasadniajace
natychmiastowe rozwigzanie oraz procedury wypowiedzenia umowy.
- Jasne warunki zakonczenia wspotpracy zapewnia stronom pewnoSC prawng
i ochrone interesow.

4. Mechanizmy Rozwiazywania Sporow:
- Szczegotowo okresl procedury mediacji i arbitrazu, w tym wybor arbitrow
oraz miejsce i prawo wtasciwe dla rozstrzygania sporéw.
- Doktadne zasady rozwiazywania sporow pomoga w zarzadzaniu konfliktami
i zapewnia sprawiedliwe rozstrzygniecia.

5. Ochrona WtasnosSci Intelektualnej:
— Doprecyzuj zasady dotyczace wtasnoSci i licencjonowania wtasnosci
intelektualnej, w tym mechanizmy ochrony poufnych informacji.
— Zasady dotyczace PI powinny chronic¢ know-how obu stron i zapobiegac
nieuprawnionemu uzyciu technologii.

Kluczowe Kwestie Prawne i Zagrozenia
1. Klauzula Wytacznosci:
— Klauzula wytacznoSci moze ograniczac mozliwoSci rozwoju technologii
przez kazda ze stron, co wymaga starannego sformutowania
i uwzglednienia potencjalnych wyjatkow.

2. Automatyczne Przedtuzenie Umowy:
— Automatyczne przedtuzenie umowy na kolejne okresy wymaga jasnych
warunkow, na jakich kazda ze stron moze zrezygnowac z przedtuzenia.

3. OdpowiedzialnoSc za Naruszenie:
- Kontrakt powinien jasno okresla¢ sankcje za naruszenie umowy,
aby zapewni¢ jej skuteczne egzekwowanie.

Stosujac powyzsze zalecenia, umowa moze stac sie bardziej kompletna,

przejrzysta i zgodna z najlepszymi praktykami, co przyczyni sie do ochrony
interesow obu stron i utatwi realizacje wspolnych celow.
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Choc¢ to bardzo prosty przyktad, to doskonale pokazuje, jak w ciggu kilku sekund mo-
zemy przeanalizowa¢ dokument prawny i uzyskac rekomendacje co do sposobéw jego
poprawy. W przypadku wiekszych i bardziej ztozonych umdw zalety i mozliwosci tego
rozwigzania moga by¢ jeszcze lepiej widoczne.

A teraz zatdzmy, ze jezyk, w jakim napisano te umowe, jest zbyt techniczny. W takim
przypadku mozemy poprosi¢ duzy model jezykowy o wyjasnienie postanowienn w spo-
s6b zrozumiaty dla laikoéw. Kontynuujac ten sam przyktad, przyjrzyjmy sie odpowiedzi
na nastepujacy prompt:

Wyjasnij te umowe w sposdb zrozumiaty dla Ticealisty.

Odpowiedz:
Proste wyjasnienie umowy miedzy Acme Corporation a ABC Ltd.

Umowa jest dokumentem, ktdory opisuje zasady wspétpracy miedzy dwiema firmami:
Acme Corporation i ABC Ltd. Obie firmy zgadzaja sie na wspolng prace nad
projektem zwiazanym z produkcja elektrycznych pojazdow uzytkowych, takich
jak ciezarowki, vany i autobusy. Oto najwazniejsze punkty tej umowy:

1. Strony Umowy:
— Acme Corporation: Duza firma motoryzacyjna z siedziba w USA, ktora ma
biura na catym swiecie.
— ABC Ltd: Brytyjska firma technologiczna, ktora zajmuje sie rozwojem
napedow elektrycznych do pojazdéw.

2. Cel i Zakres:

- Firmy beda wspotpracowac nad badaniami, projektowaniem, testowaniem,
produkcja, sprzedaza i marketingiem nowych elektrycznych pojazdow
uzytkowych.

— Chcag osiagnac wiodaca pozycje na rynku tych pojazdow w Ameryce
P6tnocnej, Europie oraz regionie Azji i Pacyfiku w ciagu 5 lat.

3. Wytacznosc:
— Tylko Acme Corporation i ABC Ltd beda pracowac nad tym projektem —
zadna z nich nie moze wspétpracowac z inng firma nad podobnymi
pojazdami w czasie trwania umowy.

4. Szczegotly Wspotpracy:
— Obszary dziatania: 0d badah i rozwoju technologii po produkcje,
sprzedaz i wsparcie techniczne dla nowych pojazdéow.
— Geografia: Skupia sie na trzech regionach — Ameryka Po6tnocna, Europa
i Azja-Pacyfik.
— Czas trwania: Umowa trwa 5 lat i moze byc automatycznie przedtuzana
na kolejne 3-letnie okresy, chyba ze ktoras ze stron zdecyduje inaczej.

5. Zarzadzanie Projektem:
- Utworza wspolny komitet zarzadzajacy ztozony z 10 dyrektorow (po 5
z kazdej firmy), ktory bedzie podejmowaé decyzje dotyczace projektu.

6. WrasnoSc Intelektualna:
- Kazda firma zachowuje prawa do wynalazkéw, ktore opracuje samodzielnie.
Wspdlnie opracowane wynalazki beda wspotwtasnoScia obu firm.
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7. Finansowanie:
— Acme Corporation zapewni 2 miliardy dolarow na rozwéj projektu w ciagu
5 lat.
— ABC Ltd otrzyma jednorazowa kwote 500 miliondw dolarow za wytaczne
prawa do korzystania z technologii napedu elektrycznego.

8. Podziat Zyskow:
- Zyski ze sprzedazy nowych pojazdow beda podzielone: 65% dla Acme
Corporation i 35% dla ABC Ltd.

9. Rozwigzywanie Sporow:
- Jesli pojawig sie problemy, beda je najpierw probowac rozwiazac
negocjacjami, a jesli to nie pomoze, skorzystaja z mediacji i arbitrazu
w Londynie.

10.Prawo Wtasciwe:
— Umowa podlega prawu stanu Nowy Jork w USA.

11.Wypowiedzenie Umowy:
— Po 5 latach kazda firma moze wypowiedzie¢ umowe, dajac 12-miesieczne
wypowiedzenie. Moga rowniez wypowiedzie¢ umowe natychmiast, jes1li druga
strona ztamie zasady umowy.

Podsumowanie

W skrocie, ta umowa jest doktadnym planem wspotpracy dwoch firm nad produkcja
nowych elektrycznych pojazdow. Opisuje, jak beda wspotpracowac, jak podziela
sie zyskami i co zrobiag, jesSli pojawia sie problemy. Wszystko to ma na celu
osiagniecie wspolnych celow i sukcesu na rynku elektrycznych pojazdow
uzytkowych.

Chociaz narzedzia sztucznej inteligencji, takie jak ChatGPT, mogg pomagaé¢ prawnikom
w przegladaniu i analizowaniu istniejgcych dokumentéw, to sa takze obiecujacym na-
rzedziem do przygotowywania nowych dokumentéw prawnych. Po wykorzystaniu
sztucznej inteligencji do pozyskania waznych informacji i wnioskdéw z precedensow
prawnicy moga uzywac ich do generowania wersji wstepnych takich pism prawnych
jak kontrakty i pozwy. Tym zagadnieniom przyjrzymy sie w nastepnym podrozdziale.

Przygotowywanie wstepnych wersji
dokumentéow prawnych z uzyciem
duzych modeli jezykowych

Jak wida¢, duze modele jezykowe wykazujg obiecujace mozliwosci jako narzedzie wspo-
magajace przygotowanie wstepnych wersji dokumentéw prawnych. Dzieki zastosowaniu
odpowiednich danych treningowych i technik inzynierii promptéw mozna wygenerowac
szkice réznego rodzaju popularnych typéw dokumentéw prawnych, takich jak umowy, te-
stamenty i pisma procesowe.
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W przypadku uzywania sztucznej inteligencji do przygotowywania szkicow dokumen-
tow prawnych nalezy uwaznie przygotowywac prompty, tak by dostarczaty dostatecz-
nie duzo wskazowek i kontekstu. Na przyktad prompt moze okresla¢ jurysdykcje, nazwy
stron oraz podawac wszelkie dodatkowe informacje na ich temat, jak rowniez ogdlne
przeznaczenie tworzonego dokumentu. Nalezy wyraznie poinstruowacé sztuczng inte-
ligencje, ze przygotowywane dokumenty musza by¢ zgodne z prawem, etyczne i logicz-
nie spdjne.

Cho¢ dokumenty generowane przy uzyciu sztucznej inteligencji stanowia doskonaty punkt
wyjscia, to jednak ich przegladanie i edycja przez cztowieka wcigz majg bardzo duze
znaczenie. Prawnicy powinni sprawdzac, czy dokumenty przygotowywane przez sztuczng
inteligencje s3 zgodne z prawem i czy bedg wlasciwie stuzy¢ interesom klienta, gdyz sys-
temy sztucznej inteligencji moga pomijac¢ szczegdty oraz robic logiczne przeskoki wy-
magajace doprecyzowania. Dokumenty prawne zazwyczaj trzeba takze dostosowywac
do unikalnych okoliczno$ci oraz potrzeb klienta.

Przyjrzyjmy sie przyktadowi ostatniej woli oraz testamentu.

Prompt:
Dane klienta: Jan Kowalski, wiek: 62 lata, miejsce zamieszkania: Phoenix,
Arizona, USA
Testament powinien zawiera¢ zapisy informujace ze:
— Niniejszy dokument stanowi ostatnig wole i testament Jana Kowalskiego.
— Jan Kowalski odwotuje wszelkie wczeSniejsze testamenty i kodycyle.

— Jan Kowalski oSwiadcza, ze jest pefnoletni, a jego stan zdrowia
psychicznego i umystowego pozwana na sporzadzenie niniejszego testamentu.

— Po Smierci Jana Kowalskiego wszystkie jego aktywa i mienie osobiste
przejda na wiasnoS¢ jego zony, Marii Kowalskiej.

— W przypadku, gdy Maria Kowalska nie przezyje Jana Kowalskiego, wdwczas
wszelkie aktywa przejda na wtasnoS¢ ich corki, Joanny Kowalskiej.

- Wykonawca testamentu zostaje mianowana Maria Kowalska.

— W przypadku, gdy Maria Kowalska nie bedzie mogta pe¥nic¢ funkcji wykonawcy,
funkcje te obejmie Joanna Kowalska.

- Wykonawca testamentu bedzie petnit swojg funkcje bez zabezpieczenia
majatkowego.

— Jan Kowalski podpisuje niniejszy testament w dniu okreSTonym ponizej.

Zadbaj, by testament spetniat wszystkie wymogi prawne obowigzujace w stanie

Arizona w USA. Testament powinien charakteryzowaé sie przemyslang logika,

jasnoscig i uwzgledniaC kwestie etyczne. Nalezy zapewni¢ doktadnosc
i poprawno$¢, a nie kreatywnoS¢ tekstu.

Ten przyktad dostarcza wszelkich kluczowych informacji kontekstowych niezbednych
do przygotowania podstawowej wersji poprawnego testamentu. System sztucznej in-
teligencji na podstawie tych szczegétowych informacji moze wygenerowac tekst zgodny
z prawem. Prawnik moze nastepnie przejrze¢ dokument, dostosowac go i sprawdzi¢ jego
jako$¢ przed ostatecznym przedstawieniem Klientowi. Dzieki wykorzystaniu odpowied-
nich promptéw sztuczna inteligencja moze z powodzeniem przygotowywaé wstepne
wersje czesto stosowanych typéw dokumentéw prawnych.
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Odpowiedz:
Ostatnia Wola i Testament

Ja, Jan Kowalski, zamieszkaly w Phoenix, Arizona, USA, osSwiadczam, ze
niniejszy dokument stanowi moja ostatnig wole i testament, odwotujac wszelkie
wczeSniejsze testamenty i kodycyle. OSwiadczam rowniez, ze jestem petnoletni
oraz ze moj stan zdrowia psychicznego i umystowego pozwala mi na sporzadzenie
niniejszego testamentu.

1. Wydziedziczenie wczeSniejszych testamentow:

Niniejszym odwotuje wszelkie wczeSniejsze testamenty i kodycyle, ktore
sporzadzitem.

2. Rozporzadzenie majatkiem:
a. Po mojej Smierci wszystkie moje aktywa i mienie osobiste przejda
na wtasnosS¢ mojej zony, Marii Kowalskiej.
b. W przypadku, gdy Maria Kowalska nie przezyje mnie, wszelkie aktywa
przejda na wtasnoS¢ naszej corki, Joanny Kowalskiej.

3. Wykonawca testamentu:
a. Mianuje moja zone, Marie Kowalska, wykonawca mojego testamentu.
b. W przypadku, gdy Maria Kowalska nie bedzie mogta petnié funkcji
wykonawcy, funkcje te obejmie nasza cérka, Joanna Kowalska.

4. Petnienie funkcji wykonawcy:

Wykonawca mojego testamentu bedzie petnit swoja funkcje bez zabezpieczenia
majatkowego.

5. Data i podpis:

Niniejszy testament zostat podpisany przeze mnie, Jana Kowalskiego, w dniu
okreslonym ponizej.

Podpis testatora:

Data:

Swiadkowie:

Ponizej podpisani Swiadkowie oSwiadczaja, ze testament ten zostat podpisany
przez Jana Kowalskiego w naszej obecnosci oraz ze Jan Kowalski wyrazit,

ze dokument ten stanowi jego ostatnig wole i testament. OSwiadczamy rowniez,
ze w naszej obecnosci Jan Kowalski podpisat niniejszy testament dobrowolnie
i Swiadomie, bedac w petni wtadz umystowych, i ze my podpisalismy testament
na jego proshe oraz w jego obecnosci i w obecnoSci siebie nawzajem.

Podpis Swiadka 1:
Imie i nazwisko Swiadka 1:
Adres Swiadka 1:
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Podpis Swiadka 2:
Imie i nazwisko Swiadka 2:
Adres Swiadka 2:

Notarialne poswiadczenie:

Ja, nizej podpisany notariusz publiczny, poSwiadczam, ze Jan Kowalski, znany
mi osobiscie Tub ktory przedstawit odpowiedni dokument tozsamoSci, pojawit sie
przede mng w dniu dzisiejszym i podpisal powyzszy testament. Swiadkowie
rowniez pojawili sie przed mna i ztozyli swoje podpisy jako sSwiadkowie
testamentu.

Podpis notariusza:
Data:
Pieczec notarialna:

Podobne prompty pozwalajg na generowanie wstepnych wersji wszelkich rodzajéow
dokumentéw prawnych. Przyjrzyjmy sie teraz promptowi pozwalajagcemu na przygo-
towanie wstepnej wersji ugody rozwodowej:

Prosze sporzadzi¢ ugode rozwodowg dla fikcyjnych klientéw o nastepujacych

danych:
Powod: Zofia Kaczynsky
Wiek: 45 Tat

Zawdd: Kierownik ds. marketingu

Pozwany: Zygmunt Kaczynsky

Wiek: 47 Tat

Zawdd: Ksiegowy

Ustalenia:

— Matzefistwo trwato 18 lat w stanie Kalifornia

- 2 dzieci - Anna wiek 15 Tat i Michat wiek 12 lat

— Posiadajg dom o wartoSci 500 000 dolardw z hipoteka w wysokoSci 300 000
dolardw

— Powddka zarabia rocznie 80 000 dolardw, pozwany zarabia rocznie 90 000
dolardw

— Powddka posiada oszczednoSci emerytalne w wysokoSci 50 000 dolardw,
pozwany posiada oszczednoSci o wartoSci 100 000 dolardw

— Powddka bedzie miata gtdwng opieke nad dziecmi

Ugoda powinna zawierac:

— Date separacji i zamiar rozwodu

— Podziat majatku - domu i kont emerytalnych

- Uregulowania dotyczace opieki nad dzieémi

- Kwote alimentdw na rzecz dzieci

— Kwote i okres ptatnoSci alimentdow dla drugiego matzonka

Upewnij sie, Ze ugoda spetnia wymogi prawne w Kalifornii. Powinna by¢

obiektywnie sprawiedliwa i uwzgledniaé najlepsze interesy dzieci. Unikaj

zbednych zapisdw prawniczych.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/inzpro
https://helion.pl/rt/inzpro

206 Inzynieria promptéw bez tajemnic

Odpowiedz:
UGODA ROZWODOWA

Miedzy:

Zofia Kaczynsky, zamieszkalta w [adres zamieszkania], jako powdd,
a
Zygmunt Kaczynsky, zamieszkaly w [adres zamieszkania], jako pozwany.

Strony niniejszym postanawiaja sporzadzic¢ niniejsza ugode rozwodowa w celu
uregulowania wszystkich kwestii zwigzanych z ich rozwodem. Strony wyrazaja
swoje zrozumienie i zgody co do ponizszych postanowieii:

1. Data separacji i zamiar rozwodu

Strony niniejszym potwierdzaja, ze doszto do separacji miedzy nimi dnia [data
separacji]. Strony wyrazaja réwniez swoje zdecydowane zamiary rozwodu, a ta
ugoda ma na celu uregulowanie wszelkich kwestii zwiazanych z tym rozwodem.

2. Podzial majatku
a) Dom o wartosci 500 000 dolaréw

Strony ustalaja, ze dom o wartoSci 500 000 dolarow, ktory jest obecnie w ich
posiadaniu, bedzie przekazany Zofii Kaczynsky. Zygmunt Kaczynsky zrzeka sie
wszelkich swoich praw do tego domu. Zofia Kaczynsky dziata réwniez na wtasna
odpowiedzialnoS¢ w odniesieniu do wszelkich zobowigzan zwigzanych z hipoteka
w wysokosci 300 000 dolarow, ktora istnieje na tym domu. Strony zobowigzuja
sie do dokonania wszelkich potrzebnych czynnoSci majacych na celu przekazanie
tytutu wlasnoSci domu na Zofie Kaczynsky, nie pozniej niz [termin przekazania].

b) Konta emerytalne

Zofia Kaczynsky posiada oszczednoSci emerytalne w wysokosci 50 000 dolarow,
a Zygmunt Kaczynsky posiada oszczednoSci emerytalne o wartosci 100 000
dolarow. Strony niniejszym postanawiaja, ze kazda ze stron zachowa swoje
dotychczasowe konta emerytalne i zadna ze stron nie ma zadnych roszczen
wzgledem konta emerytalnego drugiej strony.

3. Uregulowania dotyczace opieki nad dziecmi

Strony wyrazaja zgode co do tego, ze Zofia Kaczynsky bedzie miata gtowna
opieke nad dzieémi - Anna (wiek 15 lat) i Michatem (wiek 12 lat). Strony
postanawiaja, ze decyzje dotyczace waznych kwestii zwiazanych z dziecmi beda
podejmowane wspodlnie.

4. Kwota alimentow na rzecz dzieci

Zygmunt Kaczynsky zobowigzuje sie ptaci¢ alimenty na rzecz dzieci w wysokosci
1000 dolarow miesiecznie. Przez okres oSmiu lat od daty rozwodu lub do czasu
osiagniecia przez dzieci petnoletnioSci, w zaleznoSci od ktérej nastapi
wczesSniejsza data.
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5. Kwota i okres ptatnoSci alimentéw dla drugiego matzonka

Zygmunt Kaczynsky zobowiazuje sie ptacic Zofii Kaczynsky alimenty w wysokosci
500 dolarow miesiecznie przez okres pieciu lat od daty rozwodu.

6. Wzajemne zrzeczenie sie roszczen

Strony niniejszym wzajemnie sie zrzekaja wszelkich roszczen, zarowno na mocy
prawa, jak i w inny sposdéb, ktore mogtyby powstac miedzy nimi z tytutu ich
matzenstwa, z wyjatkiem postanowien okreSlonych w niniejszej ugodzie
rozwodowej .

7. Integracja

Strony niniejszym potwierdzaja, ze podpisanie niniejszej ugodzie rozwodowej
ma charakter ostateczny i wiazacy, i zadna ze stron nie bedzie sie starac
jej uniewazni¢ lub zmieni¢, z wyjatkiem przypadku, gdy taka zmiana zostanie
przeprowadzona na piSmie i podpisana przez obie strony.

8. Postanowienia ogdlne

Niniejsza ugoda rozwodowa podlega prawu stanu Kalifornia i bedzie wiazaé

i korzystac z niej obie strony oraz ich legalni nastepcy i reprezentanci.
Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej ugodzie rozwodowej zostanie
uznane za niewazne lub niezgodne z prawem, pozostate postanowienia pozostana
w petnej mocy i skutecznosci.

Podpisane przez Strony tego dnia [data podpisania].

Zofia Kaczynsky Zygmunt Kaczynsky

Ta ugoda rozwodowa zawiera szczegétowe informacje na temat aktywoéw, dochodéw
oraz zobowigzan, ktdre majg zostac rozdzielone pomiedzy wspétmatzonkéw. System
sztucznej inteligencji moze wstawi¢ podane fakty do odpowiedniego tekstu prawnego,
ktoéry nastepnie w razie koniecznosci moze zosta¢ odpowiednio dostosowany przez
prawnikow. Dzieki zastosowaniu przemyslanych promptéw narzedzia sztucznej inte-
ligencji moga znaczaco przyspieszy¢ przygotowywanie wstepnych wersji popularnych
typéw dokumentéw prawnych.

Oto kilka innych popularnych typ6w dokumentéw prawnych, ktére z powodzeniem mozna
przygotowywacé przy uzyciu narzedzi Al:

B Umowy — umowy o $wiadczenie ustug, umowy o zachowaniu poufnosci
i umowy ugody.

B Dokumenty dotyczace nieruchomos$ci — akty notarialne, hipoteki,
dzierzawy, stuzebnosci i tytuty wtasnosci.

B Dokumenty korporacyjne — dokumenty zatozycielskie, regulaminy, umowy
wspo6lnikéw i uchwaty.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/inzpro
https://helion.pl/rt/inzpro

208 Inzynieria promptéw bez tajemnic

B Planowanie spadkowe — fundusze powiernicze, dyrektywy dotyczace opieki
zdrowotnej, testamenty i pelnomocnictwa.

B Dokumenty dotyczace zgodnosci — polityka prywatnosci, warunki
$wiadczenia ustug, zastrzezenia i informacje o prawach autorskich.

B Notatki z badan prawnych — analizowanie zagadnien i podsumowywanie
zrodet pierwotnych i wtérnych.

B Pisma procesowe — pozwy, odpowiedzi, wnioski, petycje i memoriaty.

B Poszukiwanie informacji — przestuchania, wnioski o przedstawienie
dowodo6w i wnioski o dopuszczenie do udziatu w postepowaniu.

B Patenty i zgloszenia wlasnosci intelektualnej — wnioski, oswiadczenia
wynalazcéw, cesje i licencje.

B Sprawy imigracyjne — petycje, wnioski, o§wiadczenia i zezwolenia
na zatrudnienie.

Dzieki zastosowaniu odpowiednich danych treningowych oraz promptéw sztuczna inteli-
gencja umozliwia automatyzacje i przyspieszenie przygotowywania wstepnych wersji
powszechnie stosowanych dokumentéw prawnych. Jednak przed sfinalizowaniem i ztoze-
niem jakichkolwiek wigzgcych dokumentéw prawnych wcigz konieczna jest ich osta-
teczna kontrola przez prawnika.

Sztuczna inteligencja nie tylko ogromnie przyspiesza przygotowywanie wstepnych
wersji dokumentéw prawnych — ma takze wplyw na szkolenie nowych prawnikéw.
Zarowno uczelnie prawne, jak i firmy poszukujg nowych sposobéw na wykorzystywanie
sztucznej inteligencji w procesie edukacyjnym oraz rozwoju zawodowym prawnikéw.

W nastepnym podrozdziale przekonasz sie, ze sztuczna inteligencja nie tylko automa-
tyzuje wykonywanie zadan prawnych, lecz takze przeksztatca sposoby, w jakie stu-
denci prawa zdobywaja wiedze i umiejetnosci.

Wykorzystanie sztucznej inteligencji
do edukacji prawnej

Sztuczna inteligencja wykazuje niezwyktly potencjat do przeksztatcania sposobéw edu-
kacji w dziedzinie prawa, zapewniajgc mozliwo$¢ dostarczania odpowiednio dostosowa-
nych i spersonalizowanych informacji dla studentéw prawa. Narzedzia sztucznej inteligen-
cji moga dostarcza¢ odpowiednio dostosowanych informacji zwrotnych, wspomagaé
symulowanie praktyk na sali sagdowej oraz dostarcza¢ unikalnych wnioskéw uzupet-
niajgcych tradycyjne sposoby nauczania stosowane na uczelniach prawniczych.

Niemniej jednak efektywne wykorzystanie tych ogromnych mozliwosci sztucznej inte-
ligencji w bardzo duzym stopniu zalezy od przygotowania odpowiednich promptéw.
Odpowiednie prompty pozwalajg systemom sztucznej inteligencji dostosowywac¢ od-
powiedzi i wtasciwosci do konkretnych potrzeb poszczegélnych studentéw. Prompty
pozwalajg przygotowywac scenariusze, okresla¢ postac i tre$¢ informacji zwrotnych
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oraz definiowa¢ parametry na potrzeby ¢wiczen generowanych przez sztuczng inteli-
gencje dotyczacych argumentowania oraz przemow sgdowych.

Oto kilka sposobow wykorzystywania systemow sztucznej inteligencji w nauce prawa
oraz w szkoleniu sie w umiejetno$ciach prawniczych:

B Analizowanie i podsumowywanie spraw — systemy sztucznej inteligencji
moga analizowac zapisy postepowan sgdowych i okresla¢ kluczowe fakty,
problemy, uzasadnienia i podejmowane decyzje. W ten sposéb studenci
prawa zyskuja mozliwo$¢ btyskawicznego zapoznania sie z konkretnym
orzecznictwem.

B Generowanie pytan na egzaminy praktyczne — w oparciu o program
nauczania lub zestawy materiatéw systemy sztucznej inteligencji moga
generowac pytania egzaminacyjne, jak rowniez wzorcowe odpowiedzi.
Pozwoli to studentom testowac swojg wiedze oraz ¢wiczy¢ przygotowywanie
argumentéw prawnych.

B Generowanie uwag do zadan pisemnych — systemy sztucznej inteligencji
moga analizowac wszelkiego rodzaju pisemne opracowania przygotowywane
przez studentéw i przekazywac opinie oraz uwagi dotyczace ich jakosci, struktury,
uzytej argumentacji, przedstawionych dowodéw itd. Mozliwosci te pozwalajg
studentom poprawia¢ umiejetnos¢ przygotowywania tekstow prawnych.

B Zajecia ze studentami — sztuczna inteligencja petnigca role nauczyciela
moze zgodnie z metodg sokratejskg zadawac¢ studentom pytania dotyczace
poje¢, zmuszac ich do formutowania argumentéw oraz znajdowania btedow
we wlasnym rozumowaniu. Takie ¢wiczenia pomagajg rozwija¢ krytyczne
mysSlenie.

B Symulowanie postepowan sadowych — systemy sztucznej inteligencji moga
dziata¢ jako konkretny prawnik, §wiadek, sedzia itd., co pozwala studentom
¢wiczy¢ prowadzenie bezposrednich i krzyzowych przestuchan, ustne
prezentowanie argumentow, prowadzenie negocjacji oraz inne praktyki
prawnicze.

B Dostosowywanie poziomu do wiedzy studentéw — zaawansowane systemy
sztucznej inteligencji mogg ocenia¢ biezacy poziom wiedzy i umiejetnosci
studentéw i dynamicznie dostosowywac do nich tematyke prezentowanego
materiatu oraz jej poziom trudnoS$ci, zapewniajac przez to studentom
odpowiednie wyzwania i wsparcie.

B Generowanie spersonalizowanych uwag — systemy sztucznej inteligencji
mogg przekazywac informacje zwrotne w oparciu o wyniki studentéw,
uwzgledniajgc w nich ich mocne i stabe strony, jak réwniez wskazywac Zrodta,
ktére moga pomdc w przezwyciezaniu problemow.

Przyjrzyjmy sie przyktadowi, w ktérym LLM ocenia streszczenie napisane przez studenta.

Prompt:

Jeste$§ asystentem stworzonym do udzielania konstruktywnych informacji
zwrotnych dotyczacych pism prawniczych oraz zagadniei prawnych. Masz doktadnie
przeanalizowaé ponizsze opracowanie na [temat] i zidentyfikowaC obszary,
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w ktorych mozna je poprawi¢ pod wzgledem tresSci, struktury, analizy, uzycia
dowoddw oraz ogblnej jakoSci. Wskaz ewentualne btedy w argumentacji Tub braki
w rozumowaniu. Przedstaw konkretne sugestie, aby poprawic¢ jako3S¢ tekstu, takie
jak ulepszenie okresSlonych sekcji, poprawienie sposobu opracowania kluczowych
punktdow, przearanzowanie tekstu w celu poprawienia jego ptynnoSci, naprawa
btedow gramatycznych/ortograficznych oraz wyjasnienie niejasnosci jezykowych.
W miare potrzeb podaj wzory akapitow lub przyktady pokazujace, jak Tepiej
przedstawié argumenty lub analizy. Dopasuj informacje zwrotne do poziomu
odpowiedniego dla studenta o danych umiejetnoSciach. Skoncentruj sie na tym,
by twoja odpowiedz by*a pomocna, przydatna do celdw nauki i rozwoju studenta,
a nie na ocenianiu jego pracy i wiedzy. Podaj podsumowanie g¥dwnych mocnych

i stabych stron zadania oraz konkretne zalecenia, jak student moze poprawic
swoje umiejetnoSci pisania tekstow prawniczych.

Temat:

W sprawie New York Times vs. Sullivan, Sad Najwyzszy stusznie orzekt, ze
Pierwsza Poprawka chroni prase przed odpowiedzialnoScig za zniestawiajace
wypowiedzi na temat urzednikéw publicznych, chyba ze zostanie udowodniona
rzeczywista zta wola.

W sprawie chodzito o reklame opublikowana w New York Times, ktdra krytykowata
komisarza policji z Alabamy. Sullivan pozwat za zniestawienie, choC nie by?
wymieniony z nazwiska. Zgodnie z prawem stanu Alabama dowolna opublikowana
krytyka urzednika publicznego byta przyjmowana jako fatszywa. Sad orzek?,

ze taka surowa odpowiedzialnoS¢ za zniestawienie narusza Pierwsza Poprawke.
Pierwsza Poprawka odzwierciedla "gtebokie narodowe zaangazowanie w zasade,

ze debata na temat spraw publicznych powinna by¢ nieograniczona, rzetelna

i otwarta". Nieuchronne jest pojawienie sie btednych informacji w swobodnej
debacie, dlatego umozliwienie urzednikom publicznym dochodzenia odszkodowah
bez udowadniania rzeczywistych ztych intencji odstraszatoby chronione
wypowiedzi. Sad ustali? federalna zasade, zgodnie z ktdra urzednicy publiczni
musza udowodni¢ rzeczywista z¥a wole - czyli ze wypowiedz zostata dokonana

z wiedza o tym, ze jest fa¥szywa lub TekkomySinie ignoruje prawde.

Ten przywilej konstytucyjny jest niezbedny dla zachowania odpowiedzialnosci

i mozliwoSci oceniania wtadz. Chociaz urzednicy publiczni nadal moga dochodzic
odszkodowain za Swiadomie fatszywe oSwiadczenia, wyzszy standard chroni prase
przed autocenzurg. Interes publiczny, jakim jest krytyczne podejscie do
dziatan rzadzacych, przewaza nad okazjonalnymi btedami rzeczowymi i pomytkami.
Podsumowujac, wymaganie wykazania rzeczywistej ztej woli prawid¥owo rdownowazy
che¢ zachowania reputacji jednostki z wolnoScig wypowiedzi. Sprawa New York
Times umocnita ochrone Pierwszej Poprawki w kontekScie debaty politycznej.

Odpowiedz:

Analiza i opinia na temat opracowania dotyczacego sprawy New York Times vs.
Sullivan

Mocne strony:

1. PrzejrzystosS¢ tematu: Tekst jasno definiuje temat i przedstawia gtowne
punkty dotyczace sprawy New York Times vs. Sullivan.

2. PoprawnosS¢ merytoryczna: Opracowanie poprawnie przedstawia kluczowe fakty
dotyczace sprawy, w tym kontekst, orzeczenie Sadu Najwyzszego oraz jego
uzasadnienie.
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3. Zrozumienie Pierwszej Poprawki: Autor skutecznie wyjasnia, dlaczego
ochrona wolnosSci prasy jest istotna w kontekScie Pierwszej Poprawki i jak
decyzja w sprawie Sullivan wptyneta na prawo do wolnoSci wypowiedzi.

Stabe strony:

1. Brak szczegotowej analizy: Opracowanie mogtoby bardziej szczegotowo omowic
argumenty obu stron oraz doktadniejsze uzasadnienie decyzji Sadu
Najwyzszego.

2. Struktura tekstu: Tekst mogtby by lepiej zorganizowany, aby bardziej
przejrzyScie prezentowac argumenty. Brakuje wyraznych podziatow na sekcje
dotyczace faktow, analiz, argumentow i wnioskow.

3. Uzycie dowodow: Brakuje konkretnych cytatow z orzeczenia sadu oraz
odniesiei do innych podobnych spraw, ktore mogtyby wzmocni¢ argumentacje.

4. Jezyk: Styl pisania jest momentami zbyt ogélnikowy i mato formalny,
co moze obnizac profesjonalizm opracowania.

Konkretnych zalecenia co do poprawy:
1. Rozbudowanie analizy:
— Przyktad: "Sad Najwyzszy uzasadnit swoje orzeczenie, powotujac sie
na wczesniejsze sprawy dotyczace wolnosSci prasy, takie jak Near vs.
Minnesota. W tej sprawie, Sad podkreslit znaczenie wolnoSci prasy
jako 'czwartej wtadzy', ktora monitoruje i krytykuje dziatania rzadu."
— Sugestia: Doda¢ wiecej szczegotowych informacji na temat argumentow
obu stron oraz cytaty z orzeczenia Sadu Najwyzszego.

2. Struktura tekstu:
— Przyktad: "Sekcja 1: Wprowadzenie do sprawy; Sekcja 2: Fakty i kontekst;
Sekcja 3: Argumenty stron; Sekcja 4: Orzeczenie i uzasadnienie; Sekcja
5: Wnioski i znaczenie."
— Sugestia: Podziel tekst na wyrazne sekcje z nagtowkami, co utatwi
czytelnikowi nawigacje i zrozumienie argumentacji.

3. Uzycie dowodow:
— Przyktad: "Jak podkreslono w orzeczeniu, 'debaty na temat spraw
publicznych powinny byc nieograniczone, rzetelne i otwarte'."
— Sugestia: Wykorzystac bezposSrednie cytaty z orzeczenia oraz odniesienia

do innych istotnych spraw prawnych.

4. Poprawa jezyka:
— Przyktad: "Sprawa New York Times vs. Sullivan byta kamieniem milowym
w ochronie wolnosci prasy w USA."
— Sugestia: Uzywac bardziej formalnego jezyka i unikac kolokwializmow.

Podsumowanie

Opracowanie dobrze przedstawia gtowne punkty sprawy New York Times vs.
Sullivan, jednak wymaga poprawy pod wzgledem szczegotowoSci analizy, struktury
tekstu oraz uzycia dowodow. Poprawienie tych elementow zwiekszy przejrzystosc,
profesjonalizm oraz wartoS¢ merytoryczng tekstu. Autor powinien skupié¢ sie

na rozwinieciu argumentacji, lepszym zorganizowaniu tresSci oraz wprowadzeniu
konkretnych przyktadéw i cytatow, aby wzmocni¢ swoje stanowisko.
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Poprzez iteracyjne analizowanie takiej odpowiedzi student moze poprawia¢ swoje eseje,
notatki oraz opracowania i btyskawicznie uzyskiwac opinie na ich temat.

Kolejnym zagadnieniem, ktdrym sie zajmiemy, bedzie wykorzystanie sztucznej inteli-
gencji do generowania pytan na egzaminy praktyczne. W tym scenariuszu student moze
poprosi¢ duzy model jezykowy (LLM) o wygenerowanie pytan, a nastepnie sprobowac
na nie odpowiedzie¢ i poprosi¢ LLM o opinie na temat tej odpowiedzi. Alternatywnie
student moze poprosi¢ LLM o podanie sugerowanych odpowiedzi. Ponizszy przyktad
koncentruje sie na tym drugim zastosowaniu, chociaz pierwsze bytoby bardziej efek-
tywne pod wzgledem dydaktycznym, poniewaz zmusza studenta do zastanowienia sie
nad potencjalnie dobra odpowiedzia.

Prompt:

Wygeneruj dwa pytania egzaminacyjne dotyczgce prawnej kwestii naruszenia
tajemnicy handlowej. Dla kazdego z nich podaj dobra odpowiedz.

Odpowiedz:

Pytania egzaminacyjne z rozbudowanymi odpowiedziami:

Pytanie 1:

Firma X opracowala nowa, innowacyjna technologie produkcji baterii. Informacje
o tej technologii sg Scisle chronione jako tajemnica handlowa. Pracownik

firmy X, pan Y, ujawnit te informacje swojemu przyjacielowi, ktory pracuje

w konkurencyjnej firmie Z. Jakie sa prawne konsekwencje dziatan pana Y

i jakie kroki moze podjac firma X w celu ochrony swojej tajemnicy handlowej?

Odpowiedz:

Dziatania pana Y stanowia naruszenie tajemnicy handlowej firmy X. Tajemnica
handlowa to informacja poufna, ktora nie jest powszechnie znana ani tatwo
dostepna i ma wartosc¢ ekonomiczng dla przedsiebiorcy z uwagi na jej
nieujawnienie. Ujawnienie takiej informacji przez pracownika firmy X,

ktory podpisal umowe o zachowaniu poufnoSci, moze stanowic¢ czyn nieuczciwej
konkurencji i naruszenie art. 18 ust. 1 ustawy o zwalczaniu nieuczciwej
konkurencji.

Firma X moze podjac szereg krokow prawnych w celu ochrony swojej tajemnicy
handlowej i dochodzenia roszczei odszkodowawczych od pana Y. Oto kilka
przyktadow:

e Wystosowanie pisma ostrzegawczego: Firma X moze wysta¢ do pana Y pismo
ostrzegawcze, w ktorym przypomni mu o obowiazku zachowania poufnosci
i zazada zaprzestania ujawniania tajemnic handlowych.

e Z%Yozenie skargi do sadu: Firma X moze ztozyc skarge do sadu cywilnego
w celu uzyskania nakazu sadowego zakazujacego panu Y dalszego ujawniania
tajemnic handlowych oraz zadac odszkodowania za poniesione straty.

e ZYtozenie zawiadomienia do organow Scigania: W przypadku, gdy ujawnienie
tajemnicy handlowej przez pana Y miato charakter umysSiny i spowodowato
znaczng szkode dla firmy X, firma moze ztozy¢ zawiadomienie do organow
Scigania w celu wszczecia postepowania karnego.
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WysokoS¢ odszkodowania przyznanego firmie X bedzie zalezata od szeregu

czynnikow, takich jak:

e Zakres ujawnienia tajemnicy handlowej: Im wiecej informacji poufnych
zostato ujawnionych, tym wyzsze odszkodowanie moze zosta¢ przyznane.

e Wartosc tajemnicy handlowej: Im wieksza wartosS¢ tajemnicy handlowej
dla firmy X, tym wyzsze odszkodowanie moze zostac przyznane.

e Szkody poniesione przez firme X: Firma X musi udowodnié, ze w wyniku
ujawnienia tajemnicy handlowej poniosta rzeczywiste straty finansowe
Tub inne szkody.

e Z%YosliwosS¢ dziatania pana Y: W przypadku, gdy ujawnienie tajemnicy
handlowej przez pana Y miato charakter umySiny i ztosliwy, sad moze
przyzna¢ firmie X wyzsze odszkodowanie.

Pytanie 2:

Firma Y posiada patent na nowy lek. Firma Z, bez uzyskania zgody firmy Y,
wyprodukowata i wprowadzita na rynek lek oparty na tej samej substancji
czynnej. Czy firma Z naruszyta patent firmy Y? Jakie sa konsekwencje prawne
takiego naruszenia?

Odpowiedz:

Tak, firma Z naruszyta patent firmy Y. Patent to wytaczne prawo na wynalazek,
czyli nowe i uzyteczne rozwiazanie problemu technicznego. Patent przyznaje
wytacznos¢ na produkcje, sprzedaz i stosowanie wynalazku przez okreSlony czas.
Firma Z, produkujac i wprowadzajac na rynek lek bez zgody firmy Y, naruszyta
jej wytaczne prawa wynikajace z patentu.

Konsekwencje prawne naruszenia patentu przez firme Z moga byc¢ dotkliwe. Firma
Y moze dochodzi¢ odszkodowania za poniesione straty, a sad moze wyda¢ nakaz
sadowy zakazujacy firmie Z dalszej produkcji i sprzedazy leku. W skrajnych
przypadkach firma Z moze zosta¢ zobowigzana do zaptaty wysokich kar

i odszkodowan.

Nalezy pamietac, ze ochrona patentow jest niezwykle istotna dla firm, ktore
prowadza dziatalnoS¢ innowacyjna i posiadaja wartoSciowe wynalazki. Wdrozenie
odpowiednich procedur ochrony patentéw moze poméc firmom chronié ich prawa
wtasnoSci intelektualnej i czerpac korzysci.

Choc¢ systemy sztucznej inteligencji wydaja sie by¢ bardzo obiecujace pod wzgledem moz-
liwosci zastosowania w nauczaniu prawa, to duze modele jezykowe przeksztatcajg takze
wiele aspektéw procesu poszukiwania informacji oraz wspierania sporéw sagdowych, ta-
kich jak odkrywanie dowodéw cyfrowych (okreslane jako eDiscovery lub Electronic
Discovery), przegladanie dokumentéw czy tez analizowanie strategii przyjetej w po-
szczegOlnych sprawach.

W kwestii zastosowania dla sal sgdowych systemy sztucznej inteligencji nie sg jedynie
hipotetycznymi narzedziami, z ktérych prawnicy beda mogli korzysta¢ w przysztosci, lecz
juz teraz sa z powodzeniem uzywane jako narzedzia wspierajace poszukiwanie infor-
magji i prowadzenie sporéw sadowych. W szczegdlnosci narzedzia stuzace do przetwa-
rzania jezyka naturalnego (NLP) oraz uczenia maszynowego (ML) pozwalajg praw-
nikom na poszukiwanie informacji i przegladanie dokumentéw na skale, ktora wcze$nie;j,
bez wykorzystania sztucznej inteligencji, nie byta mozliwa.
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Wykorzystanie LLM do elektronicznego
odkrywania dowodow cyfrowych
I wsparcia postepowan sadowych

Dotychczasowy reczny proces przegladania i analizowania dokumentéw stanowiacy
podstawe przygotowan do prowadzenia sporéw sadowych jest obecnie w coraz wiek-
szym stopniu przeksztatcany poprzez zastosowanie sztucznej inteligencji. Jednak efek-
tywne zastosowanie Al do poszukiwania dowodéw i przygotowywania spraw w wiel-
kim stopniu zalezy od inZynierii promptow.

Okreslenia ,odkrywanie dowodéw cyfrowych” (ang. eDiscovery) i ,wsparcie postepo-
wan sagdowych” odnosza sie do procesu zwigzanego z zarzadzaniem i przegladaniem
elektronicznych zapiséw i dokumentéw na potrzeby spraw i postepowan sadowych.
Obejmuje to nastepujace czynnoSci:

B Identyfikacje istotnych informacji. Prawnicy i zespoty prawne musza
znajdowac wszystkie dokumenty, e-maile i inne materiaty elektroniczne, ktore
mog3a by¢ istotne dla sprawy. Obejmuje to dokumenty bedgce w posiadaniu ich
klienta, jak réwniez zbieranie dokumentéw od innych stron w oparciu
o zasady odkrywania dowodéw prawnych.

B Przetwarzanie i organizowanie dokumentéw. Zebrane dokumenty muszg
zostac przetworzone w odpowiedniej platformie stuzacej do ich przegladania.
Obejmuje to wyodrebnianie tekstu i metadanych, usuwanie powtérzen oraz
organizowanie dokumentow.

B Przegladanie dokumentdéw. Prawnicy oraz zespoty prawne musza
przeglada¢ wszystkie zgromadzone dokumenty i okresla¢ te, ktore sg istotne
dla kwestii prawnych wystepujgcych w biezacej sprawie lub ktére zawieraja
materialy objete tajemnicg adwokacka (ang. privilege), ktérych nie mozna
ujawni¢. Zazwyczaj to wtasnie te czynno$ci sa najdrozszymi i zajmujacymi
najwiecej czasu elementami procesu odkrywania dowodéw cyfrowych.

B Tworzenie dokumentow. [stotne dla sprawy i nieobjete przywilejami
dokumenty musza zosta¢ przekazane prawnikom strony przeciwnej lub
organom nadzorczym, przy czym musza zosta¢ odpowiednio sformatowane
i zorganizowane.

B Analizowanie danych. Zespoty zajmujace sie odkrywaniem dowodow
cyfrowych uzywaja technik takich jak poszukiwanie stéw kluczowych,
uczenie maszynowe i grupowanie tematyczne (ang. concept clustering)
do odnajdywania kluczowych informacji w zgromadzonych dokumentach.

Dzieki zastosowaniu dobrze zaprojektowanych promptéw prawnicy moga pozyskiwacé
cenne i uzyteczne informacje z ogromnych zbioréw dokumentéw majacych znaczenie
dla aktualnej sprawy. Prompty okres$lajg konkretne pytania i zadania pozwalajace na
wykorzystanie mozliwoS$ci narzedzi sztucznej inteligencji. Na przyktad moga prosic¢
system sztucznej inteligencji o wskazanie kluczowych tematoéw i powigzah wystepujacych
w utrwalonych cyfrowo danych komunikacyjnych. Prawnicy moga tez uzy¢ promptéw,
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by nakaza¢ sztucznej inteligencji poszukiwanie istotnych szczegétéw i wzorcow wy-
stepujacych w tysigcach umow.

Ponizszy prompt pokazuje, w jaki sposéb duzy model jezykowy moze nam pomagac
w przegladaniu dokumentéw pod katem ich poufnosci w ramach procesu odkrywania
dowodoéw cyfrowych.

Prompt:

Chce, zebys przejrzat zestaw e-maili i wskazat te, ktdre moga zawieral porady

prawne objete tajemnica adwokacka, Tub wyniki pracy prawnika, ktdore nie

powinny byE ujawniane stronie przeciwnej. Prosze przejrzeé¢ kazdy e-mail

i oznaczy¢ te, ktore:

— By?ty przesytane miedzy klientem a jego wewnetrznym radca prawnym lub
zewnetrznymi prawnikami.

— Dotyczg poszukiwania lub otrzymywania porad prawnych.

— 0Odwotuja sie do dokumentdw przygotowanych w oczekiwaniu na proces, takich
jak notatki analizujace strategie prawng.

- Zawierajg informacje o wrazeniach adwokata, wnioski, opinie lub teorie
prawne dotyczace sprawy.

— Dotycza wynikdow pracy prawnika, ktory zostal przygotowany na potrzeby procesu.

Dla kazdego z oznaczonych e-maili przygotuj krotka notatke (o dtugosci 1-2
zdah) wyjasniajaca, dlaczego oznaczyte$ go jako potencjalnie uprzywilejowany.
Skoncentruj sie na poszukiwaniu korespondencji, ktdra mogtaby zosta¢ uznana
za uprzywilejowang przez sad. Prosze, poinformuj mnie, jeSli potrzebujesz
dodatkowych wyjasniefi. Je§1i dodatkowe wyjasnienia nie sg konieczne, to
przejdz do przeanalizowania zestawienia 20 e-maili, ktdorych treSc zostata
zamieszczona ponizej, i wskaz w nich te, ktdore moga zawiera¢ chronione
materiaty dotyczace ustaled klient-adwokat Tub wyniki pracy prawnikow.

E-mail 1.: [TRESC PIERWSZEGO E-MAILA]

E-mail 2.: [TRESC DRUGIEGO E-MAILA]

E-mail 20.: [TRESC DWUDZIESTEGO E-MAILA]

W powyzszym przyktadzie pominagtem tresci poszczegélnych e-maili, jednak w fak-
tycznym prompcie trzeba bedzie je dotaczy¢.

Odpowiedz:
Po przeanalizowaniu zestawu 20 e-maili nastepujace zidentyfikowatem jako
potencjalnie zawierajace materiaty objete tajemnicqg adwokacka:
Email 5. jest przestany miedzy dyrektorem generalnym a wewnetrznym radca
prawnym i omawia proshe o porade prawna dotyczaca nowej umowy biznesowej.
Emaile 8., 13. i 19. sa wymienione miedzy zewnetrznym prawnikiem procesowym
a pracownikami i omawiajg analizy i strategie zwiazane z trwajacym procesem
sadowym.
Email 16. zawiera opinie prawne zewnetrznego prawnika oceniajacego roszczenia
wysuniete przeciwko klientowi.
Nie zidentyfikowatem zadnych innych e-maili, ktore wyraznie zawieratyby
materiaty objete przywilejem adwokat-klient Tub wyniki pracy prawnika. Prosze
da¢ mi znaé, jesSli chcesz, abym ponownie przejrzat jakiekolwiek e-mail lub
masz inne pytania!
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Jak zapewne zauwazyte$, do wykonywania zadan tego typu z powodzeniem mozna uzywac
ChataGPT, Gemini, czy tez Claude’a 2 i pozwala to oszczedzac bardzo wiele czasu. Nie-
mniej jednak wymaga to ogromnych naktaddéw recznej pracy zwigzanej z przetworze-
niem wszystkich dokumentéw cyfrowych (w powyzszym przyktadzie byly to e-maile),
skopiowaniem ich tresci i wstawieniem jej do promptu. Co wiecej, zaleznie od liczby
dokumentéw oraz ich dtugosci moze sie okaza¢, ze tre$¢ promptu przekroczy wielko$¢
okna kontekstu.

Claude 2 moze obstugiwac okna kontekstu o wielko$ci 100 tysiecy tokenéw, a mozna
sadzi¢, ze w przysztosci wielko$¢ okien kontekstu pozostatych modeli takze ulegnie
powiekszeniu.

Niemniej jednak na potrzeby zaawansowanych i wyszukanych dziatan z zakresu od-
krywania dowodow cyfrowych stosowanie jedynie promptéw Kierowanych do duzych
modeli jezykowych niesie ze soba pewne ograniczenia. Lepiej bedzie zatem stworzy¢
wlasne rozwigzania, ktére bedg automatycznie pobierac istotne e-maile, teksty oraz
dokumenty i przekazywa¢ je do duzego modelu jezykowego, wykorzystujgc przy tym
okreslony format. Takie rozwigzanie zapewni, Ze system sztucznej inteligencji bedzie
w stanie analizowac¢ bardzo duze ilosci danych dowodowych. Narzedzia takie jak Lang-
Chain (https://github.com/langchain-ai/langchain) $wietnie nadaja sie do wykorzysta-
nia podczas tworzenia wlasnych rozwiazan sztucznej inteligencji, ktore:

B t3cza LLM z zewnetrznymi Zrédtami danych, takimi jak bazy danych
zawierajace dokumenty procesowe.

B Pozwalajg LLM na wykonywanie operacji inicjowanych przez kod, a nie
prowadzenie konwersacji z wykorzystaniem promptow.

B Sprawiajg, ze LLM stajg sie Swiadome danych i bedg dziata¢ jako agenty.
W ten spos6b programisci beda w stanie automatyzowac pobieranie,
przetwarzanie, analizowanie i przegladanie wielkich ilo$ci dokumentéw.
Dzieki temu mozliwe bedzie tworzenie bardziej solidnych i wydajnych
aplikacji z zakresu odkrywania dowodéw cyfrowych i wsparcia postepowan
sadowych, wykorzystujacych najmocniejsze strony duzych modeli jezykowych.

W rozdziale 9. przedstawiono kilka sposobow integracji duzych modeli jezykowych firm
OpenAl, Anthropic i innych dostawcow z réznymi modutami w celu przekazywania do
nich danych wejsciowych i wyjSciowych, tworzenia potaczen do danych, tancuchéw,
pamieci, agentow itp.

Po oméwieniu mozliwoSci stosowania sztucznej inteligencji w procesie odkrywania dowo-
dow cyfrowych warto przyjrze¢ sie, jak mozna ja wykorzysta¢ w innych dziedzinach
prawa, takich jak zarzadzanie patentami, znakami handlowymi oraz innymi formami
wtasnosci intelektualnej. Wtasnie tymi zagadnieniami zajmiemy sie w nastepnym pod-
rozdziale.
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Wykorzystanie Al do zarzadzania
wiasnoscia intelektualng

Wiasnos¢ intelektualna odnosi sie do wytworéw ludzkiego umystu majacych wartosc¢
komercyjng i chronionych prawnie, dzieki ktorym ich wtasciciele mogg czerpa¢ korzysci
ze swoje innowacyjnosci i kreatywnosci. Technologia sztucznej inteligencji przeksztatca
sposoby zarzadzania wtasno$cig intelektualng poprzez automatyzacje zadan takich jak
poszukiwanie i przygotowywanie patentéw. W efekcie zarzadzanie wlasnoscig intelek-
tualng moze by¢ bardziej skuteczne i tansze. Dzieki takim mozliwos$ciom jak analizo-
wanie baz danych z informacjami o patentach, sprawdzanie dostepnos$ci znakéw han-
dlowych oraz kontrolowanie rozwijanych technologii systemy sztucznej inteligencji
staja sie nieodzownymi narzedziami dla specjalistéw do spraw wtasnosci intelektual-
nej poszukujacych sposobéw maksymalizacji swoich portfolio.

Oto kilka pomystéw na wykorzystanie sztucznej inteligencji do zarzagdzania wtasnoscia
intelektualng:

B Poszukiwanie patentow. Systemy sztucznej inteligencji moga pomagac
w przeszukiwaniu baz danych z informacjami patentowymi i sprawdzaniu,
czy proponowane wynalazki juz w nich istnieja, lub w analizie stanu nauki
i techniki w poszukiwaniu juz istniejacych rozwigzan, ktére mogg mie¢ wptyw
na mozliwosci patentowe. Moga one takze zidentyfikowa¢ odpowiednie
klasyfikacje patentowe. Jesli uzywany przez Ciebie model LLM nie ma dostepu
do internetu, przez co nie moze korzystac z biezacych informacji, wyszukiwanie
patentéw bedzie ograniczone do czesci danych uzytych do trenowania modelu.

B Przygotowywanie szkicow wnioskéw patentowych. Systemy Al moga
pomagac w opracowaniu wnioskéw patentowych — pobiera¢ opis wynalazku
i na jego podstawie generowac roszczenia patentowe oraz szczegotowe
specyfikacje. Moze to oszczedzaé nam czas i koszty prawne.

B Poszukiwanie znakow handlowych. Systemy sztucznej inteligencji moga
sprawdza¢ znak handlowy w bazach juz zarejestrowanych znakdéw i na tej
podstawie okresla¢ jego dostepno$¢ oraz ryzyko naruszenia.

B Rejestrowanie praw autorskich. System sztucznej inteligencji moze
przeprowadzi¢ proces rejestracji praw autorskich, w jego ramach moze
zadawac pytania pozwalajace okresli¢ typ rejestrowanej pracy, jej autoréow,
wtascicieli itd., a nastepnie na podstawie uzyskanych informacji wypeinia¢
odpowiednie formularze.

B OKreslenie biezacego stanu wlasnoS$ci intelektualnej. Systemy sztucznej
inteligencji moga analizowac¢ aktualnie istniejgce i rozwijane technologie i na
tej podstawie okresla¢ istniejace patenty, znajdowac¢ najbardziej innowacyjne
firmy i twércow, poszukiwaé potencjalnych nisz rynkowych itd. Informacje
te moga postuzy¢ do budowania strategii badan i rozwoju oraz okres$lania
mozliwosci licencjonowania.

B Zarzadzanie portfolio wlasnosci intelektualnej. Systemy sztuczne
inteligencji moga $ledzi¢ terminy prowadzenia postepowan patentowych
oraz coroczne optaty licencyjne. Moga takze analizowac¢ portfel patentowy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/inzpro
https://helion.pl/rt/inzpro

218 Inzynieria promptéw bez tajemnic

i odnajdywac¢ w nim nieuzywane aktywa, ktérych porzucenie mozna rozwazy¢,
oraz patenty o wysokiej warto$ci, w ktére potencjalnie moze by¢ warto
dodatkowo zainwestowac.

B Przygotowywanie licencji i uméw dotyczacych wtasnosci intelektualne;j.
Systemy sztucznej inteligencji moga pomagac¢ w wycenie aktywoéw wtasnos$ci
intelektualnej, przeprowadza¢ analizy konkurencyjnosci w celu ustalenia
stawek referencyjnych oraz przygotowywa¢ umowy licencyjne o odpowiednim,
ustandaryzowanym brzmieniu.

B Badanie zagrozen zwigzanych z wlasnoS$cia intelektualna. Systemy
sztucznej inteligencji moga na podstawie opiséw produktéw, materiatow
marketingowych i innych tresci identyfikowaé potencjalne naruszenia praw
wlasnosci intelektualnej oraz naruszenia przepiséw dotyczacych wtasnosci
intelektualnej oraz proponowac strategie ich tagodzenia.

Rozwazmy fikcyjny przyktad, aby przeanalizowa¢ opis produktu i na jego podstawie
okresli¢ potencjalne naruszenia patentow.

Prompt:

Na podstawie nastepujacych informacji wejSciowych: [opis produktu],

[nasze patenty], [patenty konkurencji] masz okre§lié, czy ryzykujemy
naruszenie jakichkolwiek patentow.

[Opis produktu]: Nasza firma tworzy smartwatcha majacego okragty ekran

i wykorzystujacego potaczenia bezprzewodowe do synchronizacji ze smartfonami.
Smartwatch, uzywajgc wbudowanych czujnikow, ma §ledzi¢ i rejestrowac aktualny
stan zdrowia oraz dane fitnessowe, takie jak liczba krokdw, tetno i jakoS¢
snu. Smartwatch bedzie cienki, elegancki, bedzie miat nowoczesny projekt

i bedzie wykonany z metalu wysokiej klasy oraz skory. Szacunkowy czas
dziatania na jednym tadowaniu baterii wynosi 5 dni.

[Nasze patenty]: US10123456B2 - Urzadzenie do noszenia z okragtym
wySwietlaczem i §ledzeniem aktywnoSci. US9876554B1 - tacznoS¢ niskiego poboru
mocy dla urzadzed do noszenia. US8734321C1 - Skdrzane paski do zegarkdw

z wbudowana elektronika.

[Patenty konkurencji]: US202055A1 - Projekt i interfejs uzytkownika okragtego
smartwatcha. US2033322B1 - Protokdt synchronizacji bezprzewodowej dla urzadzeh
noszonych. US1929483A1 - Algorytmy oceny jakoSci snu wykorzystujace dane o ruchu.

Odpowiedz:

Ocena ryzyka naruszenia patentow

Na podstawie przedstawionych informacji wejsciowych istnieje pewne ryzyko
naruszenia patentow konkurencji przez opracowywany smartwatch.

Potencjalne naruszenia:
e Patent US202055A1: Istnieje ryzyko naruszenia tego patentu, jesli
projekt i interfejs uzytkownika smartwatcha sg podobne do tych opisanych

w patencie. Nalezy doktadnie przeanalizowac oba projekty i interfejsy
uzytkownika, aby oceni¢ ryzyko.
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e Patent US2033322B1: Smartwatch wykorzystuje potaczenie bezprzewodowe
do synchronizacji ze smartfonami, co moze naruszac ten patent, jesli
wykorzystuje on protokot synchronizacji zblizony do tego opisanego
w patencie. Nalezy szczegotowo przeanalizowac protokoly synchronizacji
obu urzadzei.

e Patent US1929483A1: Smartwatch Sledzi i rejestruje jakoS¢ snu, co moze
naruszac ten patent, jesli wykorzystuje on algorytmy oceny jakosSci snu
oparte na danych o ruchu zblizone do tych opisanych w patencie. Nalezy
porownaé algorytmy oceny jakosci snu w obu urzadzeniach.

Nasze patenty:

Chociaz posiadamy patenty na urzadzenia do noszenia z okragtym wySwietlaczem,
tacznosc niskiego poboru mocy i skorzane paski z wbudowang elektronika, nie
chronig one bezpoSrednio funkcji smartwatcha, takich jak Sledzenie aktywnosci,
synchronizacja ze smartfonami czy algorytmy oceny jakoSci snu.

Zalecenia:
W celu zminimalizowania ryzyka naruszenia patentow, zaleca sie:

e Doktadne przeanalizowanie patentow konkurencji i porownanie ich
z funkcjami smartwatcha.

e Skonsultowanie sie z prawnikiem specjalizujacym sie w prawie wtasnosci
intelektualnej, aby uzyska¢ ocene ryzyka naruszenia patentow.

e Rozwazenie wprowadzenia zmian w projekcie, interfejsie uzytkownika,
funkcjach Tub algorytmach smartwatcha, aby uniknaé naruszenia patentow.

e Monitorowanie zgtoszen patentowych konkurencji i dostosowywanie strategii
rozwoju produktu w razie potrzeby.

Nalezy pamietac, ze powyzsza ocena opiera sie na ograniczonych informacjach
i nie stanowi formalnej opinii prawnej. Doktadna ocena ryzyka naruszenia
patentow wymaga szczegotowej analizy i konsultacji z prawnikiem.

Kontynuujac przyktad urzadzen ubieralnych, zobaczmy, w jaki sposéb mozna uzy¢ du-
zego modelu jezykowego do z badania przestrzeni technologicznej oraz pokierowania
badaniami i rozwojem.

Aby uzyskac lepsze wyniki, musimy dostarczy¢ modelowi stosowne dane wej$ciowe
i instrukcje.

Kluczowymi informacjami s3: zakres technologii, dostep do kompleksowych danych
patentowych oraz ustalenie odpowiednich parametréw wyszukiwania. Wynik powi-
nien obejmowac analize dostepnych i rozwijanych technologii oparta na danych, ktéra
bedzie w stanie wskazac strategiczny kierunek inwestycji w badania i rozwoj, ewentu-
alne partnerstwa oraz strategie sktadania wnioskéw patentowych.

Oto prompt, ktérego mozemy w tym celu uzy¢:

Dane wejsciowe:
— Obszar docelowego zastosowania technologii: ubieralne urzadzenia
elektroniczne.
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- Przeszukiwane bazy danych patentowych: USPTO, EPO, WIPO.
- Zakres czasu: patenty ztozone w ciggu ostatnich 10 lat (2015-2024).

— Kluczowe kategorie przeszukiwane: komputery ubieralne, smartwatche,
urzadzenia do monitorowania kondycji, zestawy AR/VR, inteligentne okulary.

Oczekiwany wynik: Stworzenie raportu z informacjami o patentach, ktdry pomoze

w kierowaniu strategig badaf i rozwoju naszej firmy, pozwoli wyznaczy¢

priorytety inwestycyjne, w tym:

- Informacje o patentach obejmujace kluczowych graczy, grupy technologiczne,
potaczenia pomiedzy patentami.

— Analiza aktywnoSci patentowej w czasie, z uwzglednieniem organizacji
i rodzaju technologii.

- Identyfikacja wzglednych "biatych plam" o nizszej gestoSci patentow.

- Lista 10 najlepszych organizacji pod wzgledem Ticzby odpowiednich
patentow.

— Podsumowanie kluczowych istniejacych technologii i potencjalnych nowych
obszarow.

- Wykresy pokazujace geograficzny rozktad sktadania wnioskdw patentowych.
— Rekomendacje dla obiecujacych obszardw technologicznych do badafi i rozwoju.

— Przeglad opcji licencjonowania lub nabycia w celu uzyskania kluczowej
wtasnoSci intelektualnej.

Odpowiedz:
Raport Patentowy: Ubieralne Urzadzenia Elektroniczne (2015-2024)

1. Wprowadzenie

Raport ten zawiera analize patentow zwiagzanych z technologia ubieralnych
urzadzen elektronicznych z okresu ostatnich 10 Tat (2015-2024). Dane zostatly
zebrane z baz patentowych USPTO, EPO oraz WIPO, a przeszukiwane kategorie
obejmuja komputery ubieralne, smartwatche, urzadzenia do monitorowania
kondycji, zestawy AR/VR oraz inteligentne okulary.

2. Informacje o Patentach

Kluczowi Gracze

— Apple Inc.

- Samsung Electronics

- Google LLC

— Huawei Technologies

- Microsoft Corporation
- Sony Corporation

- Fitbit, Inc.

- Xiaomi Inc.

- LG Electronics

- Facebook Technologies (Oculus VR)

Grupy Technologiczne

— Komputery ubieralne
- Smartwatche
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— Urzadzenia do monitorowania kondycji
— Zestawy AR/VR
— Inteligentne okulary

Potaczenia Pomiedzy Patentami

Analiza cytowan patentow wskazuje na wspdtzaleznoSci miedzy patentami

w dziedzinie komputeryzacji ubieralnej a technologiami AR/VR. Technologie
monitorowania kondycji czesto sa powiazane z rozwojem smartwatchow.

3. Analiza AktywnoSci Patentowej w Czasie

AktywnoSc patentowa w dziedzinie ubieralnych urzadzei elektronicznych wykazuje
rosnacy trend od 2015 roku, osiagajac szczyt w latach 2021-2023. Najwieksza
liczba zgtoszen pochodzi z firm takich jak Apple, Samsung i Huawei.

4. Identyfikacja "Biatych Plam"

Obszary o nizszej gestosci patentow:

— Integracja ubieralnych urzadzei z technologiami zdrowotnymi

— Zaawansowane sensory biometryczne w inteligentnych okularach

— Technologie zwigzane z zarzadzaniem energia w ubieralnych urzadzeniach

5. Top 10 Organizacji pod Wzgledem Liczby Patentow

1. Apple Inc.

2. Samsung Electronics
3. Google LLC

4. Huawei Technologies
5. Microsoft Corporation
6. Sony Corporation
7. Fitbit, Inc.

8. Xiaomi Inc.

9. LG Electronics

10. Facebook Technologies (Oculus VR)

6. Podsumowanie Kluczowych Istniejacych Technologii i Potencjalnych Nowych
Obszarow

Kluczowe technologie:

— Smartwatche z funkcjami monitorowania zdrowia

- Zestawy AR/VR do uzytku konsumenckiego i przemystowego
— Inteligentne okulary z rozszerzong rzeczywistosScia

Potencjalne nowe obszary:

— Zaawansowane algorytmy AI do analizy danych zdrowotnych z ubieralnych
urzadzen

— Technologie wspierajace zdrowie psychiczne

— Rozwigzania dotyczace prywatnoSci i bezpieczenstwa danych w ubieralnych
urzadzeniach

7. Geograficzny Rozktad Sktadania Wnioskow Patentowych

Najwiecej wnioskow patentowych sktadanych jest w USA, Chinach, Japonii, Korei
Potudniowej i Europie. USA i Chiny dominuja pod wzgledem 1iczby zgtoszen.
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8. Rekomendacje dla Obiecujacych Obszarow Technologicznych do Badan i Rozwoju
— Rozwoj technologii zwigzanych z monitorowaniem zdrowia w czasie
rzeczywistym
— Integracja urzadzen ubieralnych z systemami medycznymi
- Technologie zarzadzania energia w matych urzadzeniach
— Rozwdj zaawansowanych interfejsow uzytkownika dla AR/VR

9. Przeglad Opcji Licencjonowania Tub Nabycia W celu Uzyskania Kluczowej
WtasnosSci Intelektualnej
— Licencjonowanie technologii monitorowania zdrowia od Fitbhit, Inc.
- Nabycie patentow zwiazanych z AR/VR od Facebook Technologies
- Wspétpraca z firmami posiadajacymi zaawansowane technologie
sensoryczne, np. Sony Corporation

Podsumowanie

Analiza patentow w dziedzinie ubieralnych urzadzei elektronicznych wskazuje
na intensywny rozwéj i innowacje w ciagu ostatnich 10 lat, z dominacja firm
takich jak Apple, Samsung i Google. Warto skoncentrowaé sie na badaniach

i rozwoju w obszarach monitorowania zdrowia, technologii AR/VR oraz
zarzadzania energig w urzadzeniach ubieralnych. Rozwazenia licencjonowania
Tub nabycia kluczowych patentow moga przyspieszy¢ rozwdj naszej firmy w tych
obiecujacych technologiach.

Ten przyktad pokazuje, jak moga wyglada¢ generowane raporty. Jednak nie mozna prosi¢
duzych modeli jezykowych, takich jak ChatGPT, Claude 2 czy Gemini, w spos4b bezpo-
sredni o wygenerowanie raportu tego typu. Zwrdécona odpowiedz zostata wymyslona
przez model. W kontekscie duzych modeli jezykowych takie dziatanie jest okreslane
mianem halucynaciji.

W niektérych okolicznosciach prawdopodobienstwo wystepowania halucynacji czy tez
generowania nieprawidtowych odpowiedzi przez duze modele jezykowe moze by¢ wiek-
sze. Oto kilka przyktadéw takich sytuacji:

B Trenowanie modelu na ograniczonej ilosci danych lub nieobiektywnych
danych — jesli dane treningowe nie obejmujg w wystarczajgcym stopniu
peego zakresu wiedzy dotyczacej danego tematu, model moze wypetniaé
luki, generujac brzmigce sensownie, lecz nieprawidtowe informacje. Taka
sytuacja najcze$ciej moze wystepowac w przypadku niejasnych zagadnien
z niewielk3 ilo$cig danych treningowych.

B Model nie byl trenowany pod katem odpowiadania na pytania danego
typu — duze modele jezykowe dziataja najlepiej, gdy pytania dotycza
zagadnien zwigzanych z dziedzing, do ktérej nalezaty dane treningowe.

W przypadku pytan z innych dziedzin prawdopodobiefistwo wystepowania
halucynacji lub zwyczajnego zgadywania jest wieksze.

B Polecenie lub informacje w prompcie bazuja na niewtasciwych
przestankach — jesli cztowiek przekaze w prompcie nieprawidtowe
informacje, model moze kontynuowac konwersacje, opierajac sie na tych
fatszywych przestankach i generowac logiczne, lecz nieprawidtowe odpowiedzi.
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B Zadawanie otwartych lub niejasnych pytan — ogélnikowe, niejasne pytania
stwarzaja modelom przestrzen do kreatywnego stosowania szczeg6tow,
co zwieksza prawdopodobienstwo wystepowania halucynacji. Szczegétowe
i jednoznaczne pytania znaczaco zmniejszaja to ryzyko.

B Generowanie dlugich i szczegétowych odpowiedzi — ryzyko wystepowania
halucynacji zwieksza sie, gdy model stara sie kontynuowa¢ generowanie
prawdopodobnych i rozbudowanych odpowiedzi bez nalezytego wsparcia
w danych Zrédtowych badz pamieci. Ryzyko wystepowania halucynacji
w krétkich zwiezlych odpowiedziach jest znacznie mniejsze.

B Stosowanie wiekszych modeli — duze modele posiadajace wiecej
parametréw moga generowac bardziej spojne dtugie teksty, cho¢ jednoczesnie
ich odpowiedzi moga brzmie¢ przekonujaco nawet w przypadku wystepowania
halucynacji. Mniejsze modele raczej nie poradza sobie z udzieleniem
odpowiedzi lub jawnie przyznajg sie do braku wiedzy.

Kluczowy problem polega tu na tym, Ze modele mogg wydawac sie pewne udzielanych
odpowiedzi, a te moga wyglada¢ prawdopodobnie, nawet jesli s btedne lub zawieraja
wymyslone informacje. Ryzyko wystepowania halucynacji mozna zmniejszy¢ poprzez
uwazne konstruowanie promptéw, odpowiedni dobdr danych treningowych oraz scep-
tyczne podejscie do odpowiedzi udzielanych przez model.

W przypadku uzywania duzych modeli jezykowych bez odpowiedniego trenowania lub
dostrajania z wykorzystaniem wtasnych danych mozna zmniejszy¢ prawdopodobien-
stwo wystepowania halucynacji na dwa najlepsze sposoby:

B W przypadku otwartych, generatywnych zadan nalezy ustawi¢ temperature
modelu na warto$¢ bliska zera i odpowiednio dobra¢ warto$¢ parametru top-k,
by unika¢ zbytniej kreatywno$ci.

B Zapytaé LLM, czy odpowiedZ zostata udzielona w oparciu o faktyczne, czy tez
wymys$lone dane.

Omowilismy wiele przypadkéw i sposobdéw wykorzystania sztucznej inteligencji jako na-
rzedzia pomagajacego prawnikom w ich codziennej pracy. W nastepnym podrozdziale
zbadamy inne obszary praktyki prawniczej, w ktérych z powodzeniem mozna uzywacé
sztucznej inteligencji.

Inne zastosowania LLM
w praktyce prawniczej

We wczesniejszej czesci rozdzialu przedstawione zostaly nastepujace zastosowania
sztucznej inteligencji: badania prawne, przegladanie dokumentéw, tworzenie wersji
wstepnych dokumentéw, edukacja prawna, odkrywanie dowoddéw cyfrowych i zarzg-
dzanie wiasnoscig intelektualna. Istnieje jednak wiele innych nowych przypadkéw uzycia
sztucznej inteligencji w dziedzinie prawa. Kancelarie i dziaty prawne dopiero zaczynaja
odkrywaé, na jakie sposoby sztuczna inteligencja (Al) i uczenie maszynowe (ML) moga
przeksztatcac i rozwija¢ wszystkie aspekty ich pracy. Inne zastosowania potencjalnie
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zapewniajgce ogromne mozliwosci to wykorzystanie przetwarzania jezyka natural-
nego (NLP) do analizy predyktywnej wynikéw sporéw sadowych, automatyzacji prze-
gladania uméw, wsparcia badan prawnych, inteligentnego fakturowania, wykrywania
zagrozen, tworzenia chatbotdw do obstugi klientéw i ogdlnego zarzadzania kancelariag
prawna. W tym podrozdziale przedstawiony zostanie przeglad tych innowacyjnych przy-
padkdéw uzycia Al ktére majg na celu zwiekszenie efektywnosci, jakosci, dostepu, zgodno-
$ci i podejmowania decyzji w catej branzy prawniczej. Laczac wiedze branzowa z zaa-
wansowang sztuczng inteligencja, prawnicy moga automatyzowac powtarzalne zadania
i koncentrowac sie na cennych ustugach doradczych. Proces wykorzystania sztucznej
inteligencji w zastosowaniach prawnych jest jeszcze na wczesnym etapie, jednak ma
ogromny potencjat dla przysztosci ustug prawniczych.

Ponizej przedstawionych zostato kilka innych potencjalnych zastosowan sztucznej in-
teligencji zwigzanych z prawem.

B Produktywne analizy wynikow postepowan sgdowych — wykorzystujac
przetwarzanie jezyka naturalnego oraz uczenie maszynowe, systemy sztucznej
inteligencji moga analizowa¢ wyroki sadéw, dokumentacje postepowan, profile
sedziéw oraz tawnikéw i na ich podstawie przewidywa¢ prawdopodobienstwo
sukcesu w nowych sprawach. Narzedzia tego typu mogg wspomagac
okres$lenie strategii prowadzonej sprawy oraz podejmowanie decyzji
dotyczacych ugody.

B Zautomatyzowane zarzadzanie firmami — chatboty obstugiwane przez
sztuczng inteligencje oraz wirtualne asystenty moga realizowac czeste zadania
administracyjne i operacyjne, takie jak planowanie spotkan, rejestrowanie
godzin roboczych czy tez zarzadzanie kalendarzem w celu redukcji
nadmiernych kosztow.

E Inteligentne pobieranie oplat za ustugi prawnicze — dzieki wykorzystaniu
przetwarzania jezyka naturalnego i algorytmoéw optymalizacji sztuczne
inteligencje moga analizowac zarejestrowane godziny robocze i wykrywac
przypadki braku efektywnosci lub zbednych dziatan, jak rOwniez sugerowac
sposoby usprawniania pracy.

B Wykrywanie oszustw i zagrozen — istnieje mozliwo$¢ przygotowywania
modeli uczenia maszynowego pod katem wykrywania potencjalnych oszustw,
konfliktéw intereséw, transakcji wykonywanych przez osoby majace dostep
do poufnych informacji oraz innych ryzyk zwigzanych z przestrzeganiem
przepis6w, a wszystko to w oparciu o analize dokumentéw, korespondencji
i metadanych.

B Chatboty dostosowane do tematyki prawnej — chatboty obstugiwane
przez sztuczng inteligencje moga Swiadczy¢ interaktywne ustugi doradcze
w zakresie popularnych pytan i probleméw, automatyzowac procesy
pozyskiwania klientéw oraz dziata¢ jako wirtualne asystenty dla prawnikéw
i klientdw. Ma to bardzo duze znaczenie dla zwiekszenia dostepu do ustug
prawnych.

W wiekszosci tych zastosowan proby wykorzystania ChataGPT lub podobnych systemow
nie zapewnityby dostatecznie dobrych wynikéw. Zatem umiejetno$¢ przygotowywa-
nia dobrych promptéw wciaz jest cenna, niemniej jednak systemy muszg dysponowac
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dostepem do innych zasob6éw. W niektérych przypadkach istniataby mozliwo$¢ zasto-
sowania ChataGPT Plus dzieki uzyciu wtyczek takich jak Code Interpreter, ktore sg w stanie
generowac kod w Pythonie i wykonywac¢ go w imieniu uzytkownika.

Na przyktad, aby zyska¢ mozliwo$¢ przewidywania wynikéw spraw przy wykorzystaniu
sztucznej inteligencji lub przygotowaé model uczenia maszynowego zdolny do przewi-
dywania prawdopodobienstwa wygrania sprawy na podstawie podjetych przez sad decyzji
dokumentacji procesu, potrzebne bytyby:

m Zrédia danych.

Baza danych z aktami sgdowymi zawierajgca obszerna historie spraw
(strony, sedziowie, jurysdykcja, obrona, orzeczenia, wyroki itd.).

Kompletne dokumenty prawne — wnioski, pisma procesowe, dowody
i stenogramy z rozpraw.

Analizy sedziéw i taw przysiegtych — profile, poprzednie orzeczenia

i tendencje.

B Przetwarzanie danych.

Wyodrebnienie z rekorddw sgdowych strukturalnych metadanych,
zapisanych w sp6jnym formacie.

Zastosowanie technik przetwarzania jezyka naturalnego, takich jak
modelowanie tematdw, analiza sentymentu, rozpoznawanie nazwanych
obiektéw itd., do analizowania niestrukturalnego tekstu sprawy.

Potaczenie z narzedziami do analizy sedziéw i taw przysiegtych w celu
uzupetnienia procesu o profile podejmowania decyzji dobierane
do konkretnych spraw.

B Przygotowanie modelu.

Wyprébowanie technik uczenia nadzorowanego, takich jak regresja
logistyczna, SVM, lasy losowe oraz inne, zdolnych do obstugi r6znych typow
danych.

Wykorzystanie 75% przetworzonych danych do trenowania modelu
oraz 25% do jego testowania.

Sprawdzenie wynikdw dziatania modelu z wykorzystaniem doktadnosci,
precyzji, zupetnosci (ang. recall), miary F1 itd.

Przeprowadzenie analizy znaczenia cech w celu wskazania kluczowych
czynnikow w danej sprawie.

B Potencjalne zastosowania.

Kup ksigzke
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To kluczowe kroki i czynniki, ktore nalezy wzig¢ pod uwage podczas tworzenia predykcyj-
nego modelu sztucznej inteligencji dla postepowan sgdowych, wykorzystujgcego rze-
czywiste dane spraw sagdowych.

Korzystajac z biblioteki LangChain lub innych podobnych narzedzi, mozna stworzy¢
rozwigzanie, ktore uzywa API generatywnej sztucznej inteligencji, by korzysta¢ z modeli
GPT-3.5-Turbo, GPT-4, Claude 2, Al21, Cohere oraz innych duzych modeli jezykowych.

Przeanalizujmy przyktad promptu, ktérego mozna by uzy¢ w takich systemach.

Prompt:

Sprobuj przewidzieé wynik sprawy o odszkodowanie osobiste dla powoda. Ponizej
przedstawione zostaty szczegdty sprawy:

Powdd: Johm Kowalsky, 35-letni mezczyzna

Pozwany: ABC Corporation.

Roszczenie: Powazna kontuzja spowodowana wadliwym produktem wyprodukowanym
przez pozwanego.

Szkody: rachunki medyczne na kwote 200 000 dolardw, utracone wynagrodzenie
w wysokosci 50 000 dolardw, bdl i cierpienie.

Dowody: wewnetrzne e-maile firmy wskazuja na Swiadomos¢ wad projektowych,
zeznania eksperta na temat wad produktu.

Jurysdykcja: Sad Okregowy Hrabstwa Cook, ITlinois

Przydzielony sedzia: sedzia Anne Smith, znana z opowiadania sie po stronie
powoddw w sprawach o odpowiedzialno$¢ za produkt.

Odpowiedz:
Na podstawie analizy podanych szczeg6tow sprawy wykonanej z uzyciem mojego
przeszkolonego modelu predykcyjnego postepowain sadowych szacuje, ze powod
ma 73% szans na wygrana w tej sprawie.
Kluczowe czynniki wptywajace na to prawdopodobieinistwo:

- Silne dowody potwierdzajace wade produktu i SwiadomoS¢ pozwanego wskazuja
na odpowiedzialnoSc.

— Duze szkody ekonomiczne i niemajatkowe wzmacniaja wartoS¢ sprawy.

- Jurysdykcja przyjazna powodom i historia sedziego zwigkszaja szanse
wygranej.
- Posta¢ powoda, ktore moze przyciagnac sympatie tawy przysiegtych.
Szacowana wysokoS¢ odszkodowania, jeS1i powdod odniesie sukces: 500 000
dolarow.
Podsumowujac, ze wzgledu na kombinacje przekonujacych dowodow, poniesienia
znaczacych szkod oraz sktadu sedziowskiego sktaniajacego sie ku stronie
powoda, ta sprawa ma wysokie prawdopodobiefstwo wygranej. Doradzitbym powodowi
kontynuowanie sprawy zamiast zawierania ugody i szacowatbym potencjalna
wartos¢ ugody na okoto 350 000 - 400 000 dolaréw, biorac pod uwage wysokie
przewidywane prawdopodobienstwo sukcesu.

W zasadzie branza prawnicza dopiero zaczyna odkrywac ogromny transformacyjny poten-
cjat zastosowan sztucznej inteligencji. Jak pokazano w tym rozdziale, duze modele je-
zykowe doskonale nadajg sie do wykorzystania w analizie predykcyjnej, automatyzacji
proceséw, wykrywaniu zagrozen, obstudze klienta, edukacji i ogdlnie pojetym prowa-
dzeniu kancelarii prawnych. Cho¢ wcigz niezwykle wazny jest uwazny nadzor ze strony
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czlowieka, to jednak sztuczna inteligencja zapewnia mozliwo$¢ automatyzacji powta-
rzalnych zadan, ujawniania ukrytych informacji i wnioskéw oraz pozwala prawnikom
skoncentrowac sie na najcenniejszych umiejetnosciach, takich jak myslenie krytyczne,
komunikacja i osad etyczny. Laczac uzupetniajgce sie mocne strony ludzi oraz sztucz-
nej inteligencji, spoteczno$¢ prawnikéw moze zwiekszy¢ jakos¢, efektywnosé, dostep-
nos¢, zgodnosé i mozliwosci podejmowania decyzji w celu zapewniania bardziej spra-
wiedliwej przysztosci.

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawione zostaty rézne zastosowania duzych modeli jezykowych,
takich jak ChatGPT, do celéw edukacyjnych i prawnych. Zaczeli$my od przeanalizowa-
nia mozliwo$ci wykorzystania duzych modeli jezykowych do tworzenia materiatéw
dydaktycznych, takich jak projekty dziatéw programowych, plany jednostek tematycz-
nych, karty pracy, quizy, testy oraz wszelkie inne materiaty dydaktyczne. Duze modele
jezykowe Swietnie nadaja sie do szybkiego generowania materialéw o wysokiej jako$ci
dostosowanych do konkretnych potrzeb dydaktycznych.

Nastepnie opisane zostaty kluczowe sposoby stosowania duzych modeli jezykowych
do badan prawnych oraz przegladania dokumentéw. Mozliwosci przetwarzania jezyka
naturalnego, jakimi dysponujg duze modele jezykowe, pozwalajg im na blyskawiczne
analizowanie ogromnych ilo$ci dokumentacji spraw sgdowych oraz uméw. Cho¢ praw-
nicy wcigz musza weryfikowaé wyniki ich pracy, to jednak narzedzia te moga znaczaco
przyspieszy¢ wykonywanie takich zadan jak badanie stanu techniki w sprawach patento-
wych oraz dogtebne analizy biznesowe i prawne.

Oprocz tego opisane zostaly mozliwos$ci stosowania duzych modeli jezykowych do ge-
nerowania wstepnych wersji dokumentéw z uwzglednieniem instrukcji podawanych
przez prawnikéw oraz zachowaniem pozadanego sposobu formatowania. Dzieki temu
prawnicy moga oszczedzac czas, ktéry inaczej musieliby poswieci¢ na przygotowanie
wstepnej wersji dokumentu, cho¢ i tak musza go uwaznie przejrze¢ w celu zagwaran-
towania poprawno$ci. Oprocz przygotowywania wstepnych wersji dokumentéw duze
modele jezykowe po potaczeniu z niestandardowymi rozwigzaniami korzystajacymi
z takich narzedzi jak Claude firmy Anthropic lub LaMDA firmy Google oraz zintegrowaniu
z narzedziami takimi jak LangChain zapewniaja obiecujace wyniki takze w innych za-
stosowaniach, takich jak zarzadzanie wtasnoscig intelektualng oraz odkrywanie dowo-
déw cyfrowych.

W rozdziale podkres$lono takze krytyczne znaczenie uwaznej kontroli odpowiedzi zwraca-
nych przez duze modele jezykowe w celu potwierdzenia ich poprawnosci i unikania
halucynacji. Nadzor ze strony cztowieka wcigz jest konieczny do zapewniania korzysci,
jakie moze dawa¢ wykorzystanie duzych modeli jezykowych w zastosowaniach zwia-
zanych z prawem.

Ogolnie rzecz biorac, informacje i przyktady zamieszczone w tym rozdziale bardzo wyraz-
nie pokazaly ogromny potencjat wtasciwego stosowania duzych modeli jezykowych
i narzedzi takich jak ChatGPT w zakresie wspierania pracy prawnikéw i specjalistéw

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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z zakresu prawa. Wykorzystanie odpowiedniej inzynierii promptéw i weryfikacja od-
powiedzi sa kluczem do pomys$lnego stosowania systemoéw sztucznej inteligencji.

W niniejszym rozdziale zajmowali$my sie wykorzystaniem duzych modeli jezykowych
w edukacji, prawie oraz innych dziedzinach specjalistycznych, natomiast w nastepnym
zobaczysz, jak ogromny wptyw ma sztuczna inteligencja w zakresie wytwarzania opro-
gramowania.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % i
http://program-partnerski.helion.pl
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Moc promptow w Twoich rekach —
tworz, inspiruj, zaskakuj!

Pojawienie sie duzych modeli jezykowych, takich jak GPT-4 czy Gemini, okazato sie prawdziwym
przetomem w wielu branzach. Modele te potrafig generowac znakomite teksty i prowadzi¢ zaawan-
sowane konwersacje. Z ich potencjatu mozna czerpac poprzez odpowiednio sformutowane prompty.
Aby wiec w petni skorzysta¢ z mozliwosci modelu do wykonania konkretnego zadania, trzeba opa-
nowac sztuke pisania promptow.

Na podstawie tej praktycznej ksiazki nauczysz sie pisa¢ skuteczne prompty dla duzych modeli
jezykowych. Dowiesz sie, w jaki sposob moga postuzyc¢ do generowania opisow produktow, sperso-
nalizowanych wiadomosci e-mail, postow w mediach spotecznosciowych, a nawet tekstow beletry-
stycznych i poetyckich. Poznasz takze zaawansowane techniki uzycia, takie jak integracja duzych
modeli jezykowych z innymi narzedziami i tworzenie chatbotéw. Wszystkie opisane tu techniki prze-
testujesz, eksperymentujac i optymalizujac swoje rozwiazania. W efekcie zdobedziesz umiejetnosci,
kitore pozwola Ci wykonywaé codzienne zadania szybciej i lepiej!

Dzieki tej ksigzce:
* poznaszrozne typy promptow i ich zastosowania
* rozwiniesz umiejetnosci kreatywnego pisania, korzystajac ze sztucznej inteligenciji

* zdobedziesz zaawansowane umiejetnosci tworzenia i wdrazania chatbotow

nauczysz sie integrowac duze modele jezykowe z innymi narzedziami

poznasz zagadnienia etyczne i najlepsze praktyki zwiazane ze sztucznag inteligencja

Gilbert Mizrahi jest strategiem produktu, edukatorem i przedsiebiorca. Nalezy do awangardy
specjalistéw zajmujacych sie generatywna sztuczna inteligencja i strategia w rozwoju produktéw.
Jest wspotzatozycielem firmy Twnel, w ktérej kieruje badaniami i rozwojem produktow.

Pasjonuje sie nauka o danych i rozwijaniem produktow.
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