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6. Propozycje metod i zasad nauczania
informatyki w szkole ponadgimnazjalnej

Informatyka i technologia informacyjna s3 mlodymi dyscyplinami wiedzy,
dlatego nalezy wypracowa¢ takie metody osiggania celéw edukacyjnych,
ktore umozliwig przygotowanie ucznia do aktywnego i odpowiedzialnego
zycia w spoleczenstwie informacyjnym oraz pomoga rozwinac¢ jego zainte-
resowania.

Specyfika przedmiotu wymusza stosowanie przez nauczycieli takich
metod pracy na lekeji, ktore beda aktywizowaly uczniéw, nie zniechecajac
tych mniej zaangazowanych i jednocze$nie nie nudzac tych zdolniejszych,
dla ktérych informatyka jest przedmiotem zainteresowania.

Na lekcjach informatyki najczeéciej zastosujemy nastepujace metody:

¢ podajace i ogladowe — stosowane podczas omawiania nowych
poje¢ i wprowadzania nowych zagadnien;
¢ poszukujace — wykorzystywane podczas rozwigzywania
zagadnien, odkrywania i zdobywania nowej wiedzy;
¢ ¢wiczen praktycznych — ta metoda ma zastosowanie na lekgji
informatyki podczas:
¢ rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem odpowiedniego
oprogramowania,
¢ korzystania z réznych zrédet informacji,
¢ prezentowania efektow pracy.

Metody podajace i ogladowe, stosowane jako wprowadzenie do kolejnych
zagadnien przez udostepnienie gotowej wiedzy, wykorzystuja mato efek-
tywne uczenie si¢ przez przyswajanie. Nalezy je traktowa¢ jako pomoc-
nicze w procesie nauczania.

Metody eksponujace znajdujg zastosowanie na zajeciach, podczas kto-
rych za pomocg komputera wykonuje si¢ pokaz czynnosci, programow,
zjawisk, przebiegu proceséw. Pokaz wykonanych przez uczniéw prezentacji
multimedialnych i stron internetowych to takze sposob na wyekspono-
wanie osiggnietych przez nich umiejetnosci.

Zalozeniem metod problemowych jest znajdowanie rozwigzan w sytu-
acjach nowych. Na lekcjach informatyki moze to by¢ np. poszukiwanie
algorytmu postepowania, rozwigzywanie problemoéw zaczerpnietych z zycia
codziennego w arkuszu kalkulacyjnym czy réznorakie symulacje.

Podczas zaje¢ z arkuszem kalkulacyjnym, majacych na celu roz-
wigzywanie zadan z réznych przedmiotéw, mozna wykorzysta¢ metode
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nauczania programowego, ktora polega na zwigkszaniu trudnosci przy
rozwigzywaniu danego problemu przez racjonalne zmniejszanie liczby
wskazowek naprowadzajacych. Ta metoda jest zalecana podczas pracy
z uczniami zdolnymi.

Ciekawa grupa metod sa metody aktywizujace ucznia. Metoda pro-
jektow pobudza aktywno$¢ i zaangazowanie uczniow. Zespdt klasowy
realizujacy projekt zazwyczaj dzielimy na grupy. Kazda z grup moze przy-
gotowywac inng cze$¢ zadania. Koordynatorem wspierajacym i ukierun-
kowujgcym prace ucznioéw jest nauczyciel. Projekt konczy sie zaprezen-
towaniem wynikéw pracy poszczegdlnych grup i wymiang jej efektow.

Praca nad projektem sktada sie z kilku etapow:

¢ ukladanie planu dziatania,

¢ gromadzenie materialéw,

¢ obrobka zgromadzonych materialéw w celu dalszego
wykorzystania,

¢ laczenie mniejszych elementéw w catos¢.

Uczniowie mogg i powinni korzysta¢ z réznych zrodet oraz uzywaé réz-
nych programéw wedlug wlasnych preferencji. Nauczyciel jedynie podpo-
wiada i ukierunkowuje dzialania uczniéw. Jedni moga przygotowaé projekt
pod katem historycznym, inni pod katem statystycznym (z zaprezento-
waniem obliczen i wykreséw wykonanych w arkuszu kalkulacyjnym),
jeszcze inni pod katem geograficznym itd.

Na zajeciach informatyki warto zastosowa¢ metode debaty. Zmie-
rzamy wowczas do tego, by wywiazala si¢ dyskusja, podczas ktorej pre-
zentowane bedg argumenty za i przeciw. Pozwoli to szerzej spojrze¢ na
problem i lepiej go przeanalizowa¢. Nie oznacza to absolutnie, ze cala
jednostka lekcyjna powinna by¢ prowadzona w ten sposéb. Debata zazwy-
czaj stanowi jedynie wstep do dalszej aktywnoéci. Zagadnieniami, ktore
mozna podjac na tego typu zajeciach, sa:

¢ zagrozenia i korzysci wynikajace ze stosowania komputeréw,
¢ rozne aspekty powszechnego dostepu do informacji,

¢ bezpieczenstwo w sieci,

¢ rozne aspekty prawa autorskiego.

Zasady nauczania informatyki w szkole ponadgimnazjalnej

Podczas kazdych zaje¢ powinno wystepowac stopniowanie trudnosci, czyli
przechodzenie od zagadnien prostych, zrozumialych do trudniejszych i bar-
dziej ztozonych, wymagajacych opanowania podstaw. Nie mozna bowiem
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omawia¢ np. zagadnienn montazu filmowego bez wczeéniejszego zapo-
znania ucznia ze sposobami pozyskania materiatu z kamery czy aparatu
cyfrowego. Nalezy zawsze zaczyna¢ od kilku prostych ¢wiczen opartych
na zdobytej wiedzy i stopniowo przechodzi¢ do trudniejszych, bardziej
zfozonych. Dopiero po tym etapie mozna wyznaczy¢ uczniom zadanie
pofaczone z ocena.

Wazng zasadg jest rowniez taczenie teorii z praktyka. Po zapozna-
niu uczniéw z podstawowymi pojeciami dotyczacymi danego zagadnienia
nalezy bezposrednio, w krotkim czasie, przejé¢ do ¢wiczen praktycznych.
Wiadomosci niepoparte natychmiastowym ich praktycznym wykorzysta-
niem s3 bowiem bardzo ulotne. Tematyke wykonywanych ¢wiczen nalezy
dobiera¢ tak, by uczniowie nie mieli kfopotu z dostrzezeniem celowosci
tego, co robig. Wazne jest, aby ¢wiczenia nie byly oderwane od rzeczywisto-
$ci — powinny dotyczy¢ spraw bliskich uczniom.

Bezposrednie poznawanie programoéw, zaznajamianie sie z ich funk-
cjami i rozwigzywanie konkretnych problemoéw to stosowanie zasady
pogladowosci. Natomiast systematyczno$¢ w nauczaniu kazdego przed-
miotu jest nie tylko zasadg, ale i waznym zadaniem kazdego nauczyciela.

7. Sprawdzanie i ocenianie
osiagniec uczniow — propozycje

Ocenianie

Ocenianie uczniéw na lekcjach informatyki, tak jak w przypadku innych
przedmiotéw, powinno spelnia¢ okre§lone warunki. Wazna jest systema-
tycznos¢ oceniania. Jak pokazuje praktyka, mobilizuje to uczniéw do réw-
nomiernego rozkladania wysitku i skupienia uwagi. Jawno$é¢ ocen pozwala
unikng¢ niedomoéwien i daje uczniowi poczucie ich sprawiedliwego
wywazenia w oczach nauczyciela i klasy. Nauczyciel zawsze powinien
z gory okre$la¢ zakres pomiaru osiggnie¢. Niezbedne jest, by kazda ocena
spelniala warunek obiektywno$ci. Nalezy unika¢ kierowania si¢ uprze-
dzeniami i subiektywizmem. Stuzy do tego m.in. opracowany kazdorazo-
wo system punktacji poszczegdlnych zadan. W celu zapewnienia pet-
nego obiektywizmu oceniania warto w trakcie prac nad projektami
powola¢ komisje oceniajaca wyniki prac.

Osiggniecia uczniéw mozemy diagnozowac w zakresie wiadomoéci teo-
retycznych i umiejetnosci praktycznych. Podczas oceny nalezy uwzglednic:
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¢ znajomos$¢ poje¢ zwigzanych z realizowanym zagadnieniem,

¢ ogolna sprawno$¢ w taczeniu teorii z praktyka,

¢ samodzielno$¢ w doborze odpowiedniej metody rozwigzania i uzytych
narzedzi,

¢ $wiadome, a nie mechaniczne lub losowe dziatania zmierzajace
do rozwigzania zadania,

¢ zgodno$¢ osiggnietego rozwigzania z zadaniem,

¢ korzystanie z réznych zasobéw i zrédet informacji,

¢ formulowanie wlasciwych wnioskéw koncowych w fachowym jezyku.

Ocenianie na lekcjach informatyki powinno by¢ zgodne z zatozeniami
systemow oceniania — szkolnego i przedmiotowego. Uczniowie kazdej
klasy powinni si¢ z nimi zapoznaé. Przedmiotowy system oceniania musi
uwzgledniaé, co uczen powinien umiec i jakie umiejetnoéci osiagnaé z za-
kresu poszczeg6lnych blokéw tematycznych, ktore beda realizowane na
zajeciach z informatyki. Podczas oceniania nalezy mie¢ na uwadze rézny
dostep do komputera i narzedzi IT w domach uczniéw. A zatem ocena
powinna by¢ oparta gléwnie na wiedzy i umiejetnoéciach zdobytych na
lekcji, a nie wyniesionych z domu.

Sprawdzanie
Osiagniecia uczniéw podlegaja obserwacji i ocenie pod katem:
¢ zrozumienia podstawowych poje¢ i znajomosci zagadnien
informatycznych zawartych w programie nauczania (testy, odpowiedzi
uczniow),
¢ samodzielno$ci w poszukiwaniu rozwigzania i poznawaniu techniki
pracy z programami narzedziowymi oraz korzystaniu z narzedzi IT,
starannosci wykonania ¢wiczenia podczas lekgji,
poprawnosci odpowiedzi na pytania zadawane przez nauczyciela,
wktadu pracy podczas realizowania projektu grupowego,

* & & o

aktywnosci wlasnej ucznia na lekgji, przejawow pomystowosci,
oryginalnoéci,
¢ systematycznosci wykonywania prac domowych.

Osobna kwestig pozostaje metodologia pomiaru stopnia osiggniecia zakla-
danych celéw. Trafiamy tu bowiem na do$¢ odmienne w poréwnaniu
z innymi przedmiotami formy pracy oraz drogi dochodzenia do nowej
wiedzy i umiejetnosci. Osiggniecia ucznidow mozna sprawdza¢ pod katem
teoretycznym i praktycznym. Specyfika przedmiotu powoduje, ze wiek-
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szy nacisk kladzie sie na umiejetnosci praktyczne — obstuge komputera
i wykorzystanie programéw uzytkowych do rozwigzywania réznych pro-
bleméw. Pisemne sprawdzanie wiadomosci, np. w formie testow, w kto-
rych uczen bedzie zaznaczat wlasciwe odpowiedzi, moze mie¢ charakter
uzupelniajacy. Uwzglednienie zagadnien lub pytan otwartych daje mozli-
wo$¢ sprawdzenia predyspozycji ucznia i charakteru jego samoksztalcenia.

Mimo specyfiki przedmiotu nie nalezy zupelnie rezygnowa¢ ze spraw-
dzania stopnia osiggnietych celéw na podstawie wypowiedzi ustnych
uczniow. Dzieki temu mozliwa jest ocena poprawnosci wypowiedzi pod
wzgledem przyswojenia i umiejetnego stosowania fachowego jezyka.

Specyfika zaje¢ sprawia, Ze nabiera warto$ci metoda obserwacji uczniéow
podczas pracy i ocena, w jakim stopniu uczniowie samodzielnie postu-
guja sie komputerem, jego urzadzeniami zewnetrznymi i oprogramowa-
niem, oraz ocena trafnoéci odwotywania si¢ do dokumentacji technicz-
nej (np. wbudowanej pomocy) i skutecznoéci korzystania z niej.

Dzigki metodzie projektow mozemy oceni¢ poprawno$¢ zachowan
zespolowych sprzyjajacych wymianie wiedzy miedzy uczniami. Opracowa-
nia zespolowe powinny dotyczy¢ zagadnien z réznych dziedzin naucza-
nia. Jeszcze raz podkre§lmy, ze warto zaangazowa¢ w proces oceniania
samych uczniéw przez przydzielenie im rol juroréw. Zadania realizowane
metodg projektéw sg zwykle niewymierne i trudne do warto$ciowania.
Uczniowie, ktorzy jeszcze niedawno sami realizowali podobne zadanie,
chyba najlepiej docenig wysitek wlozony przez ich kolegoéw i kolezanki,
ale tez i najszybciej dostrzegg niedociagniecia.

Sprawdzajac osiggniecia uczniow, warto przeprowadzaé ewaluacje
i formulowa¢ informacje zwrotna na temat stopnia trudnosci czy zro-
zumienia pytan. Forme pomiaru osiagnie¢ ucznia z zakresu kolejnych blo-
kéw tematycznych nauczyciel powinien dostosowa¢ do poziomu wiedzy
ucznioéw, ktory kazdego roku podlega fluktuacjom. Sprawdzanie umiejetnosci
weale nie musi by¢ dla uczniéw nudng koniecznoscia, gdyz moze uwzgled-
nia¢ ich zainteresowania, a nauczyciel potrafi tak dobiera¢ tresci ¢wiczen,
aby byly interesujace i bezpo$rednio nawigzywaly do zagadnien bliskich
uczniom.

W przypadku zaje¢ o charakterze warsztatowym korzystne jest ocenia-
nie kazdego przejawu aktywnosci ucznia, co skutkuje duza liczbg ocen
czastkowych. Jezeli dwie osoby pracujg przy jednym komputerze, nalezy
zwrdci¢ uwage, by nie dochodzito do sytuacji, w ktorej pracuje tylko jeden
uczen, np. z powodu zestawienia dwdch uczniéw o duzej dysproporcji
w zakresie mozliwosci i sprawnosci. Premiujmy wkifad pracy i samo-
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dzielno$¢ dochodzenia do rozwigzania niezaleznie od czasu wykona-
nia zadania. Nie moze by¢ tak, ze najwyzej zostaje oceniony uczen tylko
dlatego, ze wykonal ¢wiczenie jako pierwszy. Niektorzy uczniowie z tych
czy innych wzgledéw mniej sprawnie postuguja sie komputerem. Nalezy
w naturalny sposéb przyjaé, ze uczen ma prawo zadawaé pytania na te-
mat zastosowanej metody, jesli przy tym postuguje sie poprawnym stow-
nictwem, uzywa fachowych okreglen i rozumie ich znaczenie, co wska-
zuje na opanowanie wiadomosci teoretycznych czy powtdrzeniowych.
Przykladowy test diagnostyczny:

1. Uniwersalny port, za pomoca ktoérego do jednostki centralnej
mozna przylaczy¢ dowolne urzadzenie, to

a) UPS.
b) USA.
) USB.
d) ABS.
2. W ktorym punkcie jednostki informacji zostaly wymienione
w kolejnosci rosnacej?
a) Bajt, bit, kilobajt, megabajt.
b) Bit, bajt, kilobajt, terabajt, megabajt.
¢) Bit, bajt, megabaijt, kilobajt, terabajt.
d) Bit, bajt, kilobajt, megabajt, terabajt.
3. Podstawowa jednostka informacji w bazie danych jest
a) pole.
b) rekord.
) komorka.
d) tabela.
4. Skrot HDD oznacza
a) dysk zewnetrzny.
b) jednostke pojemnosci dysku.
¢) naped dyskietek.
d) dysk twardy.
5. Edytorem tekstu nie jest program
a) MS Word.
b) Opera.
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<) Writer.
d) TextEdit.

6. Wskaz prawdziwe zdanie.
a) Edytor to okreslenie cztowieka zajmujacego sie sktadem gazety.
b) Metoda ,,przeciagnij i upu$¢” nie ma zastosowania do plikow

dzwiekowych.
¢) Test Turinga ma za zadanie sprawdzenie poziomu intelektualnego
rozmowcy.

d) Zaden komputer nie moze dziata¢ bez dysku twardego.

7. Jakiego typu pliki maja rozszerzenie .mpg?
a) Tekstowe.
b) Dzwiekowe.
¢) Graficzne.
d) Filmowe.

8. Formanty to
a) rodzaje pol w formularzu.
b) sposoby formatowania tekstu.
o) typy plikow.
d) kroje czcionek.

9. W zaleznosci od typu dysk optyczny moze pomiesci¢
a) nie wiecej niz 100 MB.
b) od 600 MB do 5 GB.
¢) od 2 GB do 8 TB.
d) 0d 4,7 GB do 17 GB.

10. Skrot bps oznacza
a) jednostke uzywana do mierzenia rozdzielczosci druku.
b) jednostke miary przekatnej monitora.
¢) jednostke okreslajaca szybkos¢ drukowania.
d) jednostke okreslajaca szybkos¢ przesylania danych.
11. Aby wydoby¢ z bazy danych interesujace nas informacje, nalezy

a) posortowa¢ dane.
b) skonstruowa¢ kwerende.
¢) zaprojektowac raport.

d) wyskalowa¢ dane.
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12. Format zip jest przykladem kompresji
a) stratne;j.
b) bezstratnej.
) wstecznej.
d) odwrotne;j.
13. Aby moc czytac listy dyskusyjne, trzeba
a) zatozy¢ konto pocztowe.
b) mie¢ modem.
¢) utworzy¢ konto na Facebooku.
d) skorzysta¢ z pamieci przenosne;j.
14. Podczas uruchamiania programu jego kopia jest umieszczana
a) w pamigci ROM.
b) w pamieci RAM.
¢) na dysku.
d) na ekranie komputera.
15. Wz6r, wedlug ktérego dokonujemy obliczen w arkuszu, to
a) funkgja.
b) formuta.
¢) fraza.
d) metoda.
16. Megabajt to
a) 1042 kilobajty.
b) 2'° bajtéw.
<) 10 bitow.
d) 1000 bajtéw.

17. Oprogramowanie do konwertowania zeskanowanego obrazu
na tekst jest okreslane jako

a) OCR.
b) LCD.
o CMYK.
d) RBG.
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18. Rozdzielczo$¢ druku mierzy sie za pomoca jednostki zwanej
a) bps.
b) crt.
¢) dpi.
d) isdn.
19. Czestotliwos¢ odéwiezania obrazu mowi
a) ile razy w ciggu kazdej sekundy obraz na ekranie jest thumaczony
na sygnal analogowy.
b) ile razy w ciagu kazdej minuty obraz jest fragmentowany
i skanowany.
o) ile razy w ciaggu kazdej sekundy obraz na ekranie monitora
jest na nowo wys$wietlany.
d) ile razy w ciagu kazdej sekundy obraz na ekranie monitora
jest translowany.
20. Adres $A$12 to przyklad adresowania
a) mieszanego.
b) bezwzglednego.
¢) wzglednego.

d) zlozonego.

Nalezy zadbac¢, by ¢wiczenia sprawdzajace byly zawsze bardzo precyzyj-
nie okreslone zaréwno co do uzytych metod, oczekiwanych efektow, jak
i formatu otrzymanych danych. Najlepiej zrobi¢ to w postaci wypunk-
towanych polecen i ograniczen. Warto opracowa¢ odpowiednig punkta-
cje za wykonanie kazdego polecenia.

Oceniamy wiedze¢ i umiejetnosci ucznia, ale takze wklad pracy
i zaangazowanie w wykonywane zadania — zaréwno zlecone przez
nauczyciela, jak i podjete z wlasnej inicjatywy.

Powodzenia!

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Dowiedz sig wiecej i dotacz juz dzisiaj!
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Aktywna nauka informatyki

W ostatnich latach komputer stat sie elementem Srodowiska naturalnego miodziely
— i to elementem absolutnie niezbednym do codziennego funkcjonowania. Dlatego
zadaniem nauczyciela informatyki w szkole ponadgimnazjalnej jest wskazanie
uczniom sposobdw praktycznego i bezpiecznego wykorzystywania komputera

w roznych dziedzinach Zycia. Warto takie zwrici€ uwage miodych ludzi na mozliwosci,
jakie daja mniej popularne, a bardziej funkcjonalne lub darmowe narzedzia, systemy
operacyjne czy oprogramowanie,

Lekcje informatyki na poziomie szkoty ponadgimnazjalnej dzié powinny byé de facto
profesjonalnym kursem IT. Nauczyciel powinien sig skupi¢ na poglebianiu wiedzy
ucznidw i rozwijaniu ich umiejetnosci zdobytych na wezesdniejszych etapach eduka-
cyjnych. Tym istotniejszy jest wybdr metod nauczania. Oprécz standardowych
sposobow proponujemy Panstwu zestaw ciekawych metod aktywizujgeych, ktdre
zwigkszg zaangaZowanie ucznidw oraz pozwolg szerzej spojrzet na kazdy problem,
a nastepnie lepiej go przeanalizowac.

Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkotach
ponadgimnazjalnych. Zakres podstawowy. Edycja: Windows, Mac jest
niezastgpiony. Pozwala:
= opracowat optymalny rozktad materiatu nauczania,
« w atrakcyjny sposéb przekazywat wiedze niezbedng w réinych
dziedzinach Zycia,
= kreatywnie wykorzystywac dostgpne moiliwosci i proponowac
wtasne rozwiazania,
= przewidywat i sprawdzac osiggniecia uczniéw na kolejnych etapach kursu IT.

Komplet materiatéw z serii Informatyka Europefczyka pozwala uczniom zdobywaé wiedze
poprzez praktyke, a naucrycielom ulatwia przekarywanie nowych tredcl w interesujacy

i niebanalny sposéb. Helion, najwieksze wydawnictwo informatyczne w Polsce, teraz
pomaga zghebit tajemnice fwiata komputerdw takie pokoleniu przysztych specjalistdw.
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